﻿Acesta este conținutul din memoria cache de la Google pentru https://issuu.com/emanuelpope/docs/cultura-valceana-mai-2016-315-x400_. Este un instantaneu al paginii, așa cum arăta ea în 26 Dec 2018 02:20:46 GMT. Este posibil ca pagina curentă să se fi modificat între timp. Aflați mai multe. Versiune completăVersiune numai textVedeți sursa Sfat: pentru a găsi rapid termenul dvs. de căutare pe această pagină, apăsați pe Ctrl+F sau ⌘-F (Mac) și utilizați bara de căutare. Search Issuu FEATURES READ SIGN UP LOG IN Page 1 www.globalartfusion.com • www.cichirdan.ro • cichirdan@yahoo.com Revistă de analiză şi informaţie culturală 16005 ISSN 1844 - 2358 ISSN-L 1844 - 2358 Anul IX • Nr. 122 • mai 2016 • editat de INTOL PRESS sprijinit de ECOSTAR 21 • www.culturaarsmundi.ro TEATRUL NAŢIONAL DIN BUCUREŞTI GĂZDUIEŞTE DONAŢIA „CONSTANTIN LUCACI”. MOMENT DE COTITURĂ ÎN ARTA ŞI CULTURA ROMÂNEASCĂ Petre CICHIRDAN Î n timp ce Constantin Brâncuşi este „donat” filosofilor şi cercetătorilor academici, după întâlnirea brâncuşologilor din 19-20 februarie 2016 de la Târgu Jiu (şi după eşecul de la UNESCO de neluare în patrimoniu a „Căii Eroilor” de la Tg Jiu), Constantin Lucaci este redat bucureştenilor prin intermediul teatrului, şi nu unul oarecare, Teatrul Naţional Bucureşti, care, din 27 mai 2016, găzduieşte lucrările sale de sculptură, moştenite de doamna Irina Lucaci; după ce, în 2010, pe esplanada din faţa teatrului, Ioan Bolborea, instala o „Căruţă cu paiaţe”, şi un Caragiale alături!...dar, şi, după ce, în 1971, Constantin Lucaci monta pe macheta Teatrului Naţional, pictată de Sabin Bălaşa, „Soarele cinetic”. Încercarea de montare pe „Pălăria lui Caragiale” (porecla noului TNB-atunci-1971) a soarelui cinetic, precum şi pictarea exteriorului, în stilul Voroneţului, amândouă, eşuând, Lucaci şi-a dus proiectul în Italia, şi, la Veneţia, împreună cu sticlarii din Murano a construit un soare similar cu cel din inox destinat TNB, din sticlă de Murano; care a ajuns la Bienala de la Veneţia din 1976 şi mai apoi în Galeria „Fucina degli Angeli” alături de lucrările celor mai mari sculptori ai lumii ...De la proiectul TNB descris mai sus (una dintre machetele din 1971, din subsolul C.C.P.C.R., pe care o consideram o capodoperă) s-a ajuns la un TNB construcţie oarecare, care a durat până în 2012, când s-a început reconstrucţia TNB, aducerea la forma iniţială, cea de astăzi, o capodoperă arhitectonică, chiar şi fără soarele cinetic şi pictură exterioară-frescă (proiectul iniţial semnat de Horia Maicu, Romeo Belea, Nicolae Cucu s-a realizat în 1973-a început în 1964-dar a fost mutilat în 1983). Cei doi mari corifei ai sculpturii româneşti şi mondiale, Constantin Brâncuşi şi Constantin Lucaci, odihnesc acum în centre ale luminii pe meridiane diferite, primul la Paris, şi merită (Parisul îl merită pe Brâncuşi, şi Brâncuşi merită Parisul-alăturare mai mult decât ideală, cosmică)! al doilea, iată, din 25 mai 2016, spiritul său odihneşte în foaierul extrem de pretenţios al Teatrului Naţional Bucureşti, primul teatru al ţării, alături, carevasăzică, de marele Caragiale! la propriu (pe explanadă) şi la figurat, în foaier. Acest preambul ne stimulează şi, iată, spunem la unison, că nimic nu se potriveşte mai bine, acum, prin aceste îndrăzneli de prefigurare a realităţii, când viaţa culturală a celui mai prost timp din istoria acestei ţări face o mare cotitură, dreptate, şi instaleazăexpune adevărata artă contemporană în centrul atenţiei lumii!...şi declară, că Brâncuşi, Caragiale şi Lucaci au asociat lumina cu inteligenţa umană, alcătuind, împreună, cel mai de seamă şi grăi- tor monument al artei intelectuale, al expresiei artistice pozitive din secolul XX, şi împotriva a tot ce se întâmplă cultural rău în aceste timpuri în ţara noastră, mai ales în monumentalistica plastică...adevărat dezastru! După doi ani de revendicare (publicistică, ziarele „Cultura vâlceană”, „Povestea vorbii 21” şi Cultura Ars Mundi) a moştenirii Constantin Lucaci (07 iulie 1923-23 iulie 2014), cea referitoare la opera de atelier rămasă fără apărare şi spaţiu, după deces, iată, Teatrul Naţional din Bucureşti pune piciorul în prag şi spală faţa românului de ruşine; una, mai mare decât cea din anii ’ 50, când guvernarea refuza să preia moştenirea „Constantin Brâncuşi” sau ordona demolarea „Coloanei fără sfârşit”!...Care ruşine? păi nimeni nu a dorit să găsească o rezolvare pentru preluarea şi conservarea lucrărilor din atelierul lui Lucaci, soţia sa, doamna Irina Lucaci, nonagenară, trebuind să predea către UAP atelierul din Pangrati, curat şi fără lucrări! în termen de un an! spunem noi, reprezentanţii puterii, aplicând principiul „lasă să se năruie, şi apoi preluăm noi tot, fără valoare!”...în timp ce Bocşa română îi creea un muzeu în România, mai mult, Italia, construindu-i un muzeu în Paola, la Sanctuarul San Francesco!...Capitala ţării, acolo unde a trăit şi a creat Constantin Lucaci, guvernarea, s-a făcut că nu vede şi nu aude...Ce ruşine pentru ONG-ul creat în 1949 şi care trebuie să-şi apere membrii, să apere patrimoniul cultural al României, căci de aia primesc pensii suplimentare din buzunarul cetăţeanului român... Ce ruşine!... nici un „patruped” din breaslă-„iaslă”- nu era în sală, la vernisaj!...măcar din respect pentru cei prezenţi, pentru oamenii veniţi în foaierul teatrului, la vernisaj sau la spectacolul de teatru care urma să aibă loc întruna din săli... Desigur, şi patrupedele ăstea cu două gene diferite pot fi „intelectuale”, dar, numai la „zugrăvit” cu coada şi dat cu ciocanul (acum, e şi momentul lor de susţinut teze de doctorat! după modelul politicienilor! apropo, nicio diferenţă între politicieni şi plasticieni în aceste vremuri de preapocalipsă a artei picturale, şi gestuale-e drept, cam expirate astăzi!)...Mi-aduc aminte ce îmi spunea marele artist şi maestru, odată, când ascultam împreună un “Stravinski”!...maestru, care le ştia pe toate: să bea din plăcere vinuri scumpe, să iubească, să asculte muzică bună, să deseneze artistic şi tehnic, să citească, să ştie două limbi la perfecţie-limba lui Dante şi-a lui Voltaire-să dăltuie granitul, să modeleze inoxul, să sudeze, să şlefuiască inoxul şi granitul ca nimeni altul, să proiecteze angrenaje cu roţi dinţate-baza mecanismelor de acţionare la celebrele lui fântâni cinetice şi muzicale-şi, exact ca Brâncuşi, să nu fie modernist, abstract şi gestual; să fie romantic, unul al timpului modern!... „puştulică nu-ţi întrevăd nicio şansă la Institutul ăsta (1970), căci, ăştia-s prea proşti. Ei, nu iubesc muzica şi nici acest fel de artă, care-i o armonie a spaţiului sideral; ei o numesc tinichigerie!...” Da, da, îmi amintesc ce scria C. Prut prin 1971, că, în „Pangrati, se aud tinichelele”, desigur aluzie la marele sculptor total neapreciat, atunci, decât de scriitori şi ambasadori...ai Italiei şi Franţei! cu care avea curajul să se întâlnească; şi, care, sculptor, deşi independent, profesionist mie la sută, avea curajul să fie în Fondul Plastic şi în UAP, sfidându-i pe toţi, după ce azvârlise carnetul de membru PCR (1959).... În 1970, doar Constantin Popovici („Prometeu”-Vidraru) şi Ioana Casargian („Păsări”) încercau şi realizau în tehnica figurativului stilizat, forme din tablă de inox, ceva în tehnica, dar fără măiestria şi lumina, lui Lucaci...( „Sculptura secolului XX, dominată de români”, „Cinetismul sculptorului Lucaci”, „Nichita Stănescu-Ştiinţa şi Arta”, Petre Cichirdan, „Info Puls”, 2003) * Ion Caramitru: - ...Începând de astăzi această colecţie, de sculptură, a lui Constantin Lucaci, graţie doamnei Lucaci şi prietenilor care o înconjoară, a intrat în patrimoniul TNB!...Doamna Irina Lucaci! (...) Desigur, cum spuneam şi mai înainte au fost şi alte persoane apropiate lui Constantin Lucaci care au insistat pe lângă doamna Lucaci ca aceste lucrări să nu se disperseze, şi au acţionat ca acestă donaţie să aibă loc către TNB. (...) După cum vedeţi există aici un disponibil de spaţiu, de patru, cinci sute de metri pătraţi, în care se pot organiza expoziţii... Personal doresc să vă spun că sunt îndrăgostit de această manieră (strălucitoare la propriu şi la figurat n.n) de a sculpta...şi, deocamdată, o să-i rog pe invitaţi să spună câteva cuvinte. Mulţumim încă o dată doamnei Irina Lucaci... Ion Cocora: - Odată, când părăseam atelierul din Pangrati, îi spuneam maestrului Constantin Lucaci că am senzaţia! că am asistat, în atelier, la o piesă de teatru...O piesă de teartru (o piesă de teatru precum cea scrisă de Pirandello, dar, în care personajele îşi cunosc autorul însă aşteptă să primească, fiecare, un nume; sau o piesă de teatru în care personajele sunt toate „stele fără nume”! n.n) la care am asistat şi care mi-a creeat aceeaşi stare de fericire, aceleaşi sentimente pe care le-am trăit la o reprezentare pe scenă. Asistam, trăiam o poveste, la ceva la care privitorul, ca şi la teatru, trebuia să definească ce a dorit să spună autorul (mesajul, fiindcă el exista n.n). (...) M-am întâlnit cu doamna Lucaci, după trecerea la Domnul a maestrului, şi am aflat că nu ştia cui să doneze lucrările din atelier. Am luat legătura cu Ion Caramitru şi, uite aşa, lucrările au ajuns aici.... 2 CULTURAvâlceană mai 2016 Romeo Belea: - ...Încă de când am început construcţia acestui teatru ne-am găndit că aici, la Teatrul Naţional, trebuie să fie un spaţiu deschis....Târziu, când teatrul era pe terminate am reuşit să pătrund în atelierul maestrului Lucaci (nimeni nu a intrat în atelierul maestrului, decât la invitaţia sa!..De observatori şi ucenici, nici vorbă, autorul acestor rânduri fiind singurul, desigur, exceptând-o pe Ana Maria Avram, copilă muzician cu doctorat la Sorbona şi care ulterior a devenit soţia lui Iancu Dumitrescu-compozitorul! n.n) şi i-am povestit ce vrem să facem. A venit de trei ori la teatru şi mi-a spus în ce condiţii şi-ar expune aici opera... Astăzi, lucrările sale au ajuns la TNB datorită doamnei Lucaci... Egidio Constantini şi “Soarele” lui Lucaci, 25 aprilie-31 mai 1976, Galeria Fucina degli angeli Venezia formei, cel neexprimat până la el, să zicem aşa, din memoria Bing Bang-ului...Lucaci a agregat particulele, formele rezultate din acest fenomen iniţial...şi le-a pus în nişte forme cum nu s-a mai întâmplat în niciun moment al sculpturii noastre (figurative, abstracte, poetice şi mioritice n.n)...Nici lumina lui Brâncuşi nu este de genul acesta. Lumina lui Brâncuşi este o lumină solară, caldă, lăuntrică, care vine din energia intrinsecă a formei...( iată, Şuşară vorbeşte de lumina lăuntrică! care este de sorginte biblică şi nu de „lustrul” lui Bozan, de bielă-manivelă, pe care mulţi se grăbesc să-l evoce, desigur, altfel, referindu-se la luciul bronzului de la cele patru, cinci lucrări brâncuşiene, lustruite n.n). Lumina lui Lucaci este o lumină abstractă, selenară...rece, mai aproape de spaţiul feminităţii (...) chiar curbele au ceva din muzica şi receptarea feminităţii...Acest spaţiu al foaierului TNB chiar dacă nu cuprinde toate formele de manifestare ale lui Constantin Lucaci, oferă, totuşi, informaţii asupra tuturor direcţiilor în care sa mişcat şi creat Lucaci...Lipsesc formele cinetice, dar ele sunt, cumva, incluse... Probabil, evenimentul de la TNB, din 27 mai 2016, va fi considerat evenimentul cultural al anului, el, reprezentând o expresie a seriozităţii oamenilor de teatru români, adevăraţi indiferent de vremuri, iar prin spusele lui Pavel Şuşară, spiritul plastic, românesc, însemnând o cotitură, reintră cu dreptul în lume, acolo, unde, de mai bine de un secol, îi este locul...Teatrul Naţional Bucureşti, prin el însuşi, dar şi prin ce „a spus” referitor la Constantin Lucaci şi Ioan Bolborea, prin ce va mai avea de spus, avându-l pe Caragiale în constituţie şi suflet, reprezintă în acest moment cea mai fenomenală lumină, adevărat punct de referinţă, spaţial, cosmic, prin ce a însemnat şi o să însemne, ieri şi astăzi, în secolul XXI, inteligenţa şi duhul românesc, şi libertatea omului în lume... NOTA: a se vedea filmul din VIDEO ARHIVA de pe www.culturarsmundi.ro cu titlul PAVEL ŞUŞARĂ ŞI DONAŢIA „CONSTANTIN LUCACI”, LA T.N.B.!...accesare posibilă şi de pe You Tube. Teatrul Naţional Bucureşti, Ioan Bolborea, Căruţa cu paiaţe, bronz C. Lucaci şi I. Frunzetti, la Bienala de la Veneţia-1976 C. Lucaci, 1971. Foto: MIHAILOPOL Pavel Şuşară: - N-aş vrea să fie un vernisaj previzibil, convenţional, la care să dăm impresia, fiecare, că participăm la un momentul nemaiîntâlnit...Nici nu doresc să fac exegeza lucrărilor lui Constantin Lucaci. E ceva care mi se pare mai important de arătat, şi decât expoziţia ca atare. Există acum, aici, un fel de recuperare al unui moment al artelor, un moment prebabilonic în care artele erau laolaltă, împreună, aşa cum înainte de amestecul limbilor exista o limbă universală pe care o vorbeau cu toţii...Şi artele au trăit acest moment în care, ele, nu erau împărţite în limbaje, exprimări... Ceea ce se întâmplă acum cu TNB, cu foaierul TNB, cu acţiunea, cu decizia doamnei Lucaci, cu participarea domnului Cocora, cu participarea integratoare a domnului profesor Belea, cu patronajul lui Ion Caramitru...se recuperează, cumva, o eflorescenţă a energiilor tradiţiilor...Dacă nu era Teatrul Naţional, care să primească această donaţie, cu greu se găsea un muzeu care să se înhame (aşa cum nu s-a înhămat Guvernul României la preluarea moştenitrii lui Brâncuşi în anii ’50 n.n) la un efort atât de mare de a prelua această ofertă...Dacă vrei să perturbi dinamica unui muzeu, să-l scoţi din respiraţia lui obişnuită, încearcă să-i faci o donaţie... Te va costa enorm de mult, te va costa timp, eforturi, te va costa energie umană şi, până la urmă, obiectivul nu se va realiza...Singurul teatru, şi cu atât mai mult TNB putea să aibă acest tip de generozitate, de a primi donaţia Lucaci, pentru că el, cumva, şi-a recuperat natura, şi-a recuperat fiinţa...Este şi un moment simbolic în care teatrul se deschide şi devine cumva un spaţiu care absoarbe toate formele de energie posibile... Lessing împarte artele în două categorii mari: artele spaţiului, şi artele timpului. Prin natura lui, teatrul este o artă temporală, o artă a succesiunii...Teatrul consumă timp şi privitorul trebuie să aloce timp, vizionării...dar, în acelaşi timp, teatrul este şi un prim pas către artele spaţiale, către artele plastice, pentru că, orice se întâmplă, teatru are loc în tridimensional, se întâmplă în spaţiu real...Ori cel mai nimerit spaţiu pentru Constantin Lucaci era acest spaţiu în care se face pasajul, şi teoretic, şi practic, de la depolaritate la spaţialitate...de la percepţia unei acţiuni în desfăşurare, la percepţia unei forme de simultaneitate...Dacă este să-l asociem pe C. Lucaci cu cineva din istoria sculpturii, acela este fără îndoială Constantin Brâncuşi...S-a nimerit, acest moment, ca donaţia acesta să aibă loc chiar în anul aniversar „Constantin Brâncuşi”...şi la câteva zile după ziua Sfinţilor Constantin şi Elena (singura dată a anului, când Constantin Lucaci ţinea o sărbătoare, cu mulţi invitaţi, numai muzicieni şi literaţi; în restul sărbătorilor Lucaci desena, modela, lucra, ascultând muzică! Lucaci lucra! n.n). (...) Dar, Constantin Brâncuşi nu a acoperit totul. El a enunţat câteva direcţii, câţiva vectori în spaţiul tridimensionalului, dar nu a acoperit toate posibilităţile pe care forma şi tridimensionalitatea le oferă. Şi în sculptura noastră au fost câteva episoade majore care să ducă sculptura lui Brâncuşi mai departe. Enunţul arhaic, al lui Brâncuşi, a fost dus mai departe de George Apostu...Enunţul bizantinizant, cel dinăuntrul ortodoxiei, al lui Brâncuşi, cel încercat prin „Rugăciunea” a fost dus mai departe de Gheorghe Anghel. Zona puristă a lui Brâncuşi, care a transformat sculptura într-o artă a gravitaţiei, a levitaţiei, a imponderabilităţii, care a transformat materia în energie este cumva continuată de Constantin Lucaci...(toţi criticii noştrii sunt poeţi, visători şi mioritici, cu limbaj travestit, numai Pavel Şuşară, nu! n.n) dar, această continuare, nu este în sensul în care a pornit Brâncuşi, ci este găsită o zonă pe care Brâncuşi nu a explorat-o! Toate lucrările lui Brâncuşi sunt marcate de viu, de viaţă, nu există lucrare care să nu fie legată de pulsul vital...Lucaci găseşte celălalt versant al SPECTACOL LA ARHIEPISCOPIE: VORBIND CU TINE DOAMNE! S âmbătă, 26 martie 2016, de la ora 18:00, Sfânta Arhiepiscopie a Râmnicului şi Compania Teatrală Zona vă invită la spectacolul Vorbind cu Tine, Doamne! Cu actrița Ana Calciu, psaltul Andrei Stratulat şi flautista Andrada Dumitrache. Scenariu după Rugăciuni pe malul lacului de Sfântul Nicolae Velimirovici. Regia: Ana Calciu şi Teodora Mareş. Manager de proiect: Malvina Roşu. Durata: 50 minute. Acest spectacol ne pune înaintea ochilor inimii noastre o raportare atentă la valorile creştine, o căutare, o vorbire cu Dumnezeu, în care ne vom regăsi fiecare dintre noi în propria căutare a sensului vieții. Spectacolul ne prezintă principalele probleme ale omului, a setei de dumnezeire, a pocăinței şi aflării esenței tuturor lucru- rilor, a lui EU SUNT. Personajul principal este o pictoriță de icoane care în procesul creației ne pune în față propriile gânduri şi introspecții şi care însoțită de ucenicii de atelier în acest parcurs devine un model al spiritualității şi talentului creator ce se transformă în talant mărturisitor. Menționăm că, începând cu anul 2013, Compania Teatrală Zona a realizat şi susținut spectacolul ortodox Diaconița Olimpiada, adaptare după scrisorile Sfântului Ioan Gură de Aur către Sfânta Diaconiță Olimpiada, rolul principal avându-l actrița Ana Calciu, în regia d-lui Marian Popescu. Spectacolul s-a jucat atât în Bucureşti, cât şi în alte localități ale țării (Arad, Piteşti, Ploieşti, Râmnicu-Vâlcea, Câmpina etc.), bucurându-se de o atenție deosebită din partea publicului de toate vârstele. (Comunicat, Arhiepiscopia Râmnicului, 20 martie 2016) ÎPS Varsanufie: - Ana Calciu, împreună cu domnişoara care este elevă la un liceu de muzică din Bucureşti, un tenor cu voce foarte caldă şi numai potrivit pentru muzica psaltică din această piesă care s-ar vrea o mărturisire despre Dumnezeu, o mărturisire a Sf. Nicolae Velimirovici, foarte iubit, despre care puţini ştiu că o părticică din Sf. Moaşte se află la Mânăstirea Arnota; un sfânt care vorbeşte despre pocăiţi, despre credinţă, care ne învaţă să ne iubim vrăşmaşii: „Binecuvântează-i pe vrăjmaşii mei, Doamne. Eu însumi îi binecuvântez şi nu îi blestem./ Vrăjmaşii m-au purtat către îmbrățişarea Ta, mai mult decât au făcut-o prietenii.” (Din CULTURAvâlceană mai 2016 Rugăciuni pe țărmul lacului, 1999) ...pentru că el ne învaţă că tot ce ne înconjoară este viaţa lui Dumnezeu, care este Cel ce este, şi care a creat şi crează lumea pentru veşnicie...Le mulţumesc Anei Calciu şi celor doi tineri că au acceptat invitaţia noastră şi au venit în această seară din postul mare, seara dinaintea Sf. Grigore Baraba, un sfânt care de asemenea ne învaţă că putem să gustăm din fericirea raiului, iubind lumina dumnezeiască... Notăm şi noi: ca şi în „Diaconiţa Olimpiada”, jucată aici, la Râmnicu Vâlcea, la Arhiepiscopie, în anul 2014; Ana Calciu a realizat şi de această dată un spectacol memorabil, jocul său, şi mimica, făcând-o, incontestabil, una dintre actriţele din România care se pretează cel mai bine la rolurile feminine religioase, uneori, dând impresia că se suprapune cu personajul interpretat sau evocat. Şi de această dată ne-a frapat asemănarea chipului ei cu chipul Fecioarei Maria din ansamblul sculptural „Pieta” de Michelangelo Buonarotti aflat în catedrala Sf. Petru din Roma, de la Vatican...Mai amintim că Nicolae Velimirovici a scris minunata carte The Life of St. Sava (St. Vladimir’s Seminary Press, 1989). Noi am intrat în posesia traducerii ei în 2009, când, la Mânăstirea Ostrov din Călimăneşti s-a organizat în cadrul Zilelor Europene ale Patrimoniului manifestarea „Călimăneşti-Ostrov, sesiune de comunicări: Neagoe Basarab, izvor de spiritualitate românească”, şi stareţa Mariami Tunza, organizatoarea, ne-a prezentat această carte adusă de cercetător dr. Claudia Tită. „(Nicolae Velimirovici e) cel mai mare sârb după Sfântul Sava.” (Sf. Justin Popovici). “Episcop de Zica, apoi de Ohrida, Nicolae Velimirovici (1880-1956), autorul acestei lucrări a stat în lagărul de concentrare de la Dachau, iar după război a hotărât să plece în Statele Unite, unde a murit în 1956. În 1951 a scris Viaţa Sfântului Sava, o carte captivantă, necesară cunoaşterii oricărui creştin trăitor în regiunea Balcanilor, în Serbia, dar nu numai...Biserica ortodoxă însăşi, deci şi română, are de câştigat de pe urma acestei apariţii 3 editoriale, care, iată, apare în 2004 la Mănăstirea Sfântului Ioan Botezătorul din Valea Popii-Alba Iulia, în limba română (MariaElena Ganciu, traducere şi redactare), după ce varianta sârbă a fost publicată în 1998 de către Episcopia Ortodoxă Sârbă pentru Europa Centrală cu ocazia împlinirii a 800 de ani de la întemeierea Mânăstirii Hilandar din Muntele Athos, având la bază varianta germană a lui Michael Schulte. ” (Petre Cichirdan, “Nicolae Velimirovici-Viaţa Sfântului Sava”, “Povestea vorbei”, Anul IV (X) nr.2 (39) iunie 2010, şi Petre Cichirdan, “Nicolae Velimirovici-Viaţa Sfântului Sava”, “Interferenţa Artelor.Critice. Literatura”, Editura Intol Press, 2011) NOTA : pe VIDEO ARHIVA se poate vedea un fragment, din spectacol, intitulat « Ana Calciu la Arhiepiscopia Râmnicului: Vorbind cu tine Doamne » cickirdan PREOŢI ADORMIŢI ÎNTRU DOMNUL PĂRINTELE STEGĂRUŞ GRIGORIE Pr. Constantin MĂNESCU-HUREZI S unt momente, în tumultul acestei vieţi pământeşti, când trebuie să întrerupem totul, mai ales la vestea că a plecat dintre noi un semen al nostru pe calea veşniciei. Şi aceasta cu atât mai mult în cazul în care acesta a fost un slujitor al Sfântului Altar, un păstor de suflete, un ales al Domnului. În aceste momente în care plângem şi ne tânguim, dar nu deznădăjduim, trebuie să ne amintim cuvintele Fericitului Augustin († 430) care, în opera sa „Confessiones” (Mărturisiri) spunea: „Fecisti nos ad Te, Domine, et inquietus est cor nostrum donec requiescat in Te” (Ne-ai făcut pe noi pentru Tine, Doamne, şi neliniştit este sufletul nostru până ce se va odihni întru Tine). Se împlinesc anul acesta doi ani de când această odihnă obştească, aşteptată de fiecare dintre noi, de unii cu seninătate, de alţii cu înfrigurare, a găsit-o, în ziua de 7 aprilie 2014, fratele nostru, părintele Grigorie Stegăruş care, mutându-se la cele veşnice, a lăsat un gol imens, irecuperabil în familia sa, în protoieria Horezu, precum şi în sufletele enoriaşilor pe care i-a păstorit şi care l-au cunoscut. „Din zei de-am fi scoborâtori, / Cu-o moarte suntem toţi datori”, spunea marele nostru poet, George Coşbuc în poezia „Moartea lui Fulger”, scrisă în urma pierderii fiului său într-un accident de maşină. Şi tot el arăta că trebuie să trăieşti în demnitate şi să-ţi închei viaţa pământească în demnitate: „Tot una e dac-ai murit / Flăcău ori moş îngârbovit, / Dar nu-i tot una leu să mori / Ori câne-nlănţuit!” Un exemplu de demnitate în moarte şi-n viaţă a fost părintele Grigorie Stegăruş, care a văzut lumina zilei în comuna Oteşani, raionul Horezu, regiunea Argeş, la 28 septembrie 1943, în familia părintelui Grigorie şi a preotesei Natalia, familie binecuvântată de Dumnezeu cu cinci copii (trei băieţi şi două fete). A avut o copilărie zdruncinată, întrucât tatăl său, Grigorie preotul, în cele vremuri tulburi, a fost urmărit de securitate, condamnat la cariera Bistriţa şi persecutat, ca opozant al regimului comunist. Această prigoană s-a îndreptat şi asupra fiului Grigorie care, încă de mic, şi-a dorit să-şi dedice viaţa slujirii lui Dumnezeu. Despre acest moment al copilăriei sale povestea, în ceasuri de taină: „Când eram la şcoală, în clasele primare, învăţătorul ne mai întreba ce cursuri vrem să urmăm apoi. Eram singurul din clasă care spuneam că vreau să devin preot. Tatăl meu era preot şi dorea mult să-i urmez profesia. Am luat examenul la liceul din Horezu, dar în primul an am fost exmatriculat. În anul 1958, comuniştii au venit la noi în gospodărie şi i-au arestat pe ambii mei părinţi. Nu ne-au dat prea multe explicaţii, ne-au spus doar că sunt chiaburi şi că averea va fi confiscată în totalitate. Ce s-a întâmplat exact nu îmi explic nici acum. Noi nu aveam moară, nu aveam cazane de ţuică, nu eram bogaţi. Mama şi tata au primit condamnare câte cinci ani de fiecare. La scurt timp, m-au dat şi pe mine afară de la şcoală. A venit o hârtie de la director şi apoi am fost anunţat că nu mai pot veni la liceu. Patru ani şi mai bine am stat acasă. M-am descurcat cum am putut, singur, fără ajutor”. Tânărul Grigorie Stegăruş a trebuit să se descurce fără părinţi, muncind zi de zi. După câţiva ani, Dumnezeu l-a ajutat să ia examenul de admitere la seminar, după cum el însuşi mărturisea: „Nu am avut timp să învăţ. Nici nu-mi mai stătea capul la învăţătură. Mă gândeam că poate le vor mai da drumul părinţilor mei. Oricum, nu ştiam cât vor sta la închisoare. După cinci ani au venit acasă. Am stat de vorbă cu tata, ne-am sfătuit ce era de făcut. Pe el l-au suspendat şi l-au trimis la Frăsinei. Mie mi-a zis să mă duc să dau examenul la seminar, că sigur mă va ajuta Dumnezeu. Mam dus, dar nu credeam că pot să reuşesc din prima încercare. Dumnezeu chiar m-a ajutat! La examen se intra în ordine alfabetică. Eu, fiind spre final, am stat afară şi am ascultat tot ce-i întreba pe ceilalţi băieţi. Mi-a picat la examenul oral un subiect identic cu al unuia dintre candidaţii care dăduseră examen. Am reţinut tot, am spus fără greşeală şi am fost declarat admis. Şi acolo am fost şicanat, aveam dosarul părinţilor şi se depuneau tot felul de reclamaţii pe numele meu. Am fost şi eliminat de la seminar timp de două sau trei săptămâni. Voiau, probabil, să mă facă să renunţ singur. Recunosc, am fost la un pas să cedez. Am plecat pe la Reşiţa, pe la Hunedoara, voiam să găsesc un loc de muncă. Strungar mă gândeam să fiu. Din nou am avut noroc şi un secretar de partid de la Vâlcea mi-a spus că mă angajează pe loc, numai să termin şcoala. M-am ambiţionat, m-am întors şi am terminat cei cinci de seminar”. Dovada acestei mărturisiri este Diploma de absolvire, emisă în septembrie 1965 şi semnată de Firmilian, Arhiepiscop al Craiovei şi Mitropolit al Olteniei. Urmând drumul firesc al vieţii, rânduit de Dumnezeu, la 23 mai 1966 s-a căsătorit cu tânăra Stănciulescu Elisaveta din Roeşti, primind apoi sfânta taină a preoţiei şi încredinţându-i-se, la 1 iulie 1966, parohia Cueni, com. Roeşti, Protoieria Raionului Horezu. A slujit la această parohie timp de peste 40 de ani, cu o excepţie de nouă luni (de la 1 iulie 1977 până la 1 aprilie 1978), când a fost preot la parohia Oteşani, com. Oterşani, jud. Vâlcea. În perioada 1 octombrie 2007 - 1 august 2011 a slujit la parohia Budele - Săscioara, com. Zătreni, jud. Vâlcea, de unde s-a pensionat la cerere, la limită de vârstă, însumând o vechime în câmpul muncii de 45 de ani şi o lună. O viaţă de om în slujba lui Dumnezeu şi a oamenilor, săvârşind Sfânta Liturghie, Sfintele Taine, mângâind cu rugăciunile sale pe păstoriţii săi şi făcând pomeniri pentru odihna sufletelor celor plecaţi pe drumul veşniciei. L-am cunoscut personal pe părintele Grigorie. Era de statură înaltă, impunătoare, cu mult bun simţ şi cu respect pentru fraţii săi preoţi. Era o fire revoluţionară, probabil marcată şi de percheziţiile şi nedreptăţile pe care le suportaseră părinţii săi, el fiind copil. Îi plăcea să meargă prin sat, să se întâlnească şi să de vorbă cu enoriaşii. Sfătuitor, bun duhovnic, cu câte un sfat pentru diversele probleme cu care oamenii veneau la el. Se implica în diverse probleme sociale, pentru a aplana conflictele dintre enoriaşi. Nu ne este îngăduit să nu amintim despre interesul şi munca părintelui pe tărâm gospodăresc şi îndeosebi dragostea pentru sfântul locaş al Domnului. În povestirile sale, părintele Grigorie îşi amintea cu nostalgie, dar şi cu durere în suflet, cum a fost ameninţat cu puşcăria pentru construcţia unei biserici: „Când eram preot paroh la Cueni, a venit la mine o persoană care mi-a spus că vrea să construiască pe banii săi o biserică. Mi-a spus că sora sa lăsase cu limbă de moarte ca din banii pe care i-a strâns să se facă o biserică. Normal că l-am sprijinit pe acel om şi ne-am apucat de treabă. Cum să nu ajut pe cineva care vrea să facă o casă a Domnului? Am avut din nou mari probleme cu cei de la PCR. Au venit şi mi-au spus că sunt acuzat că m-am înfrăţit cu un legionar, că o să plătesc pentru asta. M-am apărat cum am putut, nici nu ştiam cine este persoana respectivă. Până la urmă, am scăpat cu o amendă de trei mii de lei, amendă care a fost înjumătăţită. Biserica s-a ridicat cu banii acelei persoane şi cu ajutorul oamenilor, şi acum se slujeşte la ea”. Este vorba despre biserica din satul Bărbărigeni, com. Roeşti, care a fost ridicată într-un timp scurt (doar în trei luni) şi sfinţită în 1977 de Preasfinţitul Gherasim, episcop vicar al Episcopiei Râmnicului şi Argeşului. O altă mare realizare a părintelui Grigorie a fost familia. Dumnezeu i-a rânduit o bună preoteasă, care i-a fost sprijin şi ajutor în tot ce a realizat. Mai întâi educatoare, doamna Elisaveta a trebuit să rămână casnică pentru a se îngriji de creşterea şi educaţia celor patru copii cu care au fost binecuvântaţi cei doi soţi. Rezultatele acestei educaţii se pot vedea astăzi, după cum urmează: Ovidiu - Laurenţiu, născut la 22 octombrie 1967, este preot în cartierul Vatra Luminoasă din Bucureşti; Florin - Iulius, născut la 3 iulie 1970, este preot la parohia Cueni, com. Roeşti, ca succesor al tatălui său; Iustiniana - Claudia, născută la 3 august 1971, stabilită cu familia în Suedia, şi Liliana - Speranţa, născută la 18 iunie 1974, asistentă medicală la Spitalul Vechi din Râmnicu Vâlcea. Părintele Grigorie vorbea cu mare bucurie în suflet despre urmaşii săi: „Tatăl meu a fost preot. Eu i-am îndeplinit visul şi slujesc Biserica. Doi dintre copiii mei sunt preoţi. Am patru copii şi opt nepoţi. Sunt împlinit sufleteşte. Dacă şi dintre nepoţi ajunge măcar unul să-L slujească pe Dumnezeu, ar fi minunat. Ar fi a patra generaţie de preoţi în familia mea. Acum, cum o vrea Cel de Sus, nu putem noi stabili ce şi cum pe această lume”. Cu aceste gânduri frumoase, pline de optimism, şi-a trăit cei 70 de ani şi jumătate de viaţă pământească. Ca o recompensă morală a strădaniilor sale în ogorul Domnului, a primit rangul de iconom stavrofor în anul 1997, când Înaltpreasfinţitul Gherasim a săvârşit resfinţirea bisericii parohiale. Chemarea sau vocaţia sa pentru slujirea preoţească şi-a dus-o la îndeplinire cu multă energie, cu credinţă nestrămutată în Dumnezeu, oferindu-se cu dăruire în slujba credincioşilor, îndeplinind cuvintele Mântuitorului, care rostise despre Sine: „Fiul Omului n-a venit ca să i se slujească, ci ca el să slujească” (Marcu 10, 45). Sunt convins că părintele Grigorie, atunci când inima sa a fost ca o corabie bântuită de multe valuri puternice, a înfruntat totdeauna primejdia necazurilor, a îndoielilor sau a ispitelor şi a insucceselor, încurajat de cuvintele Mântuitorului: „Îndrăzniţi, Eu am biruit lumea!” (Ioan 16, 33). Chiar dacă s-a pensionat în anul 2011, părintele Grigorie Stegăruş a continuat să slujească până în ultima clipă a vieţii. În ziua de duminică, 6 aprilie 2014, a săvârşit ultima Sfântă Liturghie, s-a împărtăşit cu Trupul şi Sângele Domnului, trecând la cele veşnice luni, 7 aprilie. A fost înmormântat în ziua de 9 aprilie 2014, zi în care s-a mutat la Domnul şi Înaltpreasfinţitul Gherasim, Arhiepiscopul Râmnicului. Slujba de prohodire s-a săvârşit la biserica parohială din Cueni, de către un sobor alcătuit din peste treizeci de preoţi din parohiile învecinate, din Protopopiatul Horezu, precum şi din Capitala ţării. Soborul a fost condus de către P.C. Pr. Ion Marin de la parohia Costeşti, fost protoiereu al Horezului, actualul protoiereu, pr. Mihai Cârţan, fiind la Centrul Eparhial pentru pregătirea funerariilor ÎPS Gherasim. Toţi cei care l-am cunoscut îi vom păstra nestinsă dragoste şi pomenire şi ne vom ruga pentru sufletul său. Dumnezeu să-l odihnească cu drepţii Săi şi să-i dăruiască cununa vieţii veşnice! CULTURAvâlceană mai 2016 ADINA DUMITRESCU Deasupra urzicilor înfloreşte salcâmul După zile prea, mult prea pline de file, de doruri, de obligaţii şi de tentaţii să pun viaţa-n cui, după dureri de articulaţii, glezne-elefanţii orientului, vecine bolnave speriate masate şi îmbrăcate în prişniţe, după zvârcoliri interioare pentru copii bolnavi, pentru iubiţi nevăzuţi pe nicio rampă de aterizare, mi-am luat picioarele la plimbare să văd zăvoiul. Noul, că fusese închis pentru reconstrucţie sau igienizare. Tot un drac! dar tac şi mă plimb pe toate aleile pavate cu gresie de exterior, ce şi ce poroasă, excepţie câteva suprafeţe cu dintr-aceea de interior, lucioasă. Mi-am zis că la iarnă, peste stratul de frunze căzute şi gheţuri, spectacolul câtorva zgaibe răsturnate pe dedesubt cu chiloţi ruseşti de-ţi intră-n cizme, nu reprezintă decât bruma de umor plutind peste popor trist. Mă aşez pe prima alee având în faţă dealul Capelei pătat în alb. Înfloreşte salcâmul! Tuşe verzi lăţite ca-n ţara soarelui răsare, format pin japonez, puţine vreascuri rămase-n picioare ca gândurile rele ce nu-ţi dau pace, dar lumina mi-o dă primăvara curată, frumoasă, deja instalată cu toate drepturile. Privesc trecătorii, părinţii tineri cu copii cărucioare îngeri, fete mămici subţiri, splendide, telefoane lipite urechilor. Haine prea scumpe, parade, vorbe puţine copiilor, puţine telefoanelor, degete mari puse la muncă, la şters praful imaginilor. Cârcotaşă îmi fac socoteala rapid. Un salariu la patron sau la stat, în cazul în care acesta e, e prea mic cheltuielilor, pretenţiilor. Când, unde să mai fie loc de instrucţie, de instruire? Ca Hopa-Mitică trec brusc de la puritatea naturii la mijlocul pantei descrescătoare a drumului cu dublă propulsie. Dar nu-mi stric ziua cu minţile întunericului şi rămân în cea a prezentului înflorit. Imaginar, culeg floarea salcâmului. Un braţ. Fac din ea elixir să-mi păstrez jumătatea de soare încă vie, încălzind piatra Olteţului, Oltului, Blahniţei, Sâmnicului, fraţii de-o mumă Luncavăţului. O primăvară unică, mă face floare de brânduşe, lalea, zambilă, de ce nu de streliţie, camelie sau floare de prun străbun. Petalele-mi zboară până la primul prag, în zig-zag fac ocoluri, mai e ceva sus? Se mai poate urca? Îmi încerc strecurarea prin spărtura mică, aşa de mică încât pare o copeică aruncată de sarbacana ascunsă-n cabana-prici de pe munte. Multe, măreţe sunt Căile Domnului, mi-aleg CONCERTUL EXTRAORDINAR DE MUZICĂ BIZANTINĂ: NIKODIMOS KABARNOS A rhiepiscopia Râmnicului a organizat în 13 mai 2016 cu binecuvântarea Înaltpreasfinţitului Părinte Varsanufie, Arhiepiscopul Râmnicului la Sala Condiliului Judeţean Concertul extraordinar de muzică bizantină Nicodim Kabarnos. În cadrul concertului va cânta şi Grupul psaltic Ioan Zmeu Protopsaltul al Arhiepiscopiei Râmnicului condus de Arhidiacon prof. dr Dumitru Codruţ Scurtu directorul Seminarului Râmnicu Vâlcea. Arhimandritul Nicodim Kabarnos, profesor de muzică bizantinăşi unul dintre cei mai de seamă protopsalţi greci în viaţă, s-a născut în data de 14 mai 1980, la Mitilene, în insula Lesbos din Marea Egee. A urmat cursurile Şcolii Superioare Bisericeşti şi pe ale Facultăţii de Teologie Ortodoxă din Atena, precum şi pe ale Şcolii Tehnice din Kefalonia, unde a studiat tehnologia sunetului şi a instrumentelor muzicale, însuşindu-şi cunoştinţe legate de sunet, armonie şi compoziţie. S-a îndeletnicit încă din copilărie cu studiul muzicii bizantine, având ca dascăli pe marii protopsalţi greci ai vremii sale. A cântat la strană încă de la vârsta de 12 ani. Este licenţiat în muzică bizantină. La vârsta de 29 de ani a îmbrăţişat viaţa monahală. A fost hirotonit ierodiacon la 24 ianuarie 2009 şi ieromonah la 2 februarie 2009, în aceeaşi zi fiind ridicat la rangul de arhimandrit. În prezent, slujeşte ca preot în Arhiepiscopia Atenei. (Prezentarea Arhiepiscopiei Râmnicului 04 05 16) Traducere din limba greacă şi prezentare concert-Arhidiacon Răzvan Constantin Ştefan profesor de muzică la Seminarul Teologic Ortodox din Bucureşti. Răzvan Constantin Ştefan: - Compoziţiile interpretate de corală aparţin protosinghelului Varlaam, Varlaam Barancescu, care a trăit în sec XIX, născându-se în 1808 la Contingeni, Hotin. Are pe Macarie Ieromonahul ca dascăl la Buzău. Are coleg şi pe Ierodiaconul Iosif Naniescu, Mitropolituil de mai târziu al Moldovei. Ajunge protosalt la Biserica Sf Nicolae din Scheii Braşovului. În 1839 îl are elev pe George Ucenescu iar prin 184648 îl găsim abonat la cărţile lui Anton Pann. « Prin 1855 se află la mănăstirea Neamţ, căci domnitorul Grigore Alexandru Ghika l-a numit acum confesor al închisorii „Castelul” din Târgu-Ocna şi un fel de inspector peste ceilalţi confesori ai închisorilor din Moldova, care aveau misiunea de a reeduca pe cei condamnaţi în aşa fel încât să poată fi redaţi societăţii, întregi » (wiki 14 05 16). Moare în 1894 la Manastirea « Ciolanul ». A fost ucenic al lui Macarie şi se pare şi al lui Anton Pann. Înaintea titlurilor compoziţiilor sale compunea câteva versuri. La Axionul pe care tocmai corala l-a interpretat Varlaam Barancescu a scris: «Imitare rusă/ Astfel tradusă/ De mai micul dintre mici/ Protocântor cântorici/ Protosinghel Varlaam/ Strănepot lui Moş Adam ». Aţi ascultat « Îngerul a strigat » în glas 3 şi « Hristos A Înviat » în glas 1. Nikodimos Kabarnos împreună cu cei doi protopsalţi: Ioanis Atanasiu şi Gheorghios Robiliotis şi sunetistul Gheorghios Saradaenas a ridicat sala în picioare, moderna sală a Consiliului Judeţean (care fie vorba între noi, trebuia să fie Filarmonică, cu spaţiile aferente-cam o astfel de sală de concert am văzut în 1986 la Chemniz) în 13 mai 2016 cu ocazia concertului susţinut în faţa melomanilor vâlceni, în faţa ÎPS Varsanufie-autorul moral şi material a acestei prezenţe artistice de neuitat. Nikodimos Kabanos se confundă cu muzica sa, una desprinsă, aşa cum spu- Ştefan Zara Răvzan Constantin Ştefan ce-mi pare acum uşor, mi-aleg cu tine să zbor dincolo de al doilea cer spre misterul iubirii. Ţine-mi iţele firii, încleştează-te, am să te port în sus şi înapoi, spre heliportul arcului cercului îndreptat în jos, unde vom deschide palmele. Doamne, pământule, acestea au fost petalele noastre. Primeşte-le! nea chiar domnia sa, « din lumea Îngerilor, a căror limbă de comunicare nu putea fi decât chiar ea », această ancestrală armonie, limbaj muzical, vechi de când lumea, încă de când aceasta nu cuvânta, dar asculta în totalitate de Dumnezeu. Probabil tonalitatea stranei bisericeşti, ortodoxe, este şi muzica apostolilor lui Iisus Christos, plină de armonie şi « iubire nebună în trupul » Fiului lui Dumnezeu; dar, trebuie, această armonie şi iubire, această tonalitate, să fie şi cea de care se folosea Regele David, chiar tânărul David, iată, cu mult înainte de legile armoniei numerelor lui Pitagora…Oho, şi mai înainte, când Moise se « tânguia » că Domnul hotărâse că numai el, doar el, nu trebuie să intre în Canaan!... Ni s-a părut atât de naturală şi modernă această interpretare a muzicii psaltice, muzica intonată de Nikodimos Kabarnos, încât întreaga asistenţă!... copii, tineri şi bătrâni, împreună, au ascultat nemişcaţi, aproape în transă, deşi uneori sunetul nu s-a arătat supus, în concordanţă cu acustica, sunetul controlat de la consola electronică… Nikodimos Kabarnos face parte din artiştii totali ai vremurilor noastre, artişti care au ca « dar » sinceritatea, iubirea pentru lucrul bine făcut, reprezentanţi ai artei în combinaţie cu ştiinţa, iată, studiile sale nu sunt numai legate de muzica stranei, în care cântă de la doisprezece ani! dar el a pătruns şi în lumea filmului şi televiziunii ca regizor, a studiat şi originea sunetului, natura sa spirituală, dar şi natura acusmatică, având, probabil, adânc pătruns în conştiinţa sa faptul că nici o mare dobândire, importantă cunoaştere, nu poate exista în afara spaţiului comunicării, aceste rare lucruri-calităţi-cuceriri, trebuind, fără doar şi poate, să fie făcute cunoscute comunităţii în care trăieşti…Fără valoare şi evaluare, reevaluare, civilizaţia ar bătea pasul pe loc! Mulţumim Nikodimos Kabarnos, mulţumim ÎPS Varsanufie! Simion PETRE Codruţ Scurtu Nikodimos Kabarnos 4 ÎNVIEREA 2016 LA PAROHIA CETĂŢUIA-EROI O scurtă imagine foto şi în mişcare în noaptea de Înviere 2016 (01 mai) la Parohia „Cetăţuia-Eroi” din Nordul Râmnicului, în cimitirul cu acelaşi nume, la slujba oficiată de preotul scriitor conf. univ. dr. Leon Dură (Universitatea din Piteşti)...Câteva minute de trăire emoţionantă declanşate la ora 0.00 („Hristos a Înviat” rostit înspre cele patru puncte cardinale, după ce, desigur, cu puţine minute înainte chema credincioşii să primească lumină!) pe care le-am simţit din plin în faţa bisericuţei pe care acest exemplar preot, şi om de ştiinţă, şi artist, a construit-o şi amenajat-o cu mâinile lui, transformând o sordidă capelă mortuară, într-un loc pe lângă care copiii nu mai trec înfricoşaţi de ce poate fi înăuntru, nu-l mai ocolesc... Iată, după numai câţiva ani de răutăţi din partea autorităţilor locale, care, culmea mizeriei ateiste continuate după 1989, pe lângă multele piedici-pentru noi cea mai neruşinată fiind interzicerea opririi auto pe raza cimitirului-astăzi preotul Leon Dură (Leon-după numele naşului Leon Baconsky-marele poet) are mulţi adepţi, în noaptea de Înviere, cimitirul, devenind neîncăpător! Alături de locul acestei minunate fapte, a slujbei de Înviere, se află cavoul nostru familiar în care există un mic crucifix sculptat de subsemnatul, din lemn de tei, cu două personaje (au fost trei), monobloc, pe care în 1967 se afla gravat: „Te naşti, lupţi şi mori!”... Simona Maria KIS CULTURAvâlceană mai 2016 SOLILOCVII ÎN „LUDOTECA” – ANTOLOGIE DE CARMEN SIMA C ităm din „CUVÂNT-ÎNAINTE” al autoarei antologiei, prof. Carmen SIMA: „Decupate din cele zece numere ale revistei „Ludoteca” (revistă a elevilor Şcolii Gimnaziale Nr.5 din RâmnicuVâlcea, publicată semestrial în intervalul: ianuarie 2011-mai 2015), în care vocile elevilor interferau cu vocile celor ce îi educă şi îi instruiesc, eseurile şi articolele ştiinţifice ale cadrelor didactice apar ca niște solilocvii cu valoare simbolică. Pentru că monologurile reunite în această antologie concentrează condiţia profesorului axat pe ideea de valoare, permanent opozant al ignoranţei, indiferenţei şi insolenţei ce asaltează contextul social, aflat mereu pe prima treaptă a comunicării, în aşteptarea unui autentic şi mult dorit dialog cu discipolii săi. De asemenea, volumul este un mod de a le mulţumi tuturor scriitorilor care ne-au încurajat şi ne-au oferit un solid suport moral: George Anca, Linda Maria Baros, Nicolae Băciuţ, Ion Catrina, Valentin Dolfi, Adina Dumitrescu, Ioan Groşan, Doru Moţoc, Elisaveta Novac, Ion Predescu, Cornel Rusu, Felix Sima, Florentin Smarandache, Constantin Zărnescu, apreciind eforturile profesorilor de a-i apropia pe elevi de valorile culturii şi ale civilizaţiei universale.” Dar dincolo de rândurile prefeţei laconice semnate de profesor Carmen Sima, trebuie descoperită aprecierea antologatorului pentru tânăra generaţie de profesori de la Şcoala Gimnazială Nr.5 din RâmnicuVâlcea: Alina Anghelescu (geografie), Larisa Apostolescu (limba franceză), Aura Caraponu (limba română), Anca Ciortea (biologie), Dragoș Constantinescu (matematică), Alina-Daniela Deaconu (edu- 5 caţie plastică), Cristian Faităr (educaţie fizică), Lidia Mihalcea (educaţie tehnologică), Camelia Mihăeş (istorie), Mihaela Mărăcine (limba română), Steliana Stănciulescu (educaţie religioasă), regretatul Cristian Stoenescu (educaţie religioasă), autori ai eseurilor ce compun antologia. Într-adevăr, acești tineri merită să fie preţuiţi nu numai pentru temeinica pregătire profesională, ci şi pentru calităţile de excepţie ce întregesc portretul intelectualului autentic: modestia, punctualitatea, sensibilitatea în faţa frumuseţii, solidaritatea în numele gândului bun. Nu poate fi trecută sub tăcere nici colaborarea seniorilor: profesor Constantin Bărăscu, profesor Rodica Bătăgan, profesor Lucian Roşca, profesor Constantin Celic, profesor Carmen Sima, profesor Corina Simeanu, profesor Gheorghe Stoenescu, implicaţi în „jocurile” pline de candoare, dar şi de gravitate ale revistei „Ludoteca”. P. CICHIRDAN PROBLEME ACTUALE ALE ISTORIOGRAFIEI ROMÂNEŞTI Gheorghe PANTELIMON „Istoria este cea dintâi carte a unei naţii” (Gheorghe Asachi) P e 21 aprilie 2016, sub patronajul Înaltpreasfinţitului Varsanufie, în Sala „Episcop Iosif Gafton”, Aşezământul Sfântul Calinic s-a desfăşurat o manifestare deosebit de interesantă cu tema „Probleme actuale ale istoriografiei româneşti”, sub egida Arhiepiscopiei Râmnicului, Forumului Cultural al Râmnicului, Asociaţiei Seniorilor din Educaţie, Ştiinţă şi Cultură, în parteneriat cu Primăria Municipiului Râmnicu Vâlcea. Iniţiatorul acestei acţiuni de rezonanţă aşteptată cu legitim interes a fost secretarul general al Forumului, Gheorghe Dumitraşcu, care a avut şi rolul de moderator. La dezbatere au participat istorici de prestigiu, prof. dr. Ioan Scurtu, prof. univ. dr. Corneliu-Mihail Lungu şi prof. dr. Mihai Nicolae, care s-au adresat unui auditoriu select, alcătuit din membri ai Forumului Cultural şi ai Asociaţiei Seniorilor, cercetători din cadrul Serviciului Judeţean Vâlcea al Arhivelor Naţionale, împreună cu şefa instituţiei, Doina Glăvan, Florin Epure, director executiv al Direcţiei Judeţene pentru Cultură Vâlcea, profesori de istorie din municipiul Râmnicu Vâlcea, capacitaţi de Cătălin Sâiulescu, directorul Palatului Copiilor, cadre militare de la Garnizoana Râmnicu Vâlcea, persoane pasionate de studiul istoriei. Acţiunea a fost binrvenită în condiţiile în care în rândul specialiştilor sunt multe controverse cu privire la redarea adevărului istoric, iar istoria neamului nostru este tot mai prigonită. În deschidere, consilierul cultural al IPS Varsanufie, pr.Ştefan Zară a prezentat o alocuţiune vrednică de preţuire cu titlul „Cunoaşterea istoriei naţionale prioritate în educaţia tinerilor”, prin care s-a reamintit că elementul fundamental pentru dezvoltarea spiritului naţional îl reprezintă cunoaşterea adevăratei istorii naţionale, care trebuie repusă pe locul pe care l-a avut şi s-a accentuat că este necesar să păstrăm nealterate valorile tradiţionale ale neamului românesc, iar copii trebuie crescuţi în adevăr, credinţă şi dreptate. IPS Varsanufie aflat în Ţara Sfântă i-a binecuvântat cu părintească dragoste pe toţi cei prezenţi la această întrunire elevată. O surpriză foarte plăcută a oferit corul Seminarului Teologic „Sfântul Nicolae” Râmnicu Vâlcea, dirijat de directorul instituţiei, pr. prof. dr. Scurtu Dumitru Codruţ, care a interpretat cu multă sensibilitate pricesne, transmiţând sentimente alese de identitate naţională, de credinţă şi de dragoste faţă de ţară, evidenţiindu-se calităţile vocale extraordinare ale interpreţilor. Concertul de cântece tematice religioase a constituit o ser- bare înălţătoare. Prof. univ. Dr. Corneliu-Mihail Lungu, fost Director General al Arhivelor Naţionale ale României, în perioada 2002-2007, cadru didactic la mai multe universităţi din România a prezentat volumul „O viaţă în slujba istoriei”, o carte valoroasă dedicată unei personalităţi marcante a vieţii cultural-ştiinţifice, a spiritualităţii româneşti, celebrului istoric Ioan Scurtu, la împlinirea vârstei de 75 de ani. Lucrarea a fost elaborată de Corneliu-Mihail Lungu şi Mihai Nicolae şi a văzut lumina tiparului în anul 2015 la Editura Stefanida Bucureşti, având o cuprindere impresionantă - 640 de pagini. Nu este o carte -omagiu, ci o carte-document, care va rămâne mărturie pentru generaţiile viitoare. Ioan Scurtu este unul dintre cei mai reputaţi istorici ai ţării. A fost profesor la cea mai mare universitate din România. A îndeplinit funcţia de Director General al Arhivelor Naţionale şi de Director al Institutului „Nicolae Iorga” al Academiei Române, fiind unul dintre cei mai apreciaţi cercetători istorici români. Este membru titular fondator şi Preşedinte al Secţiei de Ştiinţe Istorice şi Arheologice a Academiei Oamenilor de Ştiinţă din România. Este o personalitate de valoare remarcabilă, un istoric adevărat, creatorul Facultăţii de Arhivistică, şi preşedinte al Forumului European pentru Istorie şi Cultură, şi scrie istorie obiectivă, pe bază de documente. Domnul Lungu a definit arhivistica în sensul că este o ştiinţă specială, iar desprinderea ei de istoria neamului, cum se încearcă, este o crimă. Prof. dr. Mihai Nicolae, Director general al S.C. Stefanide Comserv SRL nutreşte convingerea că activitatea arhivistică în toată complexitatea ei, de la cele mai simple operaţiuni până la procesele de importanţă maximă pentru asigurarea administrării, evidenţei, protecţiei speciale şi folosirii documentelor de arhivă face necesar un management de înaltă calitate. Distinsul profesor Ioan Scurtu a abordat o formă bogată de subiecte de mare actualitate. În centrul expozeului său s-au aflat încercările unor istorici care vor demitizarea istoriei, o direcţie foarte periculoasă, în cadrul unui proces mai larg de deznaţionalizare, de demolare a naţiunii române. În această degringoladă, unii „experţi” susţin că istoria nu foloseşte la nimic, conţine poveşti despre trecut sau consideră că românii nu au reprezentat ceva în istorie. A adus o serie de argumente edificatoare care demonstrează intenţiile de denaturare şi marginalizare a istoriei. Spre exemplu emisiunea „Dosarele istoriei” de la Televiziunea naţională a fost suprimată, iar Radioul Naţional a comprimat transmisiunea pe aceaste teme. În acest context se înscrie şi tentativa de a elimina studiul Istoriei României în învăţământul preuniversitar. În opinia sa adevăratul scop al acestor demersuri îl constituie îndepărtarea tinerilor de trecut, crearea de forţă de muncă prost plătită pentru companiile multinaţionale. Pentru a contracara aceste tendinţe trebuie să-i îndreptăm pe copii şi tineri spre arhive, să se dezvolte sentimentul naţional. În cadrul dezbaterii şi-au exprimat viziunea şi au formulat întrebări mai mulţi inţei românilor că realizările s-au obţinut cu eforturi extraordinare, cu sacrificii. A recurs la multe exemple care demonstrează cum este distrusă în mod sistematic economia naţională, pentru a împiedica dezvoltarea capitalului autohton şi a aduce capitalul străin. La noi s-a cultivat o idee falsă, de inferioritate, fără să avem vreo reacţie, că trebuie să primim directive de la Uniunea Europeană, în condiţiile în care România este membru cu drepturi egale al acestei organizaţii internaţionale. Cu privire la studierea Istoriei în şcoală a precizat că în Ministerul de resort se poartă negocieri legate de numărul de ore din curriculum, pentru fiecare disciplină, iar inspectorii cu mai multă autoritate şi influenţă îşi impun punctul de vedere. Domnul profesor a înfăţişat în mod detaliat, situaţia tezaurului românesc de la Moscova. Discuţiile care s-au purtat în cadrul comisiei româno-ruse au fost extraordinar de controversate, dar s-au îmregistrat şi anumite rezultate. Activitatea comisiei s-a întrerupt vreo cinci ani şi a fost reluată în 2012 şi continuă în 2016 la Sinaia. Juridic, tezaurul este în responsabilitatea Federaţiei Ruse şi există angajamentul de a-l returna părţii române. În ce priveşte posibilitatea revenirii monarhiei în România, profesorul a estimat că în condiţiile actuale, problema este complicată. Menţionăm că Legea fundamentală a ţării prevede că forma de guvernământ a statului român este Republica. Conform convingerii că orice este creativ e un lucru pozitiv nu a respins ideea cu privire la amenajarea unui Muzeu al comunismului în România. Perspectivele în domeniul cercetării istorice nu sunt foarte pozitive. Când se încearcă prezentarea istoriei reale apare acuzaţia de naţionalism, iar cei care o mistifică se ascund sub umbrela că sunt europeni. În continuare se cultivă un anumit dispreţ faţă de documentele de arhivă. În mod obiectiv domnul prof. Scurtu s-a referit şi la reuşite, printre care şi realizarea tratatului de istorie naţională apreciat ca fiind una din cărţile de căpătâi. Totodată a salutat decizia organizării unui congres internaţional de istorie în perioada 25-28 august 2016 la Cluj-Napoca. La finalul dezbaterii invitaţilor li s-au oferit, în dar, cărţi din partea IPS Varsanufie. După eveniment aceştia au avut plăcerea să-l întâlnească, după revenirea în ţară. Cei trei specialişti prezenţi la Rm. Vâlcea au apreciat în mod deosebit calitatea dezbaterii, interesul audito- membri ai Forumului Cultural: Mihai Călugăriţoiu, Nicolae Daneş, Nicolae Dinescu, Marian Pătraşcu, Ion Soare precum şi George Rotaru. Ilustrul profesor a continuat referirile la afrontul care se aduce la adresa istoriei românilor şi a reiterat că istoricii trebuie să trateze totalitatea activităţilor umane, tot ce a creat poporul de-a lungul timpului, ceea ce marele savant Nicolae Iorga numea istoria totală şi a îndemnat la echilibru în abordare. Ofensiva împotriva istoriei face parte dintr-un plan mai general care urmăreşte destructurarea economică a României. Istoria presupune cultivarea conşti- riului, ospitalitatea de care s-au bucurat şi şi-au exprimat disponibilitatea de a reveni pe aceste meleaguri încărcate de istorie în luna iulie 2016. Şi noi estimăm că am participat la o veritabilă lecţie de demnitate naţională. În încheiere subliniem contribuţia substanţială a IPS Varsanufie la organizarea acestei dezbateri ştiinţifice academice, aportul vicepreşedintelui Forumului Cultural, Petre Cichirdan, al prof. Nicolae Dinescu, cât şi al semnatarului acestei succinte relatări. 6 CULTURAvâlceană mai 2016 PRIN LUMEA VĂZUTELOR ŞI A NEVĂZUTELOR. CU ION COSMA, PROFESORUL DE ARTĂ FOTOGRAFICĂ Î ntotdeauna delicat, dedicat şi cu bunsimţ, cu simţ al valorii şi cu simţ al datoriei faţă de semenii printre care convieţuieşte – aşa l-am cunoscut pe Ion COSMA – profesorul de fotografie. Fin, sensibil, bine educat, provenind din familie de profesori, născut la 18 ianuarie 1950 la Pietreni – Costeşti, sub streşinile mânăstirilor Bistriţa şi Arnota şi 44 de Izvoare, aplicând, dintotdeauna, precepte apostolice precum „să nu închizi lumina sub obroc”. A copilărit alături de fratele său mai mic, Adrian, actualmente preot de mir, în peisajul munţilor împăduriţi şi calcaroşi, cu ierni aspre şi veri blânde, răcoroase, dinspre Cheile şi Peştera Bistriţei venind, dinspre Podul Reginei Maria unde floarea de corn şi fructele cornului împânzesc văzduhul de culoare, cum nu am mai văzut pe nicăieri. Încă din anii 70 a susţinut, la Palatul Culturii din RâmnicuVâlcea, cercul foto pentru amatori, alături de alţi împătimiţi ai artelor vizuale, prof. Traian D. LUNGU, vestitul T.D.L. şi Goange Gh. MARINESCU, un tânăr absolvent de Bucureşti, avându-i cursanţi pe elevii de atunci Iulian MARGU, Petre CONSTANTINESCU şi Corneliu MEDVEDOV, astăzi faimoşi profesionişti, premiaţi pentru imagine de film la festivaluri interne şi internaţionale - şi ce este mai merituos pentru un profesor decât a-şi vedea foştii elevi pe podium, pe covorul roşu. Apoi, prin transfer la Casa Judeţeană a Creaţiei Populare şi a Mişcării Artistice de Masă, Ion COSMA, prietenul nostru Nelu COSMA, Mielu, împreună cu profesorii Ioan St. LAZĂR şi Gh. DEACONU, au avut o strânsă colaborare cu oameni de cultură din ţară, avându-i oaspeţi, cu ocazia multor lansări de carte din „Epoca de aur”, pe Cornel REGMAN, Ilie PURCARU, Malvina URŞIANU, Paul ANGHEL, Ioan ALEXANDRU, Sânziana POP, acad. Alexandru BALACI, aşa cum a fost în anul 1976, când scriitorul Dragoş VRÂNCEANU, ca o „Cloşcă cu puii de aur”, i-a strâns pe aceştia la „Casa de sub pădure” a Băbenilor, într-o exigentă şi valoroasă antologie cu acest titlu, plimbându-i, apoi, pe toţi, la Conacul BĂLCESCULUI, la „Învârtita dorului” din Vaideeni, la „Cântecele Oltului” din zăvoiul Ostrovului Călimăneşti sau la „Vâlcea artistică”, în câteva ediţii succesive. A colaborat cu instructorii Comitetului de Cultură şi Artă, precum şi cu cei ai altor instituţii: Vasile ROMAN, Elena STOICA, Ilie BĂDIŢESCU, Tică DUMITRESCU, Nell CIORĂSCU, Mircea T. CRIŞAN, Dumitru BELDIMAN, Gh. CREANGĂ, Gelu SINESCU, Monel BULUGEA, Cornel RUSU... Din 1980, profesorul Ion COSMA s-a transferat la catedră, în specialitatea istorie, până în anul 2014, când s-a pensionat, trecând prin grelele încercări şi neplăceri ale unei boli devastatoare, acuma revenindu-şi şi revenind printre cei care i-am admirat dintotdeauna pasiunea, talentul, mâna de lucru şi ochiul fin. Din perioad de catedră datează şi lucrarea sa de grad I la care am avut, de curând, acces, intitulată (cum altfel?) „Imaginar şi vizual medieval”, în care aduce câteva motivaţii: „învăţământul vâlcean are o bună tradiţie şi motivaţie, dacă ar fi să amintim hrisoavele legate de oraşul domniei mele Râmnic încă din vremea voievodului Mircea, epitafele de la Cozia, Govora, dovezi incontestabile a unor largi răspândiri a meşteşugului scrierii. Eftimie de la Mânăstirea Bistriţa – locul către care ne dirijăm studiul de faţă, Maxim din Bărbăteşti – Vâlcea, încep să redacteze documente în limba română încă din secolul al XVI-lea, (1573 – 1594). O mare parte din cele 1584 de documente păstrate, redactate în secolul al XVIII-lea de cei 50 de dieci, grămătici şi copişti, sunt scrise de vâlceni instruiţi în şcolile mânăstireşti sau în cancelariile domneşti. De asemenea, recunoştinţa noastră se îndreaptă spre părintele Veniamin MICLE, egumenul de azi al Mânăstirii Bistriţa, spre prof. Sergiu PURECE, directorul Muzeului Judeţean Vâlcea, precum şi spre Mircea PERPELEA, cercetător al Institutului de Sociologie Bucureşti. Preponderenţa vizualului în procesul cunoaşterii este remarcată de Louis LAVELLE citat, în acest sens, de moralistul Andrei PLEŞU în lucrarea sa Ochiul şi lucrurile... astfel, dintre simţurile obişnuite – văzul poate fi considerat fenomenul originar al cunoaşterii, condiţia sine qua non a gândirii”. Această ultimă frază poate fi emblematică pentru recenta expoziţie, intitulată „REPLAY”, deschisă în holul Bibliotecii Judeţene „Antim Ivireanul” Vâlcea, ca o scurtă rememorare a activităţii lui Ion COSMA în domeniul artei Mâna norocului Felix SIMA CĂRŢI ŞI PUBLICAŢII NOI RECENZIE DE CARTE Petre Cichirdan – Arhim. Veniamin Micle: Interviul anului. Un monah la 75 de ani, Arhim. Veniamin Micle, Editura Praxis a Arhiepiscopiei Râmnicului & Editura Intol Press, Râmnicu Vâlcea, 2015, 260 p. Pr. Cilibia CONSTANTIN – Băile Herculane L ucrarea de faţă a apărut cu binecuvântarea Înaltpreasfinţitului Părinte Varsanufie, Arhiepiscopul Râmnicului, la Editura Praxis a Arhiepiscopiei Râmnicului în anul 2015. Privită în ansamblu, cartea constituie un dialog între un laic şi părintele Veniamin Micle, la împlinirea frumoasei vârste de 75 de ani. Părintele Arhimandrit Veniamin Micle, distins cărturar al Bisericii noastre străbune, autor a peste 75 de cărţi, dar şi a sute de studii şi articole publicate în diferite reviste de specialitate. Prea Cuvioşia sa dispune de o impresionantă activitate publicistică, greu de egalat în cultura noastră naţională. Calitatea lucrărilor sale, o certifică viaţa închinată slujirii lui Dumnezeu prin cuvânt şi scris, prin cercetarea cu nesaţ a trecutului istoric al Bisericii Ortodoxe Române, a monahismului nostru ortodox şi românesc, dar mai ales trăirea în Hristos. Din vremea uceniciei noastre, ne-a rămas în memorie chipul său, luminat de atâta căldură duhovnicească, bine îngrijit, meticulos, cu o puternică imaginaţie şi o aleasă moralitate, consecvent în hotărârile luate, limpede în gândire, cu o claritate uluitoare asupra învăţăturilor expuse, ajutându-ne să aflăm răspuns la toate frământările specifice tinereţii noastre. Prezenţa sa, la orele de curs, însemna o adevărată sărbătoare. Înalt, cu o barbă nu prea mare, părul capului peste umeri, modest, integru, stăpân pe sine, ne ducea cu gândul la un mare Apostol al lui Hristos, coborând din cea mai mare Academie a cunoaşterii, grăindu-ne nouă ascultătorilor săi cuvântul adevărului. Pasionat de viata monahală, la vârsta de 15 ani a intrat ca frate în obştea monahală de la Mănăstirea „Sf. Ana” din Rohia, judeţul Maramureş, condusă pe atunci de protosinghelul Iustinian Chira. Aici, tânărul novice cu frică de Dumnezeu şi în ascultare mănăstirească, la propunerea stareţului a urmat cursurile Seminarului Teologic din Cluj-Napoca (1955-1959). Înzestrat de Dumnezeu cu o inteligenţă deosebită, parcurge pe rând, atât în ţară cât şi în străinătate, cele mai înalte şcoli de formare teologică. La toate instituţiile de pregătire teologică absolvite a obţinut nota maximă, clasificându-se la toate examenele pe primul loc. În cartea de faţă, sunt prezentate etapele formării sale, ca monah, slujitor devotat al Bisericii lui Hristos, dascăl de teologie, duhovnic şi propovăduitor al cuvântului lui Dumnezeu. Aproape că nu există domeniu al teologiei unde să nu se priceapă. Răspunsurile sale sunt date pe măsură, cu mare responsabilitate, izvorâte dintr-o adâncă vocaţie monahală şi o bună pregătire teologică. Activitatea sa culturală-ştiinţifică este orientată pe două direcţii principale, una teologică şi alta istorică, fiind sacerdot prin pregătire şi vocaţie monahală, iar istoric prin pasiune. Domeniul său predilect îl constituie Omiletica şi Catehetica, unde în urma unor studii de valoare excepţională, s-a afirmat ca un remarcabil predicator şi învăţător. O altă preocupare a Prea Cuvioşiei Sale o constituie doctrina ortodoxă, minunile Mântuitorului nostru Iisus Hristos, cinstirea CULTURAvâlceană mai 2016 Maicii Domnului şi a sfinţilor, corecta interpretare a Sfintei Scripturi, ierurgiile, locul şi importanţa lor pentru viaţa creştină, starea sufletului după moarte. Vieţuitor al Mănăstirii Bistriţa, ctitorie monahală a boierilor Craioveşti, certările Părintelui Veniamin Micle s-au îndreptat şi asupra vieţii Sfântului Grigore Decapolitul, mare făcător de minuni, reuşind să-l facă cât mai cunoscut credincioşilor atât din ţară, cât şi din străinătate. Prin valoarea ei monumentală, Mănăstirea Bistriţa de-a lungul timpului a îndeplinit un mare rol istoric, cultural, social şi misionar, atât în istoria Bisericii noastre, cât şi a Patriei. Aici au fost descoperite numeroase documente despre ctitorii Mănăstirii, despre Şcolile slavonă şi slavo-română şi elevii acestora, caligrafia şi miniaturistica monahală. La Mănăstirea Bistriţa a funcţionat pentru o vreme prima tipografie Ţara Românească. Cu multă sensibilitate, Părintele Arhimandritul Veniamin Micle a evocat subiecte de larg interes asupra culturii noastre naţionale. Singur în chilia sa, luminat de Dumnezeu, a întocmit studii interesante despre activitatea lui Nicolae Olahul. O atenţie deosebită a acordat Pravilei de la Govora (1643), Noului Testament de la Bălgrad (1648), rolul avut de acestea în istoria culturii noastre naţionale. Unele dintre lucrările sale sunt unicate, precum: „Istoria Bisericească de Samuil Micu”, „Predici şi Cuvântări de Eufrosin Poteca”, „Sfântul Antonie de la Iezerul”, „Peştera Sfântului Grigorie de la Bistriţa”, „Mănăstirea Bistriţa Olteană”, „Minunile Sfântului Grigorie Decapolitul”, „Manuscrisele româneşti de la Prodromul” şi altele. Importante studii de cercetare şi documentare a efectuat asupra celor trei cărţi ale lui Macarie: „Liturghierul”, „Octoihul” şi „Tetraevanghelul”, apărute între anii 1508-1512. De-a lungul timpului, cercetătorii istoriei tiparului românesc au emis numeroase opinii contradictorii cu privire la originea lui Macarie. Pentru clarificarea acestui subiect, Părintele Profesor Veniamin Micle a făcut lumină. Pe baza unor argumente bine susţinute ştiinţific, demonstrează originea transilvăneană, din Codlea, a tipografului Macarie. Desigur, dovezile sale au produs multă stimă, consideraţie şi apreciere din partea teologilor, lingviştilor, istoricilor, a oamenilor de cultură, dar şi din partea instituţiilor bisericeşti şi culturale ale statului. Părintele Arhimandrit Veniamin Micle, pe lângă activitatea culturală s-a remarcat şi ca un bun slujitor al Sfântului Altar. Ţinea mult la ordinea din biserică şi din Sfântul Altar: veşmintele să fie bine păstrate şi îngrijite, păstrate la locul lor; pe Sfânta Masă să se găsească numai obiectele absolut necesare exercitării cultului divin şi să strălucească de curăţenie; cărţile de cult să fie aranjate în bună rânduială. În slujirea liturgică, punea mare preţ pe intonarea rugăciunilor şi cerea ca ele să fie rostite din suflet şi cu multă convingere. Din respect, pentru limba română şi gramatica ei, vocea sa dispunea de o dicţie şi o muzicalitate aparte. Predicile şi catehezele sale, temeinic pregătite, erau liber expuse iar învăţăturile dogmatice, moral-religioase, de apărare a dreptei credinţe puteau fi înţelese mai uşor de ascultători. Pe lângă aceste daruri alese, pe Părintele Profesor Veniamin Micle îl cunoaştem şi ca pe un bun gospodar, administrator şi chivernisitor al bunurilor bisericeşti. De tânăr, s-a făcut remarcat prin prezenţa sa de spirit, ca un bun organizator, îndemânatic la toate, făcându-se cunoscut superiorilor săi. Dovada o constituie numeroasele însărcinări, care i-au fost încredinţate de-a lungul timpului. Dintre toate acestea, am putea aminti de numirea sa în postul de director al Seminarul Teologic din Bucureşti. Această instituţie de învăţământ teologic a avut mult de suferit în urma cutremurului din 4 Martie 1977. La 1 septembrie încă nu se ridicase molozul, iar la 15 ale lunii trebuiau începute cursurile. Prea Cuvioşia Sa, bun organizator, în cel mai scurt timp a făcut rânduială şi a dat posibilitatea ca totul să fie în bună ordine ca să se poată începe cursurile. Datorită calităţilor sale, pentru o bună perioadă de timp i s-a încredinţat conducerea Mănăstiri Bistriţa din Arhiepiscopia Râmnicului. Şi aici, datorită priceperii, inteligenţei şi hărniciei sale a făcut bună rânduială în organizarea treburilor mănăstireşti. Realizările sale în plan administrativ-gospodăresc, pe lângă cele cărturăreşti şi sacerdotale, stau mărturie şi pot fi verificate la orice oră de cine este interesat şi doreşte acest lucru. Crescut şi educat în vatra Mănăstirii Rohia din Judeţul Maramureş, călăuzit pentru o vreme la Muntele Athos, dar şi la alte mănăstiri cu aleasă viaţă duhovnicească, Părintele Veniamin şi-a însuşit cele mai alese daruri de trăire duhovnicească. A pus în practică tot ce a moştenit de la înaintaşii săi, faimoasa familie nobilă de obârşie maramureşeană Micle, cu adânci rădăcini în istoria neamului nostru, care a dat personalităţi de vază poporului nostru. La toate acestea, s-a adăugat experienţa vieţii monahale, 7 focul cel mistuitor al rugăciunii – trăirea în Hristos – care l-au ajutat şi încurajat toată viaţa. Modestia a fost una din darurile vieţii sale, care l-au însoţit toată viaţa. Sincer, răbdător, încrezător în sine a lucrat pentru Dumnezeu şi viaţa veşnică, nimic aşteptând de la cineva ca răsplată. Cu mulţumire, toate le-a împlinit ca pentru Dumnezeu, „Părintele Luminilor, de la Care vine toată darea cea bună şi tot darul cel desăvârşit”, pentru mântuirea sufletului. În cei 75 de ani de viaţă, a trecut prin multe. Viaţa i-a oferit şi bune şi rele. Pe cele bune le-a trecut mai uşor, iar pe cele rele, ajutat de focul cel mistuitor al rugăciunii, a ştiut să le depăşească. Caracterul său dârz şi hotărât a rămas neclintit în toate deciziile sale. A ştiut la bună vreme să evite gândurile linguşitorilor, care uneori veneau să-l ispitească. Modest, ferm cu sine, la timp a respins toate vicleşugurile şi ofertele avansate, legate de promovarea sa în diferite grade şi onoruri bisericeşti, pe care le-a refuzat cu multă demnitate. Ca dovadă o constituie şi obţinerea titlului de „doctor în teologie”, pe care l-a refuzat cu multă seninătate. Pentru obţinerea acestui obiectiv avea toate cursurile efectuate, cu toate examenele obţinute la cele mai prestigioase instituţii de învăţământ atât din ţară, cât şi din afară. În vocaţia sa de monah, a rămas să slujească mai departe lui Dumnezeu şi oamenilor, tăcut şi în rugăciune. Lucrarea de faţă se constituie asemenea unui dialog între doi oameni cu o aleasă cultură teologică şi laică. Întrebările, dacă uneori par a fi incomode, dar datorită temeinicei sale pregătiri, Părintele Veniamin Micle ştie să le facă faţă şi să dea răspunsurile cuvenite. De aceea felicităm şi pe Domnul Petre Cichirdan care a dat dovadă de multă isteţime şi pricepere asupra întrebărilor adresate Părintelui Veniamin Micle. Acum la împlinirea frumoasei vârste de 75 de ani, din suflet îl felicitam pe Părintele Arhimandrit Veniamin Micle, pentru frumoasa activitate depusă în slujirea lui Dumnezeu şi a aproapelui. Exemplul vieţii sale constituie pentru noi un model demn de urmat. Aşteptăm noi apariţii editoriale şi suntem convinşi că în cel mai scurt timp numărul cărţilor scrise de Părintele Veniamin Micle va spori. Cu dragoste în Hristos Mântuitorul şi multă smerenie să ne trăiţi întru Mulţi şi Fericiţi Ani! Părinte Profesor. PREMIERĂ LA TEATRUL MUNICIPAL DIN RÂMNICU VÂLCEA MILOS NIKOLIC: „ÎNTRE CIOCAN ŞI NICOVALĂ” Traducere Simeon Lăzăreanu Distribuţia: Maia Morgenstern (Matilda), Mircea Rusu (Grigore), Dan Constantin (Ungurul), Gabriel Popescu (Rusul). Regia artistică: Horaţiu Mălăele. Scenografia: Maria Miu. Asist. scenografie: Diana Sav. Muzica: George Marcu. O premieră a stagiunii 2015-2016, „Între ciocan şi nicovală” de Miloš Nikolić, duminică, 22 mai 2016 pe scena din Ostroveni a Teatrului Ariel, spectacol (de fapt două, avanpremieră-21 mai-şi premieră-22 mai) teribil de bine primit de publicul vâlcean, atât de generos în ambele seri. Miloš Nikolić, scriitor, s-a născut la 13 iunie 1939 în Kosovo Polje. A urmat şcoala primară în localitatea Banatsko Arandjelovo, liceul în Pančevo, Academia de Teatru, Film, Radio şi Televiziune, Departamentul de Dramaturgie la Belgrad. Piesă a timpului postmodern, postbelic, paradoxal-spunem noi-în care tragicul şi comicul se împletesc, precum masca, emblemă a artei teatrului, în care jumătate de faţă plânge şi cealalaltă jumătate, râde…Paradoxal, pentru că, dacă urmele acestui mizerabil război s-au şters greu, războiul fiind considerat o pacoste, tot el, a făcut ca omenirea să se schimbe, şi, cel puţin într-o parte minimă de Europă (deşi noi spunem că schimbarea a avut loc în toată Europa-a început la 09 mai 1950) acest război a demolat graniţele morale dintre statele viitoare membre ale CAER, amestecând naţiile (desigur, nu în amploarea care a avut loc în Europa de Vest)…Aşa se face că trei fierari din trei ţări cobeligerante, un ungur, un român şi un rus, participanţi la război, şi de care soţiile lor nu mai ştiau nimic, se aleg cu trei fii, fierari şi ei, niciunul, nefiind al adevăratului părinte: românul are un fiu născut de soţia sa în relaţia cu un ungur; ungurul are un fiu rezultat din relaţia soţiei sale cu un rus; şi rusul are un copil născut de soţia sa cu românul din cazul precedent…Comic burlesc, în care actorii îşi interpretează magistral rolurile; Maia Morgenstern şi Mircea Rusu interpretează în tenta realistă şi zgomotoasă precum a unei Commedia dell'arte a prezentului, precisă în decorul timpului; în timp ce Dan Constantin (de-a derptul sublim) şi Gabriel Popescu (şi el abia aşteptat) afişând un anume aer poetic, atât de comun teatrului rusesc (de remarcat că aerul poetic al interpretării piesei, în întregime, a fost remarcat şi de autorul piesei, după spectacol, secvenţă interviu prezentată de postul Tv, Vâlcea Unu)...Admirabilă scenografia (cu tot ce conţine ea)! Piesa lui Miloš Nikolić, paradoxală (iată, urmări pozitive ale războiului!) ne-a amintit de o altă situaţie, lugubră de această dată, contrară celei din piesă, din Al Doilea Război Mondial, război fratricid, când soldaţii români din armata română, aliaţii nemţilor, au luptat împotriva fiilor de români, din Basarabia, încorporaţi în armata sovietică în 1940! şi duşi pe front în linia întâi…Sau, mai departe, în Primul Război Mondial, când românii din Regat au luptat contra soldaţilor români din Ardeal… Trebuie să informăm cititorii noştri şi iubitorii de teatru că, la spectacol, ni s-a interzis să selecţionăm imagini şi secvenţe video cu aparate fără semnale luminoase şi audutive, care să deranjeze!…desigur, la început, un mesaj radio, interzicând (părânduni-se normal, doar aparatelor cu semnale luminoase şi sonorea) folosirea oricărui aparat de înregistrat. Conducerea teatrului, însă, nu poate să interzică ceva ce nu deranjază pe nimeni, fiind spaţiu public, spectacol plătit de cetăţean, care are dreptul să ştie, nu din conferinţă de presă, şi de pe afiş, sau din imagini prelucrate, ce se întâmplă pe scenă, în acea sală! în momentul spectacolului; mai ales, când cel care înregistrează este un reprezentant al presei, iată, invitat! Credem că noua conducere a teatrului, sindicatul 8 CULTURAvâlceană actorilor (pe scenă, aceştia sunt personaje, şi, ca în cazul oricărui produs beletristic, nu pot interzice actul critic), trebuie să asigure câteva scaune, suplimentare, în faţă, pe margine sau culoarul central, pentru presa culturală scrisă, aşa cum este, spre exemplu, la Filarmonica George Enescu, din capitală, instituţie culturală de grad « 0 », unde loja din dreapta-faţă este (sau era) pentru presă… Desigur, într-un teatru de nişă, privat, sau formaţie muzicală, lucrurile stau altfel…Şi iată calificarea noastră, pe care conducerea teatrelor din Râmnicu Vâlcea o detestă, mai puţin Filarmonica, care ştie-cunoaşte-respectă legea! Today at 8:41 AM, 20 11 16, to Cichirdan Petre. Buna ziua, vă mulţumim pentru cronica spectacolului FRAU HESS SI GRADINILE EI. Ne bucurăm că v-a plăcut. Avem plăcerea să vă invităm şi la spectacolele noastre din Bucureşti, oricand veţi fi mai 2016 aici. Cu deosebita consideratie, Edith Negulici, secretar literar Teatrul Evreiesc de Stat. Adresa: str. Iuliu Barasch 15, Sector 3, Bucureşti,România, tel: 4021.323.45.30, website:www.teatrulevreiesc.ro Today at 3:27 PM, 21 11 15, to Cichirdan Petre, vă mulţumim pentru ca ne-aţi trimis gândurile dumneavoastră şi ne bucurăm că spectacolul nostru vi le-a provocat. Vă aşteptăm oricând cu plăcere la spectacolele noastre, la Craiova şi vă informăm că pe data de 5 decembrie a.c. vom avea două premiere, una la sala mică, la ora 17, cu piesa „Sfârşit”, dramatizare de Oana Hodade, după proza lui Florin Lăzărescu şi una la sala mare, la ora 19, cu piesa „Pescaruşul” de Cehov, în regia lui Yannis Paraskevopoulos (Grecia). Cu stima, Mircea Cornişteanu, Director General, Teatrul Naţional din Craiova. Stimate Domnule Petre Cichirdan, este o bucurie pentru mine să vă anunț că editarea revistelor culturale ale Râmnicului a fost premiată la Concursul UZPR pentru anul 2015. Felicitări! Vă aşteptăm miercuri, 16 martie, orele 17.00, la Festivitatea de premiere, care va avea loc în sala de spectacole ARCUB, din str. Lipscani nr. 84, Bucureşti. Este situată în P-ța Sf.Gheorghe, în spatele statuii Lupoaica. Cu prețuire, Benone Neagoe, secretar general Uniunea Ziariştilor Profesionişti. NOTA: vezi MAIA MORGENSTERN ŞI MILOS NIKOLIC LA TEATRUL ARIEL DIN RÂMNICU VÂLCEA pe VIDEO ARHIVA, www.culturaarsmundi.ro)... 23 mai 2016 pcickirdan LA GARNIZOANĂ S-A DEZVELIT „MONUMENTUL ARMATEI ROMÂNE DIN TOATE TIMPURILE” Înaltpreasfinţia Voastră Părinte Arhiepiscop, Preacucernici părinţi, Domnule Prefect, Domnule Preşedinte al Consiliului Judeţean, Domnule Comandant al Garnizoanei Râmnicu-Vâlcea, Domnilor generali, Domnilor şi doamnelor ofiţeri, maiştri militari şi subofiţeri ai Armatei României, Dragi copii, Doamnelor şi domnilor, Stimaţi invitaţi, P articipăm astăzi, 9 Mai 2016, zi cu triplă semnificaţie istorică pentru poporul român-Ziua Independenţei de Stat a României (9 Mai 1877), Ziua Victoriei în Europa a Coaliţiei Naţiunilor Unite în cel de-Al Doilea Război Mondial (9 mai 1945) şi Ziua Europei-sărbătoare anuală a păcii şi unităţii în Europa (9 Mai 1950), la un moment înălţător şi de aleasă trăire patriotică: dezvelirea şi sfinţirea „Monumentului Armatei Române din toate timpurile”, operă de arhitectură şi artă plastică realizată de Filiala Judeţeană „Matei Basarab” Vâlcea a Asociaţiei Naţionale Cultul Eroilor „Regina Maria”, la iniţiativa şi prin contribuţia financiară a domnului colonel în retragere Gheorghe Giurcă, membru de onoare al asociaţiei noastre şi membru fondator (16 mai 1991) al Filialei Judeţene „General Gheorghe Magheru” Vâlcea a Asociaţiei Naţionale a Cadrelor Militare în Rezervă şi în Retragere „Alexandru Ioan Cuza”. Opera a fost realizată după o idee a subsemnatului, în calitatea de preşedinte al filialei şi de coordonator al proiectului, de către Ion Truşcă din Râmnicu-Vâlcea (arhitect), Traian Duţă din Curtea de Argeş (artist plastic), SC Marmosim SA-Simeria, SC Dumbrafox SRL şi SC Montindus SRL din Râmnicu-Vâlcea (constructori), cu sprijinul, privind autorizația de construire emisă de Ministerul Apărării Naționale-proprietarul terenului, acordat de către domnul colonel Dan Marin- comandantul Garnizoanei RâmnicuVâlcea şi de către domnul locotenent-colonel Dumitru Copăceanu- şeful Comenduirii Garnizoanei Râmnicu-Vâlcea. Monumentul, înalt de 4,80 metri, este un obelisc ce are ca bază o structură de rezistenţă construită din beton armat, placată cu travertin de Gioagiu. Opera este prevăzută cu două plăci din marmură de Ruşchiţa. Pe una este dăltuit textul „Honor et Patria”, adică „Onoare şi Patrie”, iar pe cealaltă este dăltuit textul ce conţine denumirea operei şi numele celor implicaţi în realizarea ei. Ca simbolistică, monumentul are la partea superioară acvila de munte-pasăre „cu o prezenţă impozantă, în care se oglindeşte curajul, dârzenia şi frumuseţea”-, pasăre ce ne-a însoţit prin istorie din vremea Basarabilor până astăzi, ea fiind prezentă pe stema statului român, „veghindu-ne drumul şi destinul ca popor”; acvila are în cioc o cruce-simbol al credinţei noastre ortodoxe şi o sabie în gheare- simbol al forței militare, toate scoţând în evidenţă frumuseţea noastră ca popor creştin, dârzenia şi rezistenţea neamului nostru de-a lungul veacurilor, în această străveche vatră tracogeto-dacă, valahă şi românească de mai târziu. Stimaţi invitaţi, Monumentul acesta este inedit din două puncte de vedere. În primul rând că, aşa cum am fost informat, ar fi singurul monument din ţară dedicat Armatei Române, celelalte fiind dedicate eroilor şi martirilor neamului, civili şi militari, iar în al doilea rând că a fost construit în urma unei donaţii făcute de către un distins şi venerabil ofiţer vâlcean, în vârstă de 91 de ani, şi nu din bani publici; ofiţer care, într-o discuţie avută cu doi ani şi jumătate în urmă, la una din şedinţele noastre, mi-a spus: „Domnule Petrescu, pe mine Armata m-a făcut om şi vreau să-i fiu recunoscător pentru acest lucru, prin ridicarea unui monument. În calitatea pe care o aveţi, vă rog să mă ajutaţi şi să vă implicaţii cu toată forţa dumneavoastră în tot ce înseamnă proiectare, autorizaţii, construire, dezveilre, sfinţire etc.”. Aşa s-a născut „Monumentul Armatei Române din toate timpurile”, ridicat pe locul fostei cazarme a vestitului Regiment 2 „Dorobanţi” Vâlcea, cunoscut odinioară în toată ţara sub denumirea populară de „Doi căţea, Vâlcea”-denumire legată de „mersul pe cale” cu var, sare şi alte produse, cu celebrele căruţe cu coviltir şi cu câinele sub căruţă, o tradiţională ocupaţie până în urmă cu mai mulţi ani a ţăranilor moşneni vâlceni, din satele de sub munte, apoi a Şcolii Militare de Ofiţeri de Geniu, a Institutului Militar de Geniu, Construcţii şi Căi Ferate „Panait Donici” – prima instituţie de grad universitar din RâmnicuVâlcea şi din judeţul Vâlcea, şi acum a Centrului de Instruire pentru Geniu, EOD şi Apărare CBRN „Panait Donici”. Ctitorul acestui monument de for public, colonelul în retragere Gheorghe Giurcă, s-a născut la 26 martie 1925, în satul Pietrarii de Sus, comuna Pietrari, judeţul Vâlcea, într-o veche familie de ţărani moşneni, creştini ortodocşi şi buni patrioţi. Despre familia din care se trage şi despre cariera aleasă, acesta face următoarea precizare: „Eu sunt fiu de ţărani din Pietrari, cu încă zece fraţi. De mic mi-am dorit să intru la şcoala militară şi să devin colonel. Dorinţa mea era aşa de mare, încât, în perioada 1948-1949, am urmat cursurile şcolii militare pe care am absolvit-o cu gradul de locotenent”. În perioada 1932-1939 urmează cursurile primare (7 clase) la şcoala din localitatea natală. Nouă ani mai târziu, se înscrie la Şcoala Militară de Ofiţeri de Infanterie din Sibiu, ale cărei cursuri le parcurge în perioada octombrie 1948-decembrie 1949, la absolvire fiind avansat la gradul de locotenent. Între anii 19531956 urmează cursurile Academiei Militare Generale (arma infanterie), apoi, între anii 1956-1960, urmează cursurile serale ale Liceului „Ioniţă Asan” din Caracal. Tot pe linie militară, în perioada 1950-1966 urmează o serie de cursuri de perfecţionare: comandanţi de pluton (septembrie 1950), comandanţi de companie (ianuarie-martie 1951), comandanţi batalion (octombrie 1952aprilie 1953) şi curs academic comandanţi de regiment (octombrie 1965august 1966). De-a lungul carierei, 1948-1981, timp de 33 de ani a activat în 14 garnizoane din ţară (Sibiu, Craiova, Caracal, Pleniţa, Râmnicu-Sărat, Brăila, Galaţi ş.a.), a urcat treptele ierarhiei militare de la gradul de locotenent până la cel de colonel şi a îndeplinit o serie de funcţii, de la comandant de pluton până la cea de comandant de regiment. În anul 1968 a primit cea mai importantă misiune din carieră, materializată cu cea mai mare realizare a sa pe linie militară-înfiinţarea Regimentul 321 Mecanizat, Râmnicu-Sărat, unitate pe care a comandato în perioada octombrie 1968-mai 1971. O altă funcţie ce a marcat cariera colonelului Gheorghe Giurcă este cea de şef de Catedră Militară pentru pregătirea studentelor din Universitatea Galaţi (octombrie 1973-februarie 1981). În semn de apreciere pentru activitatea desfăşurată, în perioada 1954-1974 i-au fost decernate 9 medalii şi ordine militare: Medalia Militară clasa a II-a (1954), Medalia Militară clasa I (1959), Ordinul Meritul Militar clasa a III-a (1964), Medalia Jubiliară a XX-a Aniversare a Forţelor Armate (1964), Ordinul Meritul Militar clasa a II-a (1969), Medalia a XXV-a Aniversare a Eliberării Patriei (1969), Ordinul Militar Tudor Vladimirescu clasa a V-a (1969), Ordinul Meritul Militar clasa I (1974) şi Medalia a XXX-a Aniversare a Armatei (1974). Despre toate aceste distincţii, pe care le poartă cu ocazia ceremoniilor militare oficiate de Ziua Eroilor, Ziua Veteranilor de Război, Ziua Armatei României, Ziua Naţională a României etc., colonelul în retragere Gheorghe Giurcă spunea, la 29 octombrie 2011, următoarele: „Le-am purtat cu dragoste şi mândrie, le port în prezent şi le voi purta cu aceeaşi dragoste şi mândrie în viitor, cât voi avea posibilitatea”. În familie a generat un adevărat cult pentru Armată, acestuia urmându-i pe parcurs, în diferite şcoli militare, fratele Ion, mai mic cu doi ani (colonel, stabilit la Târgu-Mureş, decedat în 2014), cei doi fii ai săi: Gheorghe Giurcă – fost ataşat militar în mai multe țări, astăzi colonel în rezervă al Ministerului Afacerilor Interne, stabilit la Bucureşti şi Constantin Giurcă-fost locţiitor al şefului Statului Major al Armatei a II-a, astăzi colonel în rezervă al Ministerului Apărării Naţionale, stabilit la Buzău, apoi nepoţii din partea fratelui Ilie: generalul de brigadă Marius-Dorel Giurcădin februarie 2014 comandant al Brigăzii 61 Vânători de Munte CULTURAvâlceană mai 2016 „General Virgil Bădulescu” din Miercurea-Ciuc, judeţul Harghita şi locotenent-colonelul Valeriu-Octavian Giurcă-din noiembrie 2008 şef birou personal şi soluționare cereri rezervişti în cadrul Centrului Militar Judeţean Vâlcea, prezenţi la eveniment. În februarie 1981, aflat la limită de vârstă, pe baza raportului personal a fost trecut în rezervă cu drept de pensie, iar în mai, acelaşi an, s-a mutat la Râmnicu-Vâlcea, unde, în perioada septembrie 1982 – martie 1985, a lucrat în cadrul UJECOOP Vâlcea, în funcţia de şef compartiment CTC. Colonelul Gheorghe Giurcă se face remarcat şi în domeniul cercetării ştiinţifice. Astfel, pe linie militară, în anul 1978 realizează lucrarea intitulată: „Consecinţele economice ale cursei înarmărilor”, iar pe linie civilă realizează o broşură intitulată „Ghidul de control CTC”, lucrare cu privire la trăsăturile şi caracteristicile generale ale modului de executare a controlului tehnic asupra calităţii producției din sectoarele economice - alimentare şi industriale, executate în cadrul unităţilor şi atelierelor productive ale cooperativelor subordonate UJECOOP Vâlcea. După pensionare, colonelul Gheorghe Giurcă iniţiază, finanţează şi pune în practică o serie de proiecte sociale, culturalreligioase şi comemorative, în satul natal şi în municipiul Râmnicu-Vâlcea, reşedinţa judeţului Vâlcea, materializate în perioada 2005-2016. Astfel, în anul 2005 a restaurat Monumentul Eroilor din satul Pietrarii de Sus, ridicat în anul 1932. Cu această ocazie a fost refăcut vulturul de pe monument, distrus în timpul regimului comunist, iar la 1 iunie 2006, de Ziua Eroilor, a fost montată o cruce în ciocul vulturului. Tot acum, monumentului i-a fost ataşată o plăcuţă comemorativă. Cel care s-a ocupat de completarea acestei opere comemorative de război, prin aducerea sa la forma iniţială, este inginerul Simion-Petre Cichirdan, artist plastic din Râmnicu-Vâlcea. În anul 2007, colonelul Gheorghe Giurcă a ridicat în satul natal o troiţă, care, la sfinţire a primit hramul „Sfântul Mare Mucenic Gheorghe”, eveniment săvârşit în luna octombrie, acelaşi an. Pe latura vestică a comunei Pietrari, în satul Pietrarii de Sus, la hotarul cu localitatea Tomşani, a ridicat o „Cruce de hotar”, pe care a sfinţit-o în octombrie 2008. Tot acum a sfinţit „Fântâna – troiţă”, situată tot pe hotarul amintit. Cu ani în urmă, la hotarul dintre comuna Pietrari, satul Pietrarii de Sus şi comuna Bărbăteşti, satul Negruleşti, în punctul „Dealul în pleşe” a existat una dintre cele trei cruci de hotar fixate la anul 1743 de către un alt fiu al localităţii, Climent – episcopul Râmnicului Noul Severin (1735-1749). În anul 1987, în timpul unor lucrări întreprinse la drumul din zonă, crucea a fost luată şi dusă la Muzeul Sătesc Bărbăteşti. În anul 2009, prin grija colonelului în retragere Gheorghe Giurcă crucea a fost strămutată şi fixată lângă troiţa ridicată de acesta în 2007, în satul natal. Sfinţirea crucii, pe noul amplasament, a fost săvârşită vineri, 23 aprilie 2010. În iunie 2012, a pictat pe banii săi prăznicarul, iar în 2014 a pictat capela din incinta Cimitirului Militar „Sfântul Gheorghe”, situat pe strada Calea Lui Traian, în Cartierul 1 Mai. Tot la iniţiativa şi prin contribuția sa, în Cimitirul Militar a fost ridicată în 2015 o troiţă cu hramul „Sfântul Mare Mucenic Gheorghe – Purtătorul de biruinţă”. De asemenea, a contribuit financiar la ridicarea bisericii militare cu hramul „Sfântul Mare Mucenic Dimitrie – Izvorâtorul de Mir”, ridicată în perioada 2002-2008, în incinta Centrului de Instruire pentru Geniu, EOD şi Apărare CBRN ,,Panait Donici” din Râmnicu-Vâlcea, numele său aflându-se la loc de cinste între fondatorii acestui edificiu religios. Și acum, iată, acest monument care vine să întregească impresionanta şi monumentala operă de for public realizată la Pietrari şi la Râmnicu-Vâlcea, din fonduri proprii, de către colonelul Gheorghe Giurcă. Întrebat fiind pentru ce toate aceste eforturi şi la o vârstă atât de înaintată, răspunsul venerabilului ofiţer a fost: „Sunt obligaţii morale faţă de armata din care am făcut parte şi faţă de ostaşii ei. În comuna mea natală, Pietrari, am reuşit să ridic un monument pentru eroii căzuţi în Primul şi Al Doilea Război Mondial. Un vultur, semn al vechii regalităţi, interzis pe vremea comuniştilor, stă astăzi mărturie, în Pietrari, despre jertfa celor căzuţi la datorie. În satul natal am ridicat o Troiţă în amintirea părinţilor, fraţilor şi strămoşilor mei plecaţi dintre noi, din respect pentru credinţa în care m-am născut şi ca slavă bunului Dumnezeu, care, în copilărie, în urma unei ploi torenţiale, aflându-mă în pericolul de a muri înecat, în apele Săratei, am scăpat cu viaţă”. Dornic să fie la curent cu cele petrecute în localitatea de domi- 9 ciliu, în ţară şi în „lumea largă”, venerabilul ofiţer este întâlnit zilnic în Sala de lectură a Bibliotecii Judeţene „Antim Ivireanul” Vâlcea unde lecturează noutăţile din ziarele şi revistele oferite publicului spre citire. De asemenea, fiind un iubitor de artă şi cultură este prezent la marea majoritate a evenimentelor culturale desfăşurate în reşedinţa de judeţ. Pentru toate acestea, în semn de preţuire, cu prilejul împlinirii vârstei de 90 de ani, la iniţiativa unui grup de oameni de cultură din cadrul Asociaţiei Seniorilor din Educaţie, Ştiinţă şi Artă din judeţul Vâlcea, printre care distinsul profesor Gheorghe Pantelimon, artistul plastic, publicistul şi editorul Simion Petre Cichirdan, cărora li s-a alăturat şi maiorul Florentin Duman-ofiţer de informare şi relaţii publice în cadrul Garnizoanei RâmnicuVâlcea, la Biblioteca Judeţeană „Antim Ivireanul” i-a fost organizat venerabilului ofiţer un medalion aniversar. Cu acest prilej, a fost lansat şi volumul „Vulturul de la Pietrari – ofiţer al Armatei Române şi fiu al satului”, publicat la Editura Intol Press din Râmnicu-Vâlcea, în 2015, autor fiind Petre Cichirdan. Stimaţi invitaţi, Iată o poveste scurtă, dintr-o viaţă lungă, presărată spre sfârşitul ei cu împliniri nobile şi creştineşti. Este povestea distinsului ofiţer al Armatei Române, colonel în retragere Gheorghe Giurcă, omul care, la cei peste 91 de ani se gândeşte la noi acte de cinstire a eroilor şi martirilor neamului, la noi acte creştineşti prin care să îl slăvească pe Dumnezeu pentru tot ce i-a oferit de-a lungul vieţii, pregătindu-şi astfel, cu grijă, aşa cum fac bunii creştini şi români adevăraţi, nemurirea pe Pământ, dar şi în lumea de apoi, din Împărăţia Cerurilor; iată un model demn de urmat pentru noi toţi, dar, în mod special, pentru tinerele generaţii de ofiţeri ai Armatei României. Mulțumim domnului colonel pentru acest dar din suflet, făcut Armatei Române, tuturor celor implicaţi în realizarea acestei opere şi dumneavoastră pentru faptul că ne sunteţi alături, la acest important eveniment ce va fi menţionat, la loc de cinste, în Cartea de Aur a Râmnicului, în această istorică şi emoţionantă zi de 9 Mai 2016. (Eugen Petrescu, Cuvânt rostit cu prilejul dezvelirii şi sfinţirii „Monumentului Armatei Române din toate timpurie”, RâmnicuVâlcea, 9 Mai 2016) MITURI ESENŢIALE COMUNE LUI C. BRÂNCUŞI ŞI M. ELIADE Sorin Lory BULIGA L ucrările lui Brâncuşi prezintă în majoritatea lor diverse aspecte ale sacrului, sugerând totodată întoarcerea la originile mitice, la starea paradisiacă a unităţii primordiale şi, implicit, la Marele Timp al începutului şi al creaţiei (se ştie că o întrebare care-l urmărea mereu pe Brâncuşi era: „Ce-a fost la început?”). În acest fel ele exprimă şi mitul eternei reîntoarceri care va fi, mai târziu, o adevărată cheie de boltă în opera lui Mircea Eliade. Brâncuşi a fost un artist-filosof cu o gândire mito-religioasă de sorginte arhaică şi tradiţională, ce pare să provină din straturile profunde ale tradiţiei mito-religioase specifice spaţiului sud-est european şi carpato-dunărean (Buliga 1, p.336). Studiindu-i viaţa şi creaţia plastică, am putut constata că Brâncuşi era un exemplu tipic de „homo religiosus”, care regăsea şi trăia direct acest „timp sacru al originilor” atunci când se adâncea în munca lui de creaţie. Iar faptul că el reuşea să transmită operelor sale sacralitatea pe care căuta s-o aducă în primul rând în viaţa sa, ar putea explica şi atracţia puternică pe care acestea o exercită în permanenţă, dincolo de straneitatea sau simbolismul lor. Cum Brâncuşi considera pe artist un „preot anonim” care „oficiază transmutaţia profanului în « sacru »”, „munca de creaţie un « act religios »” (GiedionWelcker, p.43) şi că „Arta nu este o evadare din realitate, ci o intrare în realitatea adevărată, în singura realitate valabilă” (apud Georgescu-Gorjan, p.46), am putea crede că timpul în care artistul îşi elabora operele, meditând îndelung asupra „spiritului materiei” pe care dorea să-l redea în arta sa, devenea unul calitativ diferit şi cumva sanctificat (aşa cum este, de exempu, timpul liturgic al Bisericii). De fapt, concepţia despre lume a lui Brâncuşi provenea în mod esenţial din credinţa sa, care era chiar creştinismul ţărănesc al românilor, pe care M. Eliade îl numea „creştinism cosmic”, adică unul caracterizat de prezenţa a numeroase elemente religioase arhaice (păgâne), specific de altfel Europei Orientale. Influenţa Bisericii Ortodoxe Române (şi încă din copilărie a mânăstirii Tismana) asupra lui Brâncuşi este un fapt cert. De altfel, el fost şi cântăreţ în biserică (la Hobiţa, Craiova, Bucureşti, Paris). Credinţa sa strămoşească se regăseşte şi în arta sa, un exemplu clar fiind preluarea de către Brâncuşi a unor elemente plastice folclorice arhaice (precreştine), aşa cum ar fi cele prezente în cimitirele unei Românii încă tradiţionale la sfârşitul secolului al XIX-lea: stâlpi de mormânt (adesea ciopliţi sub forma unui şir de elemente rombice) împodobiţi la partea superioară cu „pasărea sufletului”, ce reprezintă spiritul defunctului în ascensiunea sa spre cer. Aceste elemente tradiţionale explică în mod coerent atât originea, cât şi semnificaţia Coloanei fără Sfârşit şi a Păsărilor brâncuşiene, deoarece artistul obişnuia să pună pe socluri romboidale (foarte asemănătoare stâlpilor funerari amintiţi, dar şi Coloanelor din atelierul său) Pasărea Măiastră şi Pasărea de Aur. Practic, operele brâncuşiene respective au avut la origine astfel de stâlpi şi păsări din lemn, transformate şi stilizate conform esteticii artei moderne din Parisul începutului de secol XX. Aceasta explică şi de ce Brâncuşi spunea, refuzând să fie încadrat în vreun curent avangardist al vremii: „Eu nu sunt nici sur-realist, nici cubist, nici baroc, nici altceva de soiul ăsta. Eu, cu noul meu, vin din ceva foarte vechi” (apud Russu-Şirianu, p.60). Coloana fără Sfârşit, ca stâlp funerar (stilizat şi monumentalizat în amintirea eroilor gorjeni) reprezintă Columna Cerului – după cum remarca M. Eliade – sau Axis mundi, care se găseşte în Centrul Lumii, lângă ea omul putând comunica cu puterile cereşti. Păsările reprezintă o „esenţă a zborului” (care l-a obsedat pe artist întreaga sa viaţă) sau „zborul magic”, ele simbolizând, ca şi Coloana, ascensiunea, transcenderea, depăşirea condiţiei umane şi, evident, fericirea (Eliade, p.22). Se pare că Brâncuşi a fost influenţat de ideile platoniciene din Banchetul, privind mitul androginului (un „arhetip” universal). Chiar Sărutul din 1907, ce reprezintă debutul sculpturii moderne, poate fi o expresie plastică a androginiei: cele două corpuri îmbrăţişate par să se contopească într-o singură fiinţă, cu mâinile strânse pe lângă corp, cu gură şi cu un singur ochi (format din unirea ochilor celor două personaje), cu părul separat printr-o cărare pe mijloc, de-o parte şi de cealaltă a capului. Acelaşi lucru se poate spune şi despre Sărutul din 1910, aflat în Cimitirul Montparnasse, remarcându-se suplimentar faptul că şi poziţia picioarelor personajelor dă impresia că acestea aparţin unei singure persoane, strânse însă, întocmai ca şi mâinile, lângă corp, amintind flagrant şi de poziţia Cuminţeniei pământului (este interesant că Brâncuşi însuşi se fotografia stând pe masa rotundă din atelierul său, cu braţele strânse şi picior peste picior, cu una din Coloanele sale pe fundal, ce pare să-i ţâşnească din creştet, şi cu Peştele aşezat pe o masă din spatele lui, aranjamentul fiind realizat pentru a transmite, fără îndoială, un mesaj). Acest cuplu androgin va fi simplificat progresiv, până când va ajunge motivul rotund (secţionat) de pe Poarta Sărutului din Târgu-Jiu, care reprezintă, de fapt, aşa cum însuşi artistul mărturisea, imaginea 10 mai 2016 CULTURAvâlceană mărită a ochiului unificat al fiecărui cuplu de personaje, din cele 40 aflate pe arhitrava lucrării. După M. Eliade, „Dacă s-a putut vedea, în opera lui Brâncuşi, o solidaritate structurală şi morfologică cu arta populară românescă, dar şi analogii cu arta neagră sau cu statuara preistoriei mediteraneene şi balcanice, aceasta s-a datorat faptului că aceste universuri plastice sunt cultural omologabile: «sursele» lor se găsesc în paleoliticul inferior şi în neolitic” (Ibidem, p.16). Dar „analogiile” şi „omologările” culturale pot fi extinse pe spaţii mult mai ample, aşa cum savantul constata în perioada sa indiană (1928-1931): „Acolo, cred, în Bengal, am văzut cât de bine se înţelege folclorul românesc sau sud-est european, când se înţeleg izvoarele acestor civilizaţii asiatice. De acolo am reluat firul cu istoria, mai precis cu protoistoria neamului românesc” (interviu cu A. Păunescu). Este foarte interesant că şi Brâncuşi regăsea în India (unde ajunge în ianuarie 1938, iar M. Eliade cu un an înainte; nici aici şi nici mai târziu, la Paris, cei doi titani nu s-au întâlnit) tocmai acea „filosofie a naturalităţii eterne” moştenită de la Hobiţa, după care se ghida mereu în viaţă şi în arta sa: „Ah India! Mă simt în India ca la mine acasă [...] În India am găsit înţelepciunea mea păstrată sub ploile Occidentului şi stupidităţilor Parisului: la paix et la joie!” (apud Georgescu-Gorjan, p.153). Ceea ce găsea Brâncuşi în India era o formă de Philosophia Perennis, adică o înţelepciune primordială, mereu şi pretutindeni consecventă cu sine însuşi, foarte asemănătoare însă cu credinţa animist-panteistă precreştină, a unei naturi însufleţite, a ţăranilor români. De altfel, acest lucru reiese din chiar spusele sale, ce relevă concepţia unui cosmos magic: „orice lucru, fiinţă sau nefiinţă, are un suflet” (apud Russu-Şirianu, p.63) şi „Dumnezeu e peste tot, de multe ori o simt în inimă” (apud Antonovici, p.100). S. Al-George crede că Brâncuşi: „Menţionând « ploile Occidentului » şi « stupidităţile », se referea la un proces care, pe de o parte a efectuat o coroziune ducând la fragmentarea şi anihilarea unor părţi din ansamblul moştenirii noastre spirituale, iar pe de altă parte – ca o consecinţă directă – a aruncat asupra-i un văl de neînţelegere şi discreditare” (Al-George, p.23). În India însă putem afla de ce pe Brâncuşi l-au obsedat imagini pe care le-a transformat în opere ca Oul, Pasărea, Cuplul, Stâlpul: „În textele cele mai vechi ale culturii indiene, cele vedice, unde respectivele teme le găsim în aceeaşi solidaritate ca în repertoriul lui Brâncuşi, ne vom putea da seama totodată că această solidaritate se explică prin participarea lor la câmpul simbolic al reprezentărilor cosmogonice” (Ibidem, p.25). Dacă până acum ne-am situat în domeniul omologărilor şi confluenţelor culturale, există însă unele lucrări care denotă în mod cert cunoaşterea de către Brâncuşi a filosofiilor şi religiilor indiene. De exemplu, prin lucrarea Spiritul lui Buddha (Regele regilor) Brâncuşi a dorit să pună în evidenţă microcosmosul uman subtil, aşa cum este descris în tratatele mistice indiene, a cărui structură este o reflectare în mic a structurii macrocosmosului (ambele având în centru „Arborele Vieţii” sau Axis Mundi). Se sugerează chiar posibilitatea depăşirii întregului Cosmos pentru a se ajunge la Spiritul Universal, aflat dincolo de spaţiu şi timp (vezi detalii în Buliga 2). Templul ovoidal pe care Brâncuşi plănuia să-l ridice la Indore trebuia să fie o reprezentare plastică a miticului Ou al Lumii. Dacă tunelul şi labirintul subteran au însemnat în general o pregătire a iniţierii, spaţiul interior al ovoidului constituie în mod logic locul unde se înfăptuieşte iniţierea propriu-zisă. Aceasta are loc în chiar Centrul Lumii, adică locul unde se efectuează comunicarea atât cu Infernul (labirintul subjacent din templu), cât şi cu Cerul (bolta ovoidului). Actul final al transcendenţei este sugerat prin raza soarelui la zenit (simbolul divinităţii) care luminează brusc Pasărea de aur. Acest moment de frumuseţe sublimă trebuia să constituie revelaţia faptului că sufletul omenesc este consubstanţiabil cu cel divin şi să sugereze cu putere ascensionalitatea sufletului care transcende Cosmosul (ieşind prin deschiderea din bolta templului ce întruchipează Cerul, dar care este echivalentă în om cu brahmarandhra din creştetul capului) şi care apoteotic se uneşte cu Dumnezeu (vezi Buliga 2). Cuminţenia pământului este o lucrare enigmatică, dar poziţia ei (cu mâinile şi picioarele strânse, ce trimite la lucrarea Sărutul), ochiul frontal (între sprâncene) şi şanţul cvasiliniar de pe spatele lucrării sunt elemente care pot fi citite de asemenea prin grila filosofiilor indiene. În concluzie, există numeroase teme mitice comune lui M. Eliade şi C. Brâncuşi: Coloana Cerului (Axis Mundi), Androginul (ce exprimă conceptul de coincidentia oppositorum), Labirintul, Oul Lumii, Drumul spre Centru, Marea Trecere (transcendenţa) etc. Acestea apar în numeroase lucrări brâncuşiene: Sărutul, Coloana fără Sfârşit, ciclul Păsărilor, ciclul Ovoidelor, Cuminţenia Pământului, Spiritul lui Buddha (Regele regilor) sau în Templul de la Indore (opera nerealizată în plan fizic). Brâncuşi a încifrat în lucrările sale unele idei, credinţe şi mituri esenţiale (multe subsumate mitului eternei reîntoarceri), care au fost cercetate mai târziu şi independent, din prisma istoriei religiilor, de către M. Eliade. Este interesant faptul că în lucrarea Spiritul lui Buddha şi în planul Templului de la Indore, Brâncuşi s-a folosit de simboluri arhaice din arta populară românescă, în ciuda faptului că operele exprimă (prin chiar onomastica lor) preceptele filosofiilor şi religiilor indiene. Artistul a creat în acest fel posibilitatea decriptării simbolurilor folclorice româneşti respective în cheia filosofiilor indiene, tocmai cu scopul de a arunca o nouă lumină asupra înţelegerii lor, deoarece semnificaţia reală a acestora s-a pierdut, atât datorită trecerii timpului, cât şi intransigenţei culturii occidentale, în special de la Renaştere până în prezent, care a aruncat în derizoriu elementele sacre arhaice ale vechilor civilizaţii europene. Simbolurile plastice folosite de Brâncuşi au, de asemenea, un caracter universal, regăsindu-se şi în India, ceea ce demonstrează atât confluenţa celor două civilizaţii, indiană şi românească (deoarece ambele au ataşe puternice în lumea arhaică), cât şi poziţia de punte culturală şi spirituală a României între Orient şi Occident. Bibliografie Al-George, Sergiu (2000), Arhaic şi universal. Ed. Universal Dalsi, Bucureşti. Antonovici, Constantin, Brâncuşi maestrul. Mărturii, amintiri, exegeze, Ed. Semne, 2002. Buliga, Sorin Lory, 1 (2010), „Spirit” şi „materie” în viziunea unui artistfilosof: Constantin Brâncuşi, Ed. Scrisul Românesc, Craiova. Buliga, Sorin Lory, 2 (2009), Simbolistică sacră în opera lui Constantin Brâncuşi. Cuminţenia pământului, Regele regilor (Spiritul lui Buddha), Templul din Indore, Ed. Scrisul Românesc, Craiova. Eliade, Mircea (2001), Mărturii despre Brâncuşi, Ed. Fundaţiei „C. Brâncuşi”, Tg.-Jiu. Georgescu-Gorjan, Sorana (2010), Aşa grăit-a Brâncuşi, Ed. Criterion Publishing, Bucureşti. Giedion-Welcker, Carola, Constantin Brâncuşi, Editura Meridiane, Bucureşti, 1981. Păunescu, Adrian (1972), Scriu în limba română, limbă în care visez,Contemporanul, nr.11, p.2. Russu-Şirianu, Vintilă (1969), Vinurile lor. Ore petrecute cu George Enescu, Constantin Brâncuşi etc. Editura pentru literatură, Bucureşti. CARTEA SCRISĂ LA ZIAR ISTORIA TIPARULUI Arhim. Veniamin MICLE Petre CICHIRDAN VIII ÎNCERCĂRI DE IDENTIFICARE A TIPOGRAFULUI MACARIE IEROMONAHUL Petre CICHIRDAN: - Prima tipografie trebuie să fie legată de un prim tipograf. Ştim că între 1508 şi 1512 ieromonahul Macarie tipăreşte trei cărţi. Dumneavoastră aţi stabilit că prima tipografie din Ţara Românească a funcţionat la Bistriţa olteană. Deci ne aşteptăm la o legătură firească... Arhim. Veniamin MICLE: - Da, categoric! Tipograful care a înfiinţat prima tipografie în Ţara Românească este cunoscut sub numele de ieromonahul Macarie. Biografia sa prezintă însă mari lacune; singurele mărturii documentare sunt cele trei cărţi: Liturghierul, Octoihul şi Tetraevanghelul apărute între anii 1508– 1512, motiv pentru care cercetătorii istoriei tiparului românesc au emis numeroase opinii contradictorii privind această mare personalitate de la începutul secolului al XVI-lea. Majoritatea dintre ei au încercat să-l identifice cu omonimii săi contemporani. Petre CICHIRDAN: - Sunt mulţi Macarie în acea perioadă... Arhim. Veniamin MICLE: - Acest nume este foarte răspândit printre monahi. Tipograful Macarie ieromonahul din Ţara Românească a fost identificat în primul rând cu Macarie tipograful din Muntenegru, despre care există însă date biografice extrem de sărace. Majoritatea biografilor săi, precum I. Karataev, L. Tomić, L. Stoianović, V. Jagič, sunt de comun acord că el a învăţat arta şi tehnologia imprimării cărţilor la Veneţia, în oficina ilustrului tipograf Aldo Manuzio cel Bătrân. Cert este că, înainte de 1492, ieromonahul Macarie se afla la Veneţia, unde învaţă meşteşugul tiparului. Devenind mare şi recunoscut „meşter al tiparelor”, Macarie revine în patria sa şi se stabileşte în Mănăstirea Obod, la vreo 20 kilometri de Cetinje, o fortăreaţă a Cernoievičilor şi capitala Muntenegrului. Aici, la doi ani, după ce autorităţile catolice bisericeşti din Cracovia închiseseră tipografia lui Schweipoldt Fiol, voievodul George Cernoievič înfiinţează o tipografie cu caractere slavone, unde între anii 1493–1496, ieromonahul Macarie tipăreşte, cu ajutorul ucenicilor săi, o serie de cărţi bisericeşti. Potrivit celor mai recente cercetări, efectuate de istoricul sârb George Radojičić şi publicate în 1952, Macarie a tipărit şase cărţi, dintre care se cunosc: Octoih I, Octoih II (1493– 1494), Psaltirea (1495), Molitvelnicul (1496) şi Evangheliarul. Octoihul şi Psaltirea ieromonahului Macarie sunt prevăzute cu câte un colofon, care indică numele tipografului, originea, locul de activitate şi sponsorul lucrării. Astfel, în Octoih citim: „S-a trudit şi a făcut cu mâinile sale, smeritul preot monah Macarie din Cernagora”, iar în Psaltire: „Preotul monah Macarie din Muntenegru. A scris aceste cărţi”. Unii cercetători consideră activitatea tipografică a lui Macarie din Muntenegru o improvizaţie; în acest sens aduc ca dovadă grafia şi decoraţia cărţii. Virgil Molin observă că, litera de la Cetinje este „inexpresivă, de tip comun, fără căutare spre decorativ”, iar uncialele, grafemele latine corespunzătoare literele „H”, „X”, „C”, „P” etc. au valoarea fonetică transferată conform alfabetului slavon. De asemenea, ornamentele sunt în stil veneţian, reprezentând mascaroni, amoraşi, cornul abundenţei, ghirlande şi păsărele, deci material luat din grafica tipic catolică, fiind străine de arta bisericească bizantină. Pe baza unor studii complexe, savantul profesor croat dr. Vatroslav Jagič, un corespondent al Academiei Române, a demonstrat că tipografii Macarie din Muntenegru şi Macarie din Ţara Românească nu sunt identici, iar în anul 1894 ajunge la concluzia că ieromonahul Macarie tipograful din Muntenegru nu ar fi părăsit Zetta, când a fost cotropită de turci, ci a murit în Mănăstirea Obod de lângă Cetinje; tipografia s-a risipit, din cauza năvălitorilor, însă resturile ei s-au păstrat până în preajma celui de al Doilea Război Mondial. Deşi s-a demonstrat încă la sfârşitul secolului al XIX-lea că ieromonahul Macarie tipograful din Muntenegru s-a stins din viaţă în Mănăstirea Obod, unde activase ca tipograf, totuşi istoriografia tiparului românesc susţine că el ar fi venit în Ţara Românească, unde şi-a continuat activitatea. Petre CICHIRDAN: - Pe stareţul Mănăstirii Bistriţa îl chema tot Macarie, prin 1500... ar fi al II-lea Macarie după numele tipografului din Muntenegru, Cetinje... „Macarie Bistriţeanul”. Cred că istoricii i-au zis aşa, tocmai ca să facă diferenţă între Macarie tipograful şi Macarie stareţul... Quod erat demonstrandum! cel puţin în aceste două cazuri. mai 2016 Arhim. Veniamin MICLE: - Într-o însemnare publicată în anul 1967, istoricul Petre Ş. Năsturel emitea ipoteza că ieromonahul Macarie tipograful ar fi fost egumen al Mănăstirii Bistriţa, idee reluată şi de profesorul Costea Marinoiu care scria: „Ceea ce rămâne pentru noi o enigmă este însă stabilirea identităţii între Macarie tipograful şi primul egumen al Bistriţei, care purta acelaşi nume – Macarie”. Într-adevăr, documentele de arhivă menţionează că, la 16 martie 1494, stareţul mănăstirii era ieromonahul Macarie. Acesta este unicul document care vorbeşte despre egumenul respectiv. Cert este că în timpul egumeniei sale, Mănăstirea Bistriţa era un renumit centru de cultură slavonă şi spiritualitate ortodoxă, după cum am văzut, că aici funcţiona o Şcoală mănăstirească. În perioada când ieromonahul Macarie era egumenul Mănăstirii Bistriţa, Biserica Ungrovlahiei cunoaşte o reorganizare administrativă, înfiinţându-se două eparhii noi: una la Râmnicu Vâlcea, iar alta la Buzău. Se ştie că, Episcopia Râmnicului îşi are originea în fosta Mitropolie a Severinului, prima eparhie înfiinţată pe teritoriul Olteniei. Însă în anul 1419, după moartea lui Mircea cel Bătrân (1386–1418), Ţara Românească pierde cetatea Severinului, fiind ocupată de Regatul maghiar, iar Mitropolia este obligată să-şi părăsească reşedinţa, stabilindu-se în locuri mai sigure; ultimul dintre ele, menţionat documentar, a fost Mănăstirea Strehaia din judeţul Mehedinţi. Documentul emis la 17 mai 1589 arată că Strehaia era proprietatea lui Neagoe; boier de frunte şi mare latifundiar oltean, afirmându-se prin „credincioasă slujbă” faţă de domnitorul Vladislav al II-lea (1447–1456), care l-a răsplătit cu noi sate şi moşii, între care se afla şi Craiova, promovându-l în rândul vlastelinilor. Cunoscut şi sub numele de „Neagoe de la Craiova”, a avut patru fii, pe renumiţii fraţi Craioveşti: Barbu banul, Pârvu vornicul, Danciu comisul şi Radu postelnicul. Ulterior, Neagoe de la Craiova este avansat în rândul boierilor cu dregătorii, foarte probabil în timpul domnitorului Basarab Ţepeluş (1477–1482), când ajunge ban, încredinţându-i-se bănia de la Strehaia. Se ştie că în intervalul dintre desfiinţarea Mitropoliei de Severin şi data înfiinţării Episcopiei de Râmnic, a existat o reşedinţă episcopală la Strehaia, şi că tot în această vreme a existat acolo şi o reşedinţă politică, un scaun bănesc, aşa cum adevereşte documentul din 1589, având în frunte pe Neagoe de la Craiova. Deci, Episcopia de Strehaia îşi avea sediul pe una dintre marile proprietăţi ale boierilor Craioveşti care, în calitate de buni creştini au ocrotit-o, manifestând interes pentru instituţia bisericească şi conducătorul ei spiritual. Istoria Episcopiei de Strehaia, cât şi a băniei din această localitate, unde rolul principal revenea Craioveştilor, ne ajută să înţelegem mai bine unele aspecte privitoare la începuturile Episcopiei de Râmnic. Şi aici, boierii Craioveşti îşi vor fi manifestat interesul, la fel ca la Strehaia, faţă de prosperitatea Bisericii sub noua formă de organizare, precum şi de numirea episcopului, ceea ce ne determină să credem că au mijlocit să fie numită la conducea Eparhiei o personalitate aflată în preajma şi sub protecţia lor. Organizarea administrativă a ţării, prin înfiinţarea de către domnitorul Radu cel Mare a dregătoriei de mare ban şi încredinţarea ei puternicei familii a boierilor Craioveşti, precum şi reorganizarea Bisericii, prin alegerea celor doi episcopi, era firesc ca marele ban, pe a cărui moşie de la Strehaia funcţionase vechea Episcopie, iar episcopul depindea în mare măsură de el, să-şi impună un om al său în fruntea noii Episcopii. Trebuie remarcat faptul că, şi interesul boierilor Craioveşti era puternic în această zonă. Sediul episcopal se afla în apropierea ctitoriei de la Bistriţa, unde îşi aveau locuinţele lor fortificate, amplasate în locuri strategice, folosite mai ales în timpul verii. Pe lângă vasta sa cultură, manifestată în calitate de conducător al Şcolii şi de organizator al Bibliotecii mănăstireşti, egumenul Macarie ieromonahul era înzestrat şi cu mari calităţi gospodăreşti şi administrative. Dintre realizările sale, se păstrează până astăzi bisericuţa Ovidenia din Peştera Sfântului Grigorie Decapolitul; în ea, se vede şi chipul său pictat la locul rezervat ctitorilor. Zidită în jurul anului 1500, ea îndeplinea rolul de „tainiţă” a Mănăstirii, pentru adăpostirea tezaurului şi a Sfintelor Moaşte în vremuri de primejdie. Ca urmare, se poate accepta ca posibilă ipoteza emisă de istoriograful Petre Năsturel, cu privire la ridicarea lui la treapta de episcop al nou înfiinţatei Episcopii a Râmnicului; pentru acest scaun, era persoana cea mai îndreptăţită, având totodată întreg sprijinul boierilor Craioveşti care stăpâneau Oltenia. În epoca înfiinţării Episcopiei de Râmnic, în fruntea băniei se afla Barbu Craiovescu, fiul cel mare al lui Neagoe, crescut la Strehaia, în preajma fostului episcop care păstorise Eparhia ce îşi avea sediul pe proprietatea părintească. Între timp, el ctitorise Mănăstirea Bistriţa, ajunsă acum la apogeul prosperităţii sale economice, culturale şi duhovniceşti, sub îndrumarea înţeleaptă a egumenului Macarie ieromonahul. Având în vedere aceste împre- CULTURAvâlceană jurări, era firesc ca, marele ban Barbu să propună, sau chiar să-şi impună în fruntea noii Episcopii de Râmnic pe un om al său, mai ales că şi corespundea pentru asemenea demnitate. Dacă nu se admite ipoteza că ieromonahul Macarie Bistriţeanul a fost ales ca prim episcop al Râmnicului, se naşte întrebarea: unde a fost el în perioada 1506–1512, când în fruntea Mănăstirii Bistriţa s-a aflat ieromonahul Moise (15 august 1506 – 10 septembrie 1508) şi ieromonahul Vavila (30 iulie 1512). Deci, văzând legăturile strânse dintre boierii Craioveşti şi instituţiile bisericeşti – Episcopia de Strehaia şi Mănăstirea Bistriţa – precum şi puterea de care dispuneau în zona Olteniei, deţinând bănia şi alte funcţii administrative şi politice, se poate conchide că, primul episcop al Râmnicului a fost ieromonahul Macarie, egumenul Mănăstirii Bistriţa. Având în vedere realitatea istorică, oglindită în documente, se ajunge la concluzia că ieromonahul Macarie Bistriţeanul nu poate fi identificat cu Macarie tipograful care apare în anul 1508. Petre CICHIRDAN: - Mai există ieromonahul Macarie de la Govora. Poate fi el acelaşi cu Macarie tipograful, din Muntenegru? Arhim. Veniamin MICLE: - Într-adevăr, la Mănăstirea Govora întâlnim la 8 septembrie 1492 pe egumenul Macarie, care primea o parte din moşia Hinţa de la Radu cel Mare, asociat la domnie cu tatăl său, Vlad Călugărul. Alexandru Odobescu a încercat să-l identifice cu ieromonahul Macarie tipograful. Ulterior, un zapis emis la 24 martie 1495 precizează că ieromonahul Macarie de la Mănăstirea Govora a lăsat ca, după moartea sa, a părinţilor şi a fraţilor săi, să-i facă pomenire în tot anul o zi, şi dăruieşte în acest scop mănăstirii o vie ce o cumpărase de la Radu şi Paraschiva. Statorniceşte apoi ca nimeni din neamul său să nu aibă voie a se amesteca la această vie. Alexandru Odobescu a emis opinia, potrivit căreia, donatorul acestei vii este ieromonahul Macarie tipograful din Muntenegru, care venind în Ţara Românească s-a stabilit la Mănăstirea Govora. Citirea atentă a hrisovului infirmă însă această părere. În primul rând, Macarie tipograful muntenegrean activează la Cetinje până în anul 1496, iar documentul este emis la 24 martie 1495; o clauză a donatorului prevedea ca, „nimenea din neamul meu să nu aibă voie a se amesteca la această vie”, de unde rezultă că Macarie era pământean, având rude care ar fi putut ridica pretenţii de moştenire asupra viei. Probabil, donatorul viei este un monah din Govora, care face o donaţie mănăstirii, tocmindu-se cu „fraţii” să-i facă „pomenire în tot anul, o zi”; de asemenea, fiind iubitor de sihăstrie, voia ca după moartea lui Ieremia de la Schitul Iezerul, „să am a petrece acolo”. De fapt, aici găsim prin anii 1512–1513 pe „nastavnicul” Macarie, care „a adus el însuşi cărţi…”. Donaţia a avut loc, aşa cum adevereşte hrisovul din 1 august 1496 emis de voievodul Radu cel Mare, prin care întărea, printre proprietăţile Mănăstirii Govora, şi „o vie de la Ocne, pe care le-a dat-o popa Macarie, ca să-i fie pomană”, dar el nu poate fi identificat cu ieromonahul Macarie tipograful care se găsea, la data respectivă, în Muntenegru. Petre CICHIRDAN: - Alt nume des vehiculat este al lui Macarie Mitropolitul Ţării Româneşti, numit de Neagoe Basarab, şi care a fost episcop de Râmnic-Noul Severin; şi, că ar fi tot una cu Macarie tipograful din Muntenegru...După căderea Severinului, şi trecerea acestei aşezări (punct nodal în lumea antică între Roma şi Sarmisegetuza, iată, acum, în secolul XV, între Ţara Românească şi Ungaria), la Regatul Ungariei, după înfiinţarea episcopiilor Buzăului şi Râmnicului, să pună, oare, domnitorul Neagoe Basarab, mitropolit străin? mai ales când el a învăţat carte cu Macarie Episcopul de Râmnic, atunci când acesta a fost învăţatul-învăţătorul- Mănăstirii Bistriţa? Dacă ne gândim mai profund, aşa ca să divagăm puţin şi să subliniem la ce vremuri importante ne referim, privind civilizaţia din dreapta Oltului, zonă-ţară, care până în secolul XX, cel puţin în documentele bisericeşti, s-a mai numit Ungrovlahia, trebuie să menţionăm că cel puţin Oltenia are o tradiţie de regat, iată, încă din secolul XIV!...şi nu din secolul XIX, când Ţara Românească devine...regat. De aceea, datorită Ungariei, care, am văzut, a dominat, atunci, o jumătate din Europa, sub Regele Sigismund de Luxemburg, cel care a înfiinţat Ordinul Dragonului şi care l-a avut ca membru pe Vlad Ţepeş; Ungrovlahia, observăm, cu graniţele, se află în centrul Europei încă de atunci! ...administrativ! deci şi Ţara Românească, avându-l ca mare principe pe Mircea cel Bătrân. Basarabii, toţi, sunt mari principi europeni. Eu nu-i înţeleg pe aceşti istorici, care, nu bat monedă mai mult pe originea noastră central europeană, şi, faţă de Principatul Transilvaniei, şi cu ieşire (milenară), la mare (să nu uităm că 11 Regele Carol a dat Rusiei înapoi Basarabia istorică, în 1878, în locul Dobrogei)...Eu sunt extrem de mândru că aparţin acestei zone din dreapta Oltului, aici lângă Cozia, iar tatăl meu, la fel, aparţinând nordului Basarabiei, în dreapta Nistrului...Încă din secolul al XIV-lea, şi Vâlcea, şi Hotinul, fiind ţintele aceluiaşi imperator!...al Ungariei. De aici şi ideea acestei „potcoave” vest - est, în oglindă cu arcul Carpaţilor. În interiorul acestui cerc, dezvoltându-se bogata Dacie, şi, mai apoi, la fel de bogata ţară a făgăduinţei care a fost Transilvania! Dar, să nu uităm niciodată, că şi din Transilvania, românii au trebuit să fugă, mai ales în secolul XIX, în celelalte ţări ale făgăduinţei, care au fost Ţara Românească - recte Ungrovlahia - şi Basarabia (nu dezvoltăm)! Revenim, deci, Macarie Mitropolitul Ţării Româneşti? Arhim. Veniamin MICLE: - Este adevărat, unii istorici au încercat să identifice pe ieromonahul Macarie tipograful cu mitropolitul Macarie din timpul domnitorului Neagoe Basarab. Această ipoteză a fost lansată tot de Alexandru Odobescu care, orientându-se după Cronica anonimă, scria: „Şi cum ridică David chivotul Legei Domnului, aşa şi Neagoe Vodă ridică Biserica cea căzută şi puse pe Macarie mitropolit a toată Ţara Ungrovlahiei, Plaiului şi Severinului, cu blagoslovenia lui Pahomie patriarhul Ţarigradului”. Argumentul principal, adus de Alexandru Odobescu, pentru susţinerea ipotezei sale, constă în identitatea de nume a celor doi prelaţi. Teza a fost susţinută, dar şi abandonată, de numeroşi istorici şi cercetători ai istoriei tiparului românesc. Primul care îşi însuşeşte opinia lui Alexandru Odobescu este istoricul francez Émile Picot, fiind urmat de unii cercetători şi istorici români. Astfel, profesorul Euseviu Popovici de la Facultatea de Teologie a Universităţii din Cernăuţi afirma în cursul său de istorie, susţinut în anul 1909, că mitropolitul Macarie, ales sub Neagoe Basarab, „a fost mai înainte monah muntenegrean şi, de la 1494, a efectuat primele tipărituri de cărţi bisericeşti slavone, mai întâi în Muntenegru, apoi în Muntenia”; la fel credea şi Nicolae Dobrescu, iar C. D. Fortunescu, în 1924, considera pe „refugiatul de la Cetinje, viitorul mitropolit al Munteniei”; Nicolae Iorga admite că, pentru meritele sale tipografice, ieromonahul Macarie a fost ridicat la rangul de mitropolit al Ungrovlahiei, pentru meritele sale. În acest sens, P. P. Panaitescu scria: „Dacă admitem că Macarie a fost ales mitropolit pentru meritele sale, înseamnă că meşteşugul cărţii era aşa de nobil şi de preţios, încât cei ce i se dedică merită să fie ridicaţi la cele mai înalte trepte. În anul 1947, Ştefan Ciobanu tratând despre istoria literaturii române vechi, susţinea că Macarie tipograful a fost ales mitropolit, idee reluată peste un deceniu de istoricul sârb Djurdje Radojčić. Tratând despre mitropoliţii Ungrovlahiei, preotul profesor Niculae Şerbănescu scria în 1959, că ieromonahul Macarie tipograful a fost ales mitropolit în anul 1512 sau 1513, şi că ar fi păstorit „până prin 1521”, trupul fiindu-i îngropat „undeva în jurul bisericii Mitropoliei din Târgovişte”. Pentru a preîntâmpina unele observaţii critice sau a combate pe cele existente împotriva tezei sale, autorul aduce o serie de argumente, dintre care menţionăm: noul mitropolit nu trebuia să fie episcop sau stareţ; na mai tipărit din lipsă de fonduri; frecvenţa numelui Macarie printre călugări nu poate fi un argument împotriva identificării acestor două persoane; la noi, în general, monahii cu alese merite în arta tipografică, au fost promovaţi, în posturi de conducere din Biserică (Antim Ivireanul, Mitrofan la Buzău, Damaschin la Râmnic); deşi alţi ierarhi, ieşiţi dintre tipografi, au continuat tipărirea de cărţi şi după ce au fost aleşi episcopi sau mitropoliţi, în timp ce Macarie îşi încetează activitatea, totuşi, probabil să fi mai tipărit vreo carte din care nu s-a păstrat nici un exemplar. Înscriindu-se pe linia majorităţii cercetătorilor, preotul profesor Mircea Păcurariu scria în 1980, că mitropolitul Macarie „este una şi aceeaşi persoană cu ieromonahul Macarie tipograful, care a tipărit primele cărţi slavone pe pământul românesc”. De asemenea, şi cei mai recenţi au mers pe linia înaintaşilor. În 2004, profesorul Costea Marinoiu scria: „Ieromonahul Macarie devine o personalitate cunoscută în viaţa culturală şi bisericească românească. Este unul dintre oamenii apropiaţi ai domnitorului Neagoe Basarab… Prezenţa lui în scaunul mitropolitan al Ţării Româneşti este consemnată de Gavriil Protul, participant la Curtea voievodului Neagoe Basarab, cu prilejul târnosirii Mănăstirii Curtea de Argeş (15 august 1517)”. Identitatea dintre ieromonahul Macarie tipograful şi mitropolitul Macarie al II-lea a fost negată prima dată, în anul 1939, de istoricul P. P. Panaitescu; el se întreba atunci: „Dar este oare sigur că mitropolitul Macarie, din vremea lui Neagoe Basarab, este tot ieromonahul tipograf? Ca dovadă avem numai numele şi contemporaneitatea, ceea ce este cam puţin când este vorba de un nume aşa de răspândit în lumea monahilor creştini ortodocşi”. În 1955, Teodor N. Manolache, adept al identităţii „celor doi ieromonahi 12 mai 2016 CULTURAvâlceană tipografi Macarie în una şi aceeaşi persoană”, scria că „nu acelaşi lucru se poate spune despre identificarea lui cu mitropolitul Macarie din vremea lui Neagoe Basarab”. Tot în acelaşi an, P. P. Panaitescu reluând problema, se pronunţă mai deschis împotriva acestei identităţi, sprijinindu-şi afirmaţia pe faptul că „un simplu ieromonah nu putea ajunge direct mitropolit, trecând peste episcopii şi stareţii mănăstirilor”. Având în vedre realitatea istorică, suntem de acord cu opinia lansată de Petre Ş. Năsturel, potrivit căreia, în persoana mitropolitului, din vremea lui Neagoe Basarab, trebuie văzut pe fostul egumen Macarie al Mănăstirii Bistriţa, care păstorea Eparhia Râmnicului de aproape un deceniu. Deci, „Neagoe, ruda Craioveştilor, a găsit normal să aşeze în fruntea Bisericii pe unul dintre episcopi, având de ales între cel de Râmnic şi Buzău. Şi sa oprit asupra episcopului Olteniei, omul Craioveştilor şi mai mare în cinste decât al Buzăului, căci i se şi spunea episcop de Râmnic-Noul Severin, în amintirea mitropoliei de Severin de la sfârşitul veacului al XIV-lea şi începutul celui de al XV-lea. Motiv pentru care, într-o cuvântare adresată „către chir vlădica Macarie şi către alţi egumeni şi ieromonahi şi preoţi şi către tot clirosul”, rostită la Mănăstirea Curtea de Argeş, cu ocazia reînhumării osemintelor mamei sale şi ale unor fii ai săi, Neagoe Basarab adresează mitropolitului o serie de apelative reverenţioase, pline de condescendenţă şi respect, ca: „O, bunul meu părinte”, „învăţătorul şi îndrumătorul meu”, „cinstite părinte, chir Macarie”; „cela ce eşti cu mila şi cu darul lui Dumnezeu ales şi pus înaintea noastră, de ne luminezi şi ne străluceşti ca razele soarelui, ca să ne arăţi şi să ne înveţi calea lui Dumnezeu, preaiubite părinte, chir vlădico Macarie”. Aceste expresii voievodale ar constitui argumente suficient de grăitoare, pentru a demonstra că, mitropolitul Macarie al II-lea a fost dascălul şi părintele duhovnicesc al tânărului Neagoe, când ucenicea în Şcoala slavonă din Mănăstirea Bistriţa. Credem că era firesc, ca domnul învăţat şi iubitor de cultură, cum era Neagoe Basarab, să dorească pe scaunul mitropolitan un ierarh cu aceleaşi preocupări. În perioada respectivă, cel mai cult prelat al Bisericii Ungrovlahiei era episcopul de Râmnic, cunoscut de voievod din perioada când ocupa funcţiile de egumen al Mănăstirii Bistriţa şi „năstavnic” al Şcolii mănăstireşti, unde el însuşi dobândise formaţia intelectuală şi educaţia morală. Deci, era firesc să ridice la cel mai înalt rang ierarhic pe fostul său duhovnic şi învăţător. Mai mult, acum, când s-au descoperit documente noi şi s-au efectuat cercetări aprofundate asupra unor realităţi contemporane evenimentelor, problema se vede altfel. Argumentul că Neagoe a ales mitropolit pe Macarie tipograful din Muntenegru, la insistenţa unor străini, conaţionali de ai lui, este modest. Cred că Divanul avea de spus un cuvânt hotărâtor în această privinţă, mai ales după experienţele destul de neplăcute pe care le avuse cu mitropoliţii anteriori, de origine străină: Nifon şi Maxim. Petre CICHIRDAN: - Mai există Macarie de la Mănăstirea Hilandar din Athos. Este posibil ca el să fie tipograful de la Bistriţa, autorul celor trei cărţi? Hilandarul, mănăstire ctitorită de Sfântul Sava, despre care a scris şi vorbit uluitor de frumos, şi sănătos, Sfântul Nicolae Velimirovici (Sfânt al secolului XX). Arhim. Veniamin MICLE: - Discuţiile privind pe ieromonahul Macarie tipograful din Ţara Românească s-au extins şi la soarta sa după 1512, anul ultimei sale tipărituri. La un moment dat, s-a emis ipoteza că ar fi vorba de un călugăr Macarie ieromonahul din Muntele Athos, pe care l-ar fi adus domnitorul Radu cel Mare, cu scopul de a înfiinţa o tipografie; argumentele acestor cercetători se bazează pe deosebirea de literă, de text şi de ornamente dintre tipăriturile muntenegrene şi cele româneşti. În acest sens, pe la mijlocul secolului al XX-lea, istoricul George Radojicič, tratând despre relaţiile sârbo-române din secolele XIV–XVII, identifică pe Macarie tipograful cu un contemporan al său, tot Macarie, atestat documentar între anii 1525–1533 ca egumen la Mănăstirea sârbească Hilandar din Muntele Athos. În sprijinul tezei sale, istoricul sârb aduce două argumente; primul se referă la ajutoarele româneşti acordate în anii 1525 şi 1533, atât Mănăstirii Hilandar, cât şi metocului ei, Turnul lui Arbănaş, precum şi egumenului personal; al doilea, priveşte scrierea unei scurte Cosmografii despre „ţările dacice” (Moldova, Ţara Românească şi Transilvania) de către ieromonahul Macarie. George Radojicič a descoperit aceste informaţii istorice în cinci documente româneşti inedite, provenind din arhiva Hilandarului, iar unul din surse interne. Documentul cel mai vechi, privind daniile către Mănăstirea Hilandar, datează din anul 1492, prin care domnitorul Vlad Călugărul a luat-o sub oblăduirea, fiind în mari lipsuri; al doilea, emis la 15 mai 1510 de Vlăduţ Voievod, are un conţinut asemănător primului. Celelalte trei documente au fost emise de voievodul Radu de la Afumaţi, între 30 aprilie şi 15 mai 1525. În perioada egumeniei sale (1525–1533), Macarie ieromonahul vine în ţările române şi obţine însemnate daruri băneşti de la vechi cunoscuţi, precum şi de la domnii Ţării Româneşti şi ai Moldovei. Al doilea argument al istoricului sârb George Radojicič este Scurta cosmografie despre ţările dacice, scrisă de ieromonahul Macarie, în deceniul al treilea din secolul al XVIlea. În fond, cosmografia este o traducere din greceşte în sârba medievală a capitolului destinat Daciei din Geografia lui Ptolemeu Claudiu (90–168), în care se vorbeşte despre Dacia şi hotarele ei, arătând că se află între Rusia Mică, Haţeg „ţara numită Germania, care este Ungaria”. Dintre cercetătorii români, Damaschin Mioc este cel care acceptă, fără rezerve, teza istoricului sârb George Radojičić, reluând problema controversată cu privire la Macarie tipograful, în special după 1512, anul ultimei sale tipărituri din Ţara Românească, şi afirmă că, după moartea lui Neagoe Basarab – patronul său recunoscut – Macarie „s-a retras la ctitoria athonită a dinaştilor sârbi, Hilandar”. Ipoteza privind identificarea ieromonahului Macarie tipograful cu ieromonahul Macarie de la Hilandar nu este împărtăşită de alţi istorici. P. P. Panaitescu crede că, ieromonahul Macarie din Ţara Românească a murit curând după imprimarea Tetraevanghelului (1512), fapt ce ar explica şi întreruperea activităţii tipografice din ţara noastră, pentru câteva decenii. Însă cel mai puternic adversar al ei este Petre Ş. Năsturel care scrie: „Nimeni nu poate împărtăşi părerea lui Radojičić şi Mioc, că fostul mitropolit a ajuns egumen la Athos”. Anul morţii ieromonahului Macarie de la Mănăstirea Hilandar nu este cunoscut. Ipoteza că el ar fi fost tipograful Macarie din Ţara Românească nu poate fi admisă, mai ales că însuşi adepţii teoriei recunosc că el a fost simplu ieromonah. Concluzia istoricului Petre Năsturel este logică şi întemeiată canonic pe practica bisericească, când afirmă: „Dacă mitropolitul ar fi ajuns acolo egumen, i s-ar fi spus “Părintele nostru chir Macarie care a fost mitropolit”, că dreptul bisericesc nu coboară un arhiereu la treapta de ieromonah. Prin urmare, egumenul de la Hilandar, de prin anii 1525–1533, nu a fost înainte vreme mitropolit al Ungrovlahiei şi nici tipograful primelor cărţi apărute în Ţara Românească. COSTEŞTI. LA OBÂRŞIE, LA IZVOARE. EDIŢIA A XI-A S ituată într-un decor pitoresc, aşezarea Costeşti din judeţul Vâlcea este străveche, din neolitic şi are o istorie aparte. A fost şi este un centru autentic de cultură şi spiritualitate românească. De unsprezece ani, în Săptămâna Luminată, de Izvorul Tămăduirii, în comună se organizează ample manifestări care marchează sărbătoarea întâlnirii fiilor satului. Alegerea acestei date a fost inspirată fiindcă prin cultură şi credinţă ne însănătoşim. De la un an la altul paleta activităţilor ştinţiifice, culturale şi sportive s-a diversificat. În 2016 s-au detaşat simpozionul cu tema: „Lemnul izvor de viaţă şi eterne comori” şi lansarea cărţii „Arta sculpturii în lemn în Costeştii Vâlcii. Tâmplarii sculptori Dumitru şi Jean Dumitrescu”, scrisă de un vrednic fiu al satului, inginerul Dumitru Bondoc, apărută în 2016, la Editura „Bibliostar” Râmnicu Vâlcea. Principalii organizatori, tradiţionali au fost Primăria Costeşti şi Forumul Cultural al Râmnicului, cărora li s-au alăturat mai multe instituţii, fundaţii şi asociaţii. La eveniment au participat oameni de cultură, din municipiul Râmnicu Vâlcea şi din localitate, cercetători, istorici, artişti plastici, peste 30 de membri ai Forumului Cultural, ai Societăţii Culturale „Anton Pann”, profesori pensionari din Costeşti, preoţi, măicuţe de la Mănăstirea Bistriţa, ziarişti etc. Printre invitaţi s-au aflat Florin Epure, preşedintele executiv al Direcţiei Judeţene pentru Cultură Vâlcea, care a fost moderatorul acţiunii, Sabin Lungoci, noul director al Centrului Judeţean pentru Conservarea şi Promovarea Culturii Tradiţionale Vălcea, Alexandru Popescu Mihăeşti, preşedintele Forumului Cultural al Râmnicului şi secretarul general Gheorghe Dumitraşcu, Eugen Petrescu, preşedintele filialei „Matei Basarab” Vâlcea a Asociaţiei Naţionale Cultul Eroilor „Regina Maria”, Ion Măldărescu, preşedintele Fundaţiei Culturale „Art-Emis” Râmnicu Vâlcea, Nicolae Dinescu, preşedintele Filialei Vâlcea a Academiei Olimpice Române ş.a. Civilizaţia lemnului este străveche şi face parte din valorile etnografice ale românilor. O formă superioară a ei o reprezintă bisericile din lemn, al căror număr a scăzut în timp. Cum preciza Florin Epure, în prezent pe teritoriul judeţului nostru se află 92 locaşuri. La Muzeul Satului Bujoreni se află trei biserici, unde arta lemnului este vizibilă în toată splendoarea ei. Din informaţiile bogate prezentate de Dumitru Bondoc în carte reiese că localitatea Costeşti a avut de-a lungul timpului meseriaşi valoroşi, impunându-se două îndeletniciri - zidăria şi tâmplăria, ultima fiind practicată de rotari, dulgheri şi sculptori în lemn. În domeniul zidăriei s-au afirmat meşteri din familia Istocescu, iar în cel de-al doilea cei din familia Dumitrescu (fostă Ciopleală), reprezentată de meşterul tâmplar şi rotar Pavel Dumitrescu, urmat, pe parcursul secolului XX, de fiii săi Dumitru şi Jean Dumitrescu. Autorul ne-a introdus în temă printr-o proiecţie despre multiplele utilizări ale lemnului şi despre meşterii, Dumitru şi Jean Dumitrescu, doi artişti care au înnobilat lemnul şi i-au dat forme diverse. În carte sunt înserate date biografice semnificative despre familia Dumitrescu. Dumitru Dumitrescu s-a născut pe 24 mai 1893, în cătunul Gruşetu al satului Costeşti din comuna omonimă, în vechea locuinţă din bârne de lemn ridicată de tatăl său, lângă centrul civic. Ca şi fratele său mai mic, Jean, a învăţat temeinic tâmplăria şi arta sculpturii în lemn de la tatăl său Pavel Dumitrescu. Opera sa se întinde pe o perioadă de peste 60 de ani, cea mai mare parte fiind consacrată confecţionării mobilierului bisericesc, dar a lucrat şi mobilier casnic. A executat lucrări de excepţie, singur sau împreună cu fratele său Jean, nu numai la Costeşti, dar şi la Râmnicu Vâlcea, Băile Govora, Băbeni, Brezoi, Horezu, Lădeşti, Malaia, Pietrari, Stoeneşti, Vaideeni. Florin Epure a apreciat că Dumitru Dumitrescu nu a fost numai meşteşugar ci şi un om de cultură, de artă. Profesorul Aurelian Stoican din Costeşti l-a evocat cu multă sensibilitate pe omul, gospodarul şi meşterul amintit, care a dorit ca această îndeletnicire să nu moară şi a condus şi îndrumat cercul „micilor sculptori” de la şcoala gimnazială Ferigile Costeşti. Fratele său mai mic, Jean Dumitrescu s-a născut pe 1 iulie 1903, în casa părintească din Costeşti şi urmând exemplul tatălui său a lucrat tot în domeniul tâmplăriei şi al sculpturii în lemn, singur sau alături de fratele său mai mare Dumitru, care între timp devenise cunoscut ca tâmplar şi sculptor de înaltă clasă. Şi el a avut o operă sculpturală apreciată. În 1936 a confecţionat scrinul Culei I.Gh. Duca din Măldăreşti, o lucrare excepţională, uşa de la intrarea în cavoul familiei Ilie Diaconu, iar în 1954, uşile triple de la accesul în casa familiei Ion Bondoc din Costeşti, tatăl inginerului CULTURAvâlceană mai 2016 Dumitru Bondoc. Prin fiecare obiect, cei doi meşteri populari au transmis căldura sufletului lor. Ing. Mihai Sporiş a accentuat că lemnul este substanţă vie, arta se obţine prin trăire, nu prin reflectare automată şi cu cât înglobează mai multă trăire este mai valoroasă. Ei sunt exponenţi populari în civilizaţia lemnului românesc. Pr. Paroh Ion Marin consideră că au fost unicii meşteri în arta brâncovenească, până în 1968. Deşi au părăsit această lume, Dumitru pe 28 august 1975, iar Jean pe 12 martie 1995, opera lor a rămas. Prof. Ioan St. Lazăr le-a făcut o scurtă prezentare în monografia - album „Arta populară din Vâlcea”, editată în 1972 (autori Georgeta Stoica şi colaboratorii), în care arată că au învăţat sculptura din fragedă tinereţe de la tatăl lor, Pavel Dumitrescu şi au deprins meşteşugul sculpturii în stil românesc vechi şi în stilul brâncovenesc, cu care au venit în contact la Mănăstirea Hurezi. Comenzile pe care le-au executat apoi singuri în stil florentin sau gotic, le-au îmbogăţit repertoriul motivelor sculpturale şi i-au făcut cunoscuţi. Mai mulţi vorbitori au apreciat deopotrivă lucrarea editată de George Rotaru, prezent la lansare cât şi talentul autorului, Dumitru Bondoc, care a scris 10 opere, cele mai multe despre Costeştiul natal. Cartea este un studiu monografic care vorbeşte despre arta lemnului, cu valoare istorică, etnografică, artistică şi religioasă, consistentă în infor- maţii extrem de interesante, realizată cu multă trudă şi migală. Artistul Petre Cichirdan s-a declarat fascinat de această scriere deosebit de plăcută şi bine făcută, idei pe care le dezvoltă în prefaţa inclusă, „Arta sculpturii în lemn”. Pr. Ion Marin a opinat că este o lucrare de suflet, realizată de un român adevărat, de un fiu al satului Costeşti şi un enoriaş al parohiei Costeşti. Este aerisită, ilustrată cu multe fotografii şi are la final un album foto color. Dumitru Bondoc este un om de cultură, cu suflet generos, membru al mai multor asociaţii neguvernamentale, care se situează la loc de cinste în elita cercetătorilor şi publiciştilor vâlceni şi poate fi considerat monograful localităţii Costeşti. În cadrul dezbaterii s-au făcut şi propuneri interesante. Primarul comunei, Toma Peştereanu, şi Ioan St. Lazăr au considerat utile cursurile de istorie şi de artă locală, în cadrul şcolilor de pe raza localităţii, Grupul Şcolar având o frumoasă tradiţie. Propunerea a fost susţinută şi de talentata pictoriţă Violeta Scrociob, vicepreşedinte al Societăţii Culturale „Anton Pann”. George Rotaru şi Eugen Petrescu au tras un semnal de alarmă real: în judeţ sunt mai multe biserici, unele de lemn, care se află intr-o stare avansată de degradare, iar Ministerul Culturii ar trebui să se implice mai mult. Contribuţii importante la reuşita reuniunii au adus prin alocuţiunile lor pr. Constantin Mănescu, şi Zenovia 13 Zamfir de la Biblioteca Judeţeană. Nicolae Dinescu a prezentat informaţii inedite despre opera celor doi sculptori pe care i-a cunoscut, şi a înmânat Diplome de Excelenţă din partea Universităţii „Spiru Haret” şi Academiei Olimpice Române, filiala Vâlcea, unor personalităţi din Costeşti: Toma Peştereanu-primarul localităţii, inginerul Dumitru Bondoc, profesorii-seniori Dumitru Martinescu, Ion Stoican, Aurelian Stoican, ing. Gheorghe Istocescu. La Căminul Cultural „Constantin Popian”, unde a avut loc manifestarea am mai remarcat o expoziţie interesantă de icoane, grafică, obiecte populare şi un nume de rezonanţă - Andreea Maria Vârje. Discuţiile au continuat la pensiunea agroturistică „Nicoleta” a soţilor Nicoleta şi Paul Modjes, unde am întâlnit-o pe fiica dumnealor, Ramona, fosta mea elevă la Şcoala Gimnazială Nr.10 Râmnicu Vâlcea în urmă cu mulţi ani, care s-a realizat frumos în viaţă. Mulţumim minunatelor noastre gazde ospitaliere de la Costeşti, domnului primar Toma Peştereanu şi neobositului nostru coleg Dumitru Bondoc. Gh PANTELIMON PORTRET DE ÎNVĂŢĂTOR HARETIAN: STOICA C. ILIE Mihai POPA S -a născut în comuna Ştefăneşti, judeţul Vâlcea la 24 februarie 1935, din părinţi ţărani. A urmat şcoala primară în perioada 1942-1946 la actuala şcoală gimnazială ,,Teodor Bălăşel’’ Ştefăneşti. După absolvire, părinţii l-au dat să urmeze cursurile gimnaziale la Liceul I.C.Brătianu Drăgăşani, terminănd clasele I şi II, fiind mutat apoi la Şcoala cu clasele V-VIII Ştefăneşti, terminând clasa a VII a ciclului II la Şcoala de centru Ştefăneşti. La 1 septembrie 1949 este înscris în anul I al Şcolii Pedagogice de învăţămănt din Rm.Vâlcea pe care o absolvă în iulie 1953, obţinănd diploma de învăţător. La 15 august 1953, la doar 18 ani este numit învăţător şi director la Şcoala Dobruşa de jos. Munca didactică şi-a început-o în condiţii grele de activitate, în primul rănd pentru faptul că şcoala fiind înfiinţată de doar trei ani nu dispunea de local propriu, orele fiind ţinute în diferite case particulare ale cetăţenilor Miţu Bădîrcea, Simion Erciulescu , Sandu Chiţu din satul Dobruşa de jos. Bazîndu-se pe sprijinul părinţilor copiilor şcolari şi cu ajutorul autorităţilor locale, construieşte în 1956 un local nou cu clădire tip, cu două săli de clasă pentru clasele I-IV. Datorită numărului mare de copii înscrişi, aici urmând a învăţa şi copiii din satul Dobruşa de sus, construieşte în anul 1964, lăngă localul exisent încă două săli de clasă, şcoala transformîndu-se în Şcoală cu clasele I-VIII. Timp de 10 ani, din 1964 şi până în anul 1974 este numit director al Şcolii cu clasele I-VIII Dobruşa. Dovedind un puternic spirit gospodăresc şi insuflând copiilor dragostea pentru natură, reuşeşte să realizeze în jurul şcolii un miniparc cu duzi pletoşi, brazi, arbuşti ornamentali şi pomi fructiferi unde copii se joacă în timpul liber sau se odihnesc. Amenajează curtea şcolii, plantează tot mai mulţi pomi fructiferi de la an la an şi insuflă copiilor o grijă deosebită pentru un dud secular cu o vechime de aproape 100 ani, cu un diametru de 1 m, aflat în curtea şcolii. Desfăşoară activităţi de instruire de excepţie, obţinănd cu elevii, rezultate deosebite la diferite concursuri şi olimpiade şcolare.. Beneficiind de un corp didactic tănăr, dornic de afirmare şi bine pregătit professional, reuşeşte să înscrie Şcoala cu clasele I-VIII Dobruşa printre unităţile şcolare de elită al oraşului Drăgăşani şi judeţului Vâlcea.Obţine cu elevii rezultate meritorii şi în plan cultural-artistic. Aproape 500 de absolvenţi au ieşit de pe băncile şcolii din Dobruşa ducănd faima ei în ţară şi străinătate Prima promoţie de elevi pregătită de învăţătorul Stoica C.Ilie este cea născută în anul 1944 ( Constantinescu Viorica, Militaru Veronica, Papa Flori, Enache Ştefan, Marinescu Tuca şi alţii).O promoţie deosebită a fost cea născută în anul 1952 cu elevi deosebiţi care au făcut cinste şcolii şi dascălilor ei (Dumitrescu Laurenţiu, Ilie Neacşu, Nicolae Pătru- parlamentari), Militaru Mariana, Drumea Florentina, Uţă Constantin, Adrian Runceanu, Radu Florin, ing.dr Ilie Andrei, Cecilia Mitroi, dr.Mariana Marţian Bădîrcea, Adrian Uţă, Costinel Munteanu, Eliza Moga, Iuliana Moga etc. Învăţătorul Stoica C.Ilie a avut o contribuţie deosebită şi la dezvoltarea învăţămîntului preşcolar comunal, construind un local nou pentru grădiniţă în anul 1970, cu două săli de clasă şi atelier şcoală pentru pregătirea practică a elevilor din clasele VVIII, care să fie în apropierea clădirii şcolii pentru o mai bună desfăşurare a activităţii didactice. În toate acţiunile sale didactice, gospodăreşti şi educative a fost sprijinit de un corp de învăţători şi profesori foarte bun. A lucrat în învăţămănt 46 de ani în totalitate numai în comuna Ştefăneşti, şi după vărsta de 65 ani cănd a ieşit la pensie, încheind în anul 2000 viaţa la catedră. Pe linie profesională. ca învăţător a obţinut în 1964 gradul II ca învăţător la I.P.C.D. Bucureşti , cu lucrarea ,,Educarea disciplinei conştiente la elevii din ciclul primar’’, obţinînd nota 9,24. În anul 1977, în cadrul Universităţii din Craiova, pe baza unui examen exigent la clasa profesor Ioan Dumitrescu, obţine gradul didactic I, specialitatea ,,Învăţători’’, cu lucrarea ştiinţifică ,,Educaţia moral-cetăţenească’’, friind notat cu nota 10,00. Pentru rezultate deosebite în munca cu elevii, primeşte titlul MIHAI SPORIŞ Să mai catrenăm ceva... Unuia care nu ştie ce a dat peste el ( şi... cri-tică cu zel, tot ce crede că nu-i a bună: rasă, neam, glie străbună!) Prietenul George Ţărnea în volumul „Poeme supărate rău” (ed. CONPHYS, Rm.Vâlcea, 2003) mi-a sugerat prin „Egloga găştii proletare”, p.26-27 catrenele: Un prost dă-n brânci, că de-aia-i imbecil Şi-apoi se plânge de prea bine Îl are-n pază statul pe debil Să fie înjurat!... cum se cuvine! Alba-neagra PSD-ului (faţă de codul de integritate adoptat mai înainte) Iubit Partid Sunt Derutat! Nu şi–s încă potrivit? Lesmajeste...m-am constatat şi văd că-i grav de ,,Învăţător fruntaş’’ iar Şcoala cu clasele IVIII Dobruşa, ,,Diploma de Onoare’’ a Ministerului Învăţământului Bucureşti. Inspectoratul şcolar judeţean Vâlcea, ţinănd seama de pregătirea şi rezultatele didactice meritorii îl numeşte resposabil al Cercului pedagogic al învăţătorilor din zona Drăgăşani, avănd de îndrumat activitatea metodică a peste 40 cadre didactice. Desfăşoară această activitate cu pasiune şi perseverenţă timp de 25 de ani , din 1965 pănă în anul 1990 cănd se pensionează. Ca membru în comisiile de obţinere a gradelor didactice la învăţători, a inspectat sute de învăţători în vederea obţinerii gradului fiind respectat pentru competenţa sa, vasta activitate metodologică şi pedagogică la catedră. A iubit muzica şi sportul şi a isuflat tinerilor elevi dragostea pentru tradiţii şi competiţii. Ca instrumentist a condus taraful de lăutari din Dobruşa încăntănd consătenii cu programele artistice de calitate organizate. Pe linie sportivă a îndrumat şi organizat formaţii sportive ce s-au remarcat la competiţiile sportive interşcolare şi săteşti precum şi pe plan judeţean. Cu tinerii şi vârstnicii din comună a organizat formaţii artistice de dansuri, teatru, cor şi grupuri vocale desfăşurîănd activităţi la Căminul cultural Ştefăneşti şi la Casa de Cultură Drăgăşani. În anul 1958 îşi întemeiază o familie , alături de Elena Stoica, asistent medical principal la Dispensarul medical al comunei Ştefăneşti. Are doi copii, unul fiind medic, iar celălalt ofiţer jurist, decedat în anul 2010. Pănă în anul 1990 desfăşoară activitatea de deputat fiind ales de comunitatea locală, apoi timp de două legislaturi în calitate de consilier comunal. Permanent s-a bucurat de respectul cetăţenilor comunei Ştefăneşti, fiind un exemplu deosebit de dascăl ce şi-a pus energia şi viaţa în slujba educaţiei , a formării tinerilor pentru viaţă, prin educaţie, cultură, spirit civic. Toate aceste calităţi l-au recomandat întotdeauna ca un adevărat ,,Fiu al Satului’’, ca un adevărat OM, căruia cu toţii putem să-i urmăm exemplul personal şi în orice moment să-l preţuim cum se cuvine. păcatul Nemernic sunt!, şi merit, zău! să fiu zgornit... Nevinovat şi drag, ne-a fost doar... condamnatul! Fără nicio legătură cu săptămâna patimilor anului 2016, ci mai mult cu jocul democratic şi (i)moral din cocina politică în care puterea se legitimează, doar prin forţa liderului. Democraţia invocată este praful în ochii orbilor. Nu din tradiţia noastră şi a altora, cu... decapitările, se inspiră puterea sângeroasă dintotdeauna? Vin alegerile: Înainte tovarăşi! Toţi proletarii, la noi nedeşteptaţi!Primi-vor ale gurii, ca să pună botul, Somnoroase, până ce-or rămâne laţi Să meargă treji, viteji, cu plata-votul! Egloga unităţii binare a Forumului ar presupune o abordare informatică dar, având în vedere componenţa organizaţiei şi obişnuinţele, va fi doar o trecere în revistă ... informativă. Fiecare cu cooperativa lui, pare a fi relaţia de colaborare interioară pentru obiectivul propus, şi liber (?!)... asumat. 14 mai 2016 CULTURAvâlceană For / u(iu)mul Cu focul stins, ori mult prea aţâţat În cei prea reci, ori prea fierbinţi I-un Forum, veşnic divizat: Unii sunt diavoli, alţii sfinţi! * Unii dau ce e de dat, pe la soroc: o plată pentru locul de onoare, Stau calmi şi-ntr-o răbdare-ascultătoare, catehizaţi de-un popă, chiar smeriţi Alţii-ş fac cărţi, reviste, consiliază, editează, profesează, oricum prestează Cu bani de la buget primiţi, care nu sunt, ferita sfântului!, arginţi! Fabrică diplome şi masterate Şi excelenţele... pe săturate! elitiste Unui Sorel, rebel Cu nemăsurata lui lumină Care nu poate fi oricum Are de toate, şi... rutină, Forum de ieri şi de acum! Pro-scriere Forumişti, de prin penitenciare Nu daţi cu bâta şi în baltă Faceţi reviste, scrieţi ziare! Azi propaganda-i tot cu... p(l)ată! La vremuri noi, tot noi! Educatorii de prin beciuri, acum dau acatiste Azi întomnaţi cu studii...(başca titluri!) Logica Îmi puse-o contră un nea Gică Lipsit aş fi de raţiune... cică LUME, LUME! SORO LUME...! A fost o lume înainte şi după lumea noastră, într-o nesfârşire brâncuşiană. Măsurabilă în ere a fost şi o lumeeră a muzicii lejere, inspirat numită aşa de poetul George Ţărnea. O lume a cantilenei şi poeziei îngemănate, sensibilă, proaspătă respiraţie peste un tumult al timpului cu tradiţie, adică funie de continuitate a ritmului tropotit, rostogolit, şchiopătat, legănat, după cum viersul era de ciocârlie, de doină, ori de baladă, tânguind pe Manole, pe Alimoş, ori pe păstorul emblematic al Mioriţei. Peste lumea cu filozofie ţărănească a Mariei Lătăreţu, bunăoară, se rostogoleau erele lejerele, cu poezie, filozofie şi altă muzică în aerul special al lumii străbătute. În ajunul zilei Râmnicului – 19 mai, 2016 – ne-a amintit de lumea sa, personală, Sergiu Cioiu, cel cu origini prin Versaiul vâlcean, acum în sărbătorirea urbei multiseculare. A trecut pe la Biblioteca Judeţeană „Antim Ivireanul” aseară, când vântul adia şi mai stârnea, doar bătaia palmelor noastre. Venea zefir dinspre era muzicii lejere, liniştit de toate nebuniile de altă dată, dar cu înţelepciunea actorului exersat şi arta primită să fie rafinament altfel vorbitor. Nu venea acasă cu mâna goală. Avea cu sine o carte-dialog (forma aleasă desconspira într-un fel pe bătrânul Socrate, cel ce va fi recomandat... titlul!): „Nu ştim aproape nimic - Pușa Roth în dialog cu Sergiu Cioiu”, editura Ars Longa, Iaşi, 2016, cu postfaţă de Costin Tuchilă, apariţie întregind colecţia „Summa cum laudae”. Cartea, ca o dare de seamă (dar... de bună seamă!) ne-a stârnit cu povestea ei în care erau intersecţii cu ale noastre, ca nişte întâlniri ale trecerii-petrecerii în şuvoiul nostru, prin timpul comun şi ne-a îmboldit o aducere aminte. Ploaia cânta împreună cu noi şi Doina Badea ne aducea aminte. Ea ne rostise şi povestea matelotului inspirată de Ion Minulescu. Vântul nebun se zbenguia prin vieţile noastre, observase Sergiu Cioiu, îndrumat şi înstrunat de Alexandru Mandy, cel ce îl observase, dincolo de o voce expresivă, un cumul de daruri: actor, poet, filosof. Vântul tocmai spulberase o frunză în cale, pre- fanfara militară. Pe strada mea actorul Ion Dichiseanu va fi jucat mai multe roluri. M-a zbenguit pe uliţa copilăriei, în liceu mi-a vorbit despre căderile istoriei, de Matei Corvin, pe la Hunedoara pe unde clocotea oţelul şi furnalele înalte ne puneau fonta, anunţând viitorul plictis al industriei grele de azi; la vremea capitalei- capitale fiind toate cele ale devenirii!- multele roluri ale poli-tehnicii le locuiam în Regie, iar examenele le treceam pe Strada Sfinţilor, învăţând dumnezeieşte. Rolul lui Făt Frumos îl jucam numai adulmecând, pe Aleea Zânelor, câteodată pe Strada Armenească; Apoi, iubind meseria şi poezia, am locuit pe străzile lui Mihai Eminescu şi Nicolae Labiş şi ocazional pe Aleea Mioriţa, cu miile ei de variante. Drumurile noastre toate au fost şi străzi cu statornicii vremelnice, în trecerile cu rosturi şi destin. Pe străzile toate cântau rândunici, mari şi mici şi cu ele Margareta Pâslaru. Pe Calea Moşilor, care traversau armeneasca, pe splaiul Dâmboviţei spre Regie îmi aminteşte Gică Petrescu, petrecărescu şi el, de tramvaiul care mă ducea în noapte dinspre mândrele toate. Pe lângă trandafirii tăi, ai Bucureştiului şi ai lui Florin Bogardo, florarul, treceam primăvara cu buchete frauduloase la zânele de ocazie. Treceam şi iarna, dramatizată de Bacovia, cu troieniri de zăpezi cât gardul prin decembrie, după ce va fi suflat nebuneşte viscolul lui Cioiu prin glasul peltic al grecului Alifantis. Parcă le văd aievea: pe Anda Călugăreanu, tânguinduse că n-are noroc (ce premoniţie!), cu vocea ei, copilărind sprinţară; pe angelica Similea, cântând casa-acasa, ca pe un cuib de nebunii, ori poate locul tihnelor cu şemineu. Peste tot oameni, oameni şi vocea de aur modulată în carate a Lui Aurelian Andreescu şi el într-o prea fugă de... Bach, prin înalturi de catedrale gotice, să se vadă cu Dumnezeu. Nu a putut rămâne sincron cu noi, nici cu Cornel Fugaru. Se va fi grăbit ca şi Anda, Toma Caragiu, Florian Pitiş, Labiş, Nichita, Sorescu şi câţi alţii, să meargă cu petiţii la Cel de sus, pentru mântuirea noastră de jos. Vor fi căutat albastrul infinit al cerului, zugrăvit pe la Voroneţ, ori Cartierul “Versail” cum viaţa prietenului Constantin Drăghici. Prieten drag, desigur, îl remarcase Pompilia Stoian. Al lui, şi de-o potrivă, al nostru. Pe drumurile noastre toate, poate (vorbeam de fericitele intersecţii!), vedeam şi auzeam frumoasele lalele în florilegiul sonor al lui Luigi Ionescu, iar Dan Spătaru pe post de tambur major trecea cu revărsat peste întinderea de la Mamaia unde se adunau să fie cu luna, cu valurile, vânturile şi cu dorurile din înserarea poeţilor. Plouă cu lacrimi din topitele amintiri. Ochii mijesc, filtrând printre gene, ca printre gratiile timpului împrizonierat, amintiri în imagini zgâriate, circumvoluţiuni pe releiful ascuns în cutiile De una şchioapă şi peltică A-mica lui, el vrea să zică. Pluripartit Politehnist s-ar putea spune În partide-am fost pe rând Am cotizat la toţi, pe bune! Dar i-am părăsit, râzând... A cârtit: Mihai SOPRIŞ, pe post de „coadă de topor”/fiindcă mârâie-n sobor.../dar asta s-o ştie-o lume/ e din Câineniul zis Genune! craniene. Chipuri dragi revin aievea în reveria provocată, uneori indusă de imaginile din lada de zestre a cronicarilor de serviciu, din toate vremurile. Vânturăm mecanic aerul, parcă pentru a ţine voalul lui Isis, pleoapă deschisă într-un îngheţ al clipirii. Adulmecăm aroma cu nările deschise precum corolele înfloririlor în faptul zilei, cu vârful limbii (mereu maternă, să simtă gustul pământului cu cercuri-ceruri multe, prin lumea largă cu Canada, Paris, Viena, Mamaia şi... obligatoriu Târgu Jiu, Râmnicu Vâlcea, ca loc al ivirii din maternitate!) plescăim, vibrând aerul cu imnuri şi vorbele-sfintele, să binecuvântăm cuvintele. Opriţi clipa! Opreşte Doamne, ceasornicul...! Opriţi timpul...! strigau, pe rând Goethe, Lucian Blaga, dar şi actriţa, devenită stea cu nume, Corina Chiriac. Aici la un soroc fericit, anunţând o sărbătoare cineva ne oprise în timpul său, pe care îl puse pachet într-o carte şi într-un DVD. El, actorul, poetul, filosoful, ca un menestrel ne oprise în clipa lui. Una fardată şi cu plete de argint, lustruite de încărunţeli şi vânturate de toate vânturile pământului, să-l arate mesager lui Eol. Sergiu Cioiu, medium şi inter-medium, ne-a transferat din viaţa lui, comprimată într-o clipă şi o carte, semnalul ca un gong al unei piese trăite, ca lovitura unui diapazon pentru reluarea simfoniei noastre, ca o lovitură în toba lui ţăndărică să intrăm în ritm, ca o deschidere a pleoapei să retrăim aievea filmul nostru, prin filmul său, cu toţii fiind, contemporani şi eroii erei de poveste. Aşa mi-a părut Sergiu Cioiu şi clipa rememorată împreună la biblioteca Râmnicului. Venea dinspre apusul îndepărtat, acum cel din Oltenia de sub munte, unde îşi amintise, şi se reculesese pe la Târgu Jiu, la... treimea de fiinţare, în artă, a lui Constantin Brâncuşi pe calea eroilor (îi dedicase tripticul mai din tinereţe!) şi prin vecinătatea Bulzeştilor unde la... lilieci- ca un loc al eternităţilor- sălăşluia sămânţa materialităţii, unui Marin Sorescu. Aici, acasă, unde se zbenguise şi el pe uliţa copilăriei, unde aflase despre arta... Vienei, se născuse în el iubirea de artă. Îl va fi urmărit o viaţă tabloul, cu istoria lui, despre Juda şi Tamar. Apoi luat de curgere va fi urmărit rotirea soarelui ca o limbă de orologiu într-un turn, semănând cu cel al lui Babel. Poetul din sine s-a întâlnit cu toţi poeţii şi s-a înţeles, dincolo de timp. Chiar Nichita, cel ce se născuse într-un oraş cu muzeu dedicat ceasurilor, oprise o clipă într-un orologiu şi i l-a dăruit să-i fie netemere de vreme. Am fost împreună în clipa oprită, ca şi cea a orologiului de dar. Lipsea doar partenera dialogului din carte, unul născut în virtual, adică Puşa Roth, precum o muză care nu se arată, dar despre care ştim că există. Noi râmnicenii o văzuserăm, în carne şi oase, cu altă ocazie: la prezentarea teatrului radiofonic, autor Doru Moţoc : „Cam târziu Domnule Godot!”, împreună cu actorii Dan Puric şi Radu Beligan şi o vom fi cunoscut, apropo de intersecţiile drumurilor noastre toate. Timpul fiind oprit am zăbovit în seara aceea în care vântul nu mai bătea, ci doar fremăta prin amintirile noastre şi gândurile se întorseseră să se armonizeze în vibraţia rezonantă. Am primit atunci cartea, ca o partitură reinterpretabilă, DVD-ul, cu o altfel de memorie pentru lumea hipertehnologizată, căreia îi adăugăm aici, ecoul nostru, cu vorbele inspirate de ceea ce a fost. Merci Becaud! Merci Pușa Roth! Grand merci, Sergiu Cioiu! Merci...! M. SPORIŞ Intrarea în Cartierul “Versail” mai 2016 CULTURAvâlceană 15 ŞTEFAN DUMITRESCU: „EXPLICAREA POPORULUI ROMÂN ŞI A DESTINULUI TRAGIC AL POPORULUI DACO-ROMÂN…” 25 martie 2016, eveniment important pentru literatura românească, contemporană, la Librăria „Mihail Sadoveanu” din Bucureşti, scriitorul Ştefan Dumitrescu a fost prezentat de directorul Editurii „ePublishers” Bucureşti, Vasile Poenaru, editorul principalelor romane din ultimul timp al scriitorului tulcean (vâlcean la origine, autorul romanului „Delirul vol. II”, continuarea romanului „Delirul” de Marin Preda) şi de doamna Georgeta Munteanu, pentru noua sa carte cu titlul de mai sus. În sală am constatat prezenţa domnilor Constantin Poenaru, ziarist în tinereţe la „Orizontul” din Râmnicu Vâlcea, autor în anii 69, 70, 71 al revistelor (samizdat) „Balenele”, domnul Vasile Răvescu, corespondentul ziarului „Scânteia Tineretului” pentru Oltenia, anii 60, 70, 80...şi domnul Gheorghe Puiu Răducan, din Râmnicu Vâlcea, autorul romanului „Femeia diavolului”... Desigur au existat şi alţi participanţi. A fost prezentat, integral!, video, interviul luat de subsemnatul lui Ştefan Dumitrescu în anul 2015 la Muzeul Satului din Râmnicu Vâlcea cu ocazia Zilelor Curierului de Vâlcea şi o interpretare audio, integrală! a poemului “Calul Troian, America” de Ştefan Dumitrescu, a lui Ben Todică-român din Australia. Ca să nu uităm, subliniem încă de pe acum, că, am constatat în ultimii 26 de ani, românii din străinătate, plecaţi în perioada comunismului, sunt mai aproape de România adevărată şi mai patrioţi decât intelectualii care-şi zic români, ruşinaţi, dar cu salarii grase, mai ceva decât în anii 50, când un intelectual scriitor, spre exemplu, dăruit stalinismului, avea salariul de o sută de ori mai mare decât salariul unui funcţionar simplu... Şi interviul, şi poemul, au reuşit să contureze valoarea scriitorului Ştefan Dumitrescu, doar că pentru prezentarea cărţii nu a mai rămas timp! O să compensăm noi prin acest material, şi o să prezentăm această nouă carte, care, pe de puţin, trece pe lângă a fi un „best seller” al momentului...aşa cum sunt toate cărţile lui Ştefan Dumitrescu, apărute după 2000. Să nu uităm, că acest magistral scriitor, în primul rând artistliterat, şi filosof, este purtătorul de cuvânt al Biroului de Viitorologie de la Bucureşti. Cărţile sale ultime sunt ornate cu însemne şi cuvinte care de multe ori pot duce la referire politică. Desigur, scriitorul, filosoful, psihologul îl fac pe Ştefan Dumitrescu una dintre personalităţile literare româneşti de primă mână, mai mult el fiind primul poate şi singurul cu mesaje pentru secolul XXI, mileniul III. Cartea „Explicarea poporului român...” apărută luna aceasta este prezentată de pe o anumită platformă (nu-i zicem încă politică), iată Biroul de Viitorologie alături de scriitor, autor! este scrisă sub forma de articole-declaraţii ceea ce face din ea o carte politică....ca în carte, unde, în anume articole (nu de legi, ci de concepte) autorul reclamă lipsa de gânditori politici şi de oameni politici din strategia (care vai, nu există) românească. Ne sugerează, cumva, Ştefan Dumitrescu, că aşa cum scrie el, cum gândesc cei din Biroul de Viitorologie, aşa trebuie să se manifeste gânditorii politici...Noi, însă, de aceeaşi concepţie (aproximartiv) cu Ştefan Dumitrescu, ne place totul, mai puţin prefeţele chiar dacă ele menţionează părerile pro artistice pentru marele scriitor, aparţinând chiar Anei Blandiana (1970) sau Francescăi Pini (1993)!... precum şi literele majuscule ca sublinieri! Ne place genialul scriitor, dar suferim la o anumită pagină, când gândirea sa cade sub influenţa scandaoaselor imagini şi atitudini, de mahala, din politica românească, prea des televizată, şi care se referă la politicieni de trei lulele-trei surcele, reporteri, la fel (vezi Antena 3). În toate scriierile noastre, noi scriitorii (iertată să-mi fie îndrăzneala, cea de a mă considera în breaslă, ne-având voie să le pronunţăm numele, şi, nici, numele partidului!...Cartea aceasta, care este o capodoperă a artei de zugrăvire a realităţii româneşti din toate timpurile, este bine să o citească toată lumea. Se regăsesc toţi, cu toate ideile, desigur, fără exemplificări, în aceste scrieri de Ştefan Dumitrescu, dovedind că poporul român este o obsesie dintotdeauna, de care nu poate scăpa... Singura lucrare în care poporul român nu apare cu nume, ci numai în interpretare simbolică, şi asta numai penntru cine cunoaşte realitatea abilor 70, este „Râsul”, piesă de teatru, pe care o considerăm capodopera de început a scriitorului, prezentată oficial în anul 1980!...În acei ani PCR răspândea în popor ideea că lumina din fa-brici, instituţii, trebuie să fie naturală, şi optimistă, veselia şi dragostea de muncă la fel, vacile şi alte cele trebuie să trăiască în amenajări naturale...Aşa a apărut piesa de teatru „Râsul” jucată doar în studio, dar jucată! căci puţini au înţeles mesajul, imediat! Unii inventează râsul ca metodă de creştere a producţivităţii muncii, primesc şi premiul Nobel, dar, desigur, societatea umană dispare din cauza „virusului” molipsitor, fără precedent...În această piesă apar popoarele! care se molipsesc toate de... râs! Cum, realitatea demonstrează astăzi (Ştefan Dumitrescu chiar sugerează şi în noua carte, acum lansată, în această globalizare), întreaga lume s-a molipsit de socialism, de comunismul diferenţiat, doar, că de astă dată, are religie... căruia i se mai spune, fără a fi de actualitate, Partid Politic, şi care, toate, au acelaşi program: traiul personal asigurat pentru generaţii!... Dar obsesia poporului, gravă, apare în catrenul din 1970 care devine motto la poemul, primul de acest fel din literatura universală, care fixează în „Calul Troian al omenirii, America!” (consi-derăm ca nejustă alăturarea în titlu a “Luceafărului” fiindcă aceasa este o comparaţie a lui Nichita Stănescu, făcută după apariţia poemului)! America şi nu „Tehnologia viitorului” pe care Alexandru Trifu-profesorul de psihopedagogie de la Conservator, în 1978, o numea „Calul Troian” al viitorului european!!!! Iată Ştefan Dumitrescu, nu este singur, nici în 1978, dar el este singurul care a prevăzut atunci, când America era în braţele PCR, că America va distruge poporul român, Europa!...omenirea... Noi înclinăm către Alexandru Trifu, poate parţial, susţinând sus şi tare că Modelul Natural, obiectiv, face ca orice sistem material să fie trecător! după spusele lui Lavoisier, în secolul XVIII. Parţial, fiindcă Tehnologia este creaţia omului, şi dacă această creaţie îl duce la pieire, cât mai târziu, ca specie, atunci ea este naturală-obiectivă ceea ce pentru om este foarte bine... Poporul român, care este obsesia lui Ştefan Dumitrescu (a nu se uita că în toate lucrările lui Ştefan Dumitrescu există o rază de speranţă care constă în posibila trezire la realitate, pe care şi noi o trâmbiţăm tot timpul sub forma reconsiderării muncii, producţiei; simplu ca buna ziua: cinste, onoare, muncă şi bunăstare! şi iubire faţă de semen...ca să fim ortodocşi) este pesimist zugrăvit în 1978, demonstrând un curaj nemaipomenit, dar şi o distanţare de politica americană!...Iată nu putem să ne abţinem şi, din nou, spunem că şi poemul, şi piesa de teatru, sunt, şi cărţi politice!...într-o ţară, sistem, în care conduce partidul unic. Spuneam mai devreme că această carte, de astăzi, este o carte politică, adaug acum că ea este scrisă, arătată, într-un sistem pluripartitism. Şi, iată, tragem concluzia după lecturarea acestui volum, aparţinând lui Ştefan Dumitrescu, şi scos sub egida Biroului de Viitorologie, că niciodată în trecutul milenar, condiţia de popor demn a românilor, nu a existat într-un sistem democratic, într-un sistem de dat cu părerea, ceea ce demonstrează obiectivitatea situaţiei de astăzi, de popor prozelit, chiar insultat (în carte sunt arătate cauzele şi consecinţele, soluţiile! autorul fiind un important filosof, penultima sa carte, propunând, chiar, un nou sistem filosofic...EIS! „Al treilea mare curent filosofic”, Ed. Muşatinia, 2015). În trecutul milenar, popor demn a fost în perioada slabelor democraţii sau în perioada lipsită de partide politice: perioada lui Burebista şi Deceneu (pe care îi consideră mari „Gânditori politici”), perioada lui Basarab I (cel mai mare „Gânditor politic”), a lui Mircea cel Bătrân, a lui Ştefan cel Mare, a lui Mihai Viteazul, a lui Ion Antonescu, şi-a lui Nicolae Ceauşescu, primii zece ani! O altă carte care este scrisă în obsesia poporului român, pe care îl analizează în cartea de astăzi sub toate aspectele, pro şi contra, privind înuşirile sale negative (care se trag încă din vremea tracilor) este „Delirul vol II” în care prezintă personalitatea lui Ion Antonescu, mare „Gânditor politic” şi-a eroului principal, ziarist, care ne spune tot în cartea lansată acum, că este întruchiparea marelui gazetar Pamfil Şeicaru; alături de marii „Gânditori politici, statele, popoarele, ca să fie fericite având nevoie de mari oameni politici şi mari gazetari, care să informeze poporul..” Admirabilă este secvenţa din romanul actual, lansat, în care Ştefan Dumitrescu arată cum Ion Antonescu îl trimite pe Pamfil Şeicaru în Spania, să creeze un ziar acolo, pentru ca să scrie! în cazul că pacea ce urma să fie semnată cu Stalin, nu ar fi fost respectată... Şi în „Delirul vol. II” obsesia se cheamă poporul român, romanul, fiind o capodoperă a scrisului românesc. Ajungem la anul 2000 şi, Ştefan Dumitrescu, scrie geniala piesă de teatru „Caragiale se pupă cu Stalin” o altă capodoperă în care poporul român este aspru judecat, analizat, scuzat ...o tragedie existenţialistă de care însă acesta are nevoie. Să ne amintim că, nici Dostoievski, nici Tolstoi, nici un mare scriitor devenit naţional, nu-şi iartă poporul din care provine, îi arată pe faţă şi nesimbolic realitatea. Nu istoria, cărţile de istorie, documentele, ne arată în totalitate realitatea, cât mai degrabă opera literară, opera muzicală, opera plastică...În „Caragiale se pupă cu Stalin” vedem cât de geniali, diplomaţi, chiar şi criminali, sunt marii învingători; şi cât de slugarnici, în dezonoarea popoarelor, sunt trădătorii, oamenii politici, mici, slugi ordinare la porţile străine. În prezenta carte lansată la Librăria Sadoveanu există asemenea personaje, şi ele sunt prezentate sub forma „clasei politice”, care se face vinovată de tot ce se întâmplă mai rău într-o ţară. Iată în câteva cuvinte despe ce scriitor s-a tratat la întâlnirea din 25 martie 2016, de la Bucureşti, ce fel de carte a fost lansată cu această ocazie, şi, neîncheind această relatare, vrem să mai amintim titlurile a trei cărţi colosale alelui Ştefan Dumitrescu: „Bălcescu fâlfâind”-volum de versuri, şi romanele „Dostoievski s-a sinucis la Bucureşti” şi „Ce mult te-am iubit femeie”, de asemenea, capodopere ale genului. Csaky E POE EVENIMENTE CULTURALE DE TRADIŢIE LA HOREZU Î n Săptămâna Luminată, oraşul Horezu organizează şi găzduieşte trei evenimente culturale menite să aducă în sufletul locuitorilor bucuria şi voia bună. Evenimentele sunt organizate şi se vor desfăşura sub patronajul şi cu implicarea exclusivă a Primăriei oraşului Horezu, acestea făcând parte din Agenda culturala a anului 2016. Marși, 03 mai 2016 la Căminul cultural ,,Alexandru Horezeanu” din Romanii de Sus, va avea loc o paradă a costumelor populare, manifestare organizată la iniţiativa solistului local Ilie Dură, urmată de un spectacol folcloric de ţinută susţinut de invitaţii acestuia. Evenimentul se afla la cea de-a III-a ediţie. Joi, 05 mai 2016, începând cu orele 19,00, într-un cadru ambiental specific sărbătorilor pascale, pictoriţa horezeancă, Gabriela Dăscălete, organizează la Centrul Naţional de Informare şi Promovare Turistică Horezu, o interesantă expoziţie de icoane pe sticlă, reunite sub genericul ,,Izvorul Tămăduirii - Izvor de Artă şi Tradiţie”. Pictoriţa, Gabriela Dăscălete, este la cea de-a patra expoziţie de icoane pe sticlă cu tematică religioasă. Expoziţia va fi deschisă publicului pe toată perioada sărbătorilor pascale. Vineri, 06 mai 2016, evenimentele vor continua cu cea de-a XII-a ediţie de la reluare a Târgului Popular “Izvorul Tămăduirii” organizat în Lunca Romanilor. În deschiderea programului, preoţii parohiilor din Horezu vor oficia o slujbă religioasă de sfinţire a apei (aghiasma mică), aceasta fiind împărţită locuitorilor participanţi. Bucurându-se de un real succes în ediţiile trecute, concursul de prezentare a celor mai frumoase păsări şi animale din zonă, va face parte din program şi în acest an, gospodarii fiind recompensaţi cu premii. Cântecul şi voia bună îi vor însoţii pe participanţi pe tot timpul zilei, programul artistic fiind susţinut de Dumitru Miuţă şi invitaţii săi în cadrul cunoscutei emisiuni TV “La fântâna lui Miuţă”. Îşi mai dau concursul, într-un recital extraordinar, interpreţii de muzică populară; Ilie Dură, Teodora Tănasie şi Alina Crăcană, precum şi ansamblurile; “Moştenitorii” din comuna Pietrari, “Pomul Vieţii” din oraşul Balş şi “Brăduleţul” din oraşul Horezu. La târg vor fi prezenţi meşteri populari şi producători agricoli din zonă, care vor pune la dispoziţia celor interesaţi frumoase obiecte de artă populară, produse alimentare şi nealimentare. În sunetul muzicii unui taraf popular, ziua se va încheia cu “Hora mare-n poieniţă”, un program de joc şi voie bună. Făcând referire la amplul program de evenimente organizate la Horezu în această perioadă, primarul, Fârtat Ilie, ne-a spus: “Prin organizarea unor astfel de evenimente, ne-am propus să atragem oamenii, şi în special tinerii, către cultură. Târgul Popular “Izvorul Tămăduirii” este, deja, cunoscut ca eveniment. Cu trei ani în urmă, am introdus în program acest concurs al crescătorilor de păsări şi animale care a prins foarte bine la public, din ce în ce mai mulţi gospodari fiind interesaţi să participe. Încercăm să atragem publicul şi către alte genuri de artă. Expoziţia de icoane pe sticla a horezencei, Gabriela Dăscălete, organizată în preziua principalului eveniment, vine să completeze mesajul de credinţă şi înţelepciune pe care-l emană Săptămâna Luminată. În oraşul nostru vin din ce în ce mai mulţi turişti care doresc să-ţi petreacă timpul într-un mod plăcut, activ şi diversificat. În ultimul timp pe scena Casei de cultură au evoluat formaţii de teatru, muzică corală, muzică simfonică şi instrumentală. Pe baza Strategiei de dezvoltare economică şi socială, suntem în faza de implementare a unor proiecte culturale, educaţionale şi sportive pe termen mediu, acestea contribuind la ridicarea nivelului de cultură şi civilizaţie al locuitorilor noştri, dar si de diversificare a ofertei turistice”. 16 mai 2016 CULTURAvâlceană O SEARĂ LITERARĂ DE-A DREPTUL PASCALĂ, ÎN CLEVELAND „DE LA GEORGE COŞBUC LA IOAN ALEXANDRU” CU ANCA SÎRGHIE ŞI RECENTA EI CARTE, PREZENTATĂ DE AUREL POP Pr. dr. Remus V. GRAMA, Cleveland, SUA Î n ziua de 17 mai, 2016, iubitorii români de literatură şi frumos din Cleveland, Ohio, şi-au încălzit iarăşi sufletul la o întâlnire cu două personalităţi ale scenei culturale din România de astăzi, Dna prof. univ. dr. Anca Sîrghie*, de la Universitatea „Alma Mater” din Sibiu şi poetul, istoricul şi publicistul Aurel Pop, din Satu Mare. Prin entuziasta purtare de grijă a Părintelui Remus Grama, parohul Catedralei „Sfânta Maria” din Cleveland, şi a enoriaşelor bisericii, seara literară a fost organizată sub egida cunoscutului Muzeu Etnic şi de Artă Românească, cel mai valoros din întreaga diasporă a neamului nostru, datorită pieselor de colecţie pe care le conţine. De mulţi ani, din iniţiativa Părintelui Grama şi a poetului Mircea Ştefan, sprijiniţi de numeroşi iubitori de artă, astfel de întâlniri definesc identitatea acestei prime comunităţi ortodoxe din America, fondată încă din anul 1904. Adunaţi în monumentala Sală a Blazoanelor, un spaţiu cultural de excepţie, străjuit de un original „Altar al neamului românesc”, sculptat în piatră de mari artişti români, participanţii au cântat „Hristos a înviat.” Apoi, amfitrionul a salutat momentul prilejuit de prezenţa în localitate a distinşilor oaspeţi, care în zilele precedente au luat parte la prima ediţie a Simpozionul ui Internaţional de Istorie „Epaminonda Lucaciu” organizat de pr. Petru Stânea de la Biserica greco-catolică “Sfânta Elena” din Cleveland. Cu mare putere de pătrundere şi elocvenţă, Aurel Pop a prezentat noul volum al scriitoarei sibience Anca Sîrghie, intitulat „Radu Stanca. Evocări şi interpretări în evantai,” publicat la Editura TechnoMedia din Sibiu. Dintre capitolele cărţii, lansate cu o lună în urmă la Cenaclul „Mircea Eliade” din Denver Colorado, s-a atras atenţia asupra valorii inestimabile a mărturisirilor făcute de 37 contemporani, îndeosebi actori ca Eugenia Barcan, Dorina Stanca, Paul Mocanu, Ion Besoiu, Theodor Portărescu, Adela Mărculescu, Dana Lăzărescu, Radu şi Geraldina Basarab, Lerida Buchholzer, Dan Hândoreanu , regizori sau profesori, prieteni şi cunoscuţi, care pot completa cu amintirile lor momente importante din biografia poetului şi dramaturgului Radu Stanca. Noul volum cuprinde şi un capitol de “ Interpretări” ale unor aspecte necunoscute din creaţia poetului, dramaturgului şi regizorului Radu Stanca, rezultat al cercetării de istorie literară din ultimii ani a profesoarei Anca Sîrghie, prezentă cu asemenea teme la sesiuni ştiinţifice din diferite centre universitare. Se cer semnalate şi „Reportajele” din finalul volumului, ele dovedind că oraşul Sibiu deţine întâietatea în România ca centru al cercetării şi sărbătoririi lui Radu Stanca prin manifestări culturale. Ataşat volumului, un DVD cu spectacolul radiofonic al piesei “Hora domniţelor” din anul 1969 la Cluj, când în preambul, soţia dramaturgului, actriţa Dorina Stanca, a făcut o mărturisire emoţionantă despre geneza acestui text, rămas în manuscris, ca toate celelalte 14 creaţii dramaturgice nepublicate în timpul vieţii scriitorului. După o caldă introducere a Părintelui, Anca Sîrghie şi-a hrănit şi transportat ascultătorii pe piscurile şi meandrele mioritice ale harului poeziei a doi poeţi ardeleni, George Coşbuc, de la a cărui naştere tocmai se împlinesc 150 de ani, şi Ioan Alexandru, grati- ficându-i cu momente inedite. Anii activităţii lui George Coşbuc la redacţia ziarului sibian „Tribuna” au fost cei mai rodnici pentru creaţia sa poetică, atunci definitivându-se şi capodopera lui, poemul „Nunta Zamfirei”, cu care tânărul năsăudean s-a impus apoi în contemporaneitatea sa literară. Criticul literar Titu Maiorescu scria succinct, dar edificator, în cunoscutele lui „Însemnări zilnice”: „Coşbuc - cu eminenta sa poezie Nunta Zamfirei…”, iar Nicolae Iorga în „Istoria literaturii româneşti” comenta: „Apariţia Nunţii Zamfirei în fruntea Convorbirilor literare, prin urmare - cu decret de la „Junimea”, cu pecetea lui Titu Maiorescu a fost o revoluţie surprinzătoare… George Coşbuc nu trebuie redus numai la rolul de a fi ilustrat, după nota dominant elegiacă a versurilor lui M. Eminescu, prin optimismul său, o nouă tonalitate, tonică, în poezia românească, în care a exemplificat ca nimeni altul genul idilei şi a creat prima monografie lirică a satului transilvan”. Aşa cum se desprinde din ediţia de „Opere alese”, realizată de prof. univ. Gavril Scridon în anii 1966-1982, autorul „Firelor de tort” şi al „Cântecelor de vitejie” a fost şi un rafinat cunoscător al literaturii universale, din care, între altele, a tradus în româneşte epopeile „Odiseea” de Homer şi „Eneida” lui Virgiliu, ca pentru a interpreta „Divina Comedie” de Dante Alighieri el să înveţe limba italiană. Etichetat drept „poet al ţărănimii” în contemporaneitate, George Coşbuc a fost totodată un savant cunoscător al literaturii şi un şlefuitor cu totul remarcabil al versului românesc. Fostă colegă de facultate a lui Ioan Alexandru, la Universitatea „Babeş-Bolyai” din Cluj-Napoca, Anca Sîrghie ne-a delectat cu semnificative dezvăluiri biografice, contribuind cu inegalabilă competenţă la o mai bună înţelegere a celui care a îndrăznit să fie primul poet creştin de prestigiu în România anilor 1970 şi care la Universitatea din Bucureşti a vorbit religios, tratând teme biblice şi traducând „Cântarea cântărilor” în limba română. Cel mai important poet imnograf al literaturii noastre a fost şi un orator înflăcărat, care a făcut din cinstirea marilor personalităţi ale ţării un target al colindului său prin lume. Participanţii, dovedind cât de bine au memorat în anii de şcoală poeziile lui G.Coşbuc, au recitat cu mare entuziasm din versurile care de acum caracterizează ethosul românesc intracarpatic, iar cântăreșul Gheorghe Lateş ne-a înălţat inimile cu sublima sa voce, interpretând cunoscute versuri ale poetului din Hordou. Apoi Părintele Grama a evocat vizita poetului senator Ioan Alexandru în Cleveland. Seara s-a încheiat cu proiectarea poemului alexandrian „Lumină Lină,” în magica interpretare muzicală a maestrului Tudor Gheorghe. Luând cuvântul, poetul Mircea Ştefan a mărturisit că acum patru ani, când a invitat pe scriitoarea Anca Sîrghie prima dată la manifestările culturale de la Cleveland, unde a iniţiat şi un cenaclu literar, care este tot mai activ, a intenţionat să facă un cadou comunităţii românilor din Ohio, şi acum este bucuros să afirme că a reuşit, cu adevărat. Oricând invitata seratei este binevenită la Cleveland şi pe viitor, aşa cum se simte onorat să fi găzduit pe UN PREMIU U.Z.P.R. PE 2015 A AJUNS LA RÂMNICU VÂLCEA „Intelectual de valoare incontestabilă, apărător al istoriei şi valorilor româneşti, Petre Cichirdan, editorul revistelor culturale ale Râmnicului serveşte o singură cauză, pe cea a culturii şi literaturii. Evidenţa este probată şi de semnăturile prestigioase ale unor jurnalişti...” (Benone Neagoe, fragment din prezentarea acordării premiului UZPR pe 2015, 16.03.16, Sala ARCUB din Bucureşti) Aurel Pop, publicistul,editorul, istoricul şi poetul de la Satu Mare la cea dintâi vizită făcută în America. Părintele a binecuvântat ospitalitatea doamnelor care au preparat produsele oferite la recepţia seratei şi a felicitat pe Mihaela Hetruc, care a asigurat regia tehnică. Amfitrionul manifestării a rostit o înălţătoare rugăciune pentru sufletele celor doi poeţi ardeleni comemoraţi. La final, doamna Anca Sîrghie a oferit autografe pe exemplarele de carte puse la dispoziţia participanţilor, astfel că alături de volumul „Radu Stanca. Evocări şi interpretări în evantai” s-a aflat şi „Lucian Blaga şi ultima lui muză”, pentru care în ţară Anca Sîrghie va primi chiar zilele următoare Premiul Uniunii Scriitorilor din România pe anul 2015. Prezenţa în Cleveland a acestor două personalităţi ale literaturii şi culturii noastre a produs o caldă efuziune de artă şi lumină în inimile celor ce simt, alături de George Coşbuc, că sunt şi ei – oriunde s-ar afla -“suflet din sufletul neamului” nostru românesc. * Doamna Anca Sârghie este şi preşedinta Ligii Culturale „România-Franţa” din Sibiu, membră a Uniunii Scriitorilor, a UNITER şi ASTRA Sibiu, precum şi a Asociaţiei pentru Istoria Presei şi a Uniunii Ziariştilor Profesionişti din România. Domnia sa este o prietenă a Cenaclului „PETALE”, al Societăţii Naţionale Independente a Persoanelor cu Handicap Vâlcea, din momentul în care a participat la şedinţa cenaclului nostru din luna martie 2015, atunci când personalitatea lunii a fost Radu Stanca. Este o intelectuală de ţinută, care i-a cunoscut bine pe Radu Stanca şi pe soţia acestuia, actriţa Dorina Ghibu, trăitoare astăzi în Cluj Napoca, fiind destul de în vârstă şi suferindă. Cu prilejul acelei reuniuni, doamna Anca Sârghie a susţinut în faţa participanţilor la cenaclu conferinţa cu titlul „De la modelul lui Mihai Eminescu la baladele lui Radu Stanca”, bucurându-se de success, mai ales că ne-a şi povestit unele întâmplări interesante legate de Radu Stanca şi soţia sa. Ca de obicei, i-am remis şi doamnei Anca Sârghie invitaţia de a participa la şedinţa din luna mai a. c., a cenaclului nostru, iar dânsa, cu amabilitate, mi-a transmis următorul mesaj: „Mă bucur că alegeţi autori interesanţi, ca Geo Dumitrescu, dar nu pot participa fizic, întrucât mă aflu încă în America, unde nu stau pe loc, ci promovez literatura română. Vedeţi în attach. un comentariu la ultimul dintre cele trei evenimente la care am participat în Lumea Nouă de o lună, de când am sosit aici. Puteţi citi în plen acel text scurt, ca să ştie participanţii la reuniune ce se întâmplă în diaspora americană. Deschideţi attachul şi, dacă vă place comentariul părintelui Grama, vă dau dezlegare să-l folosiţi, chiar să-l trimiteţi la o publicaţie de la voi din zonă. În felul acesta mă voi simţi alături de voi, mai ales că voi vorbi cu nişte prieteni buni din Vâlcea să-i îndemn să participe. Scrieţi-mi dacă aţi făcut ceva cu textul încredinţat, la care adaug si două poze... Doamne ajută! Anca Sîrghie” (Marian Pătraşcu). Ziar de cultură realizat de SC INTOL SRL Editura INTOL - PRESS. Director: Consilier editorial: Senior editor: Colaboratori: ANUNŢ LITERAR L a rugăminţile mai multor scriitori neincluşi în primele volume Popasuri 1-2, am decis să scot un volum Popasuri 3, cu scriitorii de pe Olt şi Olteţ neincluşi în volumele anterioare. Vă rog să trimeteţi un CV, o poză (color), şi 1-2 pagini literare. Email-urile mele: fsmarandache@gmail.com şi smarand@unm.edu. NOTĂ. Ziarul apare cu 16 pagini, când poate, ca să respecte Legea 186/2003! Ziarul se adresează cetăţenilor cu diverse preocupări culturale de la sat şi de la oraş. Articolele, grafica, fotografiile nesemnate aparţin editorului. Autorii păstrează responsabilitatea conţinutului. Revistă apărută cu sprijinul edililor vâlceni, care iubesc cultura scrisă, şi al Arhiepiscopiei Râmnicului Tipărit la Prodcom, Tg. Jiu, 4 iunie 2016 Trim. I lunile: iulie, august, septembrie 2017 (Anul III), Nr.9, 52 pagini ISSN 2457 - 3639 Apare sub egida Asociaţiei „Seniori în acţiune” Tulcea Editor: Asociaţia „Seniori în acţiune” Tulcea; Editura Opanis Galaţi Poezie: Olimpiu Vladimirov - 7; Tănase Caraşca – 42 ; Victor H. COLEGIUL DE REDACŢIE: Baumann - 47; Mircea Marcel Petcu - 27; Ion Tutunea-Hercinicul - Director: - Tania Nicolescu 26; Olga Văduva - 26; Marilena Velicu - 13; Alexe Aneşte - 31; Dumitru Cerna - 27; Nicuşor Eugen Vulpe - 26; Gh. Bogorodea-31; Redactor-şef: - Tănase Caraşca Valeriu Imbir - 32; Marian Dopcea - 38; Constantin Bejenaru - 44; Ioan Gheorghiţă - 44 Redactori: Olimpiu Vladimirov, Aurica Mihalcea, Proză: Gheorghe Şeitan - Răstignirea sfintei cruci - 20; Silvia Nicolae Rădulescu, Gheorghe Şeitan, Dumitru Luchian - Lia Man-41; Tania Nicolescu - Ceaşca de ceai - 30; Vâlcu, Floarea Calenic, Cornelia Caliga, Eugen Valeriu Simionescu – Amintiri – 29; Ştefan Zăvoiu - Pe canalul Şerban Sulina, planând spre mare - 36 Tehnoredactare: Tănase Caraşca Sfaturi pentru noi: -sănătate: Dr. Cornelia Caliga - Câteva date despre vaccinări - 18; La acest număr au colaborat: Tania Nicolescu, Dr. Dumitru Vâlcu - Gânduri despre prevenirea cancerului - 14; Dr. Tănase Caraşca, Victor H. Baumann, Mircea Marcel Mihai Tatu - Cunoaşterea inamicului invizibil - 15 Petcu, Alexe Aneşte, Olga Văduva, Marilena Velicu, -timp liber: Lucreţia Tiţa - Impresii de călătorie - 23; Petru Şolcă Dumitru Cerna, Elena Netcu, Lucreţia Tiţa, - Păşim în tainele fotografiei-40; Eugen Şerban - Lecţia de I.T.- 48 Gheorghe Bogorodea, Gheorghe Şeitan, Adrian Pal Jr, Carol Feldman, Cornelia Caliga, Mihai Tatu, Cronică de carte: Floarea Calenic - Versuri târzii de Victor Rodica Anghel, Dumitru Vâlcu, Floarea Calenic, Baumann - 43; Elena Netcu - Poezia lui Ioan Gheorghiţă între tentaţia Constantin Bejenaru, Nicolae C. Ariton, Eugen- erosului şi discreţia confesiunii - 24; Dumitru Dănăilă -Valeriu Nicuşor Vulpe, Gheorghe Dascălu, Valeriu Imbir, Simionescu - Amintiri scrise cu parfumul epocii - 28 Marian Dopcea, Silvia Luchian, Petru Şolcă, Eugen Şerban, Dumitru Dănăilă, Nicolae Rădulescu, Ştefan Poveştile Tulcei: Nicolae C. Ariton – Garofiţa - 4; Nicolae Zăvoiu, Valeriu Simionescu, Ion Tutunea-Hercinicul Rădulescu - Epopeea unei prietenii - 12 Revista „Seniorii tulceni” poate fi citită şi pe Personalităţi tulcene: Adrian Pal Jr.- Acorduri cromatice la porţile deltei - Traian Oancea - 33. www.senioriinactiune.blog.ro Email: senioriinactiune 50@gmail.com Eveniment: Tania Nicolescu - Excursie de documentare foto în judeţ-39; Dumitru Dănăilă - Arta trece triumful dincolo de porţile Telefon: 0742061726; 0745031931; 0724579460 deltei -19 ADRESA: Str. Portului, Nr. 32, Sc.B, Ap.15 TULCEA In Memoriam: Tania Nicolescu - Confesiuni-Olimpiu Vladimirov (1942-2017) - 6 ; Carol Feldman (Israel) - Olimpiu Vladimirov (1942- În numele libertăţii absolute de exprimare, autorii 2017) - (8) răspund în mod direct de conţinutul materialelor publicate. Redacţia revistei îşi rezervă dreptul de a Istorie şi actualitate: Victor H. Baumann - Itinerar arheologic - 45 selecta materialele trimise pentru a fi publicate şi de a exclude textele care fac referiri discriminatorii, nu Interviu: Tănase Caraşca - Poezia – rugăciune a intimităţii specifice, sunt argumentate sau nu păstrează o tonalitate taină care ascunde o minune (intrviu cu Olimpiu Vladimirov realizat decentă, mai ales pentru temele cu iz politic, social şi în anul 2014) - 9 religios. Diverse: Maxime -14; Anunţul revistei 8;Omul sfinţeşte locul - 5 Editorial: Tania Nicolescu – 3 Coperta I: pictură – Barca cu pepeni - Ştefan Găvenea Coperta III: Seniorii tulceni în imagini Coperta IV: Cetatea Eniasla- Foto: Adriana Şeitan www.senioriinactiune.blog.ro 2 Anul III, Nr.9 E D I T O R I A L – A FI SAU A NU FI? C ea de-a noua lună a anului 2017 - septembrie – aduce cu ea și pe cel de-al nouălea număr al revistei ”Seniorii Tulceni”, editat în cadrul programului ”Scrisuri și înscrisuri culturale ale seniorilor tulceni”, program cofinanțat de Primăria Tulcea. Numărul nouă, a fost considerat sacru de către antici, întrucât reprezenta schimbarea, invenția și evoluția care se naște din inspirație, așadar este în acord cu intenția inițiatorilor acestei reviste dedicate persoanele vârstnice, care a avut și are în vedere promovarea unei îmbătrâniri active, o îmbătrânire ieșită din paradigma cu care societatea actuală s-a obișnuit și o consideră firească; aceea de a vedea în persoanele vârstnice „marginalii” pasivi, preocupați doar de satisfacerea unor trebuințe elementare. Firește, aceste trebuințe elementare, sunt comune tuturor speciilor și nesatisfacerea lor, le-ar periclita însăși existența. Însă omul, pentru a se dezvolta armonios și pentru a fi sănătos psihic, are nevoie de mai mult decât de simpla satisfacere a trebuințelor elementare. Psihologul american Abraham Maslow(1908 – 1970), a observat că oamenii sunt motivați în acțiunile lor de nevoile care nu le sunt satisfăcute, nevoi pe care le-a ierarhizat, reprezentându-le sub forma unei piramide. Și la baza acesteia, a așezat nevoile fiziologie(hrana, apa, aer,somn, excreție, sex, homeostazie), apoi nevoile de siguranță cum sunt cele legate de siguranța fizică, de sănătate, loc de muncă, resurse, locuință. Pe locul al treilea stă nevoia de apartenență, acceptare, iubire( de a avea o familie, prieteni, de a avea intimitate, de a aparține unui grup, unei comunități și de a socializa).De aceea, acolo unde contactele sociale sunt reduse(mai ales la vârstnici), manifestările depresive sunt larg răspândite. Pe locul patru, este plasată nevoia de stimă, de recunoaștere din partea celorlalți a realizărilor, dar și stima de sine, în absența căreia pot apărea sentimentele de inferioritate. O stimă de sine ridicată, conferă un sentiment de fericire. Pe locul cinci, a fost așezată nevoia de autodezvoltare și autoactualizare, prin care omul să-și poată atinge propriul potențial și să-și pună în valoare unicitatea sa ca persoană. Este nevoia de a fi. Și dacă nevoile de pe primele nivele, dispar odată cu satisfacerea lor, nevoile de pe palierul cinci, motivează omul să persevereze atunci când ele sunt împlinite, și de aceea sunt numite și nevoi de creștere. Mai târziu, Maslow a revizuit această piramidă și a mai adăugat nevoile cognitive și cele estetice( nevoia de a cunoaște, a conferi sensuri, de a structura experiențele, și nevoia de frumos - care uneori poate compensa nevoia nesatisfăcută de stimă de sine). Piramidele alcătuite ulterior de Anthony Robbins și Robert Dilts, care au încercat să explice nevoile emoționale ale omului, au mai adăugat și nevoia de contribuție(de a contribui la reușita altuia, sau la dezvoltarea comunității) dar și pe cea de misiune, care ar răspunde la întrebarea sensului vieții. Totuși această ierarhie a valorilor nu este strictă și aceste nevoi sunt satisfăcute în funcție de cultura, preferințele și valorile fiecăruia. Însă atunci când oamenii rămân cantonați mai ales pe palierele satisfacerii trebuințelor elementare, acest lucru devine o pierdere atât pentru fiecare individ în sine, cât și pentru societatea care nu va putea evolua și va educa la rândul ei în acest spirit, generațiile viitoare. Și-atunci, de ce să se mai mire vârstnicii, când într-o zi vor auzi din întâmplare comentariile șoptite ale nepoților – și atât de bine cunoscute altora - despre cât de „depășiți”, sau „expirați” sunt bunicii și cum vegetează ei, neavând vreo altă preocupare, în afară de aceea de a-și „mânca pensia”? Tania NICOLESCU 3 Anul III, Nr.9 GAROFIȚA… blocuri de pe strada Isaccei, care era flancată de o Nicolae C ARITON suită de case vechi, câteva cu alură boierească, majoritatea însă modeste, cu un singur cat. Lamele buldozerelor au intrat fără milă în acestea, în scurt timp, începând să fie construite blocuri și complexul comercial cu pricina, care adăpostea un magazin de îmbrăcăminte, unul de materiale textile („ștofe” și perdele de Pașcani) și celebra Garofița. Față de vechile siropării, bragagerii, majoritatea niște încăperi minuscule, unde turci, tătari, armeni, români, vindeau tot felul de sarailii, sugiuc, susan, halva și minunate acadele, noua Garofița părea venită din altă lume. rmărirea articolelor publicate sub U denumirea generică de „Misterele Dunării” îți creează impresia unei adevărate călătorii în timp, cu salturi acrobatice în perioade sau ani complet diferiți ai istoriei Tulcei. Astfel se poate ajunge foarte ușor, cu această veritabilă mașină a timpului scriitoricească în vremea spaniolului Diego Galan, care a vizitat Tulcea (pentru scurtă vreme, ce-i drept), ca rob pe una din galerele otomane care se îndrepta spre Giurgiu pentru a lua parte la războiul dintre oștile lui Mihai Viteazul și Sinan Pașa, de la 1596. Sau pe la 1799, Și dacă vreți un termen de comparație cu când poetul Alecu Văcărescu, fiul marelui zilele noastre, părea tot lanțul de fast-food-uri din Ienăchiță Văcărescu, este adus la Tulcea și se lume, toate la un loc, ba chiar și mai mult. Spațiul stinge din viață în sinistra închisoare de pe comercial ara atât de mare încât părea o adevărată malul Dunării, din fostul fort de unde se sală de spectacole, cu câteva zeci de mese cu supraveghea navigația pe fluviu. Sau cele mai melamină strălucitoare, vitrină cu numeroase multe, din perioada anului 1870, când Tulcea era sortimente de prăjituri, deliciosul suc la sticlă de falnic sangeac otoman. jumătate de litru, cu aromă de lămâie (1 leu sticla, Nici articolele din perioada interbelică a care după mai mulți ani, se transformă în cico și Tulcei nu sunt rare, poate pentru simplul motiv că brifcor, în sticle de 330 ml și prețul de 2 lei) și sursele de informații sunt mai bogate cu această inaccesibilele ciocolate la 10 lei bucata, în perioadă. Astăzi, însă, vom încălca aceste bariere condițiile în care salariul mediu era 800 de lei. temporale și vom vorbi despre o perioadă relativ Dacă ciocolata de 10 lei era un lux și mai ciudată recentă și un subiect aproape banal, cofetăria era o vitrină din sticlă așezată chiar la intrare, plină Garofița, de pe strada Isaccei. Cu siguranță că cei cu sticle de băuturi fine, de import, coniacuri mai tineri nu știu despre ce este vorba, în locul franțuzești de mărci celebre, lichioruri, whisky și fostei cofetării funcționând acum mai multe cafe- alte lucruri asemănătoare, cu prețuri amețitoare de cluburi, sau cum s-or numi localurile respective. 110-150 de lei sticla. Acestea în condițiile în care, Întrebarea care se pune este dacă merită să risipim abia de puțin timp se renunțase la cartele pentru cerneala tipografică (pentru ediția tipărită a ziarului pâine. Puștimea din care făceam și eu parte la Obiectiv de Tulcea, care publică săptămânal timpul respectiv (ce vremuri!), era atrasă în mod articolele noastre) și biții blogului instinctiv de vitrina cu prăjituri, unde cele mai mistereledunarii.ro (care găzduiește versiunea celebre erau „Carpați” (un fel de amandine, mai electronică a articolului) cu un asemenea subiect, mici și care costau 1,50 lei bucata) și „Pară” ( care înseamnă doar aproximativ 50 de ani de prăjituri în formă de pară, cu glazură din șerbet, istorie tulceană, dintr-o perioadă cenușie a acesteia delicioase, tot la 1,50 lei bucata). Nu știu precis, și fără evenimente deosebite. Eu zic însă că merită dar în prima fază a existenței cofetăriei, bănuiesc și doar pentru faptul că uitarea a început să se că laboratorul care prepara prăjiturile se afla în aștearnă peste acest loc. Complexul comercial care spatele cofetăriei, pentru ca mai târziu acesta să adăpostea cofetăria Garofița a fost construit în funcționeze în altă parte, aprovizionând și celelalte perioada anilor 1963-1964, odată cu primele cofetării apărute în Tulcea. 4 Anul III, Nr.9 enciclopedist. În câteva minute, terasa devenea „Agora” locală, unde oficia mentorul: Grigore Cuculis factotum cultural al orașului Tulcea. A fost o lungă perioadă de timp, directorul Casei de Cultură…”. Pare straniu cum crema intelectualității locale se întâlnea la o cofetărie, dar trebuie să ne aducem aminte că primul „bar de zi” din Tulcea s- a deschis după 1970 (în lateralul magazinului Diana), cafenele nu existau (cu excepția celei numită oficial „Cafe-dulciuri”, sau popular, „La Varice”, pentru că se putea bea o cafea doar Îmi aduc aminte de un fel de motoretă triciclu , cu expres, în picioare, la niște mese înalte, unde cei o cutie mare, metalică în spate, care dimineața, pe scunzi nu intrau niciodată). Cu timpul s-au deschis timp de vară, aducea calupuri de gheață pentru și alte cofetării: Aida (actualul Trident mic), sucuri și înghețată, iar cu un alt transport, aducea Boema (acum, parcă sediu de Casă de Asigurări), tăvi mari, pline cu prăjituri. Dacă în filmele care dar nici una n-a reușit să atingă farmecul și rulau la cinematograful de dincolo de stradă (7 splendoarea Garofiței de altădată. noiembrie), „capodoperele” erau producțiile Imaginea 1 și 2- Fotografii din colecția Petre Țvectov, „franco-italiene”, cu hold-up-uri de mașini care cu strada Isaccei și cofetăria „Garofița”, perioada transportau bani, puștimea tulceană visa un hold- anului 1975. up spectaculos asupra triciclului cu prăjituri. Imaginea3-Fotografie ilustrată a străzii Isaccei, în planul doi se pot vedea cele trei „spații comerciale” ale complexului care adăpostea și celebra cofetărie „Garofița”, perioada anului 1970. Imaginea4- Fotografie din 1975 cu o vedere „longitudinală” spre cofetăria Garofița. OMUL SFINTESTE LOCUL Pe timp de vară, funcționa și o terasă cu umbrele, care atrăgea, ca un magnet, o altă categorie de clientelă, intelectualii Tulcei. Despre întâlnirea acestora pe terasa Garofiției, ne povestește distinsul autor Aurel Ifrim, în paginile volumului său ”Tulcea culturală 1949-1989”, publicat în anul 2013. „În fiecare duminică, la ora 10 a.m. obișnuia să-și servească nenumăratele cafele (preparate după rețeta turcească la nisip), pe terasa cofetăriei Garofița. Cum se așeza la masă, apăreau discipolii: profesori, ziariști, iubitorii artelor, pasionații de istorie și noi, chibiții. Veneam să-l vedem și să-l ascultăm vorbind pe acel superb actor-filozof- . 5 Anul III, Nr.9 confesiune de pe arcușul viorii sale închisă în lutul R E M E M B E R vremelnicului trup, un semn indubitabil al trecerii sale prin lume. Pentru activitatea sa, a primit numeroase premii: premiul revistei „Tomis” și al Filialei „Dobrogea” a USR(2000), premiul anual de poezie al revistei „Porto Franco”(2011), precum și premii la Saloanele Internaționale de Carte „Ovidius”(2002,2003,2006). A făcut parte dintre fondatorii Asociației „Aegyssus” a scriitorilor din Tulcea(2007), membru titular al Uniunii Scriitorilor din Romania(2009), redactor al Revistei „Ex Ponto”(2011), și a acceptat cu bunăvoința-i caracteristică, să sprijine ca redactor și revista „Seniorii Tulceni”(2015). Prezență îndrăgită și prețuită nu doar de prieteni, gata mereu să dea o mână de ajutor atunci când i se cerea, CONFESIUNI – Olimpiu Vladimirov s-a ocupat și de promovarea OLIMPIU VLADIMIROV tinerelor talente, îngrijind de nouă antologii din (1942-2017) creațiile laureaților la Concursurile Naționale de Tania NICOLESCU Poezie și Eseu „Panait Cerna”, în perioada 1975 – 2006. Colaborează și la Dicționarul personalităților dobrogene(vol. I – 2004, vol. II – 2005 și vol. III – -a fost dat să plece dintre noi odată cu I Perseidele - ploaia de meteori, venită din mari depărtări, după cel ce cunoștea atât de bine, graiul ce îmblânzea până și pietrele. Și cine oare, dacă nu geologul - poet putea face ca materialul 2008). grosier din jur, piatra realităților dure, să i se oprească la picioare calină, așteptând să fie șlefuită și să poarte un nume: Olimpiu Vladimirov. Bonom, oarecum taciturn, dar păstrându-și mereu simțul umorului și cu zâmbetul pe buze pentru cei apropiați, talentatul poet tulcean spunea despre sine: ”Port de la naștere / ramura de măslin sub care / voi întâmpina moartea; N-am nicio oglindă / Chiar și atunci când a simțit că care să-mi întârzie / aburul sufletului / trecut în ”Senectutea – așteaptă, modestă, la rând / și se ceremonioase / călătorii cerești.”… ”Singura-mi invită singură pe locul ce-i revine de drept”, când neliniște / este doar gândul nebun că-n Olimp / voi umbrele unor sumbre presimțiri au început să-i fi luat drept un zeu.”(Neliniște). dea târcoale: ”Mă simt arlechinul / mânuit cu Născut în Tulcea la 09-01-1942, a urmat sfori / tot mai subțiri mai uzate” (vol. „Nimic mai școala primară și gimnazială în cadrul actualului mult” - 2013), poetul face alegerea de a-și închina Colegiu dobrogean ”Spiru Haret” și apoi incertul timp rămas, creației sale: „versurile mele Facultatea de Geologie a Universității București. A /nebuloasă stelară – în jurul inimii”, redescoperind debutat în poezie în anul 1958 la revista ”Steaua” bucuria de a trăi fiecare zi rămasă. „Prețioasă și și de atunci, a fost prezent în numeroase antologii pretențioasă / dorința de a trăi o viață / care n-ar de poezie, reviste literare și volume proprii de trebui / să aibă sfârșit; /Știind, totuși, că nu e așa, / poezie:”Confesiuni”(1980), ”Semn”(2006), mai sigur decât în multe împrejurări, / mă agăț de ”Identitate”(2008), ”Adânc de fântână”(2011), fiecare zi / cu bucuria unei nașteri”. Și totuși, cu ”Nimic mai mult”(2013), „Recoltă de iluzii” toate că despre durere, cum afirmă poetul,”nu se (2014) sau în colaborare – ”Insula Albă” antologie vorbește” și se străduiește ca „picătura cu Marian Dopcea în 2003 și Isaccea pagini de chinezească – răbdarea care cucerește piatra” și monografie în colaborare cu Nicolae Rădulescu poezia, „praful de îngeri”, să-i devină leacul pentru (2008). Fiecare carte a sa, a fost o laborioasă „rănile deschise”, nu poate să nu observe cu căutare și clarificare a identității de sine precum tristețe, faptul că ceea ce altădată părea cunoscut, într-un ochi de adânc de fântână, o tulburătoare devine cu greu recognoscibil: „oglinda în care mă privesc / este pustie; / Nu mă mai recunoaște…” și 6 Anul III, Nr.9 că, în jurul său, țesătura socială, relațională, ce înălțându-se pe vârful picioarelor, odinioară părea indestructibilă se destramă treptat: îmbrâncindu-se ușor, „Mă părăsesc prietenii. / Pe socluri rămân doar (”datul din coate” dă încă roade), locuri libere”. Sentimentul de singurătate devenit între scuze, șoapte, murmure, dureros și copleșitor: „Numai soarele meu nu și zâmbete sleite de un efort inuman: apune… / Stă nehotărât pe creanga zării, / obsesiv ”pentru ce? de ce? cât? oare cum?” ochi de ciclop / învolburând culorile, / cuib nostalgic rătăcind după păsări, / cearcăn adâncit Atenție, se plătesc doar impozite și amenzi, în gerul de-o iarnă, / stea căzătoare care nu-și se eliberează adeverințe, rețete, bilete de drum, găsește locul / pe nici un pământ…”, este repede buletine, pașapoarte… alungat, cu umorul care nu-l părăsește aproape Nici măcar certificate de bună purtare, niciodată: „Cu discreție, mă trage de mânecă / nici măcar abonamente pentru iluzii; îngerul: / cât a mai rămas din tine într-o carte?” / Plec mai departe, gândind / că mi s-a dat să fiu / Doamne, atâtea hârtii în fiecare zi, măreț, cu felul meu, / „omul nevoii / și al asemenea unui viscol fierbinte și sufocant fragmentelor”. trecându-ne prin mâini, prin memorie, În urma Omului plecat dintre noi, prin fața ochilor, prin buzunare, rămânem să privim la rândul nostru cu tristețe, strânse cu îndârjire, cu smerenie, cu umilință, cum din nou, „înserarea coboară în iarbă / pentru a ne salva de alte și alte necazuri căutând lumina zilei / prelinsă-n pământ”.Dar, ca sub binecuvântarea sfintei birocrații; și cum ar fi anticipat aceasta, cuvintele pe care mâna sa le-a făcut să răsune din vioara ce-a fost, ne De mâine, la fel de obosiți încurajează: „Cu moartea mea / nu se sfârșește și fără șansa unui gând mai bun, nicio viață;/ Doar eu o iau de la capăt”. Și nu ne ne trezim în vârtejul îndoim că, dacă ar fi să o ia de la capăt, ar face-o în acestui anafor, fără să bănuim, stilul său, inconfunda-bil de generos:”Din timpul că timpul ne aspiră, puțin câte puțin, care mi s-a dat / renunț la clipele când număr / în iadul de la un ghișeu la altul… fiecare vis salvat de la moarte”.(Numărătoare – vol.”Adânc de fântână”). LOCUINȚĂ Locuiesc această vioară OLIMPIU VLADIMIROV - POEZII îmbrăcat în sunete SCRISOARE Inocentă Îngere, eu trebuie să cobor, inima dăruiește ritmuri nebune Oricum, semaforul nu se mai schimbă; doar pentru mâna Sunt agățat demult de-un ultim zbor, care ține arcușul Amarul vieții îl adun sub limbă. CONDIȚIE Lucru-nceput îmi iese tot pe dos, Îmi puteți lua Pustiuri s-au adăpostit în oase, toate semnele de punctuație Credința nu-mi mai este de folos, respectate sau ignorate; Suspin după un zar de șase-șase. pentru supraviețuire lăsați-mi doar linia de dialog… Nu-s împăcat cu mine și-i târziu în plus, Să buchisesc acum abecedarul; vreau să descopăr, singur, Cât pot, întârzii lângă lutul viu punctul. Ca să-mi ascund și sufletul și harul. BOLI ANAFOR Ce boli incurabile! Pretutindeni aceeași sală de așteptare, Să-ți placă lauda de sine pe drumul de la un ghișeu la altul, și pașii rătăcind spre nicăieri… la spital, la poliție, la primărie, la gară, la fisc, la… la… la… NIMIC MAI MULT Într-o singură lacrimă Aceeași oameni obosiți, Port Dunărea transpirați, nervoși, agitați, și mormintele celor dragi; gesticulând, ridicând glasul, Nimic mai mult… 7 Anul III, Nr.9 Așa cum spuneam la începutul acestor rânduri – „timpul m-a depășit"…Și de data aceasta, dureros... Prețiosul, mult apreciatul autor al articolului amintit, a plecat de-odată pe drumul fără întoarcere... Nu știu cum vor fi primite acum, de către cei ce vor citi, cuvintele mele de mulțumire pe care am întârziat să le trimit..., dar, cu mâhnire adâncă, o voi face, totuși! Poate chiar și cel căruia le sunt adresate, le va vedea!... Poate!... Dragul meu, dragul nostru, Olimpiu! Ai scris o Olimpiu VLADIMIROV (1942-2017) relatare retro, din inimă, căci așa scriai tot ce scriai, despre un om de suflet, despre care de mult, de tare de mult, mai nimeni nu și-a mai amintit... L-am Carol FELDMAN (Israel) cunoscut și eu de aproape. L-am îndrăgit mult. Era un om cald, blând și tare comunicativ (deși nu Nu este pentru prima oară că în viața mea, vorbea prea mult!). Tu, Olimpiu, cu rândurile tale timpul, cu faptele sale, îmi depășește împlinirea mi l-ai reamintit (să-mi fie iertată relativa uitare!). unor acțiuni dorite. Din motive diverse.. A fost unul dintre pionerii condeieri ai orașului Și acum – din păcate – am întârziat să fac ceva ce nostru. Ținea la mine și mă îndemna să scriu. doream să fac, fiind depășit de vreme, prin Scriam atunci... basme... "Tu ai să povestești pierderea ireparabilă a celui căruia voisem să-i frumos!", mi-a spus Slavov. El, ca simplu transmit niște mulțumiri, pentru ceea ce funcționar, se regăsea, trăia în literatură. Citea și consideram, emotiv, că i se cuvin. Referirea este la scria mult. Îi plăcea să promoveze tinere talente stingerea din viață a Omului de mare Omenie, locale. Tulcenii și istoria culturală a Tulcei, trebuie Olimpiu Vladimirov. Cu care mă cunoșteam încă să-i păstreze cu cinste amintirea de cărturar. din anii copilăriei; dar cu mai multă apropiere și Dorind să scriu cuvinte de apreciere/ dialog în ultimii ani, când, la maturitate întâlnindu- mulțumire lui Olimpiu Vladmirov pentru „In ne ca scriitori, apropierea noastră devenise mai memoriam" dedicată lui Iacob Slavov, iată că elocventă. trebuie, cu durere, să-i dedic acum și lui Olimpiu Citisem cu deosebit interes și satisfacție în "In memoriam"… Timpul... revista "Seniorii tulceni" nr.7, pe care o primisem Acest dublu „În memoriam" întru cinstirea în aprilie a.c., cu ocazia vizitei mele în Tulcea, un amintirii a doi tulceni cu care orașul nostru trebuie articol (În memoriam), scris de mult regretatul să se mândrească, mă face să-i văd așa cum au fost Olimpiu, dedicat în primul rând celui care a fost doi oameni valoroși, buni, culți și îndrăgostiți – ca Iacob Slavov, animatorul principal al și mine – de orașul lor bun de pe malul Dunării, "legendarului" Cenaclu literar "Panait Cerna" din Tulcea. Tulcea. Acest inimos articol a reușit să-mi Olimpiu a scris în una dintre frumoasele sale trezească emotiv amintirile adolescenței (peste șase poezii : "Port de la naștere / ramura de măslin sub decenii!) ; firește, cele legate de activitatea mea în care / voi întâmpina moartea..." Și el și Slavov au cadrul acestui Cenaclu (amintită și în articolul la purtat toată viața această ramură! Simbolica ramă a care mă refer), in cadrul căruia am cunoscut cu păcii, a Omeniei, a bunătății și a credinței – ramura bune sentimente nașterea viselor mele de a deveni de măslin. De aceea, înclin cu pietate grumazul în scriitor... Vise realizate, după cum se știe, mult, cinstirea amintirii amândurora! Să nu-i uităm! mult mai târziu... Prin cele evocate de Olimpiu în Dumnezeu să le păzească binemeritata odihnă! articolul său, m-a făcut să-l revăd pe omul pe care-l îndrăgisem cu adevărat, cu mulți ani în urmă, Iacob ANUNŢUL REVISTEI Slavov. La data de 12 august 2017, distinsul poet al Figura lui caldă, patriarhală și dragostea lui ne- ţinuturilor nord-dobrogene, Olimpiu Vladimirov condiționată pentru literatură, am regăsit-o în a părăsit acesată lume, ridicându-se la ceruri. relatările bine documentate ale articolului. Mă Colec-tivul revistei „Seniorii tulceni”, colegii şi gândisem să-i scriu lui Olimpiu câteva cuvinte de prietenii care l-au cunoscut şi apreciat deplâng mulțumire și recunoștință, pentru a le publica în dispariţia fulgerătoare a OMULUI ce a lăsat o revista în care el adusese din suflet o asemenea frumoasă amintire şi o bogată moştenire literară. frumoasă, necesară-rememorare, celui care a fost Dumnezeu să-l odihnească în pace! (Redacţia) Iacob Slavov și Cenaclului tulcean "Panait Cerna". 8 Anul III, Nr.9 intreprinderi geologice de exploatări (cercetări) cu I N T E R V I U sediul în Bucureşti, recunoscută în diferite perioade de timp sub iniţialele ISEM, IGEX, IFLGS, care avea secţii (şantiere) în majoritatea zonelor ţării. Cercetările se efectuau atât în extinderea unor zăcăminte cunoscute, cât şi în zone posibile purtătoare de mineralizaţii cu foraje până la 12.000 m şi derocări, şanţuri, puţuri, galerii, ca lucrări miniere. Principalele şantiere pe unde m-au purtat Tănase Caraşca şi Olimpiu Vladimirov paşii au fost: Mineri-Somova (baritină şi sulfuri complexe), Altân-Tepe (pirite cuprifere), Măcin POEZIA - RUGĂCIUNE A (caolin), Cerna (cuarţită), Iulia (mineralizaţii de INTIMITĂŢII SPECIFICE, TAINĂ fier), Sf. Gheorghe şi Cardon, în Deltă (nisipuri cu CARE ASCUNDE O MINUNE minerale grele). (interviu realizat în anul 2014) Să ştiţi că judeţul Tulcea, în general, este Tănase Caraşca: Domnule Olimpiu Vladimirov renumit mai des pentru rocile comune (granite, aţi răspuns afirmativ la solicitarea mea în porfire, gresii, calcare) folosite în pavaje, drumuri, vederea realizării unui interviu şi vă mulţumesc construcţii, lucrări ornamentale, decât prin pentru amabilitate. Reportofonul este între noi, zăcămintele de minereuri, majoritatea de mici e pornit, deci să folosim un slogan des vehiculat dimensiuni, cu conţinuturi în util sub limitele pe media, „să trecem la treabă!”: cerute de industrializare şi condiţii dificile de Ştiu că sunteţi tulcean get-beget, de aceea, pentru exploatare. De altfel, cunoscutul cercetător Radu început, ca cititorii să vă cunoască, vă rog să ne Pascu, încă din 1928, numea Dobrogea „un şantier relataţi câteva repere biografice. al carierei”. Olimpiu Vladimirov: Am văzut lumina zilei în T.C.: În paralel cu studiile şi profesia, aţi Tulcea, într-o dimineaţă geroasă de la începutul desfăşurat o bogată paletă de activităţi culturale. anului 1942, fiind singurul copil al comerciantului Vă rog să ne vorbiţi sumar despre ele, urmând ca de articole pescăreşti Andrei Vladimirov şi al această latură să o detaliem ceva mai târziu. Olimpiei Maria Ana, născută Nicolae. O.V.: Aşa este. Am moderat ani de zile, activitatea Apropiatul sfârşit şi încheierea războiului, cenaclului literar „Panait Cerna” din oraş şi m-am urmate de venirea la putere a comuniştilor, cu implicat în desfăşurarea Concursurilor Naţionale măsuri de dezvoltare preluate după modelul de Poezie şi Eseu purtând numele aceleiaşi sovietic (naţionalizare, colectivizare, rescrierea personalităţi, îngrijind editarea unor culegeri istoriei, planificarea urbanizarea, etc.)mi-au mar- literare (antologii) aparţinând atât membrilor cat, evident copilăria cu nostalgie şi ironie amară. cenaclului cât şi laureaţilor concursului naţional. Studiile primare, gimnaziale şi liceale sunt În juriile anuale s-au numărat personalităţi literare absolvite la actualul Colegiu dobrogean „Spiru care au dat o strălucire deosebită evenimentului Haret” din Tulcea, unde m-am intersectat, la modul (Laurenţiu Ulici, Dan Cristea, Nicolae Prelipceanu, esenţial, cu personalitatea unor dascăli pe care nu-i Constantin Novac, George Ţărnea, Eugen Uricariu, voi uita niciodată (Măndiţa Grigorescu, Vasile Sterian Vicol, Cornelia Maria Savu, Damian Crâlov, Nicolae Gâlcă, Ortansa Mucenica, Vasile Necula, Teodor Dumitru Savu) şi să-mi fie iertată Simionescu, Victor şi Elena Dumanschi, Olimpiu enumerarea plină de omisiuni. şi Julieta Bonjug, Dumitru Mondescu). Un moment Am participat la diferite manifestări judeţene de emoţie deosebită a însemnat a 75-a aniversare a („Luna culturii tulcene”, „Iarna tulceană”, „Fii şcolii (26-27 iulie 1958), când, fiind elev în clasa a satului”), prin recitaluri poetice din creaţiile X-a, am compus versurile pentru imnul primului proprii, dar şi cu prezentări privind potenţialul ge- liceu dobrogean, muzica aparţinând compozi- ologic şi economic al Tulcei, aniversări sau come- torului Ludovic Paceag, fost elev, promoţia 1946. morări de personalităţi culturale şi artistice, etc. T.C: După absolvirea facultăţii aţi revenit acasă. Mă veţi găsi colaborator, cu nenumărate materiale Spuneţi-ne câte ceva din activitatea d-vs profesio- culturale (poezii, recenzii, cronici, reportaje), în nală desfăşurată exclusiv pe teritoriul judeţului paginile ziarelor locale (Drumul Socialismului, Tulcea în căutarea” pietrelor scumpe” începând Delta, Inedit, Obiectiv), regionale (Dobrogea jună) cu debutul geologului stagiar Olimpiu Vladimirov. sau centrale (România liberă, Munca), dar şi cu O.V. După absolvirea Facultăţii de Geologie din opinii asupra manifestărilor apar-ţinând creatorilor Bucureşti (1967) revin acasă ca angajat al unei de artă plastică(portrete, cronici). 9 Anul III, Nr.9 T. C.: Sunteţi scriitor cu vechi state (nu de plată!), „Isaccea, pagini de monografie” (vol. I-2008, vol. membru al Uniunii Scriitorilor din România, unul II-2012). din cei mai reprezentativi poeţi dobrogeni T.C.: Să revenim la poezie. În decursul anilor, contemporani. Ne-ar face plăcere să aflăm câte marii reprezentanţi ai genului, dar nu numai ei, au ceva despre începuturile activităţii d-vs poetice şi dat diferite definiţii poeziei şi poetului. Nu solicit o continuarea. definiţie, este foarte greu să mai adaugi ceva la O.V.: Debutul literar la revista „Steaua” nr. ceea ce au spus marii gânditori şi poeţi ai lumii 9/1958, condusă de regretatul poet A.E.Baconsky, începând din antichitate, dar vă rog să vă pronun- mă găseşte elev în clasa a X-a. Debutul editorial îl ţaţi şi să ne vorbiţi despre propria viziune asupra reprezintă volumul „Confesiuni” (Tulcea, 1980), acestor două noţiuni care sigur că nu pot fi gândite iar răstimpul celor 22 de ani dintre cele două separat, însă pot fi privite în învelişuri diferite. începuturi au fost marcaţi de facultate, armată, O.V.: Eu cred în poezie precum într-o taină care practicarea profesiei, întemeierea unei familii, ascunde o minune. Clipa de graţie, inspiraţia, vine naşterea copiilor. Realitatea este că, prin toate şi locuieşte în poet, apoi se retrage asemenea încercările de zi cu zi, nu m-am putut despărţi de fluxului şi refluxului marin sau miresmelor de prima dragoste, poezia. Aşadar, am dus mai parfum. departe acest început, dincolo de voinţa mea, Poeţii „aud” vocea zeilor, poate a continuând să citesc, să scriu, să fiu prezent cu Divinităţii, de aceea unele poeme sunt adevărate colaborări (sporadice) la reviste şi ziare, să particip rugăciuni sub aspectul unei intimităţi specifice. la şedinţele şi manifestările de cenaclu, precum şi Faţa urâtă a lumii se poate vindeca prin în antologiile literare tulcene, constănţene, sau poezie şi mă conving în fiecare zi că numai scriind paginile revistei „Tomis”. Bucuria lecturii şi a se întâmplă încă şi încă o minune. scrisului s-au consolidat firesc, timpul având o Poetul nu mai este de mult un „preot” al consistenţă şi-un sens. cetăţii, dar poezia nu şi-a pierdut simplitatea şi T.C.: Ştiu că poezia este principala d-vs emoţia, astfel încât dialogul meu cu lumea rămâne preocupare scriitoricească, dar pe lângă acest unul deschis până la sfârşitul vieţii. hobby, în ce alte activităţi de creaţie vă mai T.C.: Ne puteţi spune câte ceva despre omul implicaţi? Vorbesc despre scrieri de altă natură, Olimpiu Vladimirov? Ce pasiuni mai are, ce care vă preocupă şi asupra cărora vă aplecaţi. activităţi extrascriitoriceşti îl preocupă? Cum se O.V.: Dincolo de principalul hobby, poezia, am împacă omul cu poetul? Ce relaţie există între cele fost coautor la „Dicţionarul de personalităţi două repere care îl reprezintă în faţa lumii, dar şi a dobrogene”, lucrare în trei volume, apărută între necuprinsului? 2004-2008 sub auspiciile Bibliotecilor judeţene O.V.: La capitolul preocupărilor extrascriitoriceşti dobrogene, dar şi universitară din Constanţa; M- mă voi opri la pasiunea pentru călătorie, în ţară sau am aplecat asupra reeditării şi editării de străinătate, nu pentru a fi în pas cu această „modă” monografii pentru localităţile Zebil şi Niculiţel; sau „boală” a vremurilor noastre, ci mai ales am îngrijit editorial câteva volume de basme pentru a recupera din bucuriile interzise sub tulcene, sub genericul „Arta povestitului în dictatura comunistă. Dobrogea”, culese de regretatul folclorist Gh. Mă incită să cunosc „rotundul lumii” (cum scria Mihalcea (Horia), între 2003-2005; am prefaţat cineva), iar să încerc emoţii şi uimiri neprevăzute, volume de versuri şi proză ale unor tineri colegi. sunt împliniri care ţin de miracol. Eu cred că omul T. C.: Numiţi câteva publicaţii importante la care şi poetul în discuţie se respectă, se înţeleg şi se aţi colaborat de-a lungul timpului, şi pe scurt, tolerează, pentru a putea convieţui. Oricum, despre cărţile publicate, titlul şi anul apariţiei. profesia omului, în acest caz, l-a ajutat mult pe O.V.: Cu pondere şi reţinere am fost prezent în poet prin interesul în faţa necunoscutului, libertatea paginile revistelor „Steaua”, „Tomis”, „Ex Ponto”, de mişcare şi puterea de a visa nu între patru pereţi, „Boema”, „Porto Franco”, „Steaua Dobrogei”, ci în mijlocul naturii. „Agora”, „Târgoviştea”, „Cronica”, „Tribuna”, T.C.: Am vrea să vă cunoaştem propria părere în „Moldova literară”, etc. legătură cu Tulcea şi scriitorii ei, cu literatura Volume de versuri publicate: Confesiuni zilelor noastre, dar şi o părere despre generaţia (1980), Semn (2006), Identitate (2008), Adânc de tânără a scriitorilor nord-dobrogeni. Care sunt fântână (2011), Nimic mai mult (2013), Recoltă problemele scriitorilor tulceni? de iluzii (2014). O.V.: Problemele scriitorilor tulceni de azi sunt Volume editate în colaborare: cu Marian comune tuturor creatorilor acestei ţări, cu Dopcea „Insula Albă”, antologie tulceană de deosebirea esenţială că unii trăiesc la Bucureşti, versuri şi proză (2003) şi cu Nicolae Rădulescu, Cluj, Iaşi, iar alţii la Tulcea, Vaslui, ori Călăraşi. 10 Anul III, Nr.9 Contează mult, după părerea mea, mediul în care multora), în timp ce calculatorul, recunosc, domină aceştia îşi desfăşoară profesia, dacă localitatea are domeniul fabulos al informaţiilor. statut de centru universitar iar potenţialul economic T.C.: Am discutat cu mulţi scriitori tulceni şi in şi cultural este unul, măcar puţin peste medie. corpore, de parcă s-au vorbit, mi-au spus cam Bineînţeles, nu exclud excepţiile: scriitorul tulcean aceleaşi lucruri din care am înţeles ceea ce ştiam şi Paul Sârbu trăieşte şi munceşte în satul Letea, eu: că sunteţi un om cu multe însuşiri apreciative, comuna C.A.Rosetti, între ape şi cer, într-o izolare bun la suflet, înţelegător, sfătos, calm, specifică Deltei, dar are o evoluţie artistică demnă comunicativ, prietenos, critic, bun educator, dar şi de laudă, tipărind volume importante de versuri şi un observator pe măsură. Vă rugăm d-le O. V. să proză, apreciate cu binemeritate superlative. vă exprimaţi părerea în legătură cu aceste calităţi Dar, un scriitor are nevoie de cel puţin o care „vi se pun în cârcă”, dar şi pe „vice-vercea”, editură, una sau mai multe reviste literare adică, pe retina d-vs cum sunt înregistraţi colegii (culturale), o filială sau o asociaţie unde să-şi tulceni de breaslă scriitoricească. întâlnească colegii şi să facă un schimb de opinii, O.V. : Calităţile mele umane sunt ale zodiei în care un public avizat şi educat pentru beletristică, m-am născut (cine ar putea să se dezică?!) şi puteţi manifestări culturale specifice (târguri de carte, citi horoscopul Capricornului pentru a le înregistra întâlniri cu cititorii, lansări de carte, etc.). Dacă se şi pe cele mai puţin pozitive. mai găsesc şi câţiva sponsori, e prea frumos să Referitor la colegii tulceni de breaslă visăm atât de departe. scriitoricească, consider că fiecare reprezintă o În ultimii ani s-au impus atenţiei publicului entitate bine conturată, pe care trebuie s-o respecţi câţiva creatori maturi precum Elena Netcu, Silvia şi s-o preţuieşti în cadrul unei prietenii, uneori Luchian, Tania Nicolescu, Tănase Caraşca, durabilă. Dar, să nu uităm că vorbim de creatori Nicolae Ariton, în rândurile celor tineri (artişti), iar aici orgoliile sunt mari, sensibilităţile înregistrându-se un hiat, până la liceenii care s-au crescute, contrazicerile aprinse, şi-i bine să-l laşi bucurat de îndrumarea prof. Gheorghe Bucur în pe fiecare cu Dumnezeul lui, când pare supărat sau cadrul centrelor (cenaclurilor) de excelenţă. pus pe harţă. De la Nichita Stănescu ştiu, mai în Pe de altă parte, literatura zilelor noastre s- glumă, mai în serios, că „în cultură este loc pentru a înscris tot mai accentuat, pe principiile economiei toată lumea”. de piaţă urmărindu-se în primul rând, câştigul T.C.: Ne apropiem de finalul întrevederii noastre financiar. Puţini se opresc să mai citească, iar şi aş dori să vă mai adresez o penultimă rugăminte, lumea interesată de poezie, ca şi aceea care mai de data aceasta: să răspundeţi la o întrebare pe frecventează o bibliotecă, a devenit îngrijorător de care eu nu v-am pus-o, dar v-aţi fi dorit-o în acest restrânsă. interviu. Şi totuşi, destinele poeţilor nu pot fi O.V. Dacă tot îmi acordaţi acest drept, cred că o întoarse din drum, ei se nasc în continuare, în timp întrebare interesantă ar fi „Dacă n-aţi fi îmbrăţişat ce viaţa îi poartă, deocamdată într-o concurenţă de geologia, ce profesiune v-ar fi pasionat?” iar răs- supravieţuire, după harul fiecăruia. punsul meu ar fi următorul: Din tot ce v-am spus T.C.: Sunteţi un cititor pasionat. Ce părere aveţi în până în acest moment, cred că m-aş fi simţit în lar- legătură cu rolul cărţii în zilele noastre? Există o gul meu îmbrăcând haina unui editor competent… îngenunchere a cărţii tipărite în faţa informaţiilor T.C.: În încheiere vă rog să ne spuneţi câte ceva furnizate de internet? Şi dacă tot am ajuns la despre planurile de viitor. această problemă disputată intens, consideraţi că O.V.: Înainte de toate sănătatea are o prioritate rolul cărţii poate fi înlocuit cu acelaşi succes de absolută, aşa încât planurile de viitor se adaptează calculator? şi se completează din aproape în aproape, pentru că O.V.:Eu unul, scriu încă utilizând creionul, pixul nu se ştie câtă răbdare va avea timpul! şi… stiloul. Relaţia cu calculatorul este una puţin Totuşi, un nou volum de versuri nu poate lipsi de prietenoasă, dar asta nu înseamnă că mă opun pe nici o listă, cu asumarea tuturor eşecurilor care tehnicizării sau nu-i apreciez pe cei care se implică un asemenea act. „lipesc” ore întregi de ecran (deşi nu-i sănătos!). T.C.: Vă mulţumesc d-le Olimpiu Vladimirov Rămân la clasica plăcere de a întoarce paginile pentru amabilitate şi vă doresc ca prioritatea d- unui volum, de a mirosi tuşul tipografic, de a ţine voastră absolută, sănătatea, să vă poarte până în mână opera unui om cu sentimente, gânduri, la adânci bătrâneţi, ca să ne mai bucuraţi aspiraţii şi de a le trăi la rândul meu. sufletele cu noi scrieri de mare sensibilitate Deci, cartea în format electronic stă încă departe de poetică. preocupările mele (deşi câştigă teren în opţiunile 11 Anul III, Nr.9 EPOPEEA UNEI PRIETENII tizat prin frumoase lucrări de artă. „Sunt rare prieteniile adevărate” (Cicero) Ca o consecinţă pozitivă a colaborării şi conlucrării, au editat împreună o publicaţie, o Nicolae RĂDULESCU revistă, pe care au intitulat-o „Mioriţa”. În cuprinsul acestei lucrări, N. Rădulescu-Lemnaru a data de 1 martie 1968, România a revenit asigura partea literară, iar colegul său, pictorul L de la împărţirea administrativ-teritorială în regiuni, la cea organizată în judeţe. Deşi zona în care funcţionam ca profesor, respectiv localitatea Săcele, revenea judeţului Constanţa, Găvenea pe cea artistică, concretizată prin lucrări în acuarelă foarte apreciate. * La un moment dat, într-o anumită autorităţile au decis ca eu să fiu numit la împrejurare, C. Găvenea, deşi provenea dintr-un Inspectoratul Judeţean Tulcea. areal geografic oarecum apropiat oraşului Ploieşti, Într-o convorbire telefonică pe care am a intrat în contradicţie cu autorităţile care-i cereau purtat-o cu tatăl meu – profesorul şi scriitorul N. să se integreze într-un anumit curent politic. Rădulescu-Lemnaru, dumnealui mi-a atras atenţia Găvenea a refuzat, şi-a făcut bagajele şi după o că în oraşul Tulcea are un vechi coleg şi prieten, scurtă peregrinare, a poposit în judeţul Tulcea, pictorul Constantin Găvenea. respectiv în comuna Sarichioi, care avea mare nevoie de slujitori de talia noului sosit. Acolo, C. Găvenea nu se va remarca numai ca slujitor al şcolii, ci şi ca un pasionat şi devotat activist obştesc. Şi dintre realizările sale dedicate nevoilor celor mulţi, în frunte s-a aflat iniţiativa şi lupta consecventă purtată pentru construirea şi pictarea bisericii ortodoxe în folosul comunităţii române, dar şi prin alte fapte puse în slujba localităţii, printre care şi ridicarea căminului cultural. Ulterior, la comentariile care au fost purtate în incinta Inspectoratului Şcolar, a luat parte şi un coleg apropiat al lui C. Găvenea, căruia acesta, la prima întâlnire i-a relatat întâmplarea. Şi nu peste mult timp, profesorul Găvenea m-a sunat la telefon şi pentru că ne aflam în preajma Sărbătorilor Pascale, m-a invitat la dumnealui, adică acolo unde astăzi se află casa memorială care i-a fost consacrată. Acolo am purtat o discuţie care în principal a cuprins etapa în care, cele două personalităţi – tatăl meu şi colegul său C. Găvenea, s-au aflat în relaţie directă şi activă, în deplină conlucrare şi prietenie. * Tatăl meu fusese repartizat după terminarea studiilor în Basarabia, în judeţul Tighina, aşa cum proceda ţara noastră în anii de după Marea Unire. Şi a rămas acolo până în anul 1929, când a revenit în judeţul Prahova ocupând o Grup de colegi: C. Găvenea se află pe scaunul din catedră într-o localitate limitrofă oraşului Ploieşti. partea dreaptă şi N.R.Lemnaru în poziţie verticală Acolo, profesorul Rădulescu-Lemnaru, l-a întâlnit După un număr de ani onoraţi cu fapte pe Constantin Găvenea, cu care a fost bun coleg şi active, profesorul C. Găvenea a fost transferat la cu care şi-au cultivat şi aplicat pasiunile – tatăl Tulcea, oraş care-i va răsplăti faptele puse în slujba meu prin crearea şi publicarea de lucrări literare, comunităţii şi ale şcolii, prin respectul purtat, iar prietenul cu pictura, al cărui produs s-a concre- reprezentat printre altele, prin casa memorială şi prin cele două busturi pe unde circulaţia pietonală 12 Anul III, Nr.9 şi de agrement este foarte activă. În plus, Şcoala gimnazială nr.8, poartă cu cinste numele P O E Ţ I T U L C E N I profesorului pictor, rămas astfel prezent în memoria activă a oraşului de la porţile deltei. N. Rădulescu-Lemnaru a rămas prezent în memoria oraşului Ploieşti ca un strălucit profesor de matematică, un pasionat activist cultural – respectiv lider al Cenaclului literar al Casei Armatei – Vasile Cârlova. Ca scriitor a publicat 14 volume, printre care se disting romanele: Burebista, Fiica lui Zoltes, Zăpezile, Povestea caporalului Filip, dar şi volume de poezii. Drept urmare, i s-a acordat titlul de membru al Uniunii Scriitorilor din România. În plus, a fost proclamat „Cetăţean de Onoare” al municipiului Ploieşti. Marilena VELICU (Din ciclul „Cagfeaua de joi”) AM PUS MIERE ÎN CAFEA Am pus miere în cafea tot gândind că voi fi dulce, Și-am lăsat o jaluzea ca dorințele să-mi culce, Am pus șervețele albe, și flori roșii pe pervaz, Sărutările în salbe tapetate pe obraz, Am pus în cafea iubire, și balsamul zilei joi, Te chem iar la întâlnire, mi-a lipsit dorul de noi, Azi eram să mor cu zile, nici cafea nu am băut, Calendarul are file, viața, clipe de-mprumut. Este joi a câta oară? Câte cărți am să mai scriu Despre o cafea amară, și un dor dus în pustiu? Dar cât mai exista lună, lac și teiul înflorit Am să-ți spun și noapte bună… dimineața… bun venit! E JOI, E SEARĂ ȘI CAFEAUA-I RECE E joi, e seară, cald și plictiseală, Cei doi colegi şi prieteni fotografiaţi la data de 19 Azi ai lipsit, și nu e prima oară, martie 1931 într-o grădină publică din Ploieşti Ori nu-ți mai place o cafea amară, Aşa a trecut peste timp prietenia celor doi Ori… ai găsit în versuri… o greșeală… creatori de frumos. * E joi, e seară. N-am fost matinală, Din cercetările efectuate (la Ploieşti) cu Nu am uitat, și nu e prima oară, ocazia acestei prezentări, s-a descoperit că cei doi Am obosit să torn din călimară creatori de frumos şi-au continuat peste timp Cafea cu rimă convențională. relaţiile de conlucrare şi prietenie. Aducem ca argument scrisorile expediate de C. Găvenea lui E joi, e seară, somnul mă deprimă, N.R.Lemnaru, la data de 5 februarie 1980, pe care Aș vrea să fie ziua cât mai lungă, o redau în rândurile care urmează: Tulcea 5 Cafeaua tuturor să ne ajungă, februarie 1980; Dragă Nicule, Îţi mulţumesc Chiar și lipsită uneori de rimă… călduros pentru frumoasele rânduri pe care mi le-ai trimis cu prilejul expoziţiei mele care a avut loc la E joi, e seară și cafeaua-i rece, Bucureşti. În adevăr, poşta a lăsat mult de dorit Iar medicul mi-a zis s-o beau fierbinte, prin întârzierea, în mai multe cazuri, a invitaţiilor. Împiedicată iarăși în cuvinte, În adevăr, m-am întors acasă cu frumoase Mi-e dor de tine, dar curând…îmi trece! satisfacţii şi mai multă încredere în ceea ce fac. 13 Anul III, Nr.9 GANDURI DESPRE PREVENIREA individuală a fiecărei persoane de a cunoaşte cauzele responsabile de producere a cancerului şi CANCERULUI schimbarea corespunzatoare a obiceiurilor de zi cu Dr. Dumitru VÂLCU zi, pentru a reduce riscul de îmbolnavire . Cancerul este un dusman de temut şi doar evenit principala cauză a mortalităţii în D majoritatea ţărilor dezvoltate , cancerul reprezintă principala cauză de deces, estimându-se că în viitorul apropiat 50% din populaţie ar putea fi afectată de acest flagel. prin folosirea tuturor resurselor disponibile atât preventive cât şi curative, se va putea face un adevarat progres în lupta împotriva bolii. Chiar şi fără un cancer declarat clinic, orice persoană prezintă numeroase leziuni precanceroase care se Această boală nu ne afectează doar propria formează spontan în organism de-a lungul vieţii. În existenţă, ci se răsfrânge şi asupra persoanelor care majoritatea cazurilor, stilul de viaţă este cel care ne sunt dragi, privându-ne de momente preţioase hotărâşte dacă aceste leziuni vor rămâne într-o petrecute în sânul familiei, cu prieteni sau colegi. stare microscopică, indolentă şi nepericuloasă sau Cancerul este cu adevărat “marele călău” al dimpotrivă vor reuşi să ajungă la starea de tumori secolului XI, o boală misterioasă şi înfricoşătoare, mature. Chiar dacă organismul uman manifestă o al cărui potenţial devastator ne subminează energia rezistenţă înnascută faţă de cancer, datorita şi care determină de multe ori să ne resemnăm în prezenţei unor mecanisme naturale, trebuie ca faţa acesteia. aceste mecanisme să nu fie perturbate printr-un Datorită unor descoperiri în domeniul mod de viaţă ostil . cercetării medicale din ultimii ani s-a concluzionat Prin urmare, nu suntem atât de lipsiţi de că majoritatea formelor de cancer nu se explică apărare în faţa cancerului pe cât am putea crede. printr-un joc nefavorabil al sorţii sau ca o Acest potenţial de prevenire trebuie susţinut printr- consecinţă a procesului de îmbătrânire, ci un stil de viaţă sănătos şi respectabil. constituie mai degrabă rezultatul influenţei imense pe care o exercită stilul nostru de viaţă asupra riscului de a face această boală. Studiile fundamentale efectuate pe un număr mare de oameni au demonstrat mai presus de orice îndoiala că incidenţa cea mai frecventă a mai multor tipuri de cancer este strâns legată de stilul de viaţă, de mediu şi mai puţin de natura genetică. Apariţia şi evoluţia celulelor canceroase sunt o consecinţă directă a efectelor majore ale fu- matului, obezităţii, sedentarismului şi alimentaţiei. Această descoperire a relaţiei directe între cancer şi modul de viaţă reprezintă un pas important în lupta MAXIME împotriva acestei boli, deoarece asta înseamnă că 1.Omului îi trebuie şi prieteni şi duşmani. Prietenii aproape trei sferturi din cazurile de cancer care îl învaţă ce trebuie să facă, duşmanii îl obligă să afectează în prezent populaţia, ar putea fi prevenite facă ce trebuie; prin schimbarea obiceiurilor de zi cu zi. 2.Viaţa poate fi înţeleasă numai privind înapoi, dar In ciuda potenţialului ridicat de depistare şi trebuie trăită privind înainte; tratament, prevenirea cancerului rămâne în 3.Este de o mie de ori mai bine să fii optimist şi să continuare cel mai neglijat aspect atunci când te înşeli, decât să fii pesimist şi să ai dreptate; vorbim despre eforturile care s-au făcut şi se fac în 4.Experienţa este cel mai dur profesor, pentru că vederea înţelegerii şi tratării acestei boli. întâi îţi dă testul şi apoi îţi spune care era lecţia; Societatea în care trăim, axată pe consum, 5.Toţi trăim sub acelaşi cer, dar nu toţi avem pe confort şi pe obţinerea de avantaje pe termen acelaşi orizont; scurt, este în multe privinţe incompatibilă cu o 6.Dacă găseşti un drum fără obstacole, probabil că abordare preventivă a cancerului. Obiceiurile drumul acela nu duce nicăieri; moderne de stil de viaţă şi alimentaţia pot favoriza 7.Nu te teme niciodată de umbre. Ele doar arată că apariţia acestei boli grave. există lumină în apropiere; Ţinând cont de contextul societăţii mode- 8.Munca în echipă presupune în primul rând să-ţi rne, prevenirea cancerului ca şi a altor boli, repre- pierzi jumătate din timp explicându-le celorlalţi de zintă o problemă de sănătate individuală, decizia ce nu au dreptate; 14 Anul III, Nr.9 CUNOAŞTEREA INAMICULUI care nu acceptă termenul de psihiatrie. Dar ei nu ştiu ce mult pierd prin întârzierile cu anii. Omul INVIZIBIL evoluează şi nu este veşnic tânăr, neglijent, Dr. Mihai TATU curajos, viteaz care nu respectă nicio normă şi care adu 69 ani este adus la cabínet pentru R probleme de memorie. Familia relatează că de circa un an începe să uite progresiv date pe care înainte le cunoştea bine. Nu mai ştie în ce zi este, unde este, cine sunt copii lui, însă ceea ce a şi mai îmbătrâneşte. Îi mai vine uneori mintea la cap. Acceptă ideea că mai trebuie să aibă grijă şi de sănătatea lui, să aibă grijă de gândurile lui... Când suntem tineri sistemul nostru neuroendocrin le permite hormonilor să regleze deranjat copii a fost discuţia avută cu el în urmă cu toate funcțiile vitale ale organismului, de la reacţia trei zile, când au venit cu toţii acasă şi au constatat de stres, activitatea sexuală până la determinarea că tatăl lor nu-i mai cunoaşte, nu ştie cum îi înălțimii, a greutății și a creșterii organelor până la cheamă. El i-a întrebat pe copii ce fac ei la el dimensiunile finale, acte de care nu ne dăm seama acasă, cine sunt, de unde vin. Atunci când l-au și uneori nu ne mai interesează, sperând că avem întrebat dacă este căsătorit şi dacă are copii, a toate drepturile din lume pentru a fi bine. Dar pe afirmat că este căsătorit şi are trei copii (în realitate măsură ce îmbătrânim aceste sisteme se patru) dar sunt mici şi sunt la şcoală. La întrebarea defectează. Înainte de a începe să aglomerăm câţi ani are, le-a spus că are 34 ani. Deosebit de cabinetele medicale și de a urma procesul surprins a întrebat cine este “ˇbaba” asta din casă inevitabil al îmbătrânirii, se impune cunoașterea (soţia lui) iar în momentul în care copii i-au spus inamicului invizibil care ne atacă permanent. Noi îl că este mama lor şi că este soţia lui, brusc a spus încurajăm prin comportamentul nostru, prin tot ce “urâta asta bătrână este nevasta mea?”... de abia îi oferim să ne distrugă considerând că nu ni se atunci familia a fost îngrijorată de lipsa memoriei poate întâmpla nimic. lui. Ei ştiau că au un tată cult, care a lucrat în Ceea ce nu se vede, nu contează. Oamenii contabilitate ani mulţi, era civilizat, iubitor de cunosc mai mult acum despre motoarele mașinilor familie, fără probleme comportamentale până lor, despre internet, despre politică, despre modă, atunci. Din nefericire, nimeni nu a luat în seamă despre vecini și mai puțin despre sănătatea lor, iar momentele de uitare pe care le avea înainte. medicii tratează mai mult simptomul și mai puțin Nimănui nu-i vine a crede că lipsa de memorie şi merg pe latura preventivă și de cunoaștere a tulburările psihice au o vechime de cel puţin 10-15 funcției organismului uman. Ei au uitat să mai facă ani de zile. Este greu să te încrezi în ceea ce vezi la o anamneză corectă (să afle istoricul problemei de un om până atunci perfect normal, aparent fără sănătate, să analizeze premorbidul tulburării, adică probleme de sănătate, mai ales că în opinia lor, nu să întrebe de problemele pe care le-a avut individul era problemă că era mai gras, mai consuma când şi de la naştere, tipul naşterii, tipul de alimentaţie din când băuturi alcoolice ca un om normal (jumătate primul an de viaţă, modul cum s-a desprins de la de vin uneori şi rachiu la fel), fără preocupări nivelul patului şi să meargă, despre dezvoltarea lui deosebite fiind un om liniştit şi care de circa 10 ani psihomotorie de la primul an şi până la şcoală, nu mai făcea mare lucru. Nu mai lucra nimic şi îi modul de acomodare la şcoală, abilităţi, hobbyuri, plăcea mai mult să stea la televizor la posturi afecţiuni avute şi probleme legate de alimentaţie. despre scandaluri. Consumator de dulciuri şi Este greu acest efort. Este mai bine doar să afle băuturi „răcoritoare” zilnic. unul sau mai multe semne prezentate şi se reped să Pentru a duce o viață lungă și sănătoasă, nu scrie medicamente şi doar medicamente şi... altul te lăsa sedus de vocile dinafară; înclină capul și la rând... Avantaj - firmele de medicamente care ascultă cu atenție vocile care vin din interiorul fac profit de pe urma bolilor. Oricum cineva corpului tău. Nu căuta remedii prin informațiile câștigă de pe urma suferinței umane. preluate din mass media de la necunoscători. Mai Numitorul comun al îmbolnăvirilor, al bine ascultă-ți gândurile și învață să trăiești procesului de îmbătrânire îl reprezintă inflamația. sănătos. Nimic nu se vede din ceea ce stă ascuns în Procesul inflamator, medical, poate cuprinde mintea individului. Păstrează pentru el. Nu tumefacție, roșeața, senzația de căldură și de durere comunică. Nu este preocupat de starea lui. Îi este pe care le simțim. Dar creierul nu doare. El nu are jenă să recunoască problemele psihice. receptori pentru durere. Natura l-a înzestrat pe om În mentalitatea multora, mintea investigată cu peste 78000 receptori în talpă ca să simţim cât şi problemele de sănătate mentală este una şi mai bine cu talpa şi nu a dat niciun receptor pentru aceeaşi cu nebunia. Nu vor să aibă de a face cu inflamaţie la creier... aşa că nu simţim nimic, iar psihiatru. Este stigmatizant contactul cu un efectele inflamaţiei lui se văd în timp. psihiatru. Mai mult, problemele apar la familiile 15 Anul III, Nr.9 Îmbătrânirea nu doare decât psihic, și nu o sistemul neuroendocrin, ai blocat mintea ai blocat luăm în seamă decât când este prea târziu. Şi este viaţa... consecinţa procesului inflamator de durată. Un om De unde vine inflamaţia din corp? Cine ne- poate consuma alcool care depăşeşte limita o produce? Ce greşim? O putem descoperi? admisibilă biologic (nu mai mult de 2 unităţi de Înainte de a ajunge la legătura dintre alcool pe zi adică nu mai mult de 250ml bere sau inflamaţie şi creier se impune să analizăm originea 100 ml vin), poate că se ameţeşte la un moment maladiilor cerebrale determinată în multe cazuri de dat, îi dă starea de bine, de euforie, se simte alimentaţia pe care o consumăm. Înainte, minunat în grupul lui, este fericit, se distrează dar alimentaţia era compusă din 20% proteine, 20% nu ştie că va veni vremea când nu mai poate să mai glucide (carbohidraţi) şi 60% grăsimi. La ora „ducă fericirea” mai departe. Procesul inflamator actuală omul modern consumă 20% grăsimi, cronic al creierului şi-a făcut datoria şi l-a făcut 20%proteine şi 60% carbohidraţi (zaharuri). Omul dependent, cu probleme mari psihice, nu se mai modern nu mai aleargă prea mult după alimente şi poate controla deloc, începe fenomenul de nu mai consumă fructe de sezon pentru zahăr. El le deteriorare psihică, se atrofiază neuroni, începe are deja procesate, îmbogăţite din fabrică şi uşor de sevrajul, îmbătrânirea, demenţa mult mai devreme. procurat. Nu mai merge să-şi consume energia, le Este cam târziu să mai repari ad integrum... nimeni primeşte direct din galantar. nu ştie ce-i va rezerva viitorul. Omul are o Orice zahăr consumat este absorbit in conştiinţă care poate duce la previziuni de viitor, intestin şi transformat în glucoză sau fructoză şi dar încă nu ştie cum va fi el în viitor. Ce bine ar fi apoi este supus procesului de metabolism. să realizeze că trăieşte în prezent, că respiră în Contează viteza de absorbţie și cantitatea trecută în prezent, că nu gândeşte decât în prezent şi cel mai sânge care stimulează brusc pancreasul să elibereze bine ar fi să aibă grijă de el în prezent. insulina. Cu cât viteza de absorbţie este mai mare, Inflamația este implicată în apariția celor cu cât încărcătura de glucoză din sânge este mai mai diverse afecțiuni, de la obezitate și diabet la mare, cu atât cantitatea de insulină secretată este cancer, depresie, anxietate, autism, astm, demență, mai mare pentru a depozita într-un fel surplusul din boală Parkinson, boala coronariană, scleroza aport. Celulele încep să nu mai accepte surplusul, laterală amiotrofică etc. receptorii pentru glucoză se reduc şi apare Una din întrebările puse frecvent de rezistenţa la insulină. Concomitent apare rezistenţa pacient sau familia lor este cum de s-a putut şi la hormonul foamei cel care stopează aportul si întâmpla acest lucru? Cu ce a greşit în viaţă? Îşi dă comanda „ajunge”. Din acest moment ţi se face analizează trecutul după ce răul s-a produs. Avem din nou foame. Celulele nervoase vor să la ora actuală o stare de civilizație şi de sănătate cu funcţioneze. Ele transformă glucoză în nişte mult diferită de epocile trecute. Creierul nu s-a formaţiuni minuscule asemănătoare microbilor dezvoltat cu nimic faţă de epoca de piatră. care are ADN propriu, numite mitocondrii. El reacţionează la fel. Multitudinea Arderea glucozei se face prin oxidare cu eliberare stresorilor actuali ne fac răul pe care-l ducem cu de energie, dar la surplusul de glucoză prin ardere noi. Nu mai luptăm pentru hrană - avem apar produşi reziduali care se unesc cu proteinele supermarket cu alimente proaspete culese de cel din celulă şi formează compuşi toxici - aşa numiţii puţin 2-3 săptămâni şi conservate cu substanţe pe radicali liberi (procesul este ca şi o rugină care se care organismul nu le acceptă ca fiindu-i strict depozitează în celulă). Dacă la începutul necesare, avem cuptoare cu microunde unde putem procesului organismul are substanţe de detoxifiere să distrugem toate enzimele şi substanţele necesare - antioxidanţi de talia vitamina C, vitamina A, vieţii, avem apă, dar ne plac mai mult băuturile vitamina E, glutation-transferază, reuşeşte să „răcoritoare” carbogazoase pline de substanţe îndepărteze toxicitatea din celulă, numai că omul hipertoxice pentru organism, cu valoare calorică nu se mulţumeşte cu răul pe care l-a făcut mare, dar fără substanţe nutritive, avem maşini, creierului: îi dă înainte cu surplus la carbohidraţii televizor, internet şi nu mai facem mişcare. S-a concentraţi pentru că se simte bine pe moment, că desfiinţat mersul pe jos. Dacă se poate de la este la modă, este uneori mai ieftină decât apa etc. serviciu, de la piaţă, mergem cu maşina până în Progresiv nu se mai poate detoxifica celula, apar dormitor şi singura condiţie fizică o facem la produşii proinflamatori- citokinele - care activează mişcarea de pe fotoliu şi mersul la masă, apoi mai procesul de autodistrugere şi moarte celulară. faci un mic efort prin mestecat şi apoi mergi în Iarăşi o problemă de calitate făcută de dormitor să te odihneşti... ai consumat enorm de natură: ne-a înzestrat cu o sută de miliarde de multe calorii şi ai făcut febră musculară. Ai blocat neuroni şi multe mecanisme de apărare, de refacere a creierului pe care l-ai distrus cu furculiţa şi cu 16 Anul III, Nr.9 paharul, cu comoditatea pe care ai câştigat-o cu Atunci au apărut substanţele împotriva succes prin civilizaţie etc. Nu contează pe moment colesterolului - statinele. Ele blochează fabricarea procesul inflamator pe care ţi l-ai produs pentru că colesterolului la nivelul ficatului. Nu ţine nimeni nu te doare. Şi atunci continui să te distrugi. Pentru cont de faptul că avem gene activate pentru că oricum nu moşteneşti pământul. Tot vei muri. producere de colesterol, activare declanşată tocmai Contează totuşi calitatea vieţii pe care o duci până de necesarul de reparare sau de consum în anumite la capăt. zone din creier sau din corp. Raţiunea medicală nu Dacă la început inflamaţia era benefică ţine de logică şi atunci se prescrie statine oricum şi organismului, în timp ea scapă de sub control, apar oricând, bulversând şi mai mult funcţionarea produșii toxici, care duce la reducerea funcţiei creierului. Din studiile internaţionale făcute, celulare. În acelaşi timp, procesul inflamator rezultă că nu s-a prevenit nicio afecţiune prin declanşat de carbohidraţi nu se cantonează la creier folosirea de statine, nu s-a crescut durata vieţii, nu ci, invadează tot corpul. Nu numai carbohidraţii s-a preîntâmpinat producerea de accidente din alimente, zahărul procesat, sunt factori vasculare, de infarcturi sau de demenţă. Dar inflamatori ai organismului. Mai sunt glutenul din persoanele cu o cantitate mai mică de colesterol a grâu, orz , secară, ovăz dar şi cel adăugat de produs mai frecvent depresii, au o incidenţă mai firmele producătoare de brânzeturi topite, mare de boală Alzheimer şi alte tulburări îngheţată, cosmetice, din unt, margarină, rimeluri neurologice. Cauza tulburărilor vasculare ţin mai etc. Glutenul este o proteină lipicioasă care mult de faptul că moleculele de zahăr se ataşează inflamează intestinul şi-l face permeabil pentru de LDL şi modifică forma moleculei crescând absorbţia de produşi nemetabolizaţi toxici, la fel astfel producţia de radicali liberi toxici. inflamează vasele de sânge şi creierul. Dar grâul, Decât statine pentru reducerea acum nu mai este panificabil dacă nu are gluten şi colesterolului mai bine redu carbohidraţii din atunci nici morile nu-l mai macină. Practic el ca să alimentaţie, schimbă-ţi stilul de viaţă (carburatorul fie benefic alimentaţiei moderne trebuie să fie principal al organismului uman unde se produce toxic şi să aibă capacitate inflamatorie. Din punct energie este sistemul muscular - pune-l la treabă de vedere istoric, alimentele bogate în antioxidanţi continuu) sedentar cu un stil activ, foloseşte în - plantele sub formă de salate, fructele de pădure, alimentaţie grăsimi de calitate, multe fructe şi nucile - făceau parte din alimentaţia noastră şi ne zarzavaturi, şi dacă chiar vrei medicamente, poţi ajutau să scăpăm de radicali liberi, dar actualmente folosi suplimente alimentare pentru detoxifiere. Nu prin procesul de procesare, mulţi nutrienţi din uita de ravagiile făcute de stress. Râzi cât mai alimente sunt îndepărtaţi, ceea ce perturbă mult mult, distrează-te, comunică cu cei din jur. Viaţa metabolismul. este frumoasă. Trăieşte-o cu mare plăcere din plin În cromozomul 19 din ADN-ul nostru se ca şi cum nu te mai saturi de ea. Cereţi-i medicului găseşte o genă care stimulează producţia de curant pe care-l ai, analizele pentru inflamaţie: colesterol necesar organismului pentru reparare. proteina C reactivă, homocisteina, sensibilitate la Atenţie, el este şi un antioxidant bun!. Colesterolul gluten, dozarea vitaminei D, a vitaminei B12, este precursorul anticorpilor, a serotoninei, strict pentru a prinde la timp inamicul ascuns. necesare creierului pentru o stare afectivă de În timp ce scriam acest articol am mai calitate, este strict necesară creierului atât pentru primit o veste de calitate: o rudă apropiată de nici formarea energiei cerebrale cât şi pentru păstrarea 50 de ani, a reuşit să facă un infarct şi să moară un formei celulare găsindu-se în membrana celulară, pic. Nu a reuşit să-l identifice la timp şi să-l este suportul din care se formează hormonii sexuali recunoască, să accepte ideea că a avut un impostor necesari pentru buna sexualitate a individului - inamicul necunoscut - care i-a atacat viaţa uman, este carburantul pentru inimă etc. El este progresiv şi a învins-o. Cola, fanta, pâinea noastră fabricat în cea mai mare parte de ficat şi creier. În cea de toate zilele care nu se învecheşte nici după momentul în care creierul consumă mai mult decât două săptămâni de zile, grâul bogat în gluten, produce, el este captat de la nivelul ficatului şi din conservanţii de calitate din toate alimentele sânge şi dus la creier. Transportorul este un procesate, agricultura hiperchimicalizată urmată de complex lipoproteic mult hulit şi nedreptăţit de alimente procesate, alcoolul, stresul de durată au corpul medical care-l consideră ca fiind colesterol concurat la viaţa irosită de timpuriu. Toate rău, acel numit LDL colesterol. Atenţie nu este declanşează un proces inflamator pe vasele de colesterol ci doar lipoproteina care transportă sânge de la inimă şi din corp, vine colesterolul să colesterolul cu densitate mică, acolo unde are strict repare leziunile produse de aceasta, se îngroaşă nevoie organismul. vasul de sânge, sau prin stress continuu, cortizolul 17 Anul III, Nr.9 duce la apariţia de spasme pe vasele de sânge şi determinarea remanenței în timp a concentrației produce infarctul. minime de anticorpi care protejează organismul; Se presupune că a preveni este mai uşor reacțiile adverse post-vaccinale care sunt din ce în decât a trata o afecţiune. Dar este greu de convins ce mai puține. omul actual să accepte prevenţia. Acceptă mai uşor Reacțiile adverse post-vaccinale pot apărea să fie tratat cu medicamente decât să-şi schimbe în primele 1-2 zile de la administrare și sunt de stilul de viaţă cultivat de toate sursele civilizaţiei, două feluri: să fie atras de alimentaţia procesată hipertoxică dar -reacții locale (la locul administrării vaccinului) gustoasă, să nu accepte apa decât la spălatul pe și constau în roșeața, durere, limfangită; picioare, iar fructele bune sunt cele tratate pentru -reacții generale care constau în febră, dureri de conservare unde sunt omorâţi toţi gândacii... Când cap, astenie și foarte rar convulsii, encefalită, va veni mintea la cap oamenilor, ca să trăiască poliradiculonevrită și foarte rar reacție anafilactică, bine? Sau invers, ce mult am îmbătrânit şi ce mult în funcție de reactivitatea fiecărui organism. am rămas în urma civilizaţiei actuale!!! Prevenirea bolilor infecto-contagioase prin vaccinare se realizează în cadru organizat, prin CÂTEVA DATE DESPRE campanii de vaccinare înscrise în programele obligatorii de imunizare din fiecare țară sau cu VACCINĂRI ocazia apariției de focare de îmbolnăviri prin boli Dr. Cornelia CALIGA care beneficiază de vaccinuri corespunzătoare. În România există un calendar de vaccinări N umele de VACCIN/VACCINARE a fost dat de LUIS PASTEUR tuturor produselor biologice care reușeau să inducă în organism o imunitate activă. Termenul de VACCIN al Ministerului Sănătății care cuprinde vaccinări obligatorii și acestea sunt: -vaccinarea BCG împotriva tuberculozei; -vaccinarea DTP împotriva difteriei, tetanosului a fost utilizat pentru prima oară în anul 1796 de și tusei convulsive; către medicul englez Edward Jenner și provine din -vaccinarea poliomelitică; latinescul vacca = vacă. Acest medic de țară a -vaccinarea antihepatită B; observat acum 230 de ani că țăranii care mulgeau -vaccinarea ROR împotriva rujeolei, oreionului vacile care aveau o erupție la nivelul ugerului și rubeolei; numita “vaccina vacilor”, nu se mai îmbolnăveau -vaccinarea DT împotriva difteriei și de variola umană (o boală gravă care evolua sub tetanosului, rapel la copii mai mari și adulți; formă de epidemii) sau făceau forme ușoare de -vaccinarea antihemofilus tip B. variolă. Descoperirea faptului că germenul Există vaccinări obligatorii și în situații “vaccinei vacilor” inoculată la om îl apăra pe epidemiologice speciale dacă într-un anumit acesta de variola umană a fost primul pas către teritoriu apar îmbolnăviri cum ar fi dizenteria, primul vaccin împotriva unei boli care secera malaria, gripa etc. milioane de oameni. Sunt și vaccinari opționale: antivaricelic, Au fost experimentate diferite metode de antihepatitic A, antimeningococic, antipneomo- preparare a vaccinurilor și ulterior L Pasteur (1822- cocic, antiHPV. 1840) a revoluționat medicina prin descoperirea Pentru adulți vârstnici, medicii recomandă cauzelor bolilor infecto-contagioase, teoria micro- a fi administrate trei vaccinuri: biană. Aceasta l-a ajutat în prepararea vaccinurilor -vaccinul antigripal care se recomandă a fi împotriva antraxului, turbării, holerei aviare. administrat anual în perioada premergătoare Robert Koch are de asemenea un rol sezonului rece (lunile septembrie, octombrie) important în acest domeniu. El a descoperit cauza -vaccinul antipneomococic împotriva tuberculozei. Apoi studiile și cercetările au dus la pneumoniei cu pneumococ (germene care este tot fabricarea multor vaccinuri cu răspuns imun tot mai rezistent la antibiotice și provoacă îmbolnăviri mai mare și efecte secundare minime și rare. grave și frecvente); Eficacitatea vaccinurilor în prevenirea -un rapel de vaccin DT (antidifteric, antitetanic) îmbolnăvirilor prin boli infecto-contagioase este din 10 în 10 ani de la ultimul DT. dovedită prin studiile clinice, care urmăresc: Contraindicații și precauții în folosirea -riscul scăzut de apariție a cazurilor de boală; vaccinurilor -studii serologice care arată prezența concentrației Vaccinările se fac prin cabinetele medicilor anticorpilor cu rol în protecția organismului de familie și numai la recomandarea și împotriva îmbolnăvirilor; supravegherea lor, medicii cunoscând contraindicațiile vaccinării pentru fiecare pacient, 18 Anul III, Nr.9 cunoscând tehnica corectă a administrări precum și ARTA TRECE TRIUMFAL complicațiile și măsurile ce se impun. Astfel este contraindicată administrarea vaccinurilor DINCOLO DE PORŢILE DELTEI persoanelor cu boli acute care împiedică formarea Dumitru DĂNĂILĂ anticorpilor. Se evită administrarea intramusculară e poate spune că la Maliuc, aşezare din a vaccinului la persoanele bolnave de hemofilie sau trombocitopenie. Persoanelor alergice la ou nu li se administrează vaccin preparat pe ou embrionat. Vaccinurile cu virusuri vii sunt S judeţul Tulcea, arta românească a trecut, în zilele de 20, 21 şi 22 iulie, de porţile Deltei şi se întinde, făloasă, spre zone tot mai mari din contraindicate la persoanele cu tumori, limfoame, lume. Din Roma, doamna Maria Melania Cristea leucemii și la persoanele imunodeprimate prin boli ne scrie: „Am primit multe mesaje de la poeţi ca SIDA, neoplasme sau în tratamente cu vorbitori de limbă italiană care nu înțelegeau exact corticosteroizi sau care fac radio-terapie etc. ce s-a întâmplat la Maliuc. Decât să explic Concluzii fiecăruia în parte, am preferat să fac o postare, să Activitatea de prevenire reprezintă o scriu, pe înţelesul tuturor, impresiile mele legate de componentă importantă a practicii medicale, dar de acest eveniment cultural”. Ce era de înţeles? care trebuie să se preocupe fiecare individ. În În zilele despre care am amintit, liniştea cadrul acestei activități, vaccinarea reprezintă Hotelului “Salcia” a fost spartă de peste patruzeci principala și cea mai simplă măsură. Ea se de scriitori şi artişti veniţi la Maliuc pentru a adresează copilului, dar și altor categorii de vârstă participa la Tabăra de vară “Grai românesc la cum ar fi persoanele de peste 65 de ani. porţile Deltei”, organizate de platforma de În prezent, există vaccinuri pentru cele mai literatură “Grai românesc”, al cărui preşedinte este grave boli infecto-contagioase și se fac studii domnul Trandafir Sîmpetru şi de Asociaţia “Radu pentru obținerea de vaccinuri cât mai eficiente care Tudoran, „Toate pânzele sus”, prezidată de să protejeze 100% și care să dea cât mai puține doamna Carmen Ciocan. Gazda acestui act cultural efecte secundare, folosindu-se cele mai de amploare a fost, alături de doamna Carmen performante tehnici de inginerie genetică, care Ciocan, cunoscuta poetă tulceană Olga Văduva permit preparare de vaccinuri (Grigorov), care s-a numărat printre iniţiatorii acelulare/recombinate. îndrăzneţului proiect. Există tendința actuală și viitoare de La întâlnirea cu poezia, proza, teatrul, asociere a 4, 5 sau chiar 6 vaccinuri într-o singură dansul, muzica şi pictura, au fost invitaţi oameni de doză vaccinală. De asemenea, exista o preocupare artă din mai multe zone ale ţării, dar şi de peste în extinderea vaccinării pentru boli cât mai hotare. Din Republica Moldova au sosit Nicolae frecvente care au mortalitate mare, cum ar fi bolile Paliţ, cântăreţ de muzică populară, Artist al infecțioase produse de stafilococ, pneumococ, Poporului şi Artist Emerit, Iurie Miron, director al meningococ, virusul gripal, germeni cunoscuți prin Editurii “Lyceum” din Chişinău şi autor de carte, modificarea rapidă a sensibilității la antibiotice. scriitoarele Iulia Paliţ şi Svetlana Miron. Studiile au dovedit că vaccinarea constituie Prima zi a Festivalului, ziua de Sfântul o metodă de profilaxie eficientă și cu efecte Ilie, a cuprins participarea la hramul bisericii din secundare mai mici decât în cazurile în care localitate, organizat minuţios, cu sfinţenie, de pacientul trece prin boală. Toate bolile infecto- părintele Angelin. contagioase pot îmbrăca forme grave, severe sau fulminante de îmbolnăvire cu procent mare de sechele și decese. În activitatea mea de medic infecționist, am asistat deseori la astfel de situații; când copii și adulți nevaccinați au făcut forme grave de boală pentru care există vaccinare. Vaccinările au dus la dispariția multor boli infecto-contagioase grave care au secerat milioane de vieți și au lăsat sechele grave cum ar fi poliomelita, variola, difteria, rujeola și tetanosul. 19 Anul III, Nr.9 Festivalul în sine a fost deschis de doamna RĂSTIGNIREA SFINTEI CRUCI Liliana Liciu, director al “Graiului românesc” şi Gheorghe ŞEITAN moderatoarea prestigiosului act de cultură, a cărui vioară întâi a fost poezia. Poeţii, rând pe rând, şi-au asc şi la Roşiori enigme: a dispărut crucea prezentat rodul muncii lor, de a aduce viaţa în versuri şi au recitat din creaţiile proprii. Subsemnatul a recitat o poezie dedicată evenimentului, intitulată “La Maliuc, pe valul N lui Babeş!.Îmi aduc aminte de ea, o cruce mare din piatra ce străjuia partea stângă a drumului venind dinspre Tătarul. Avea cam doi metri înălţime, din piatră masivă cum astăzi nu se poeziei”, din care, fiind vorba de întâmpinarea mai fac. Era un reper pentru călătorul obosit ce se oaspeţilor, cu îngăduinţa dumneavoastră, redau întorcea în sat , pe noapte sau pe ceaţă că nu mai câteva versuri: “Întâmpinaţi cu floarea din cuvânt, are mult şi va intra în sat. / De gazda-atât de primitoare, / Cu-naltă cinste, I se spunea ,,A lui Babeş,, după numele facem legământ / Să-ntindem mare sărbătoare a mocanului care o ridicase în secolul al XVIII- literei, / A graiului străbun, / Lin să le urcăm în lea.De unde ştiu? Păi scrie în pagina de wikipedia, slăvi sub soare, /În valsul viu al fluviului stăpân.” unde apare ca fiind ,,singurul monument istoric de De o apreciere aparte s-au bucurat pe raza comunei”, inclusiv în lista de monumente versurile poetei Olga Văduva, care prezintă ale judeţului. emoţionant Delta cu farmecul ei, sentimentul de De aici încolo începe enigma. Pentru că, dragoste faţă de mirifica zonă în care s-a născut. deşi crucea figurează încă în documentele oficiale Tot ce a urmat după aceea a umplut despre istoricul comunei, ca şi când încă ar fi la sufletele de frumosul venit de la proză, de la locul ei - ea nu mai există. S-a evaporat. Cum şi în dansurile copiilor din Tuluceşti, judeţul Galaţi, de ce împrejurare ? Din cei pe care i-am întrebat, toţi la cântecele formaţiei de la Mila 23, de la ridică din umeri a neştiinţă. Nici la şcoală. nici la prezentarea a două antologii editate de “Grai biserică, nici la primărie. Cum a putut să dispară românesc, de la magistrala interpretare a ditamai crucea de o tonă fără să lase o urmă, fără cunoscutului cântec rusesc “Ocii ciornâie” (“Ochii să fi observat vreun sătean? Dacă am crede în negri”) dată de Olga Văduva. minuni am putea zice că s-a ridicat la ceruri. A urmat mult aşteptata plimbare cu barca Ei, uite chestia asta nu-mi dă pace. Am pe canalele atrăgătoarei Delte, de unde beneficiarii motive serioase, pe care nu ştiu dacă se le spun de farmecul locului nu voiau să se mai desprindă. acum, fără riscul de a plictisi, să cred că nu era o Poate şi pentru că au fost udaţi cu apă din bătrânul cruce obişnuită. Şi nici nu cred în cele ce se fluviu, pentru a nu se mai separa de el. scriu în wikipedia, cum că era ,,monument În final organizatorii au înmânat diplome memorial sau funerar”…Eu cred că cel mai bine i de participare, diplome de merit, diplome de s-ar potrivi cuvântul rădăcină. excelenţă, medalii şi premii. Printre premianţi s-au Se ştie că pomul fără rădăcini va fi trântit numărat tulcenii Tănase Caraşca şi Olga Văduva la pământ de prima rafală de vânt mai puternică. (Grigorov), câştigătoarea Trofeului Festivalului. La fel si omul ce nu-şi cunoaşte trecutul – se S-a vorbit mult şi elogios despre succesul cheamă că este un dezrădăcinat. Dar satul? Oare nu repurtat de artă la Maliuc, despre fala dobândită de putem vorbi în aceeaşi termeni? Care îi sunt vinele localitatea care a găzduit Festivalul. Fala nu s-a din care-şi trage el seva? Când şi cum s-a născut el stins încă şi sunt sigur că va spori odată cu trecerea şi care-i este zestrea cu care a venit în lume? timpului. Abia s-a tras cortina peste ampla Pe raza satului Roşiori sunt mai multe manifestare culturală şi deja se aşteaptă cu cruci din piatră, le ştiu din copilărie , de pe vremea înfrigurare următoarea ediţie a lui care, sunt sigur, când mă trimeteau părinţii cu vaca la păscut. Sunt având în vedere dorinţele participanţilor, va fi mult plasate la margini de drumuri, lângă fântâni ori îmbunătăţită. Până atunci, felicitări iniţiatorilor, străjuiesc anume hotare. Răsar din pământ unde nu organizatorilor şi participanţilor la acest act de te aştepţi ca nişte suliţi îndreptate spre cer , ca şi cultură cum n-a văzut Maliucul, nici alte localităţi când rugăciunile creştinilor nevoiaşi s-au îmbrăcat tulcene mai cu ştaif, cu care, pe bună dreptate, se în haine de piatră. poate făli. Dintre toate, crucea de la coada lacului Tătarul mi se părea a fi cea mai tăinuită, nu pentru că slovele îi erau dăltuite în chirilică ci că însăşi locul său se afla ascuns şi puţin frecventat, datorită depărtării. Nu era uşor de ajuns la ea şi pentru că trebuia să ocoleşti lunca, cât mai departe de stâne şi de câinii ciobanilor, gata să rupă pe oricine se 20 Anul III, Nr.9 apropia. Din sat şi până la coada lacului, cu Alunea către familia numită Fătu, părea un pui al uriaşei de lanţ, în mers agale rupând lacom tufele de cruci dispărute. Aşadar, nu era crucea lui Babeş! moţan, căpriţă, costrei şi iarbă grasă, făceam dus- Cât stătusem îngenuncheat să silabisesc slovele, n- întors o zi întreagă. Plecam îmbufnat de acasă, ca am băgat însă de seamă că mă prinsese noaptea în orice copil trimis la muncă dar odată ajuns în câmp câmp şi mă ridic să grăbesc pasul spre sat. Şi trăiam bucuria de a mă afla singur, doar eu, între atunci, exact pe locul care-l ştiam că fusese crucea Bărăganul nesfârşit şi cerul din care picura lui Babeş, mi-a apărut în faţa ochilor, plutind cântecul de miere al ciocârliei ! deasupra pământului, strălucitoarea cruce de Dacă ar fi să alcătuiesc o ierarhie a crucilor lumină. O cruce de lumină şi din lumină care m-a de piatră ale copilăriei mele, aş spune că cele mai paralizat ţintuindu-mă pe loc, ceva ireal cum numai cunoscute îmi erau cele de lângă fântâni, căci ce în vise pot să ne apară. Lumină din lumină… Cât a poate fi mai izbăvitor pentru un copil şi un animal, durat? Un minut-două, nu ştiu, apoi a dispărut tot călători prin praful şi arşiţa verii, decât apa rece a aşa de misterios cum şi apăruse. Tulburat de cele fântânilor? O astfel de cruce se afla (este) pe locul întâmplate, mi-am reluat drumul prin noapte, în numit de noi Trăineanca, o cruce cu slove săpate şi timp ce din urmă auzeam tot mai slab ţipătul înfrumuseţată cu trei cercuri solare. Astfel de cruci aceleiaşi bufniţe ca şi când m-ar fi însoţit un duh care însoţesc fântânile, uneori şi un jgheab de al locului. piatră pentru adăpat, au fost făcute de creştinii N-am putut dormi aproape toată noaptea . localnici pentru pomenirea celor trecuţi la cele Târziu, spre dimineaţă pe la cântatul cocoşilor, am veşnice , fie ei mocani sau cojani. căzut într-un somn greu şi prin somn mi se arătă un Însă nici una dintre ele nu semăna cu vis: se făcea că eram copil şi păzeam via cu crucea lui Babeş şi în primul rând ca mărime: cam străbunul, moş Petre, tatăl bunicului. Ne aflam în doi metri deasupra pământului plus partea vârful movilei şi moşul îmi arăta în depărtare, cu înfundată, cu trunchiul şi braţele groase din granit degetul, crucea cea mare a lui Babeş:,,Nepoate, de Buzău, rezistase întreagă de-a lungul celor trei ţine minte, îmi spunea, acolo a fost vatra veche a secole. Nici o slovă săpată ca şi când acel mocan satului, iar crucea aia ne-a ţinut nouă nevolnicilor dorise să rămână anonim, ori poate fusese ceva loc de biserică. De la crucea aia luam anafura de scris şi dintele timpului lucrase. Cum la vremea Paşti, în jurul ei se făceau horele la nuntă şi tot ridicării sale sigur nu existau linie ferată şi şosele , acolo era dus răposatul pentru slujbă de stai şi te întrebi: cum a putut fi cărată şi cu ce îngropăciune. Crucea aceea a fost nădejdea mijloace un astfel de ,,colos”, cântărind poate mai mocanilor târlaşi şi bordeenilor sărmani, că doar bine de o tonă, tocmai din munţi până în mijlocul le-o auzi Dumnezeu şi rugăciunile lor şi nu i-or Bărăganului ? Ce-l mâna pe mocanul Babeş, la o lăsa de izbelişte. Apoi privindu-mă drept în ochi: astfel de faptă grea şi costisitoare ? Dar, şi mai de mai ţine minte nepoate că omul fără credinţă şi fără neînţeles pentru mine, este cum de a putut să Dumnezeu e doar o vită care gândeşte venind de dispară marele însemn din piatră al satului fără ca nicăieri şi ducându-se spre nicăieri,,.” nimeni să nu bage de seamă? Când m-am trezit eram lac de sudoare, dar Dacă vrei să pătrunzi tâlcul unui fapt, du-te gândurile îmi erau acum mult mai limpezi. Mi se la faţa locului - mi-am zis într-una din serile lămurea şi rostul procesiunilor religioase pentru acestei veri, aflat într-o scurtă trecere prin satul ploaie,cu preotul satului în frunte, pe traseul dintre natal. Aşa că, pe răcoare, la vremea când soarele biserica din centrul şi crucea cea mare din câmp - înroşeşte cerul la apus, am ieşit din sat şi am tot întâmplare obişnuită la Roşiori în anii de secetă. ţinut-o pe marginea şoselei spre Tătaru - pe dreapta Crucea cea mare era vâna veche din care-şi trăgea un lan de porumb, pe stânga nişte vii şi un lan de seva sufletul satului, un cordon de argint lega cânepă. M- am oprit la locul cu pricina, acolo unde biserica nouă de biserica astrală din Bărăgan a ştiam că era cândva vestita şi cinstita cruce a lui roşiorenilor. Dar în loc ca lămuririle să mă împace Babeş. Nimic, nici un indiciu. Deodată,de la câţiva mi-au sporit şi mai mult curiozitatea : cum şi de ce zeci de metri mai departe, s-a auzit ţipătul unei să dispară tocmai acum, în timpul vieţii mele, bufniţe şi am privit mai atent : observ că pasărea crucea cea mare a credinţei strămoşeşti? Cu un se afla pe o cruce de piatră. Părea mult mai mică gust amar constatam că, în vremurile de astăzi, decât cea pe care o ştiam şi o căutam dar ce mi-am când deasupra neamului plutesc fel de fel de zis, poate vremurile au împuţinat-o şi, plin de pericole, satul meu rămăsese fără crucea cea mare speranţă, mă apropii apoi o cercetez cu bătrânească! N-o să vă plictisesc cu amănunte, dar deamănuntul. Spartă şi legată cu nişte corniere cine sunt cei ce strigă prin pieţele oraşelor , sus şi metalice, care mai lăsa să fie citit un text: reieşea tare, ,,Vrem spitale nu catedrale!“? Sunt aceeaşi că fusese ridicată, mult mai încoace în timp, de dezrădăcinaţi care cum ajung în Veneţia se 21 Anul III, Nr.9 fotografiază în faţa bazilicii San Marco sau cum faci când încerci o roată de la maşină să vezi dacă-i poposesc în Paris se duc glonţ la catedrala Notre- umflată suficient. Ce-i asta ? Văd şi eu că-i cruce Dame. Apoi vin în ţară să se fudulească ce lucruri dar ce-i cu ea aici, e a cuiva ? Că nu scrie... Aici grozave au vizitat ei în occident. Dar catedrala Turcu, care nu era din sat ci trimis ca activist de la noastră le stă-n gât, nu e bună, nu ne trebuie!. centru, se uită spre grupul de săteni de peste drum Se spune că de vrei să afli tradiţiile stinse care săpau şi care se opriseră din lucru privind, le ale unui sat trebuie să cauţi nu la intelectuali ori strigă ceva iar de-acolo veni un răspuns... E crucea notabilităţi ci exact invers : pălmaşii analfabeţi, satului vechi! Ai auzit tovarăşe Turcu? A satului câte o bătrână sau vreo vădană necăjită dintr-o vechi! Partidul ne cere să construim un sat nou de sărmană gospodărie de la margini– acest rest, tip socialist, trebuie să ne rupem de trecut ! Iar la această ,,pleavă” mai conservă în memorie sfatul popular când a fost să tragă concluziile , la ritualurile vieţii, colindele, descântece şi blesteme, sfârşit a bătut cu pumnul în masă. Noi am ajuns să cum să sapi o fântână ori să ridici o casă, cum se zburăm în cosmos tovarăşi şi aici la Roşiori voi ţin sărbătorile şi toate celelalte ce însumate fac încă vă mai închinaţi la cruci! Şi încă unde, pe dovada unui anume fel de vieţuire după legea marginea şoselei pe care v-o construieşte partidul ! străbună. Cum de uitasem acest adevăr simplu şi, Aşa ceva nu se mai poate! Tovarăşe Turcu, te nepriceputul de mine, căutam la primăria Roşiori ocupi personal şi-mi raportezi mâine că ai dat-o dezlegarea acelei taine ? jos. Apoi după o pauză scurtă de cugetare... Aveţi Doar la moară, în vorbă cu sătenii ce-şi sarcină s-o băgaţi în şosea, şi-aşa vă plângeţi voi aşteptau rându-l, am început să mă dumiresc. Nu că n-aveţi piatră suficientă. dintr-o dată, ci pe parcurs din priviri subînţelese Cine din sat să se opună prostiei agresive a din gesturi a lehamite... Dă-i dracu de hoţi că ştiu anticriştilor? Murise prea-cucernicul părinte Axinte toţi dar nu vor să spună ! , făcu Grigore Spiţă. De iar preotul cel tânăr se afla departe de cele sfinte-se ce tac? Păi la unii le ie teamă la alţii le ie ruşine... îmbăta des şi uita de obligaţii sale. Şi de-ar fi trăit, Au băgat ei crucea sub şosea... Ştiţi cum e când îţi ce putea face când toată puterea se afla în mâinile moare cineva de-al tău şi nu oricum ci în chinuri!? lor? Doar câteva înjurături ale lui Costică Chiriac Nici nu-ţi vine să vorbeşti... Aşa şi cu crucea. Au şi ceva blesteme spuse de bătrâne: dar-ar dracu în dat-o jos comuniştii, au târât-o în şosea şi acolo au pălăria Turcului ! Să moară împuşcaţi de tâlhari în răstignit-o. ziua de Crăciun şi fără lumânare ! Era în vara anului 1981, tocmai se În perioada următoare telefonul primăriei anunţase marea izbândă-zborul primului suna zilnic de la judeţeană : tovarăşul prim vrea să cosmonaut român-Dumitru Prunaru, ştirea era ştie dacă s-a îndeplinit sarcina trasată. Nu, încă nu, întoarsă pe toate feţele mai ales la aparatele de raportaţi-i că ne-am organizat, dar aşteptăm să radio. Dinspre Tătarul, veneau spre sat, drumarii cu ajungă drumarii în dreptul obiectivului, de... să n-o şoseaua. Cât aşteptaseră ei această şosea ce-i ducea cărăm, e prea grea... Poate că nici primarul cât era la gară! Ploi şi ninsori, noroaie şi gropi, căruţe el de comunist n-ar fi vrut să-şi pună satul în cap. rupte-n drum, copii spre şcoli, bolnavi grăbiţi spre Spera că poate se uită, cu timpul poate... Dar nici spitale – numai griji şi nevoi în traista ţăranului. Şi gând. Dimpotrivă, veneau prin telefon ameninţări hop, vizita primului-secretar al judeţului pe cu destituirea. Iar când şoseaua a ajuns în dreptul şantierul care cam lâncezea, iar tovarăşul Scurtu se crucii lui Babeş nu mai avea nici un motiv de făcu foc de supărare. Sunteţi în urmă tovarăşi, o să amânare. vă analizăm noi la plenară să vedem de ce sunt Mai întâi au săpat-o de jur-împrejur, o restanţe... Cum? N-aveţi suficientă piatră ? Faceţi groapă cam de un metru adâncime cât se afundase. economii tovarăşi, veniţi cu soluţii ! Dacă m- Erau câţiva tovarăşi aleşi, membrii ai biroului, să ascultaţi şi reduceaţi lăţimea şoselei măcar cu juma fie de încredere; de încredere erau, dar nici prea de metru, acum eraţi cu şoseaua hăt... Pleacă mult nu-i ducea mintea. Ei decopertaseră dar nu tovarăşe de-aici cu schiţa dumitale !Să gândim ştiau că orice cruce veche avea un locaş al său, tot revoluţionar!... din piatră, în care stătea ca într-un cuibar nevăzut Apoi, pentru că plouase cu o zi înainte şi şi la acela nu ajunseseră şi, deci, nu-l dezgropaseră. Dacia neagră a judeţenei de partid se împotmolise, Hai, hai, acuma !...Crucea nu cădea. Să vină împreună cu activiştii ce-l însoţeau şi cei ai locului, Nodurel cu tractorul, s-o tragem, n-are şufă, lasă că în frunte cu Turcu-primarul comunist, porniră în găsim noi şufă tovarăşu’, vino aici... Hai, hai alai pe jos spre sat, unde urma a se ţine plenara. Pe ambalează motorul, acuma, na!, că s-a rupt şufa ! drum dădu cu ochii de crucea lui Babeş şi se opri, Lucru prost şufa asta, caută alta, du-te la CAP şi iar odată cu el toată ceata de şefi. Îi dădu roată, o cere. Hai acuma, încă odată... Ia dă-te jos tovarăşe examină, lovi cu bombeul pantofului în piatră, cum Nodurel, că doar şi eu sunt tractorist, eu ambalez şi 22 Anul III, Nr.9 voi împingeţi... Cu Turcu la volan şi comuniştii lui exterior, fiind refăcută integral. În interior erau mai opintindu-se-n cruce. .. Hai, hai, încă odată... Piatra multe corpuri de clădire. pârâi din rădăcină, cum oftează un om când îşi dă O trupă de actori în costume de epocă duhul, se culcă uşor la pământ iar din coborâtură filmau un film cu un domnitor, cavaleri, domniţe . rupse şi şufa a doua. Ei de-acum s-o împingeţi cu Undeva într-un colţ al unei curţi interioare săpau răngile până în şosea... Ruptă din rădăcină crucea un grup de voluntari conduşi de un arheolog. se lăsa greu dusă. S-au îndoit răngile, mai bine o Muzeul de la beci conţine obiecte de gospodărie şi spargem aici, s-au rupt cozile la ciocane, „granit de de tortură. Muzeul de la etaj are pe pereţi tablouri Buzău”, nu se sparge. Chin, înjurături şi soare de domnitori. arzător, ciocanele muşcau din trupul crucii ca nişte La mare cinste se află portretul lui – bice arzătoare. Să ne mai oprim să ne tragem Bogdan Khmelnitchi şi soţia sa Ruxandra , fiica lui sufletul, au fost mai multe opriri, cea mai lungă Stefan cel Mare. Mai sunt Vasile Lupu, Stefan cel când să treacă prin şanţ. Când a ajuns în mijlocul Mare, Ioan Voda cel Cumplit. şoselei, crucea ciobită părea un uriaş om însângerat Nu am înţeles nimic din limba ucraineană. şi răstignit pe un lemn invizibil ce era însăşi În altă limbă nu era scris şi nici nu aveai cu cine drumul. Părea împăcată cu soarta: Dumnezeul discuta. Hotinul a fost o cetate de graniţă mult meu, Dumnezeul meu, de ce m-ai părăsit ?! disputată care a fost atacată mereu de tătari. Era când la leşi, când la moldoveni, depinde de cine IMPRESII DE CALATORIE câştiga lupta. Asta era concluzia după ce am vizitat Lucreţia TIŢA tablourile. Ce am văzut asta a fost. Un domn rus ne-a zis că cea mai bine pă- strată cetate e Mucaceve şi e esenţial să fie vizitată kraina este peste Dunăre, se văd luminile U pe tot parcursul fluviului de la Galaţi la vărsarea în Marea Neagră. Am mai fost la Ismail – un oraş foarte verde vara şi Nu făcea parte din programul nostru. Biserica era pe alt deal în apropiere, din păcate închisă. Impresionantă poziţia cetăţii între dealuri mici şi apropiate. în viteză de câteva ore la Odessa. Acest important Mult verde blând în acest iulie curat.Este port e necesar să fie explorat. Are poveşti clar că o mare parte din Ukraina e poloneză. interesante de spus. E trist Buceagul pentru că Apoi a apărut foamea. Am ajuns într-o curte unde drumurile sunt corvoadă, aventură maximă ! Dar te un domn corpolent ne-a servit cu şaşlâc şi cvas, simţi acasă cumva, e acelaşi aer, cer. care ni s-au părut deosebit de bune la gust. Prin Am decis să apelăm la ajutorul divin pentru o comparaţie nu am mai găsit la fel nicăieri. călătorie în timpuri apuse , CAPITALE Am purces la drum spre regiunea MEDIEVALE dar prezente încă ! Ne-am dorit să Kamianetz-Podolski. În drum era o cetate mare vedem urmele istoriei în vechile capitale ale goală pe dinăuntru dar cu restaurante şi costume de Europei. Nu am învăţat la şcoală despre fostele epocă de închiriat pentru fotografii. Bineînţeles că imperii mare lucru, ci doar în treacăt. Ne-am domnişoara s-a îmbrăcat în prinţesă! Am făcut asumat o călătorie de 5000 de km, iniţial era până poze pe lângă ziduri. Marea cetatea este pe un mic la Berlin şi retur. Planurile se mai schimbă.... deal la intrarea într-un oraş cu multe biserici Prima zi a debutat cu plecarea din Bucureşti cu un poloneze, catolice. micuţ Ford Fiesta din 2004...14.07.2016 vineri. În oraş parcarea era 10 grivne pentru Am luat din frigider o găina. Stresul când am vrut maşină adică 1,5 lei în banii noştri. Am parcat să o mâncăm, în vamă la Siret, pe drum am lângă situl arheologic. Prima biserică întâlnită de constat că era crudă găina! Mobilul devenise secol XII era drăguţă, domnul era drăguţ dar nu ne- pregătirea păsării de casă, crescută de noi. am înţeles neam. Povestea el ceva de tradiţii, de Prima cazare seara după Cernăuţi, a fost un resort biserică dar nici un cuvânt nu era din rusă măcar. nou pe drumul spre Ivano-Francisc. Un apartament Despre o limbă europeană nu putea fi vorba. cu 2 camere a costat 20 de euro. Peisaj de deal, În centru am băut suc şi cafele. Era la radio o linişte, verdeaţă în jur, un iaz.... melodie care îmi repugnă - EROINA , deşi mi se Primul obiectiv a fost cetatea Hotin. Un pare că urlă ăla heroina, lângă un transportor orăşel în care ne-am rătăcit oarecum, pentru că nu blindat dezafectat care stătea cuminte la marginea aveau indicatoare. După ce am ajuns nu am putut parcului.. intra că nu aveam banii potriviţi. Am mers să căutăm un bancomat. Dificil dar am reieşit. Cetatea se află frumos poziţionată pe malul Prutului pe un deal. Starea cetăţii era bună în 23 Anul III, Nr.9 POEZIA LUI IOAN GHEORGHIŢĂ ÎNTRE TENTAŢIA EROSULUI ŞI DISCREŢIA CONFESIUNII Elena NETCU itind poezia lui Ioan Gheorghiţă nu poţi să C nu descoperi însingurarea eului în faţa propriilor trăiri, absenţa, detaşarea şi o anume discreţie a confesiunii, un fel de oprire a discursului liric la jumătatea rostirii şi retragerea în culise, dintr-o nevoie de îndepărtare voită de fructul oprit. Există o tentaţie evidentă a erosului, dar şi o întoarcere a sinelui în sine, printr-un joc al incertitudinilor şi printr-o încercare de sublimare a erosului. Poet consacrat în spaţiul nord-dobrogean şi nu numai, prin numeroasele referinţe critice, Ioan Gheorghiţă se află la a şasea carte de poezie, după mai bine de două decenii de la debut. Prin recentul volum „Frumoasa mea, transpoezia”, pe care-l punem acum în discuţie, poetul Ioan Gheorghiţă se situează pe o treaptă superioară a discursului liric, întrucât nu seamănă cu nimeni decât cu sine. Nu putem face imprudenţa la o altă dimensiune prin perfecţiunea sferei: “mă să ne întrebăm din ce orientare poetică face parte, rostogoleam în neştire / rotunjindu-mă/ într-un căci poetul îşi organizează poemele într-o manieră miros de trandafir/ căruia îi plăcea mult să absolut originală, într-o rostire unică şi zboare/printre gânduri, printre anumite culori / inconfundabilă. reci, mătăsoase…( Cu puterea magică) Volumul cuprinde peste o sută de poeme, Situat între căutare şi dezamăgire, eul se acoperind câteva teme şi motive specifice poeziei retrage “ într-un ou de lişiţă”, căutându-şi zadarnic de cunoaştere. zborul, dar nu găseşte decât tristeţe şi nelinişte, Poetul cultivă discursul modern confesiv în versul acceptând “trunchiul de copac”închizând în el gân- alb al rostirii spontane, fără prea mari rigori durile prin care accede la cunoaştere” (Căutare). prozodice. Pe alocuri întâlnim micro-poeme în care Povestea de dragoste nu este trăită ca un moment pulsează incantaţia cu evidente accente de metrică existenţial important în viaţă, ci ea se înfiripă la populară. asfinţit, dar nu este un moment care ar potenţa Impulsul liric este generat de prezenţa actul iubirii, ci este înţeles ca un contratimp în iubitei. Există o inserţie de cântec, de muzică a iubire: „ tu rămâneai lângă mine neiubindu-ne sferelor la care se fac părtaşe anotimpurile, magica până la sfârşit/ rămâneai ca-ntr-o flacără rece, frunză, iedera cea mai verde, lacrima sunetului, departe de soare”. În multe poeme descoperim glasul de arţari, frunze de salcâm, pentru că „în ipostaze ale unei iubiri eşuate, căci trăirile celor palma universului luminează inima caldă a doi devin „emoţii paralele”… „nemaiajungându- dragostei”(Echilibru) ne dragostea toată, dragostea noastră ucigător de Volumul începe cu poemul Şi te iubeam, plată”( Tot mai aproape). Fericirea este şi ea emblematic pentru viziunea originală asupra iubirii „neutră” şi prin ea „mai zboară neobositele amin- râvnite şi netrăite până la capăt, căci eul se pierde tiri”, poetul devenind „un martir indiferent/hrană „prin frânturi de clipe îndepărtate”: pentru timpul flămând”.( Mă-ndepărtez). Ideea Şi te iubeam/ nedumerit de mult/prin stuful aceasta a autoflagelării este prezentă în mai multe înmiresmat îmi ieşeau bătăile inimii/şi mă înălţam poeme, dar este evident în poemul Ştiu în care pe o rază de soare/ strivindu-mi aripele…Şi te dezamăgirea e trăită până la capăt după un joc cu iubeam absent şi obtuz... viaţa care înseamnă „mersul pe sârmă, mersul pe o Iubirea nu e concepută ca o stare de zbor, rază de lună“( admirabil vers), dar şi „un joc cu căci „zborul nu mai are aripi”,eul rămâne „atât de hârleţe şi cu pământ”. Este aici o căutare continuă singur şi atât de îndepărtat...”pentru a se împlini înspre înalt, dar şi înspre adânc pe care poetul o 24 Anul III, Nr.9 numeşte „joc de demenţi” în care „sentimentele mele către acelaşi eu/ nedorit, însingurat...”(Îmi sunt aruncate la coşul de gunoi”. Se inserează aici spuneam) ideea risipirii prin anularea iubirii, înainte de a se Incertitudinea, îndepărtarea, înstrăinarea şi împlini. Nu există ardere, ci doar un eu nemulţumit neputinţa de a fi pe deplin împlinit, toate definesc de sine, contorsionat, renunţând la totul, pentru a iubirea „ca un joc, un joc de respingere şi de învăţa despre dezamăgire, despre ce a pierdut şi ce atragere/ a ceea ce nu se cunoaşte, rece şi a câştigat în viaţă. superficial/… pe acelaşi castel de nisip”(Ai O altă dominantă lirică a volumului este răbdare cu mine) timpul fărâmiţat în infinite secunde la fel de triste Există în acest volum, Frumoasa mea, şi ascunse „înapoia văzului”, iar gestul discret de transpoezia, un permanent contratimp în iubire, o „îmblânzire a clipelor” eşuează într-un vid de dialectică a aproapelui şi a departelui, sugerată de iubire: „între palme îmi ţin sufletul/ şi-l întind unui câteva nuclee poetice oximoromice: „flacără rece, gol imens/ de care sunt cuprins”. îndepărtare dulce, fericire neutră”.În timp ce Cu toate acestea poetul Ioan Gheorghiţă iubita îl întâmpină: „ai intrat adânc în ochii mei/ tânjeşte după o iubire pură, dincolo de păcat la care nemaigăsindu-ţi vreodată mângâierile/ ce-mi să fie părtaşă o natură vibrantă: vântul cu şoaptele înălbeau cerul”.(Simt), poetul rămâne „ascuns lui, îngânând o melodie în prag de seară, parfumul printre sentimente/ crescute ca iarba de leac… pri- florilor, legănarea stufului , cântecul ploii, toate vindu-ne rece, îndepărtat”(Cu noaptea aceea) sau, percepute vizual şi auditiv. Iubita nu are chip, nu în alt poem , înstrăinarea este evidentă şi „prea plin are formă, o bănuim prin mişcări diafane, devine de mirare/ a plecat departe, foarte departe/ imaterială: „Iubito, nu pot să te mai ating de atâta escaladând printre cuvinte”(Eu am spus verde) imaterie,/ prefă-te în parfumul rece, incolor al Ion Gheorghiţă nu fuge de realitate, de tot serii/ Şi toarnă-te în paharul de cristal ca o flacără ceea ce-l înconjoară, el ia în primire realul, şi-l vie” (Poem de dragoste). asumă şi tot ceea ce atinge devine poezie şi cu Apa, lumina, aerul sunt de asemenea privirea de adolescent inocent, tânjeşte după o părtaşe la jocul tainic al iubirii ca ritual petrecut în iubire care i se refuză, luând ca martor vântul cu “mirosul de smirnă” şi pierdut „într-o rază de adieri de seară, floarea cu parfumul diafan , glasul lumină”( Ne-nstrălucim) de arţari,lacrima ploii, piatra care devine cuvânt. Cultivând o poezie de cunoaştere, Ioan Îşi invită iubita să se roage „aerului, apei şi Gheorghiţă îşi caută mereu identitatea, se focului” pentru o altă alchimie, o altă primenire, reinventează, asistând mereu la propria naştere. compensaţie pentru o iubire eşuată. Alteori se De fapt, această coordonată ontologică traversează substituie copacului, ca semn al trăiniciei, toată poezia, de aceea întâlnim un eu într-o ademenindu-şi iubita într-un joc care poartă în el continuă căutare, în ipostaze diverse. Semnificativ, însemnele durabilităţii sentimentului iubirii: „lasă- în acest sens, este poemul Mergând: „…atunci mă mi-te/ în voia ramurilor mele.../ încât să-ţi cuprind năşteam/ intram până la buric/ în strălucirea toată iubirea/ în palmele scobite/ de cercul ciudată/ umezindu-mi scâncetul încleştat/ între ,iluminos, efemer...” valurile înalte ale facerii”. Încercând starea de iluminare, poetul va Nemulţumit de sine, poetul îşi doreşte o scrie un imn pentru preamărirea sinelui, pentru altă naştere, căutându-şi mereu identitatea: „îmi înveşnicirea creaţiei. Poemul în discuţie este o caut identitatea/ şi vă întreb pe voi/ dacă n-aţi adevărată artă poetică, plămadă a transpoeziei, o văzut-o cumva... Te întreb, vântule, te întreb simbioză perfectă între eros şi cuvânt: „Voi scrie trecătorule,...dar privirea ta mă înconjoară/ ca un un imn/ pe pântecul tău, iubito, / cu litere vii, vârtej de lacrimi...”(Îmi caut identitatea) mişcătoare, majuscule fierbinţi/cu ochi mari, cu Însăşi existenţa este într-o continuă ochi nevăzători, despre sinele/ care-mi înconjoară convulsie, căci iubirea este efemeră şi niciodată pe mijlocul ca un brâu/ţesut cu urzeala de in, de deplin cunoscută: „Ne-ncercuisem/ în iubiri iubire, de stuf/ cu urzeala din melancolice fire de efemere/necunoscuta din tine/ necunoscuta din soi,/ voi scrie un imn/ despre imnul din noi”(Voi mine/ baricadându-ne înlăuntrul sentimentelor...” scrie un imn) ( Ne-ncercuisem) Aşadar muzica vine din interior, din îmblânzirea Însingurarea poetului se substituie puterii sunetului, a clipelor, a frânturilor din natura pe magice a cuvântului, nevoii de compensaţie prin care poetul şi-o asimilează, o esenţializează în autoiluzionare: „Îmi spuneam/ că nu mai pot trăi arome tari, în cântecul ploii şi în lacrima ei, în fără tine/ că dragostea mi s-a întipărit pe ochi, pe sunetul vântului, în legănarea trestiilor, toate intră obraji,/ şi mi te încrustam pe o aripă/ a întoarcerii în acest ceremonial melodios, căci poetul conduce cu migală cuvântul şi ia în primire realul. Astfel 25 Anul III, Nr.9 titlul volumului Frumoasa mea, transpoezia Nicuşor Eugen VULPE exprimă această transcendere în poezie a experien- ţelor sufleteşti sau cum ar spune Nichita Stănescu DEFINIŢIE “întâmplări ale fiinţei”. Iubirea este un ritual Iubire, cuvânt ce-i pentru unii dincolo de firescul existenţial şi ca atare dincolo de Aventura, iar pentru alţii suferinţă. păcat: „suntem cei mai nefericiţi nuferi”, un vers care face trimiteri la mai multe nivele de Iubire, cuvânt ce-aduce fericire interpretare: metaforă a purităţii, a imposibilităţii Iubire, cuvânt gingaş, ce-ascunde-n el de nuntire, de trecere în lumesc, dar şi o eternă iubire prin însăşi esenţa ei imaculată. Avem de-a Firave sentimente. face cu un poet al tăcerilor, al singurătăţii, al Iubire, cuvânt perfid şi mincinos. discreţiei, al firescului trăit „în şoapte de vânt”,în parfumul florilor şi în unduirea trestiilor. CINE ? Definind esenţa creaţiei poetului Ioan Cine ? cine îţi va spune Gheorghiţă, putem vorbi de o diversitate semantică Când zorii se despart de noapte, a cuvântului prin asocieri şocante ceea ce dă Şi-n graba visul se desparte. modernitate discursului poetic, printr-o anume in- Iar noaptea, rămâne în grea uitare. congruenţă semantică definitorie în lirica modernă. - Te iubesc ! Poet cu mari disponibilităţi lirice, Ioan Gherghiţă îşi etalează discursul poetic de la jocul DESTIN de cuvinte „ pe o rază de soare până la incantaţii în M-am născut pe-acest pământ tonalităţi prozodice populare:”Dă-ne, Doamne, Din sudoarea şi sângele nouă/ dragostea din rouă/ verde-frunze late/ în A celor ce-au fost eternitate/însoriţi prin boare/ că n-a fost în măr/ Şi-a celor ce sunt. decât adevăr,/ că ne-ai dat mireasă/ iarba-n câmpuri deasă”(Rugă) M-am născut din speranţă şi din vis, Adevărata măsură a talentului este dată de Din dorinţa de viaţă şi pace priceperea cu care foloseşte materia lexicală în Din clipa de dor neîmplinit. combinaţii dintre cele mai neaşteptate, printr-o alchimie a verbului care surprinde cititorul nu M-am născut s-aduc fericirea numai prin insolit, ci şi prin sensul ascuns al Iubire-ntre oameni, sintagmelor rezultate. Credinţa... că astăzi Valoarea poeziilor sale trebuie căutată Noi suntem urmaşii. dincolo de învelişul anodin al cuvântului, acolo unde inexprimabilul pulsează de sensuri adânci. Olga VĂDUVA NĂSCÂNDU-MĂ Născându-mă, în vară toridă, Am alergat prin deșertul fierbinte. M-am copt în vatra lanului de grâu P O E Ţ I T U L C E N I În rotirea razelor de soare și miros de miriști. Sădindu-mă lângă macii purpurii, Ion TUTUNEA-HERCINICUL Inima a primit iubirea înflăcărată. (In memoriam, Olimpiu Vladimirov) Cea mai gingașă, adiere de vânt Mi-a mângâiat, fruntea și părul, CĂDERE LIBERĂ Ochii au picurat, lacrimile dorului, În mădularele îmbătrânite Peste încătușarea albă a somnului. ascult cum moartea încet se pârguieşte Târziu în noapte, visele s-au transformat, ca zvonul ploii împlinit în tunet În cercuri de lumină, răsfrânte peste, când munţii sunt de fulger însângeraţi Oglinda sufletului. ca trupul de cuţitul împlântat… S-au viclenit prietenii deodată înveşmântaţi în zale de parşivă miere fiindcă te crezi mai meşter în cuvinte tăcerile le-ai preschimbat în fiere… Ei uită că fiind prea sus pe creastă eu mi-am lăsat poteca lină de cădere… 26 Anul III, Nr.9 P O E Ţ I T U L C E N I Dumitru CERNA Mircea Marcel PETCU INDOIALĂ DE VÂNT MAMA, CERUL ŞI PĂMÂNTUL şi să laşi Dunărea cu misterele ei albăstrii înnoptate Ce cuvinte, care cuvinte, câte cuvinte ar putea în urma ta gândul îmblânzit însoţitor ca o vietate spune totul despre mama? şi să uiţi chipul pietrei sub care şansa ta prinde Durere, speranţă, rugăciune, dorinţă, zbucium, umbră verde la răscruce doar noaptea să ajungi când străinul nu nelinişte, lacrimi, floare…? se mai vede Mama şi durerea! ci las’ că toate orânduite-s precum în cer şi în Dar durerea mamei însemnă viaţa ta, prima ta pământ clipă de viaţă; să nu laşi ca viaţa ta să-nsemne Safta ţiganca este-n noi bolborosind a îndoială de din nou durerea mamei! vânt. Se-ntunecă cerul şi umbreşte pământul Mama şi speranţa! LORELEI Lumină pentru sufletul ei; să nu-i ofileşti cerul albastru şi Dunărea albastră speranţa lăsându-i sufletul fără lumină. adolescenţa – muşcată roşie-n fereastră Se-ntunecă cerul şi umbreşte pământul. Mama şi rugăciunea şi fericirea ta! caise verzi în ocale de chihlimbar şi sâni mişcători respirând sub priviri de barbar Torţe fără de care se-ntunecă Cerul şi umbreşte Pământul. Lorelei râde roş cu pistrui de la jar Mama şi dorinţa şi zbuciumul şi pe faleze pescăruşi din iubire-arăsar neliniştea! Puhoaie, cărora nici un stăvilar nu le stă în se înserează peste şapte coline cale. adolescenţa se clatină-n goale tulpine Mama şi lacrima! Lacrima şi floarea! Lorelei tace gri în priviri nuferi stinşi Floarea şi pământul! anii noştri sunt într-o singură vară cuprinşi Pământul şi Cerul! Toate pentru mama şi mama pentru toate… alb-mov liliacul se reazimă-n sară tristeţi misogine aburi în tine presară Dar mama şi dragostea? Odă bucuriei şi lumină lină între Cer şi Lorelei moare brun Dunărea se-nspumă Pământ! funinginea ei se prelinge-n lacrimi de brumă Ce cuvinte nu ţi se potrivesc ţie, mamă! Uitare, ură, răgaz, linişte, recunoştinţă…? au aţipit toate şi vara şi luna Puţine cuvinte, dar grele, dacă vin spre tine la adolescenţa din ceruri îţi face cu mâna. „apus” Doamne, nu lăsa sufletul mamei să geamă FLORI DE GUTUI de dor rătăcind între Cer şi Pământ şi nu lăsa, şi iar se-nseară luna pulberea humii Doamne, chemarea mamei fără răspuns şi, preste noi tremură albă lacrima lunii dacă se poate, nici lacrimi, nici umbră, nici în pumnul visului au înflorit gutuii brazdă, nici neputinţă şi, dacă se mai poate, se sting de toamnă umbrele verii pistruii Doamne, nu ne lăsa fără EA! Dar… în stele catedralele se deschid verzui copii în rugăciune şi plânsul nimănui pe cer rar mâinile mamei leagănă lună flori de gutui arăsar adoarme lumină 27 Anul III, Nr.9 VALERIU SIMIONESCU- Şi cu nişte zaibăr după „zupă” şi „ostropior” AMINTIRI SCRISE CU PARFUMUL rămâneau la vorbă. Copchii la spălat şi nani. EPOCII Dumitru DĂNĂILĂ i-a căzut în mână o carte scrisă în epoca M de curând apusă şi nu m-am putut dezlipi de ea până la final, cu regretul că nu are decât cincizeci şi opt de pagini, dar şi acestea sunt, în bună măsură, ocupate cu poze. Este vorba de cartea intitulată simplu „Amintiri”, scrisă de Valeriu Simionescu, apărută în acest an la Tulcea. În puţine cuvinte, o lume bine ştiută de mine ca trăitor al ei, mi s-a înfăţişat într-o lumină aparte, una care nu ridică în slăvi acea lume şi nu o urăşte, doar o prezintă aşa cum a fost, lăsând reacţiile pe seama cititorului. Bun cunoscător al locurilor şi oamenilor care i-au devenit eroi, autorul nu este şi nu se crede scriitor. Este un om simplu, trecut în nefiinţă, un intelectual care a dorit numai să-şi însemneze preumblarea prin viaţă pe filele unui caiet, unde a notat amintiri din anii petrecuţi în Deltă şi la Tulcea. Fără intenţia de a-şi aduna numele pe o carte, autorul a scris cumva în joacă, degajat, detaşat de politică, de interpretări ale faptelor. Doar le-a prezentat corect, călduros şi cu talent, Acum, ai mei părinţi, aveau, la Corabia, într-un stil direct, vioi, rareori elegiac, persiflant şi ocazia să meargă la biserică, cât pentru tot anul. Că autopersiflant, ironic şi autoironic. Însemnările lui la Tulcea se cam fereau. Asta era pentru ei o Valeriu Simionescu au văzut lumina tiparului ungere a sufletului. Dar când scotea tataie vioara, graţie soţiei sale, doamna Carmen Simionescu, după zaibărul de la prânz, o acorda, dădea arcuşul care nu a lăsat să se piardă o asemenea bogăţie, a tacticos cu sacâz şi începea să cânte, fără cuvinte, ilustrat-o cu poze semnificative şi a încredinţat-o „Trăiască Regele”, i se înverzeau toţi copiii şi iubitorilor de frumos, cu următoarea adnotare: ginerii şi nurorile. Toţi erau oameni ai muncii în „Oamenii nu se pierd niciodată dacă îi ai în inimă. sistemul comunist.” Poţi pierde prezenţa lor, vocea lor, dar ceea ce tu ai „Vino-ncoa, bărbate, dar ne-am mutat pe învăţat de la ei, ceea ce ei ţi-au lăsat ţie acelea nu Firfirică Inglezu, blocul, scara… ai să le pierzi niciodată”. Aplaud cu toată căldura Asta însemna Friedrich Engels. Am rămas gestul nobil al doamnei şi voi lăsa, în continuare, cu râsu-n gât. Zic: bă, dacă ascultă ăştia? Nicio autorul să vorbească prin câteva spicuiri din cartea reţinere la el în ’82 –’83. Ce-avea la gură…” care m-a impresionat prin atractivitatea ei: M-am oprit la cartea lui Valeriu „Făceam adesea armistiţii spre folosinţa Simionescu nu doar pentru farmecul ei stilistic, ci comună a resurselor. Aşa că ne zgâlţâiau la toţi şi ca la un model ce stă la îndemâna oricărui dinţii pe sănii, plecând de pe deal, traversând înzestrat cu talent de povestitor să-şi aştearnă borduri şi oprindu-ne pe trotuarul de pe partea gândurile pe hârtie. M-am oprit şi pentru exemplu noastră a străzii. Seara - toţi muraţi. Ne dădeau să pe care îl oferă privind grija de a aduce în faţa mâncăm cu ochii închişi. A propos de armistiţii. Pe cititorilor ce au lăsat alţii valoros în urma lor. onoarea mea că atunci şi acolo s-a auzit întâi pe stradă–la dracii de până-ntra cincea: - Să ne pupaţi în c..! - Şi noi pe voi!” „Doamne, eram toţi nepoţii, şi băieţi şi fete, numai în chiloţi tetra şi cu nişte felii imense de lubeniţă în mâini. Şi ne curgea zeama de la urechi până la tălpi. Ăi bătrâni, cu o ţuică înainte, 28 Anul III, Nr.9 Pe dracu, era un tanc puturos, dar nu ne-a lăsat în drum niciodată. Să-l fi văzut pe matematician calculând când să alimenteze: în cartea tehnică scria „cifra octanică 92”, ori pe piaţă se găseau numai 90 şi 95. Cu maşinuţa aia am văzut, în copilărie, de mai multe ori, şi Iaşul şi Bucovina şi Cheile Bicazului şi Clujul şi Oradea. Nu mai spun de litoral, Valea Prahovei, Valea Oltului – în defileu, Timişoara şi Bucureştiul – la mătuşa. Ca şi Livezeniul, Aradul – alte mătuşi. Explicaţia atâtor kilometri e simplă: până în ’73 benzina era mai ieftină decât apa minerală. Apoi a intervenit Gadafi. Valeriu SIMIONESCU Dar Skoda ne-a adus şi filozofie, nu numai geografie. La aprecierea unui concediu, făcea AMINTIRI maică-mea itinerariul de urmat. Î-l prezenta lui taică-meu şi acesta constată: 1. IARNA VECHE -Lenuţo, orice şofer stă la volan 11 luni şi racu făcea dezăpeziri în 1965 – plus-minus D trei ani, pe drumurile din oraş sau din împrejurimi. În Tulcea atunci erau 6-8 turisme particulare şi câteva GAZ-uri ale partidului şi miliţiei. Prin centru treceau la trei ore – un a 12-a îşi ia concediu. Eu 11 luni muncesc şi a 12-a mă sui la volan! 3. GARAJUL Cam la un an după ce a cumpărat maşină (cred că nu erau mai mult de zece autobuz obosit, şi două camioane „23 August” pe particulare în târg), moşu’ cere autorizaţia de zi – 30 km/oră şi consuma 30 l/100 km. Astea mai construcţie pentru garaj. Îl convoacă la noi pe ’ăl bătătoreau zăpada pe Isaccei, strada principal, bătrân; vine acela din Oltenia şi taică-meu îl pune stradă lată (la vremea aceea). Loc ideal pentru diriginte de şantier peste cei 4-5 inşi care patinaj viteză şi hockhey. Crosele făcute din cozile construiau. A ieşit o chestie cu placă de beton brazilor de la Crăciun. Aveam patine „moderne” armat jos, stâlpi de beton armat, grinzi la fel şi care se prindeau de canturile tălpii ghetelor, dar chirpicii puşi cu lungimea pe grosimea peretelui. numai pentru când se forma gheaţă pe asfalt. Cât Zeci de ierni, cu până la -24 de grade, nu a îngheţat era zăpada bătătorită, patinele specializate erau din nimic. cornier, legate cu sfoară pe deasupra bocancilor. În acelaşi adăpost al Skodei se mai Soarta mă aranjase pe partea străzii dinspre adăposteau tot felul: lada cu 100-200 kg cartofi, faleza Dunării. Cu toţii eram, pe partea asta, cam ceapa, damigene mari, sticle (Muscat, Aligote, 30 copchii între şase ţi doisprezece ani. Teren plat, Riesling, Merlot, ţuici şi rachiuri din toate jos, parc, dar cu acces la pescuială. Vis-a-vis tot fructele), unelte de grădină, undiţe etc. câteva miniblocuri dejiste, cu gaşcă similară şi ca Era şofer tare, să bage hârbul între număr şi ca vârste. Avantajul lor: dealuri în spatele stivele de diverse. blocurilor, asta însemnând derdeluş iarna şi După încă un an vine ’ăl bătrân a lu’ taică- corcoduşi vara. meu iarăşi de la Corabia. Cam pe toamnă târzie, şi Făceam adesea armistiţii spre folosinţa nu singur – cu a bătrână. Cred că a fost singura comună a resurselor. Aşa că ne zgâlţâiau la toţi dată când a fost bunică-mea la Tulcea. Şi, într-o dinţii pe sănii, plecând de pe deal, traversând dupămasă se duc fii-su cu ta’c-su la garaj să aducă borduri şi oprindu-ne în trotuarul de pe partea nu ştiu ce. Au venit pe seară doi olteni cântând! noastră a străzii. Seara - toţi muraţi. Ne dădeau să Moşu bătea peste 35, iar ta-su pe la 65. Să vezi mâncăm cu ochii închişi. trăncăneală ce i-a tras baba lu’ tataie că: „ce i-a Apropos de armistiţii. Pe onoarea mea că făcut copilului”?, că: ”de ce n-are grijă de el!?”. atunci şi acolo s-a auzit întâi peste stradă – la dracii Tataie făcea cam toate iernile la noi, de până-ntra cincea:”-Să ne pupaţi în c…! / -Şi noi dormea cu mine în pat şi avea nişte poveşti teribile, pe voi!” cu iepuri şchiopi etc. 2. SKODA Când pleca spre casă, pleca cu un tren la În 1968 au cumpărat ai mei o Skoda prânz, schimba în Bucureşti şi iar la Caracal. Ei, ca 1000MB. Exact aşa se numea modelul. Românii, să ia „trinul”, se ducea la gară cu 4-5 ore înainte, pentru că era la concurenţă cu Dacia 1100, că „CheFeReul nu aşteaptă pe nimeni”. botezaseră Skoda „1000 Mari Belele” 29 Anul III, Nr.9 CEAŞCA DE CEAI sărată mâncarea, înţelegea, dar chiar fără gust... Tania NICOLESCU După o vreme, trebuise să admită în sinea sa, ceea ce cândva aflase de la o specialistă în nutriţie, şi anume că gătitul nu este doar o tehnică pe care o ăldura venise pe neaşteptate, după ce aplici şi că, gătind, nu faci doar să tai, să speli, să C vremea ploioasă prelungită, reuşise să creeze impresia că soarele ieşise cumva de pe traiectoria sa şi probabil că se pierduse pe prăjeşti, să fierbi sau să amesteci. Şi mai aflase de la reputata specialistă în medicină alternativă, nu numai că focul, căldura, reprezintă energia masculină iar recele, energia feminină, dar şi că undeva dincolo de nori, aşa că a mai aştepta vremuri însorite, părea că ar fi doar o inutilă şi atunci când găteşti, influenţezi energetic şi că este iluzorie pierdere de timp. Şi oamenii surprinşi mai bine să nu fii bolnav sau trist atunci când o nepregătiţi de caniculă, cu feţele înroşite de faci, pentru că această energie se va transmite zăduful neaşteptat şi atât de timpuriu, alergau pe celorlalţi. străzi sub soarele dogoritor, cu priviri ce păreau să O ascultase atunci destul de neîncre- se împăienjenească treptat de o uşoară ceaţă zătoare, la fel cum ar fi ascultat dacă ar fi avut hipnotică, care le dădea un aer derutat. Ca şi cum, ocazia, din curiozitate, un şaman şi trăsese fără vorbe, se întrebau unde, sau spre ce se concluzia că şi medicii alopaţi dar şi ceilalţi, îndreaptă. Eliza începea să aibă pe pielea dezgolită exagerează. Apoi, când ajunsese să se convingă că a braţelor senzaţia neplăcută de arsură. Razele mâncarea făcută de mama îşi pierduse parcă pentru soarelui deveniseră atât de fierbinţi, cum numai pe totdeauna gustul, începuse să se gândească dacă nu plajă, în plină lună iulie se mai puteau simţi. Gâtul cumva există totuşi o legătură între secătuirea i se uscase, dar n-ar fi băut pentru nimic în lume energetică a organismului uman şi acea lipsă de din sticlele cu băuturi răcoritoare, pline, aşa cum gust. Privi spre aragazul de pe care nu lipsea ştia, de tot felul de chimicale. niciodată la ora prânzului crăticioara cu mâncare Şi apoi nici nu i-ar fi potolit setea. Apa încălzită, căutând din ochi un ceainic. Prin carbogazoasă nu îi plăcea, iar gustul fad al apei fereastra dinspre balcon, cu geamul cam prăfuit, plate îmbuteliate în sticle de plastic, cu toată aşa cum altădată nu se întâmpla, lumina se cernea „puritatea” pe care o susţineau reclamele, o făcea în mica bucătărie, lunecând peste mobila învechită, să se gândească la ceea ce în poveştile copilăriei încremenită într-un timp demult trecut. Să fi avut purta denumirea de „apă moartă”. Uneori, era dulapul de bucătărie făcut din lemn masiv, o nevoită să bea şi astfel de apă, dar setea îi revenea jumătate de secol? Dealtfel şi mama ştia să îşi foarte repede. Acum însă, era în apropiere de păstreze cu grijă lucrurile. locuinţa mamei şi se gândi că ar face mai bine să - Mi-e sete – spuse Eliza, cuprinsă de o se oprească puţin pe la ea, ca să-şi mai potolească ciudată oboseală. Mai este ceai? setea. Traversă grăbită strada. Pe aleea din parcul - Nu, nici n-am făcut, răspunse mama. aflat în apropierea blocului, era o cişmea. Dar un Uite, am suc de portocale, nu vrei? ţigănuş tocmai îşi spăla mâinile în ea. Grăbi pasul - Ei, suc de portocale! Parcă nu ştii mamă, şi curând suna la uşa atât de cunoscută. Ca de că doar chimicale sunt în el. De ce bei aşa ceva? ... obicei suna cu nerăbdare şi aproape că năvălea pe Acum când eşti bolnavă, exact asta îţi lipsea. uşa care se deschidea de la o vreme, cu o întârziere Ştia că faţă de chimicalele din pastilele tot mai mare, pentru că mamei îi lua tot mai mult prescrise de oncolog pe care ea le lua şi care îi timp deplasarea până la uşă. Mişcările păreau că-i otrăveau ficatul, chimicalele din suc nu prea mai sunt filmate cu încetinitorul şi Eliza încerca să nu contau, dar prea o iritase răspunsul şi nu ştia de ce. ia în seamă neliniştea pe care i-o stârnea situaţia. Şi Tăcu, încercând să îşi dea seama ce anume o irita. cât i se mai micşorase mamei statura, de parcă Privi spre aragazul de pe care lipsea ceainicul. Nu intrase la apă... Ca de obicei, când Eliza intra pe era... ceai… nu era... şi brusc, avu senzaţia că acea uşă mama se grăbea să întrebe: lipsă, golul, era doar începutul unuia mai mare. Ca - Ţi-e foame? Uite, am gătit mazăre, am şi cum mama, cea la care obişnuia să apeleze mai ciorbă sau... continua ea, dar Eliza o refuza de ales în clipele ce îi păreau arzătoare, ar fi dispărut multe ori. Trebuia să o fi răzbit bine foamea tot brusc în timp şi spaţiu. Liniştea se dilata ca un umblând, ca să accepte ceva de mâncat, pentru că balon uriaş de săpun, până când umplu spaţiul mic observase cum de o bună bucată de vreme, tot ceea al bucătăriei, părând că apasă pereţii. Între timp, ce gătea odinioară mama atât de gustos, acum nu mama pusese deja ibricul pe foc şi apa clocotea. mai avea nici un gust. Un timp, crezuse că este o Refuză zahărul, şi după ce ceaiul se mai răcise pură întâmplare, dar curând înţelesese că lucrurile puţin, începu să bea din el, ascultând sporovăiala nu stăteau deloc aşa. Că nu era aproape deloc pe care mama o reluase. Îi tot povestea cu 30 Anul III, Nr.9 însufleţire despre toţi şi despre toate, despre vecina x şi vecina y, nora ei şi nora verişoarei decedate, P O E Ţ I T U L C E N I instalatorul cu apometrele buclucaşe şi funcţionara de la CAR-ul pensionarilor, unde îşi depunea lunar Aneşte ALEXE cotizaţia pentru înmormântare, ca să le fie ei şi VIBRAŢIE ÎN ALB fratelui ei mai uşor când... Străduindu-se să asculte Cu degetele gândului te mângâiam, avalanşa de întâmplări lipsite de importanţă pentru frumoaso, ea, Eliza se întreba când şi unde mai reuşea mama şi nu ştiam să le afle pe toate şi oare de ce le dădea atâta că erai aceea importanţă. care-aducea primăvara… Ceaiul era cald şi setea i se potolise. Şi afară privindu-i chipul ce se anima, parcă întinerind cu vitejii gustau pentru prima oară câţiva ani pe măsură ce povestea, începea să iarba mustoasă, înţeleagă că toate acele personaje despre care iezii bălţaţi săreau prin hăţişuri mama vorbea, erau firele ei nevăzute care o legau şi albinele înfloreau văzduhul. de viaţă. Uneori, privindu-i mişcările ce deveniseră uşor tremurătoare şi dificultatea deja vizibilă cu Mai dormeam încă somnul adânc al luminii care îşi coordona mişcările, care totuşi – ce curios - şi aflam toate acestea nu erau greoaie aşa cum s-ar fi aşteptat să fie, ci de la praful de fildeş aveau ceva din uşurinţa unei plutiri, de parcă s-ar fi ce-mi ningea pleoapele dematerializat, Eliza se gândea la perseverenţa şi acoperindu-mi trupul vibrând… siguranţa cu care un gândăcel continuă să escaladeze un fir de iarbă chiar şi atunci când În peplum vântul suflă cu putere. Ceaşca de ceai avea un cât farmec aveai, mă-ntrebam, model albastru. Zâmbi gândului, amintindu-şi cum şi câtă dimineaţă plutea considerase dintotdeauna culoarea albastră ca fiind în atomi transparenţi de eter… preferata mamei, doar pentru că ea avea ochii albaştri. Oare câţi ani trecuseră de când fusese Urmele paşilor tăi mai stau şi acum în argilă cumpărată? Cele ale Elizei, cu acelaşi model, Mă uit cum ploaia le umple căuşul demult se spărseseră toate, dar ale mamei uite că Şi mi se usucă măslinii… rezistaseră. Îşi aruncă privirea pe ceas. Nu trebuia să întârzie. Totuşi, parcă îi venea greu să se ridice ÎN LIVEZI şi să plece. Şi în timp ce privirea îi luneca peste În livezi dulapul de bucătărie, se gândi cât de diferit trece vara era pe sfârşite, merele timpul peste oameni şi peste lucruri... se rotunjiseră pietroase - Ştii că a murit şi Catife? Parcă nici nu-mi ca sânii fecioarelor, vine să cred; avea doar vreo şaptezeci şi şase de ani – tocmai spunea mama dusă pe gânduri. cai nărăvaşi De la un timp, observase că îi făcea bine umpleau spaţiile nărilor sporovăiala asta a mamei. Uite, stătea acolo, o cu cânt adevărată istorie de viaţă chiar în faţa ei şi asta Ţii minte? începea să îi dea o linişte şi o siguranţă aparte. Sau Era o noapte cu mulţi cai poate era doar ceaiul... Mai luă o înghiţitură. Se în livezile cu mere! simţea puţin somnolentă. Ceaiul cald... sunetul vocii... Şi amintirea aceea de demult, când se VAS CHINEZESC simţise atât de ocrotită aşa cum stătea ghemuindu- Aer condensat – se în lichidul cald şi ascultând vocea aceea porţelan albastru, puternică şi tânără, ce părea că vine de departe şi care cânta aşa cum doar ea ştia să o facă, chiar şi o pasăre atunci când îi era greu, sau mai ales atunci, fulgerând dintr-o singură pensulă răzbătea încet la suprafaţă. Începea să înţeleagă. noaptea… Surâse şi cuprinse între palme ceaşca cu acel model albastru; ca ochii mamei. Gheorghe BOGORODEA (Din volumul ”Pagini arse”) POEMELE PSALMILOR Când Ţi-am vorbit, Tu, poate, Te-odihneai 31 Anul III, Nr.9 lasă-mă lângă tine Când te-am rugat, să-ţi urmăresc Mi-ai tot răspuns pe dos. prăbuşirea şi şoaptele bolnave de dor Mi-e carnea sfâşiată pân’ la os, lasă-mă Iar sufletul până la sânge. lasă-mă lângă tine. Nu mai pot Doamne râde Şi nici plânge ALBASTRU Îţi mai mângâi părul Speranţele mi-s năluciri şi fum; cu nesfârşitele nopţi de vară Oare Iisus mai poate face-un drum? * lunecând, În noaptea asta nu mai pot să scriu o să-mi opresc gestul Mâna Ta, Doamne nu mă mai conduce. cât nu ai încă în priviri Sunt fiul tău, bătut din nou pe cruce întrebările căprioarei Sau poate doar o palidă sosie, speriată de zăpezi Crucificat pe nescrisa hârtie. nu-ţi fac nici un rău mi-e frică Doamne, şi aş vrea să plâng, mirare frumoasă dar lacrimile lumii nu-mi ajung, pentru că eu cred în chemarea căci răstignit pe paginile goale lui Dumnezeu iubesc şi blestem darurile Tale. * e iarăşi Am hotărât să pierd în orice luptă noapte târzie pe părul tău Să Te iubesc, blestem deopotrivă, necântat în albalbastru. Să-mi fie îndoiala ne-ntreruptă, Speranţele de-a pururi în derivă. TE AŞTEPT Am să te-aştept Când apele păreau mai liniştite cu foamea mea de lup m-au zguduit cu colţurile-ascunse. să te aştern cernit Ţi-s căile atât de nepătrunse, pe-un colţ de masă Potecile atât de încurcate. să te acopăr Că trebuie să fac numai păcate că te ştiu fricoasă să te cuprind Spre a ajunge-n faţa ta umil că n-am curaj să rup Şi lepădat de mine ca de-o fiară, Din zi în zi să fiu mai de ocară! se pare c-un răspuns e-n noi, în teacă Şi iarăşi nu ştiu încotro mă-ndrept, vorbe pentru trei cuţite, Pe cin-să caut, încă, ce s-aştept! se-aşează către noi ……………………………………. şi ploi cumplite ca grindina fierbinte Valeriu IMBIR suntem doi LÂNGĂ TINE lasă-mă lângă tine dar lupul am să-ţi privesc doar mai şi moare uneori conturul flămând şi desigur, în acest somn lingând sub cer o mână te vei răsuci către fereastră, la geamul gol către lumină cântec străin se-ngână tu ai trecut, trecut să-mi cuprinzi tâmplele cu paşi uşori. cu palmele reci cu un voal de zăpadă 32 Anul III, Nr.9 de subiecte ne aduc spaţii simple din peisajul ARTIŞTI PLASTICI TULCENI deltei, peisajul urban al vechii Tulci şi decoruri TRAIAN OANCEA intime în care personaje abia desluşite îşi Din vol. „Acorduri cromatice la porţile desfăşoară activităţile cotidiene. Totul e aerisit, deltei” de Adrian PAL Jr. fondul ocupând o bună parte din tablou, niciodată omogen, ci modulat cu ajutorul cuţitului sau a O călătorie prin universul artistic tulcean este în pensulei, lumina învăluind cu o generozitate primul rând o călătorie a luminii care compune detaliile, fiind întotdeauna subiectul principal. peisaje naturale uimitoare, dar se şi descompune în culori, care prind viaţă cu ajutorul acesteia şi-i păstrează din strălucire. Şi aici, pictorul Traian Oancea este cel care retrăieşte compunerea şi descompunerea naturii cu ajutorul luminii, pentru că, în primul rând trebuie să percepem bucuria culorilor şi obiectelor, impresia lăsată de acestea, şi mai puţin întunericul, conturul clar. Pictorul defineşte astfel o nouă imagine, subiectivă, încărcată cu propriile-i trăiri şi obligă astfel privitorul să simtă nu doar cu ajutorul ochilor. Suntem puşi să descoperim motivul pictural, să recompunem structurile componente şi Axele pe care le urmează artistul sunt date apoi să retrăim natura prin sufletul pictorului, cum de experimentarea efectelor cromatice neo- el însuşi declară că tablourile sale au două impresioniste şi legătura spirituală cu spaţiul nord- dimensiuni: una reflectând lumea şi alta dobrogean cu un liant în persoana lui Ciucurencu. reflectându-şi sinele, o căutare a adevărului Căutările cromatice se ordonează în studiul studiind realitatea şi înţelesul ascuns în fiinţe şi complementarelor, cu una dintre ele dominând, cu obiecte. Ori tocmai atmosfera de ascuns, de secret două perechi câteodată, cu o culoare interpusă între abia şoptit îţi dezvăluie atmosfera valoroasă, ce ele, folosindu-se foarte puţin de negru (pentru că ascunde detaliile arhitectonice şi fiziologice, îmbâcseşte culoarea şi e „pretenţios”), dar foarte lumina care circulă şi estompează diferenţele dintre des de griurile colorate amestecate cu alb, tonurile personaje şi decor, semn că tainele trebuie şi asocierile lor făcând muzica şi atunci când descoperite încă şi pictorul nu clarifică ci îl invită culoarea curată este prezentă, exultă etalându-şi pe privitor să aibă propriul parcurs în spaţiul din plin strălucirea. Contrastul este deci adus artistic. înspre alb, iar umbra este colorată, nu este contur, nu este neagră, prinde viaţă şi nu clarifică sau o pierde în întuneric (ca în cazul clar-obscurului) Trebuie amintită şi preocuparea lui Traian Oancea pentru căutarea de noi contraste, de Învăluirea care cuprinde şi pierde asocieri cromatice pornite din perechile de construcţia firească a obiectelor irizează întregul complementare care refuză culoarea locală, trec spaţiu. Artistul este în continuă căutare de noi prin diverse trepte; dizarmonii, conflicte cromatice soluţii, dar declară că nu doreşte să părăsească şi explozii solare ce recreează pictural stări drumul picturii „tradiţionaliste”, studiind prin sufleteşti ale artistului. mijloace de expresie clasice noi soluţii, refuzând Temele între care pictorul era în căutare astfel manifestările contemporane, pe care le 33 Anul III, Nr.9 denumeşte „negativiste”. Dar trecerea culorilor din creează negura specifică, impresia de spaţiu mediul natural pe pânză, trecând prin filtrul invadat de fum galben-oranj. Uniformizarea pictorului, adăugând afectivitate, dar şi parcurgând acestor accente şi neapărat lipsa strălucirilor de etape de transformare raţională, căutând dominante metal şi lipsa treptelor de valoare a culorii, şi asocieri poate aduce o dificultate pentru privitor existând doar lumina-caldă, zona de griuri colorate în citirea pânzelor, dar, odată înţeleasă metoda, se obţinute din complementare şi umbra-rece (care descoperă muzicalitatea cromatică de o deseori este alterată înspre cald). sensibilitate deosebită ce se doreşte a fi transmisă. Până la urmă doar umbrele construiesc şi Ca şi pictorul Ciucurencu, pictorul aduc puţină claritate, dar prin colorarea acestora nu consideră că doar culoarea este pe primul plan, produc profunzime. Figurile surprinse în contre- doar ea este subiectul, se evită trimiterile tematice jour aduc contraste aproape sculpturale. Cu şi compoziţiile şi peisajele sunt pretexte dirijate în ajutorul lucrărilor lui Traian Oancea păşim pe aşa fel pentru a folosi din plin calităţile ei. Pictura străzi pustii, unde viaţa este surprinsă într-un este pictură, nu vrea să povestească, ci să arate moment de amorţire, care înfruntă trecerea ceva frumos, un tablou frumos. timpului. Peisajele foarte rar îşi descoperă detalii care ne pot spune ce moment al zilei descriu, casele şi copacii sunt împietrite, albastrul sugerând această stare de fotografie atemporală unde apar amintiri dintr-o Tulce eternă, supusă intemperiilor, dar neanimată. Scenele de ieri şi cele actuale sunt suprapuse în încercarea de a găsi esenţa, spiritul local. Şi tot din planul locului sunt înfăţişate şi canalele bătrânului fluviu, dar explozia de viaţă a deltei este de asemenea imprimată parcă pe pelicula amintirii, tehnica lui Ciucurencu este reinventată pentru a reda natura exterioară. Dacă acesta picta îndeosebi naturi statice şi scene de Din cauza colorării umbrei, perspectiva interior, Traian Oancea iese în natură, analizează dispare, suprafeţele sunt pete compacte, dar mediul înconjurător pentru a reveni în atelier şi pictorul evită decorativismul. Pictura lui de dragul pentru a căuta mijloacele adecvate în a reda culorilor, pentru a anula aplatizarea spaţiului caută pictural structurile sălbatice. Natura trebuie ductul pensulei, ritmuri, din tuşe şi urme expresive. îmblânzită, pictura are propriile legi care refac Poate, văzute de la distanţă, lucrările prezintă pete imagistic impresiile percepute. Putem declara că e compacte, care, odată ce te apropii se transformă în încercarea artistului de a capta exteriorul, mozaicuri vibrante, trasee de pensulă, invenţii şi ambientul, şi de al interioriza ca mai apoi să ni-l amestecuri de alburi. Sunt aduse la lumină fonduri retransmită. Pentru a ni-l prezenta în formă brută. din spatele stratului de suprafaţă, pânza curată, griuri sau complementară rece. Dar, Traian Oancea pictează şi scene De multe ori culoarea dominantă, lumina, domestice. Personajele însă nu sunt surprinse într-o se plimbă nealterată şi nestingherită peste tot şi nu activitate propriu-zisă. Ele se mişcă într-un interior ţine cont de structura şi natura obiectelor, familiar, firesc, non-dinamic. Regăsim aceeaşi important fiind doar cald-recele, contrastul urmărit senzaţie de poză şi aceeaşi atemporalitate. permanent. Această culoare lumină care se plimbă Persoanele nu sunt definite concret şi au 34 Anul III, Nr.9 fizionomia estompată, câteodată absoarbe în naştere cât şi prin formare, Traian Oancea extrage culorile de fond. Legătura interior-exterior e esenţe din mediul ambiant pentru a construi, cu prezentă prin ferestre prin care soarele luminează ajutorul propriei sensibilităţi un univers ce descrie şi colorează spaţiul. Artistul se retrage în acest spiritul, interiorul care rezonează cu dorinţa de a spaţiu şi se bucură de intimitate, îşi descoperă aduce un astfel de omagiu frumuseţii. Cum momente trăite în familie pe care le eternizează. albastrul apei peste care soarele binecuvântează şi dă viaţă creând un întreg, în acelaşi mod artistul sintetizează şi răspunde pictural, exaltat fiind, perechi de apă-pământ, local-solar, cald-rece transpunându-le în ipostaze sensibile, atent studiate. Cercul se închide, astfel eternul transfer dintre interior şi exterior declanşat de lumină ne arată un univers tulcean compact în care spiritul pictorului se încadrează perfect, redând prin pictură o parte din energia atmosferei deltei, o rază de lumină colorată. Tehnica picturală a artistului este una care aduce în ochii privitorului o lume nouă, transformată raţional pornind de la tablourile naturii. Lecţia impresionistă e folosită din plin, dar juxtapunerile de culori şi tuşele fragmentate sunt înlocuite cu analiza riguroasă a complementarelor şi a contrastului de cald-rece, cu impunerea unei dominante ajungând până la monocromie şi exprimarea prin zone mari de culoare, vibrate parcă pentru a picta volume de aer (cu cât mai multă e cantitatea acestuia, cu atât mai mult albastru e folosit) Apropierea e, din acest punct de vedere, de Cezanne şi de modalitatea sa de expunere a volumelor de aer – cu cât un obiect e mai apropiat de privitor este redat în culori calde, iar depărtarea răceşte culorile. Traian Oancea ne aduce în contrast bucuria luminii şi percepţia calorică a acesteia. Tot în legătură cu tehnica picturală trebuie remarcată senzaţia de prospeţime, de gestică instinctuală. Deşi totul e minuţios elaborat din punct de vedere cromatic, tuşele şi urmele aduc elemente din repertoriul expresionist.. Pensula are un duct studiat, dar şi ritm şi ordonează sensul de citire a unui obiect, zonele aparent compacte relevă În final, trebuie menţionată activitatea de accente şi creşteri în volum. pedagog a artistului, care a acumulat din lecţiile Contraste sunt obţinute şi astfel unele naturii şi predecesorilor şi le predă mai departe, suprafeţe acumulează o cantitate mai mare de pentru a nu întrerupe şirul generaţiilor de elevi de pastă, altele sunt tratate fluid, la stadiul de eboşă şi la Liceul de Arte din Tulcea. o culoare de bază, de fond transpare în alte zone, la fel cum în acuarelă există culoarea hârtiei care revine din loc în loc în lucrarea finală. Accente puse în final doresc a reconstitui, prin elemente grafice caracterul elementelor, apar astfel portrete tratate aproape geometric peste care artistul abia la urmă adaugă unele detalii fizionomice. Ancorat adânc în peisajul Dobrogei de Nord, prin apartenenţa la aceste locuri atât prin 35 Anul III, Nr.9 viteza amețitoare, nava chiar se ridică amenințător de prova și pare că planează peste valuri, peste gunoaiele aduse pe apă de viitura din primăvară. O pace adâncă mă inundă, sunt acum sigur că plutesc în siguranță, de fapt călătoria e în egală măsură planare și plutire, ceva între zbor și alunecare pe apa nu prea prietenoasă acum, când e gata să treacă de zăgazurile improvizate și adesea inutile ridicate de oameni în calea ei. Încerc să fixez pe retină imaginile de pe ecranul hubloului, dar fugim atât de repede că în față am imaginea unică a malului cu copaci dislocați, gata să-și depășească condiția și să intre în circuitul apei. Din când în când, imagini agreste de pastel ieftin: vite grase, cu ugerele lăsate de Ştefan ZĂVOIU povara hranei din belșug și cai sălbatici cu spinările cambrate într-un buiestru nesfârșit printre femelele înfierbântate care-și exprimă liber și PE CANALUL SULINA, PLANÂND tranșant opțiunea pentru masculii cei mai SPRE MARE… puternici... (Din ciclul „Dunărea în trei călătorii şi un popas Un pescar,amator, desigur, după sculele la malul mării”) sofisticate pe care le expune pe malul apei, își pierde vremea pe scaunul lui de crengi, ne face enzaţia pe care am încercat-o când m-am semne pe care le interpretez mai degrabă disperate, S urcat la bordul navei era că mă îmbarc într- un vehicul cosmic, cu anxietatea provocată de spaţiul vital limitat, de hublourile mici si dar n-am timp să-i răspund; în față un copac uriaș vine cu viteză spre noi(viteza e a noastră, e a lui?). O creangă înmugurită ridicată în sus(sic!) îmi dă rotunde, de rotunjimile tuturor vecinătăţilor: senzația că am în față un înotător de curse de fond scaunele rabatabile, plafonul aproape oval, barul - care ține în mână buchetul victoriei... Mă trezește el însuşi aproape circular – din capătul culoarului, la realitate o huidumă ( elegantă, în felul ei, dar în fine, totul părea ireal de perfect. huidumă) de peste doi metri care ne cere, într-o Fixez cu privirea unul din fotoliile din faţă, limbă care nu-i e tocmai pe potrivă, biletele la păşesc cu greu printre bagajele de pe culoar, îmi control. Așa cum se bălăngăne printre bagaje și cer scuze, pentru picioarele pe care le calc, într-o valuri zici că-i un Ulise slavofon și mi-l închipui limbă pe care am senzaţia că nimeni n-o înţelege, navigând pe Nipru într-un barcaz de lemn cu fiindcă nimeni nu catadixeşte să răspundă lopătari bărboși murmurând în tonalități aprobator scuzelor mele. Geanta diplomat (cea melancolice: Suspină Niprul și se zbate/ Vântul nouă, bine-nţeles, pentru a da mai multă greutate vuiește ne-ncetat/ Se-ndoaie sălciile-n valuri/ O prezenţei mele în oraşul-port) îmi dă un soi de vijelie s-a iscat..., ori poate pe malurile Volgăi superioritate morală asupra celorlalţi pasageri care așteptând o iubită care nu mai vine...: Volgă, trag după ei genţi uriaşe cu pungi de zahăr şi Volgă, dragă Volgă... Întotdeauna m-am întrebat sacoşe de paste făinoase, navete de ulei şi mult, de unde atâta trăire în cântecele marilor fluvii mult spirt medicinal pentru tot felul de dureri ale rusești, de unde atâta melancolie în vecinătatea oamenilor de dincolo de zare. Sunt aproape fericit: apelor nesfârșite și de ce Dunărea noastră n-a călătoresc pe banii poporului, ca să spun aşa, ( născut decât sintagma atât de neutră, drum fără martor mi-e ordinul de deplasare cu scopul bine pulbere, ori versurile lacrimogene ale unui rapsod precizat al misiei mele) şi mi-am găsit un loc dobrogean: Triști și negri rămân norii/ Hai confortabil lângă unul din zecile de hublouri ale Dunărea mea/ Toamna când pleacă cocorii... navei rapide. Un fel de muget prelung venit parcă Poate doar dezgroparea versurilor poetului de la din adâncimile fluviului de sub noi face să ne Tomis scrise în „grai barbar” ar salva Istrul străbun vibreze rărunchii; am senzația, pentru o clipă, că s- din competiția cu fluviile din stepa rusească. a anulat zborul, dar nu:”Mola pupa!” aud și funia Navigăm fără să oprim în satele-port, sunt groasă de cânepă e desprinsă de pe suporții puțin fudul pe chestia asta, oamenii de pe pontoane gemeni, de metal ai pontonului. Plecăm! Câteva ne privesc cu resemnare, asemenea călătorilor accelerări ale motorului îmi dau din nou senzația dintr-o gară mică în care nu oprește niciodată că dintr-un moment în altul ne vom lua zborul; sub acceleratul... Trecem cu viteză pe lângă satul 36 Anul III, Nr.9 căruia puțin i-a lipsit să devină oraș ( mă rog, un navei aruncă printre dinți câte o înjurătură neaoșă, fel de oraș), știu că hotelul-restaurant de pe mal își de cea mai națională tradiție, în care genitivul mă- așteaptă de mulți ani niște proprietari cu ceva bani sii apare ca un laitmotiv înduioșător.( Dragostea de care nu mai sosesc ( nici proprietarii, nici banii ). mamă e aceeași în toate limbile pământului!) Încetinim pentru o clipă, probabil o navă De la un timp hubloul din dreapta mea din aval ne obligă să împărțim șenalul în mod începe să prindă posturi străine. O navă uriașă echitabil, dar nu: nu e decât celebra navă eșuată umple ecranul rotund; disting câțiva marinari lamentabil ca o balenă care și-a pierdut simțul grupați la pupa sub un pavilion arab din care se orientării și se proptește iremediabil cu botul în vede clar o semilună și niște semne cabalistice nisipul plajei. Așa cum îl văd, deposedat de catarge scoase dintr-un coran pe care puțini îl pot citi până și suprastructură, falnicul vapor de acum zece ani e la capăt. Vaporul înalt e un fel de prisacă mobilă ca o carcasă de submarin despre care legendele aflată în pastoral în care urdinișurile sunt cabinele spun că ar ascunde arme, muniții, chestii de-astea... echipajului pe care mi-l imaginez numeros după Oricum, eșuarea, voită, spun gurile rele, a navei, a tonajul și mulțimea macaralelor, gâturi metalice de determinat schimbarea cursului fluviului într-un cocostârc asortate cu peisajul și fauna din zonă. meandru artificial și periculos prin care e bine să Depășim un convoi de barje încărcate cu nisip și nu circuli noaptea când chiar și radarele pot deveni piatră concasată și, după viteza cu care îl depășim, nefolositoare. La bordul navei atmosfera e destul sunt sigur că a plecat spre destinație cu o de plăcută... săptămână în urmă. De unde atâta răbdare, mă În salonul pasagerilor de clasa l călătoresc întreb, la acești marinari pentru care o călătorie bugetarii cu salarii mici, aflați în delegație, dus-întors până la Sulina înseamnă cât o vacanță la proprietarii de magazine și mici restaurante, Trei Papuci ori în insulele Hawaii. angrosiștii de pește și câte o fată care a strâns ceva Din când în când, un fluierat scurt și o bani pe șoseaua de centură de la PECO în jos și se încetinire a vitezei cu care ne deplasăm sunt semne întoarce acum acasă s-o vadă vecinii cu haine că ne apropiem de câte un pescar singuratic care își elegante și cățel de promenadă cu păr creț și urechi întinde setca în apa tulbure a fluviului, din barca clăpăuge. lui de paișpe crevace; balizele de semnalizare – Mă simt puțin stânjenit fiindcă între timp bidoane de apă minerală vopsite portocaliu – susțin s-a așezat lângă mine o duduie grăsulie care greutatea plasei cu ochiuri fine din care, spre seară, contrazice evident cunoscuta apreciere națională va scoate trei carași și cinci scrumbii costelive... asupra sexului frumos („grasă și frumoasă”). Tipa Trag într-un târziu perdeaua peste ochiul e plină de bagaje și se vede că băiețelul care o de sticlă și încerc să ațipesc ferit de razele unui însoțește habar n-are de proasta educație a copiilor soare care se grăbește să treacă peste vârful din familiile burgheze, evocată în schițele pâlcurilor de stufăriș, încă în nuanțe cărămizii. În celebrului dramaturg din programele școlare... salon lumea începe să strângă bagajele de sub Copilul ne amenință pe toți cu un kalașnikov cu bănci, cuierele sunt asaltate și lipsite de povara baterii, își însoțește zgomotele rafalelor automate pufoaicelor și a hainelor de piele. Ne apropiem de cu un prrr! bum-bum! menite să întărească orașul-port, am chiar senzația că marea își trimite impresia de pârjol general pe care vrea să-l deja semnul prezenței sale prin pescărușii care ne provoace. Mă-sa îl privește cu înțelegere, e urmăresc în stoluri jucăușe. Fluviul face tot mai convinsă că va fi un apărător vajnic al neamului. greu față impactului cu marea pe care o ghicesc, Încearcă să-mi surprindă privirea în care-ar vrea să deja, dincolo de diguri, fără s-o pot vedea, încă. citească admirație pentru mamă și copil, dar mă Depășim clădirea unei fabrici imense care n-a repliez și încerc să par preocupat de chestiuni ajuns să producă decât câteva tone de conserve de intelectuale: din geanta-diplomat scot niște hârtii pește și ne strecurăm cu viteză redusă printre cu multe ștampile și apostile ale factorilor de mulțimile de bărci și șalupe de toate formele și decizie și mimez completarea unor fișe ce nu vor tonajele, spre pontonul de acostare. ajunge niciodată pe masa șefilor mei. Am senzația ciudată că acostarea noastră e Zburând deasupra valurilor ce se-ntețesc, mai degrabă eșuarea unei tentative decât bucuria parcă, un vânt tot mai puternic face să se balanseze unui sfârșit de drum. periculos nava, dar constat că nimeni nu se Călătorii își strigă deja rudele de pe mal să- formalizează de asta: scaunele din fața barului sunt i ajute la descărcatul bagajelor; pontonierul, lipsit toate ocupate, încep să se dezlege limbile, toate de orice entuziasm, apucă bandula ce i se aruncă de limbile pământului, aș zice, cu precădere, însă, cele pe vapor și, printr-o mișcare sigură, o înfășoară slave. Din când în când, pentru a fi mai persuasivi, temeinic printre suporții metalici ai pontonului în clienții micului restaurant plutitor dintre saloanele care locuiește cu cățel și purcel de peste treizeci de 37 Anul III, Nr.9 ani buni. Buni? Cobor, sunt puțin amețit și nesigur pe picioarele mele. Privesc încă o dată Dunărea ce Ororile de veacuri s-au tot strâns ni se așterne acum la picioare; dâra de spumă, În biata lume care încă sunt. semn al vitezei cu care am survolat-o, se risipește Mă însoţeşte pururi un plâns sub incidența valurilor tot mai dese și mai mari ce Ce-năbuşit răzbate din pământ. vin dinspre bara de ieșire în mare. Ghicesc o teribilă încleștare între tumultul apei fluviului și Un râs descreierat mă însoţeşte marea ce, sătulă ea însăși de atâta povară, pare că Vădind cinismul doar şi violenţa. refuză ofranda fluviului obosit. Mi-asum până la capăt, pământeşte, Mă îndrept spre instituția aflată la Oroarea ororilor:Existenţa. întrepătrunderea străzii întâi cu cea de a doua. În spatele meu, norii rămân triști și negri. NOAPTE FĂRĂ SFÂRŞIT Hai, Dunărea mea, hai!... Ce vină-mi spurcă somnul? Ce tresar, În noapte de atingeri, monstruoase… Încolăciri de piatră, mâini solzoase P O E Ţ I T U L C E N I Pe osul frunţii-şi caută cuibar. Sâni fleşcăiţi, de harpii drăgăstoase, Îmi lasă-n gură gustul lor amar, Mă ling himere, mă încearcă-un har Al umilinţei plânse şi băloase. De viziuni mi-e ochiul copleşit Mustind duhori şi pline de venin – Iar sufletul-i din suflet îmbrâncit; Mi-e somnul – iad şi-mi este trupul chin Şi trupu-i gol şi de nemântuit… Noapte de veac… şi zorii-n veac nu vin… SILA Marian DOPCEA Cu rece ochi de mort privi poetul Urzirea cea atât de dragă lui CULEGĂTORII DE CARTOFI Când, tânăr încă, mai visa, haihui Un câmp cleios, învăluit în ceaţă Cutreierând cu pasul rar, brădetul. Şi-n bruma de noiembrie, ca-n vis M-ademeneşte: Straniu paradis Nătâng ce-a fost! Nici o minune nu-i Purtând în moartea-i, tot un fel de viaţă În stare să mai liniştească bietul Lui suflet. S-au scurs, toate, cu încetul, E ochiului o clipă, doar, deschis; În burta nesătulă a timpului. Grămezi cartofii înglodaţi îngheaţă Şi mâini grăbite - răscolesc şi-nhaţă Nu-i fluturele cum era cândva. Şi-aruncă-n saci burduhănoşi, avizi. Florile-s doar scămoasă mucava, Din lume se alege partea hâdă – Doar mâini! Căci din ţărână şi uitare Dragile chipuri nu se mai încheagă – Iar lucrurile omeneşti scârbescu-l Topitu-s-au în negură şi ele Vădindu-şi, indecente, omenescul: Puterea, doar, să muşte şi să râdă Şi sfâşiere, doar, şi aiurare E văzul meu – şi inima-i întreagă, Bocet nestăvilit al stirpei mele. OROARE ORORILOR Mai multe cimitire – decât fluturi Ascund hăţişurile minţii mele; Mai multe suferinţe – decât muguri; Mai multe oseminte – decât stele. 38 Anul III, Nr.9 EXCURSIE DE DOCUMENTARE sale. Că așa o fi sau nu, totuși pe dogoare, apele sale ne-au răcorit picioare ostenite de kilometri FOTO ÎN JUDEŢ parcurși. Tania NICOLESCU od roșu de caniculă în toată țara! ”Stați la C umbră!”, ne avertizează pe toate posturile meteorologii. Și totuși, un grup de 52 de persoane alcătuit din seniori(câțiva, trecuți binișor de șaptezeci de ani), doi nepoți și câțiva tineri inimoși care au ales să ne însoțească în drumeție și să descopere alături de noi, frumusețile județului nostru, unic în România, nu doar prin varietatea formelor de relief, ci și prin felul în care locuitorii săi, oameni de diferite naționalități au ales să conviețuiască pașnic. La întoarcere, am putut vizita și expoziția de Anterior acestei excursii, o bună parte grafică, pictură, aparatură și fotografie polaroid dintre seniori au participat și la cursul teoretic de "Între Periboina și Parcheș, o alta privire asupra inițiere în fotografie, curs, care ca și excursia, sunt Deltei" semnată de brașoveanul Adrian Timar, din parte a proiectului ”PHOENIX III”, proiect care am putut înțelege încă o dată că, o imagine, organizat de Asociația ”Seniori în acțiune ” și face mai mult decât o mie de cuvinte. cofinanțat de către Consiliul Județean Tulcea. Iar Apoi am ajuns la Enisala, o adevărată această excursie s-a dorit a fi partea practică a provocare pentru seniorii deja obosiți care au fost cursului, efectuată sub îndrumarea profesorului nevoiți să urce panta abruptă și scările până la Petru Șolcă, secondat de mai tânărul, dar nu mai vechea fortăreață genoveză Heracleea, construită în puțin talentatului fotograf, Andrei Nichita. urmă cu peste 700 de ani. Însă eforturile ne-au fost Prima escala a fost la Slava Rusă, la cetatea Ibida, răsplătite de priveliștea pe care am descoperit-o, unde, în șir indian, am pornit pe urmele ghidului. admirând de acolo de sus ținutul ce se așternea la Ce-i drept, căldura pare să fie mare așa cum dă să picioarele noastre. ne spună pe limba sa, cățelul ghidului nostru de la Ibida, doamna Mihaela Iacob. Ne-am întors entuziasmați, cu un stoc de fotografii dintre care, unele, vor participa și la expoziția de fotografie pe care o vom deschide în luna Apoi, la mănăstirea Uspenia – o adevărată oază de septembrie - expoziție care și ea face parte din liniște și răcoare - am ascultat istoria locului și am proiectul mai sus amintit - și dornici de a mai face admirat vechile și frumoasele icoane și picturi. împreună astfel de excursii, în care să ne distrăm și Ne-am îndreptat apoi spre cetatea totodată să învățăm cât mai temeinic arta Argamum(latină) sau Orgame(greacă) de la Capul fotografică, artă care treptat, pentru unii devine Doloșman de lângă localitatea Jurilovca. Vechile mai mult decât un hobby și se transformă în ziduri, pe care le-am descoperit după un lung drum pasiune. Iar cei ce iubesc frumosul, sunt oameni cu prin soare și mărăciniș, ne aștepta, străjuind de adevărat vii, care mai uită… să îmbătrânească. veacuri malul lacului Razelm sau Razim, care are renumele de a fi blestemat, întrucât pe suprafața sa se stârnesc din senin valuri uriașe care pun în pericol viețile celor ce se aventurează pe apele 39 Anul III, Nr.9 PĂȘIM ÎN TAINELE FOTOGRAFIEI EXEMPLUL 2 (Portret fetita) Petru ŞOLCĂ rezentăm în acest articol câteva considerații P la finalul cursului de fotografie organizat de ”Seniori în acțiune” în luna iulie a.c. "O imagine valorează cât 1.000 de cuvinte" spune un citat celebru. Astăzi este aproape imposibil să ne imaginăm cum ar fi arătat viața noastră atunci când fotografia era doar o necunoscută. Cuvântul fotografie are la origine doua cuvinte provenite din limba greacă: fotos (φotoς)- lumină și graphy (γραφειν)- desen, scris. Literalmente, acesta se poate traduce prin: "a picta Chiar dacă fotografiem doar cu telefonul, dar cu lumina." mai ales atunci când avem un aparat foto, este Fotografia comunică: o emoție, o nevoie, o necesar să verificăm setările, să ne asigurăm că am idee, stări sufletești, dragostea oamenilor, jocurile setat cea mai mare rezoluţie pentru aparat, care să copiilor. Cu alte cuvinte, fotografia trebuie să aibă asigure o calitate pe măsură a fotografiilor. Dacă o temă. Tema trebuie să fie pe cât posibil avem posibilitatea să ajustăm calitatea imaginii universală sau să aibă cel puțin o semnificație vom descoperi că există diferite moduri de a face pentru un grup de oameni, pentru o cultură (viața la fotografii şi pre-setări, cum ar fi cele pentru noapte țară, călătoria, monumente și muzee, peisajele și sau pentru portrete, toate la îndemâna noastră, lumina, etc.) pentru a ne ajuta să facem fotografii de cea mai EXEMPLUL 1 (Piata Civica festival) bună calitate. Iată câteva idei de fotografii: fotografia de peisaj (munți, păduri, râuri, Delta, anotimpuri); portrete (copii, adulți); macro (flori, gâze, frunze, fluturi, picături de apă, de gheată, etc.); fotografia de sport (fotbal, volei, raliuri, echitație, etc.); fotografia de evenimente (nunți, botezuri, majorate, absolviri); fotografia de noapte; fotografia de animale de casă/de companie; fotografia de produse (cosmetice, îmbrăcăminte, alimente, etc.); fotografia de stradă; fotografia de arhitectură; fotografia cosmică; fotografia În era digitală fotografiem totul în jurul abstractă; fotografia de călătorie/vacanță; nostru, ba cu telefonul, ba cu aparatul foto, parcă fotografia panoramică; fotografia wildlife (animale dintr-o foame permanentă de a nu uita vreun sălbatice, reptile, mamifere, etc.). moment care trece pe lângă noi. Nu vom intra aici EXEMPLUL 3 Prigoria în detalii tehnice, însă considerăm că sunt necesare câteva precizări. În fotografie, controlul aparatului de fotografiat este dat de cele 3 elemente de bază: 1.diafragma; 2. timpul de expunere; 3. sensibilitatea ISO. Pentru ca o imagine să existe trebuie să respectăm triunghiul echilateral, cu cele 3 elemente de bază (diafragma, timpul de expunere și sensibilitatea ISO), iar pentru o fotografie bună este necesar să evidențiem subiectul, compoziția și lumina. Pentru o compoziție reușită trebuie să “vezi” forme geometrice, linii, aranjamente, curbe, texturi, tonuri de culoare, modele, perspective, planuri, simplitatea, complexitatea, simetria, asimetria, echilibrul sau dezechilibrul, în scena pe care vrei să o fotografiezi. 40 Anul III, Nr.9 Câteva reguli folositoare: când ai aparatul în ar sta chiar așa, mai târziu, cel puțin unul dintre ei mână nu te mişca! Ţine mâinile pe lângă corp şi nu va suferi? ” mişcă-te cât mai puţin posibil pentru a preveni ca Îi reveni în minte imaginea Liei cea fragilă, pozele să iasă mişcate și înceţoşate. Nu mişca ce repede s-ar putea frânge chiar și la prima adiere aparatul sau telefonul imediat după ce ai apăsat pe de vânt. Sărmana de ea! Fusese cândva îndrăgostită declanşator, pentru că procesarea imaginii poate să de unul, și el înnebunit după ea, dar care, după un mai dureze câteva secunde şi s-ar putea să ai timp, i-a propus o relație caldă de prietenie, surpriză să vezi o imagine înceţoşată sau o altă promițându-i că, mai târziu, o va lua de nevastă. scenă decât cea pe care ţi-ai dorit-o iniţial. Iubire furtunoasă. Dragostea ei urca întocmai ca un Am prezentat aceste lucruri la curs și apoi în fluviu tumultuos, greu de înfruntat și de potolit. La excursia prin județul nostru, din dorința de a nu rândul său, el, Marele îndrăgostit, i-a jurat iubire lăsa momentele magice să ne scape printre degete. veșnică, dar cu timpul, sentimentele sale puternice Să învățăm să iubim lumea în care trăim, să vedem au început să pălească, iar relația lor, neconsfințită frumusețea unui copac toamna și sinceritatea din nici măcar de părinți, a luat-o la vale și s-a terminat zâmbetul unui copil. Să fim recunoscători că trăim fără nași, popă și altar. Și în felul acesta, visurile în era în care lucrurile se întâmplă cu viteza diafane ale Liei fuseseră brusc întrerupte. Apoi s-a luminii, dar, Slava Domnului!, avem și cu ce să le închis în ea și nu a mai vrut să cunoască pe nimeni. imortalizăm! Viața ei avea să-și urmeze cursul firesc după modelul obișnuit și monoton al altor femei. Curând alte griji și nevoi aveau s-o năpădească și încetul cu încetul, s-o facă să uite pasiunea care cândva, LIA MAN era s-o sfâșie. Silvia LUCHIAN Pe Tăsică îl speria gândul că devenise atât de repede mijlocitorul unei posibile ori imposibile ntr-adevăr Betty Cartojan îl aștepta pe Tăsică, Î iubiri între doi oameni cu amintiri dureroase, ce de data asta, singură, la un mic dejun. Cele două veneau dintr-un trecut spre care nu mai aveau prietene nu se treziseră, ori ea voia să discute cu curajul să-și întoarcă privirile și nici să privească el așa, tête-à-tête. Curând, Tăsică avea să se înainte, spre viitor. Prezentul este unul sumbru în dumirească. care abia dacă mai pâlpâie vreo lumină palidă de -Știi, prietenul acela al tău, domnul speranță. Miclăuș... Ne-a plăcut foarte mult și... domnișoara Cu toate astea, cu o seară înainte, Lia Man Lia Man e singură. N-ar fi bine dacă... Să nu te începuse să spere într-o altă viață, chiar dacă superi, i-a plăcut și de tine, dar... trecutul o mai ajungea din urmă și-i mai strecura -Nicio problemă. Eu sunt ocupat cu alta... pe chipul ei câte o umbră de tristețe. Pardon! Sunt ocupat cu altele, adică, am mintea Cuvintele frumoase ale lui Gore Miclăuș, ocupată cu tot felul de lucruri... spuse cu sinceritate și delicatețe, păreau să-i atingă Și era cât pe-aci să se dea de gol Tăsică. sufletul. Ale ei i se înnodau în gât. Dacă Betty încă nu știa nimic, Iordache Cartojan, În atmosfera aceea de salon, splendidă, soțul ei, cu certitudine simțea ceva, dar fiind vorba plină de poezie și muzică, Lia se legăna într-o de omul său de încredere în fermă, purta o anumită visare continuă. Avea o imagine frumoasă despre discreție. Gore și îl voia cu toată inima și mintea sa. Se -Deci, aș fi foarte încântată dacă domnul vedea asta când cânta vreun lied sau vreo romanță. Gore și domnișoara Lia... Glasul ei răscolitor de soprană era parcă țipătul -Și eu aș fi la fel de încântat. Voi încerca, unei păsări rănite și captive ce se voia liberă, dar va dura... pentru a-și relua apoi zborul. Emoțiile îi deveneau -Nu înțeleg... vizibile. Simțea în sfârșit, că își poate deschide -Adică..., aș vrea să vă explic. Omuʼ e mai aripile. dificil, introvertit și încâlcit în gândurile și ideile Toți au aripi și zboară în văzduhul celor sale. De aceea mai întâi ar trebui să-i scot bălăriile mai înalte dorințe și năzuințe ale lor. Dar ce cum- din cap, să-l scutur bine, să-i cultiv speranța și plit ar fi să se și prăbușească, își spunea Tăsică. Și încrederea în sine și în ceilalți. Nu-mi va fi ușor. el s-a prăbușit, dar i-a mai rămas puțină vlagă, „Iată-mă pe post de babă-pețitoare ori de pentru ca apoi să se ridice și să-și reia zborul. codoașă. Ce situație ingrată! Pe de-altă parte, s-ar „Ce femeie delicată, ce suflet frumos!” părea că norocul a dat peste Gore și asta ar fi bine. gândea Tăsică și îndrăzni pentru o clipă să și-o Numai dacă el ar vrea, dacă ar fi în stare să imagineze alături de el. Dar îi lipsea ceva..., ceva aprecieze o asemenea șansă. Dar dacă lucrurile nu anume, ce numai iubirea lui albastră putea avea. 41 Anul III, Nr.9 Acel mister ce o învăluia pe Aniutca, ce nu voia să Strângând din dinţi, îşi spuse „fie ce-o fi” se dezvăluie și sub vraja căruia, el căzuse. Că doar citise „Legile lui Murphy” Și totuși, ce bine ar fi fost să i-o fi scos Dar tresări, zâmbi bine dispus Domnuʼ în cale pe Lia, la timpul potrivit, pentru a- Văzând felia cu dulceaţa-n sus. i feri și pe unul și pe celălalt de suferințele pe care Dar bucuria nu îi fu prea lungă aveau să le cunoască și să le îndure mai târziu. Când a-nţeles că legea-i într-o dungă (din vol. „Iernitele primăveri”) Şi obsedat de-această întâmplare, Domnului Murphy-i scrise o scrisoare În care-i povesti scena descrisă P O E Ţ I T U L C E N I De legea lui vestită, contrazisă. Primind scrisoarea, Murphy s-a-ntristat Şi de-ntâmplare greu contrariat, Vreo două luni făcu noi expertize, Mii de-ncercări, profunde analize, Apoi, îi dădu omului răspuns De ce felia lui cu spaţiul uns Căzu, contrazicându-i teoria În speţă, cu dulceaţa şi felia. -Domnule dragă, legea e validă Şi nu e teorie s-o desfidă Eu te asigur, este cu vechime, Problema am studiat-o-n profunzime Şi până să devină-universală Am experimentat-o cu migală Şi-abia apoi, în ale lumii state Tănase CARAŞCA A fost votată-n unanimitate! Dar ca să fiu scutit de diatribă, FELIA LUI MURPHY Îţi spun că legea n-are nicio hibă, Conform unei frecvente teoreme Ba chiar, cred, dumneata eşti vinovat Ce circulă şi pe la noi de-o vreme Şi cu ştiinţă lege-ai încălcat, Aparţinând lui Murphy, se-nţelege, Că ai scăpat felia, e normal, Şi i se spune cam năstruşnic, „lege”, Dar nu ăsta-i blestemul capital! Ne face să schiţăm o crucea mare Greşeala-i gravă, legea nu te iartă… De inversu-ntâmplării următoare: Ai uns felia pe faţa cealaltă! Un oarecare, într-o dimineaţă A-ntins pe pâine unt, apoi dulceaţă, Amice dragă, că m-ai provocat, Şi când să muşte cu poftă şi spor, Să n-ai probleme, am să-ţi dau un sfat: Omul scăpă felia pe covor… Fii mai atent, atunci când ungi felia, Închise ochii, pregătit de ceartă Să nu se afle-n jurul tău soţia. Ştiind că numai legea-aceea iartă, Că legile te scuză câteodată, Nu şi nevasta, ce priveşte sobră Dar soaţa nu te iartă niciodată. Şi muşcă, de greşeşti, precum o cobră. DE ADIO! Murphy ne-nvaţă, spre a se-nţelege, După ce judecătorul pronunţă divorţu’, îndată Că-n speţă, este vorba de o lege, Foştii soţi ieşiră sobri din sala de judecată. Aceasta spune şi nu-i teorie, Ea, privind străin la omul ce până atunci îi fuse Că dacă ungi din pâine, o felie Soţ, în fapte şi în acte, cu reproş în glas îi spuse: Cu unt, dulceaţă, gem sau margarină -De-o să vânturi toată lumea, de-o să caţi până Şi din nefericire-o scapi din mână, albeşti Se va lipi şi nu întâmplător O femeie-aşa ca mine, sigur, n-o să mai găseşti! Sigur, cu faţa unsă, pe covor. Fostul o privi retoric şi mişcând din cap precaut Spuse:-Eu una ca tine..., sigur, nu o să mai caut! Acum, că ştim cum este cu scăpatul, Să lămurim problema cu bărbatul: 42 Anul III, Nr.9 VERSURI TÂRZII – de Victor Baumann Floarea CALENIC „Şi totuşi, gândim că iubirea clădeşte În inimi, în oameni, vremuri mai bune, Grădina Luminii, ce ne uneşte! Atunci suferinţa în veci va apune, Căci totul va fi sub semnul trăieşte” Este crezul poetic al autorului „Versurilor uitate”, volum apărut în 2016. Iată că în 2017, printr-un nou ciclu de poezii, adunate sub titlul „Versuri târzii”, Victor Baumann ne atinge din nou sufletul printr-o trăire sinceră, deci autentică, demonstrând că timpul este trăit cu iubire, în toate ipostazele ei. Ca istoric, Victor Baumann coboară în adâncurile timpului să afle evoluţia omenirii! Ca arheolog, coboară în adâncurile pământului să-i afle istoria! Prin cele două volume de versuri, Victor Baumann ne dovedeşte că este şi poet şi îi observăm o altă coborâre: în adâncurile fiinţei sale să-şi studieze propria istorie, să-şi explice frământarea intimă! cotidianul trist în natură, pe care o descrie cu mare Poezia sa din „Versuri târzii” însemnă sensibilitate, creând un ciclu remarcabil prin starea tristeţe, dar şi bucurie, durere, dar şi fericire. Viaţa de vis, prin despărţirea de real: „E-atâta energie / este un caleidoscop în care culorile sunt stinse sau În apa de izvor! / În aerul inundat / de mirosul de se aprind sub impulsul trăirilor sale. Întoarcerea flori / mintea-mi alunecă în magice clipe! / Zbor şi spre anii tinereţii înseamnă întoarcerea spre iubire parcă / n-aş mai vrea să cobor! (Izvorul) pentru muza care acum a trecut în altă lume, Contemplând peisajul dimineţii cu speranţa într-o întâlnire în lumea de dincolo: „mireasmă de fâneţe”, „cu roua de pe frunze”, „Miresme de salcâm şoptesc şi-acum cărării, / Că sufletul prinde putere, se hrăneşte din imaginea în curând cu tine o să fiu!” (Dor de tine). idilică a doi îndrăgostiţi ce stau sub salcâmul Temă preferată, iubirea este când „povară” cufundat în somn: „Melancolica noapte peste tot s- dulce, când amară. Rămas singur cu dorul său, a aşternut, / Numai sub salcâm doi tineri îşi cer poetul îşi acceptă prezentul: Dar singur am rămas, ultimul sărut!” (Pastorală) cu tine-n gând / Mă simt şi-acum, vei fi mereu / În Şi poetul Victor Baumann stă sub semnul dorul meu! Dar dorul meu / Se leagănă demult în timpului care fuge, ne brăzdează viaţa şi ne lasă vânt! (Dor de tine) amintiri ce devin adesea „hrană” pentru o stare de Omul îşi trăieşte viaţa într-o continuă frământare a mai bine. Copilăria, cu omătul ei, cu pluguşor, sufletului, căutând răspuns la întrebări existenţiale. colinde, copaci „albiţi de promoroacă” rămâne Poetul se întreabă şi el dacă a primit răspuns la tot imaginea fericirii necondiţionate. ce l-a tulburat în tinereţe: „Am strâns secundă cu Eul său liric simte încă bucuria vieţii, a secundă / Minutele şi orele, pân’ la apus, / doua sa natură fiind înţelepciunea. Creaţiile de Sperând că viaţa e profundă / Şi-o să-mi ofere la meditaţie filozofică revelează trăsătura esenţială a sfârşit răspuns! // Dar ştiu acum că rolul meu a unui om care „îmbătrâneşte” şi „tot învaţă”. Crede fost / Să dau culoare începutului de zi / Şi să în destin, crede în etapele vieţii, caută „eternul iubesc cu patimă, chiar fără rost, / Lumina din cuvânt”, echilibrul universului, trăieşte şi speră, amurguri, şi orele târzii!” (Am strâns în mine…) are căderi şi înălţări, dar în cele mai tainice fibre Punctele de suspensie, interogaţiile (rămase ale sale rămâne un optimist! retorice), eliberarea emoţiei prin exclamaţii Preocupat de soartă, de bătrâneţe, creatorul frecvente sunt procedee care adâncesc trăirile „Versurilor târzii” se întreabă dacă noi învăţăm generate de incursiunea lirică în trecut. Poetul ceva „din mersul omenirii”, dacă nu cumva „Versurilor târzii” se refugiază din prezentul nu mai are „nimic sfânt”: „Şi vă întreb, 43 Anul III, Nr.9 la ceasul despărţirii: / Nu învăţaţi nimic din mersul că plantele nesupravegheate omenirii?” (Şi vă întreb!) de laborator şi ierbar Citatele din marii gânditori ai lumii, se schimbă unele într-altele trimiterea spre mitologie, trăirea cu moderaţie a de la sine prezentului, uşoara ironie a unor versuri, şi că din aceeaşi sămânţă prospeţimea imaginilor dintr-un univers în care răsare astăzi muşeţelul, este primit cu iubire, sunt motive care ne fac pe noi, cititorii versurilor lui Victor Baumann, să mâine păpădia, gândim asemenea lui Faust: „Bătrâneţea nu ne iar poimâine şi răspoimâine face copilăroşi…, ne găseşte încă adevăraţi poezia… copii”. Ioan GHEORGHIŢĂ. P O E Ţ I T U L C E N I CÂND.. Constantin BEJENARU Când plec în lumi necunoscute Prin îndoieli şi căi secrete ICOANA MEMORIEI COMUNE Las absolutul să-mi sărute (in memoriam Valentin Şerbu, Ştefan Mihalcea, Cuvintele ce ard de sete - Gavrilă Rus, Ştefan Romeo Ghioc, Olimpiu Vladimirov) O vină care se răşchiră Printre cotloane largii firi, Treceţi rogu-vă, Şi simt cum pleoapele se miră din când în când pe la cimitir, C-un zâmbet împărţind iubiri, ca să vedeţi câţi vii din Tulcea Eşti tu, un vis purtat în vene - veghează somnul celor morţi, Un alt drumeţ al nimănui, cum îngrijesc mormintele Eu - legănându-mă alene şi cât de îndureraţi sunt De vocea inimii sătui , de pierderea celor apropiaţi, Când plec în lumile concrete vegheaţi de pietre stelare Şi-ating cu talpa frunze moarte pe care sunt încrustate Parcă am simţurile bete formele cele mai populare Iar trupul meu e-n altă parte... ale epigrafiei funerare! un cimitir este o filă de istorie, MI-E DOR... o icoană a memoriei comune, Motto: Ne arde-apropierea, ochi în ochi cum a atitudinii faţă de patria stăm. de sub pământuri; Şi totuşi tu-mi şopteşti: "Mi-aşa de dor de tine!" un cimitir „vorbeşte” despre cultură, moralitate, L. Blaga despre credinţa strămoşilor şi felul Mi-e dor de tine în care ştim şi dorim Şi încerc să ies să cinstim memoria înaintaşilor. Din nuc, din frunzele de viţă, au nu spunea Eminescu că Din sinele dulcelui, din amarul neînţeles, întâia dintre virtuţile omului Oare cine ne va număra zilele ? este Pietatea?... Numai eu voi fi aproape de ieri, treceţi rogu-vă, Nu din trecut ne vom bucura, din când în când pe la cimitir! Nu din plăceri, Va trebui să atingem vreun gând, BALADA ACELEIAŞI SĂMÂNŢE Ştii cât de dur şi cât de strălucitor ? (in memoriam Ştefan Romeo Ghioc) Mi-e dor de tine ca de-un diamant Ştiinţa a-nlăcrimat poezia Nepreţuit şi nemuritor... cu afirmaţia că Mi-e dor de tine generaţia spontanee Şi vreau să închin O cupă de clipe în mii de culori, a fost un mit, O cupă măiastră cu vin... afirmaţie conform căreia nu ştim de unde-ncepe viaţa şi pentru ce am fi zilnic ispitiţi de povestea 44 Anul III, Nr.9 ITINERAR ARHEOLOGIC (1) Dr.V.H.BAUMANN ordul Dobrogei, cu dealurile sale defrișate N sau acoperite de vegetație, cu numeroase păduri de tei situate de-a lungul pâraielor Taița, Telița și Slavele, cu zone înalte străbătute de văi adânci, prelungite până în smârcurile mlăștinoase ale Dunării, cu măreția imperială a munților pietroși ai Măcinului, este încununat prin fantastica revărsare de ape și vegetație a Deltei Dunării. Acest spațiu mirific, geo-istoric, situat la nord de podișul Casimcei, este ultimul segment din cursul inferior al Dunării și, împreună cu zona de vărsare a fluviului în apele Mării Negre, prezintă o importanță aparte în istoria civilizațiilor care s-au succedat vreme de peste șapte milenii la Dunărea de Jos. Numeroși istorici și arheologi s-au aplecat Fig. Cetatea (L)Ibida. Fotointerpretare S. Al. Ştefan cu interes asupra acestui teritoriu, căutând răspun- 1977 suri în explorarea vestigiilor lăsate de înaintași și pe laturile de nord, est şi vest. Foarte probabil, în presărate din abundență în mai toate locurile. sec. al VI-lea p.Crh., în vremea împăratului Cele mai spectaculoase situri arheologice sunt Justinian, pe capătul nordic al dealului Harada a cetățile romane, situate pe promontoriile înalte, fost construită o fortificație cu caracter defensiv, înșiruite de-a lungul Dunării, care configurau în care domină întreaga vale a Slavei. Orașul a antichitate, ca și astăzi de altfel, un aspect cunoscut o istorie deosebită în epoca romano- denticular malului drept al fluviului, fenomen bizantină, fiind situat pe principalul drum roman sesizat de geți și folosit de romani și apoi de care traversa Dobrogea axial, unind portul bizantini în realizarea frontierei dunărene a Noviodunum cu Tropaeum Traiani, și prin Imperiului. Județul Tulcea este posesorul unui Marcianopolis cu Constantinopolul. Este singura bogat tezaur arheologic. Pe teritoriul său se află cel localitate antică de pe teritoriul provinciei romane mai vechi oraș grecesc, întemeiat de coloniștii Scythia Minor numită de Procopius în sec.al VI-lea greci veniți din Milet în a doua jumătate a p.Chr. Ἲ βιδα πόλις (orașul Ibida), respectiv Libida secolului al VII-lea a.Chr., orașul Orgame; cel mai sau Libidina, de către Teofilact Simocata. mare oraș roman fortificat de pe teritoriul Prima descriere a orașului și primul plan Dobrogei, orașul (L)Ibida, întins pe 24 hectare și topografic din 1897, le datorăm inginerului vestigiile castelului genovez de la Enisala. topograf Pamfil Polonic. Planul lui Polonic a fost 1.0. Așezată la confluența pârâurilor Slava Rusă cu publicat în anul 1909 de arhiepiscopul romano- Slava Cercheză, în Podișul Babadag, localitatea catolic de București, R Netzhammer, un mare Slava Rusă este poziționată într-o zonă mirifică, cu iubitor de antichități, și care, zece ani mai târziu, păduri mari și frumoase, cu dealuri înalte și localizează pe el unul din cele mai importante stâncoase, amintind de peisajele carpatine. monumente paleocreștine din Dobrogea, descoperit Străbătută de pârâul cu același nume, este flancată în 1917, în timpul ocupației bulgare – bazilica cu la SV de dealul Harada și la NE de dealul Lenoda, trei nave absidate. Planul a fost ușor modificat și ambele împădurite. În colțul de NV al localității se completat cu fortificația de pe dealul Harada, în află ruinele orașului antic L(Ibida), străbătut de la urma cercetărilor aerofotografice ale lui est la sud-vest de pârâu și suprapus în partea de sud Al.S.Ștefan, publicate în 1977. Cercetări arheologi- de localitatea Slava Rusă a rușilor lipoveni, așezați ce de suprafață și sondaje s-au făcut, așa cum aici, într-o veche vatră autohtonă, la 1754. aminteam, în 1917 de către ofițerul bulgar Orașul antic datează de la sfârșitul sec. al III- Iconomof, în 1908 și 1918 de către Netzhammer, lea – începutul sec.al IV-lea p.Chr., constituindu-se în 1920 și 1926 de către G.G.Mateescu, în 1953 de pe o mai veche așezare rurală, getică. Este cel mai către colectivul de la Histria, și în anii 1987-1988 mare oraș antic de pe teritoriul Dobrogei, cu o de către A.Opaiț, de la muzeul din Tulcea. Din suprafață de 24 ha, înconjurată de o incintă masivă 2001, Institutul de cercetări eco-muzeale Tulcea a din piatră prevăzută cu 30 de turnuri rectangulare, inițiat cercetări sistematice la Slava Rusă. Toate în formă de U şi de potcoavă, cu trei porţi situate aceste cercetări au transformat situl de la Slava Rusă într-un complex arheologic de maximă 45 Anul III, Nr.9 importanţă pentru istoria teritoriului istro-pontic păstreze numai în zona joasă, de sud-est a cetății, și nu numai. în uriașa necropolă a acesteia. Zona arheologică Alături de oraşul (L)Ibida şi de cimitirul este alcătuită din cetatea romano-bizantină, paleocreștin descoperit la nord-vest, cu splendidul înconjurată de o incintă de piatră, circumscrisă de cavou de veche tradiție elenistică, cu dromos și două valuri de apărare din pământ, mărginite de cameră funerară, mormânt colectiv cu osemintele a șanțuri adânci. O întinsă necropolă greco-romană 39 de indivizi de toate vârstele, cel mai important mărginește la vest și nord-vest întreaga zonă forti- monument arheologic din zonă, situat la 2 km SV ficată. Limita de vest a necropolei este marcată de de orașul antic, este complexul monastic o bazilică cimiterială paleocreștină, mononavată. paleocreștin, situat pe platoul vestiv al pârâului Cercetările arheologice începute în perioada Slava Rusă. Complexul monastic cuprinde o interbelică, în 1926, sub conducerea prof. suprafață de 3000 mp, înconjurată de o incintă de P.Nicorescu, de la universitatea din Iași, au fost piatră. Este compus din două bazilici mononavate, întrerupte în anul 1932, fiind reluate în 1965 de o capelă absidată și mai multe anexe. Încadrat către Maria Coja din colectivul de la Histria, sub cronologic între secolele IV și VII p.Chr., auspiciile Muzeului „Delta Dunării”din Tulcea. complexul de la (L)Ibida este un unicat pe Aceste cercetări au scos la lumină monumente și teritoriul României, fiind și cel mai nordic din seria ansambluri arhitectonice de o mare frumusețe și de monumentelor contemporane, de acest gen, un interes științific deosebit, printre care, la loc de descoperite în Pen. Balcanică. frunte se află bazilicile paleocreștine situale intra- 2.0. În porțiunea de teren fluvio-maritimă a lacului muros, iar în necropolă, cel mai vechi mormânt Razim, la 5 km est de localitatea rușilor lipoveni de grecesc, de la jumătatea sec. al VII-lea a.Chr., din la Jurilovca, pe promontoriul stâncos al Capului bazinul pontic, Dolojman, se află orașul antic. 3.0. La 10 km nord de localitatea Jurilovca și la 5 km est de orașul Babadag, aurolat încă de misterele unui ev mediu musulman, se află castelul medieval de la Enisala. Construit între actualele lacuri Babadag și Razim, pe cel mai înalt promontoriu, castelul pe care Oreste Tafrali îl compara cu un „cuib de vulturi”, domină împrejurimile uscatului și apele lacurilor. Prima construcție aparține bizantinilor pe vremea când actualul lac Razim era încă golf al Mării Negre. Reconstruită din temelii de către genovezi în secolul al XIV-lea, din necesități economice și strategice, sub forma unui castel, fortăreața Fig.2. Cetatea Argamum. Vedere aeriană medievală de la Enisala a făcut parte din lanțul de Orgame – Argamum, situat actualmente într-o colonii genoveze care îngloba Vicina, Killi și rezervație arheologică de 118 ha de teren. Orașul a Likostomion în Delta Dunării, Cetatea Albă la fost ridicat pe malul apusean al vechiului golf gurile Nistrului, Cafa și Balaclava în sudul Halmyris de coloniștii greci veniți din Milet la Crimeei. mijlocul sec.al VII-lea a.Chr. și care, la sfârșitul Castelul era prevăzut cu două ziduri de incintă. aceluiași secol vor întemeia și cetatea Histria. Zidurile sale au fost construite din blocuri de Orgame este primul oraș grecesc de pe litoralul calcar, sumar cioplite, fiind prevăzute cu turnuri de românesc al Pontului Euxin, menționat într-un apărare pe trei laturi, la NV, NE și SE. Intrarea, izvor scris, respectiv de către Hecataios din Milet situată pe latura sudică a castelului, se făcea printr- în sec.VI a.Chr. Devenit Argamum în timpul o poartă cu deschidere foarte înaltă, prevăzută cu stăpânirii romane, este și cel mai nordic dintre arcadă dublă și apărată de un bastion masiv orașele grecești aflate pe litoralul vest-pontic pentagonal. Un al doilea zid de incintă al românesc. A avut o evoluție milenară, istoria sa fortificației se află pe panta de NE a dealului, fiind desfășurându-se între a doua jumătate a sec. VII prevăzut cu turnuri pătrate și triunghiulare. Între a.Chr. și prima jumătate a sec.VI p.Chr. anii 1397-1420, castelul preluat de Mircea cel În forma actuală, orașul a fost reconstruit la Bătrân, prin încorporarea Dobrogei voevodatului sfârșitul sec.al III-lea – începutul sec.al IV-lea Țării Românești, a făcut parte din sistemul p.Chr., cu care ocazie, din motive neștiute, s-a defensiv al acestuia. După cucerirea otomană a produs și o decopertare a straturilor anterioare, Dobrogei, dar mai ales după capitularea celorlalte ceea ce face ca urmele vechiului oraș grecesc să se 46 Anul III, Nr.9 Celor, ce-au adunat străvechi pământuri, Înscriind pe hartă România ! Casa părintească nu se vinde, Spunea cândva mândru, poetul, Căci ea un univers cuprinde Și-i descifrăm cu greu secretul ! Dar casei care se dărâmă, Nu-i necinstim trecutul, Când nu păstrăm până la urmă Nimic din tot avutul ? Fig.3. În vizită la castelul genovez Enisala cetăți genoveze din bazinul pontic, în anii 1484- 1485, Enisala își pierde atât rolul strategic, cât și EPISTOLĂ DIN PURGATORIUL MEU Simt ritmuri furate din barca tăcerii, cel economic, fiind abandonată și ruinându-se de-a Și-n nopțile reci, îndemnuri la ură ! lungul vremurilor. Cercetările arheologice au fost Mă îndrept fără grabă spre masa durerii, începute în anul 1939. Întrerupte de război, au fost Dar nu pot vorbi,căci nu mai am gură ! reluate, continuând, cu mici întreruperi, în perioada Nu-mi amintesc de flăcările reci, anilor 1970-1998. Și nici de puterea lor mistuitoare... După 1991, zidurile năruite de intemperii, au Doresc să mă adun din somnul de veci, fost restaurate prin grija ICEM-Tulcea, care a Să zbor spre lumină, să miros o floare ! realizat în ultimii ani și un frumos muzeu al sitului Când mă trezesc, coșmarul nu dispare, arheologic, Enisala prezentându-se astăzi ca unul Dar îmi adună și-mi alină clipele de vis, din cele mai atractive puncte turistice ale Renasc în lumea mea, cu apă, aer, soare, itinerarului arheologic dobrogean. Renunț să mai caut un alt paradis ! P O E Ţ I T U L C E N I VENIȚI SĂ MĂ CULEGEȚI ! Grădina mea este-o mirifică cetate, Victor H. BAUMANN Cu iarbă, pomi și flori multicolore, Un micro-univers cu vieți nenumărate CASA CARE SE DĂRÂMĂ Chiar necunoscute, dar veșnic împlinite Denaturată haită de borfași, Și-n ritualurile anotimpurilor primenite ! S-a strecurat în posturi-cheie ! Prostindu-ne, ne-am transformat în lași, Adeseori gândesc că mă asemăn Și-am cochetat cu ei, ca o femeie ! Unui pom fructifer plantat lângă gard, Care-a crescut în ani și a rodit Și ochii i-am închis când se fura, Poame dulci - aromate ! N-am spus nimic când țara se vindea, De multe ori jelindu-și florile ce cad, Am tot ales, cu gândul la schimbare, Sfâșiate de vânturi și de ploile turbate ! Și am rămas străini în țarine natale ! Simt că am tulpina acoperită încă Și generații de copii s-au ridicat, De scoarța cenușie a timpului trecut, Fără ca noi să le transmitem dorul, Și-mi păstrez rădăcinile în groapă-adâncă, Cuvântul inimii, fără păcat ! Puternic ancorate în pământul tăcut, Dorul de casă, de prieteni, dor de-ogorul Din care încet și singur, m-am ridicat ! Udat cu lacrimi și cu sânge cald ! De-aceea, astăzi, mai mult ca ieri, Am ridicat în slăvi doar banul, Și poate niciodată mâine, aici sau nicăieri, Pe care l-am cerșit de la străini, Aș vrea să pot striga spre oameni: Uitând că ei ne-au dezbrăcat sumanul, „Veniți să mă culegeți, căci fructele sunt vii ! Și ne-au golit de avuții, Eu pentru voi renasc în primăveri, Umplându-ne de chin ! Și-apoi rodesc în verile târzii !” Ne-am risipit în cele patru vânturi, Ca nicicând să mai avem tăria 47 Anul III, Nr.9 Lecția de IT FACILITĂȚILE CREĂRII UNUI CONT GOOGLE Eugen ŞERBAN umele „Google” este un joc de cuvinte de -Google Drive – pentru stocarea de fișiere ce pot N la googol, neologism englez pus circulație de cătreMilton Sirotta, nepotul de nouă ani al matematicianului american Edward în fi incluse în foldere, asemănător stocării pe un hard-disk. -Calendar–pentru a ține evidența activităților pe Kasner în anul 1938, prin care acesta desemna care le aveți de îndeplinit; pot fi evenimente numărul uriaș format dintr-un 1 urmat de 100 de repetitive sau unice; sistemul de notificări va zerouri (10100). Numele motorului de anunța apropierea unui eveniment prestabilit. căutare pe Internet. -Google Maps (Hărți)–aplicație utilă pentru „Google” derivă de la acest cuvânt, se căutarea/găsirea unei destinații, utilă pentru GPS. spune, în urma unei greșeli de ortografie (pronunția Motorul de căutare Google, arhicunoscut și cel mai este aceași).(https://ro.wikipedia.org/wiki/Google). apreciat, oferă o metodă simplă și rapidă de găsire Un cont Google reprezintă un sistem unificat de a informațiilor pe web, având o bază de date de conectare care oferă acces la o varietate de aplicații peste 8 miliarde de pagini web. Google gratuite pentru utilizatori: serviciul de -Google+ este o rețea de socializare poștă electronică: Gmail, Grupuri Google, asemănătoare Facebook. YouTube, Drive, Picasa, Istoricul web, iGoogle, -Google Docs– permite crearea de documente, Știri, Google Translate, Site-uri etc. Pentru o foi de calcul, prezentări sau formulare utilizare eficientă a aplicațiilor și a contului Google (chestionare) ce pot fi elaborate şi gestionate este recomandat browserul Google Chrome. împreună cu alți colegi, în acelaşi timp, chiar dacă Crearea contului se face simplu din pagina ei se află la un alt computer şi în alt loc; fișierele de creare a conturilor sau din pagina de acces la un create cu Google Docs sunt compatibile cu cele produs Google prin completarea unui formular cu create de pachetul Microsoft Office (Word, Excel, datele de bază: prenume, nume (sau pseudonime), PowerPoint). numele de utilizator, parola, ziua de naștere, sex, -Blogger–pentru a crea o pagină web de tip blog. telefon. Numele de utilizator trebuie să conțină -Sites – pentru a crea site-uri, fără a avea o litere, cifre și puncte (exemplu: popescu.george experiență anterioară. 123) și nu va conține diacritice. Parola trebuie să -Google Analytics - pentru a urmări vizitatorii respecte un minimum grad de complexitate. site-ului dvs. Odată creat contul, se poate utiliza numele Despre serviciul de poștă electronică GMAIL de utilizator și parola în orice produs Google. De Că suntem juniori sau seniori, utilizarea exemplu, se dorește utilizarea aplicației YouTube unui serviciu de e-mail a devenit un fapt obișnuit. pentru a posta videoclipuri. Se accesează E-mail-ul rămâne cea mai folosită platformă de https://www.youtube.com și se creează un cont comunicare online, în fiecare zi fiind trimise peste Google. Se va putea utiliza ulterior combinația de 35 de miliarde de e-mail-uri. nume de utilizator și parolă atât pentru conectare, În rândurile următoare ne vom referi la pentru a începe postarea de videoclipuri pe Gmail, un serviciu de înaltă tehnologie a firmei YouTube, de creare și distribuire de documente în Google. Google Docs, cât și de accesare a aplicației de Adresa de Gmail va fi de forma poștă electronică GMAIL. numeutilizator@gmail.com de exemplu: -Google pune la dispoziția utilizatorului un popescu.george123@gmail.com . spațiu de stocare gratuit de 15 GB pentru utilizarea Scrierea unui mesaj se inițializează prin serviciilor de Gmail + Google Drive + Fotografii. apăsarea butonului Scrie (Compose). Va apărea o Ce putem face cu aplicațiile Google? Redăm pe casetă ce conține trei zone principale. Către (To) – scurt câteva dintre acestea: aici scriem adresele de email ale destinatarilor -Gmail – serviciu de poștă electronică permite mesajului; Subiect (Subject) – subiectul mesajului; trimiterea și primirea de mesaje. Are foarte multe Mesaj – zona unde scriem efectiv conținutul funcții, mai mult sau mai puțin vizibile. mesajului. Putem atașa, în momentul de față, -YouTube – pentru postarea pe web a fișiere de până la 25 MB accesând pictograma videoclipurilor. agrafă. Fișierele atașate nu trebuie să fie fișiere 48 Anul III, Nr.9 executabile (să nu aibă extensia .exe). Se pot reală. trimite și acestea, dar trebuie să le arhivăm cu -Reţele sociale/Social, aici vor intra email-urile de WinRar sau WinZip. Este recomandată completa- la serviciile sociale precum Facebook, Twitter, rea câmpurilor începând de la Mesaj, Subiect și la Google+, YouTube, site-uri de întâlniri online și final scrierea adreselor de e-mail ale destinatarilor. alte site-uri sociale. Puteți formata textul conceput utilizând opțiunile -Oferte/Promotions – aici vom găsi e-mail-uri de din partea inferioară a casetei de editare a textului, marketing ce conțin oferte de la magazine online. pictogramele respective fiind intuitive. -Actualizări/Updates – în acest tab vom găsi e- Puteți utiliza și câmpurile CC și BCC. Le mail-uri ce conțin actualizări personale, facturi, identificați în caseta de scriere a mesajelor pe chitanțe, actualizări la oferte etc. aceeași linie, în dreapta câmpului Către (To). -Forumuri/Forums–aici vom găsi email-uri ce Dacă folosiţi email-ul în mod frecvent şi conțin informații sau noutăți cu privire la noi topic- trimiteţi mesaje la mai multe persoane atunci uri dezbătute pe diferitele forumuri la care ne-am trebuie să învăţaţi care este diferenţa dintre “Cc” şi abonat sau avem un cont, mesaje de la grupuri “Bcc”. Ce sunt acestea? online, liste de distribuție prin email. Atunci când doriţi să trimiteţi un email, Toate aceste tab-uri le vom avea în interfața Gmail completaţi adresa destinatarului în câmpul To odată ce aceasta va fi activată și va sorta automat (Către). Toate sistemele de mesagerie electronică atât email-urile deja primite cât și viitoarele email- mai prezintă două câmpuri la trimiterea unui uri,astfel încât să putem găsi mai rapid și mai ușor mesaj: câmpul CC – Carbon Copy (copie la email-urile cu adevărat importante pentru noi. indigo) şi câmpul BCC – Blind Carbon Copy Cum procedăm? Faceți un click pe butonul (copie de informare confidenţială). de setări ( ) și apoi Configurează mesajele Dacă doriţi să trimiteţi mesajul respectiv primite (ConfigureInbox).Bifați apoi tab-urile pe unui singur destinatar, dar doriţi ca acesta să fie care trebuie să le activați și apăsați butonul văzut şi de alte persoane (în scop informativ), Salvează.Veți constata că e-mail-urile dvs. s-au adresele de email ale persoanelor care primesc sortat automat în tab-urile activate. Deoarece vor mesajul informativ trebuiesc trecute în câmpul CC exista și situații în care sortarea automată nu se va – Carbon Copy (copie la indigo). Acest câmp adapta suficient preferințelor dvs., vom putea permite trimiterea mesajului la destinatar şi spre oricând modifica tab-ul în care vor fi primite ştiinţă către persoanele înscrise în el. Destinatarul mesajele; putem trimite un email într-o altă va primi mesajul dar va vedea şi către cine a mai categorie după selecția acestuia sau prin drag fost trimis. De asemenea, persoanele din câmpul &drop. Încercați! CC vor vedea cine a mai primit mesajul respectiv. -Filtrarea după culori. Dar dacă doriţi să trimiteţi un mesaj la mai Uneori nu putem să citim foarte bine mulţi destinatari fără ca aceştia să vadă cine a mai numele unor mesaje, de aceea ar fi foarte utile primit acel mesaj? câteva etichete colorate asociate unor mesaje În această situaţie utilizaţi câmpul pornind de la nişte criterii foarte bine definite. De BCC (Blind Carbon Copy). Acest lucru este exemplu, dacă primim mesaje zilnice sau important atunci când doriţi să săptămânale de la diverse newsletter-e. păstraţi confidenţialitatea listelor adreselor de Pentru început, în lista de etichete din email ale persoanelor respective. partea stângă, la bază, facem click pe Mai Chiar dacă la bază ideea de poștă multe/More. Printr-un click pe Creează o etichetă electronică pare cât se poate de simplă, când se nouă/Create New Label putem crea noi etichete, în ajunge la un număr de câteva sute sau mii de cazul în care nu dorim să ataşăm mesajelor de mesaje primite și trimise, administrarea acestora se interes etichetele de sistem deja existente. Printr-un complică foarte mult. Din acest motiv este nevoie, click pe săgeata din dreptul fiecărei etichete apăsați pentru a spori eficiența, să profităm de pe Culoarea etichetei și alegeți una din culorile multitudinea de funcționalități Gmail, mai mult sau prestabilite sau adăugați o culoare personalizată mai puțin evidente. pentru fundal și pentru text. Culoarea definită la Prezentăm pe (foarte) scurt, aleatoriu, acest pas va fi asociată mesajelor marcate cu câteva funcționalități ale aplicației de Gmail: respectiva etichetă. După ce am trecut prin acest Activarea sortării în tab-uri. pas, este suficient să selectăm mesajele pe care le În momentul creării contului de Gmail se dorim ,,colorate” sau să facem un click pe primul generează 5 tab-uri: buton de deasupra listei de mesaje din Mesaje -Principalele/Primary-aici vor fi depozitate toate primite/Inbox pentru a automatiza selecţia. Printr- email-urile de la persoane cunoscute din viaţa un click pe Mai multe/More în colţul din dreapta 49 Anul III, Nr.9 sus, ajungem la Filtrează mesajele de acest Gmail are opţiunea de a funcţiona şi când nu fel/Filter Messages LikeThese. Automat vom crea aveți Internet. Cu excepţia trimiterii şi primirii un filtru pentru mesajele de la respectivii mesajelor care sunt, evident, imposibile offline, destinatari printr-un click pe Creează filtru cu puteţi citi mail-urile şi puteţi compune mesaje noi. această căutare/Create filterwiththissearch. După După ce ați compus un mesaj puteţi un alt click pe Aplică eticheta … Alege o etichetă daTrimite/Send iar Gmail îl va trimite când veți fi şi Creează un filtru/Create Filter, eventual bifând din nou conectat la Internet. Aplică filtrul şi la conversaţiile care se potrivesc/ - Funcţia Sarcini/Tasks. Alsoapplyfiltertomatchingconversations, toate me- Această funcție poate fi extrem de utilă dacă este sajele provenite de la adresa definită la pasul ante- folosită inteligent. Vă puteţi nota diverse informaţii rior vor fi colorate având culoarea aleasă anterior şi legate de un mesaj sau puteţi crea însemnări pentru au o etichetă asociată. Merită să aveţi în vedere că a vă aminti să răspundeți la un mesaj. În plus, unui mesaj îi pot fi asociate mai multe etichete. Sarcinile/Task-urile din Gmail sunt sincronizate cu - Funcția Undo. Google Calendar. Se accesează făcând click pe Un mesaj trimis din greșeală cui nu trebuie poate fi săgeata din stânga-sus unde scrie Gmail. Veți anulat în decurs de maxim 30 de secunde. Pentru a identifica pe lângă Gmail şi Agendă și Sarcini. activa opțiunea Undo, faceți un click pe butonul de - Teme. setări ( ) și apoi pe Settings. Ajuns la setări, Gmail vă pune la dispoziție câteva zeci de teme, în vedeți mai jos, în partea stângă opțiunea Undo cazul în care v-ați plictisit de interfața originală. Send. Bifați opțiunea și alegeți timpul alocat Dacă niciuna din temele implicite nu vă plac, vă anulării, care poate fi de 10, 20 sau 30 de secunde. puteți crea dvs. propria temă. Pentru aceasta Salvați și de acum puteți anula un mail trimis. accesați butonul de setări (motorașul mecanic), După ce trimiteți un mail și sus apare apoi Teme. textulMesajul a fost trimis. Anulează. Acesta apare - Funcția Hangouts. cât timpul selectat anterior. Puteți folosi Hangouts pentru a iniția o conversație - Crearea unei semnături personale. prin chat sau un apel video, pentru a iniția apeluri Semnătura de la finalul unui e-mail conferă, în telefonice folosind Wi-Fi sau date, și pentru a primul rând o credibilitate profesională, dar și vă trimite mesaje text folosind numărul de scutește de timp și efort repetat. În Gmail, ajunge telefon Google Voice sau Project Fi.Hangouts se să vă creați o semnătură o singură dată și aceasta sincronizează automat pe toate dispozitivele. Dacă va apărea la finalul fiecărui mail trimis. Semnătura începeți un Hangout pe computer, puteți continua poate conține numele dvs., funcția, date de contact, conversația pe alt dispozitiv, de exemplu, pe link-uri către site-ul companiei pentru care lucrați, telefon. Cu Hangouts puteți înregistra o conferință imagini și citate etc. Cum se face? Mergem la video online, aceasta salvându-se automat în butonul de setări (rotița) și la opțiunea Settings, YouTube. după care mergem mai jos la Semnătură - Delogarea de la distanță (Signature). Ajunși aici, o bifăm și putem concepe Dacă vă autentificați pe adresa personală de Gmail semnătura după propriile preferințe. Nu uitați, la folosind un computer al unui prieten sau din altă sfârșit să apăsați pe butonul Salvează modificările, locație și după aceea plecați, uitând să vă buton aflat în partea inferioară a paginii. deconectați de la contul dvs., trebuie să știți că - Crearea unui răspuns automat. există un mod rapid prin care să închideți toate Dacă nu veți accesa contul Gmail o perioadă, de sesiunile web de e-mail indiferent unde și când au exemplu, sunteți în vacanță sau nu aveți acces la fost inițializate. În colțul din dreapta jos al ferestrei internet, puteți să configurați un răspuns pentru a-i de Gmail faceți click pe butonul Detalii/Details. Pe anunța în mod automat pe ceilalți că nu le puteți ecran va fi afișată o listă cu IP-urile și locația din răspunde imediat. Când o persoană vă trimite un care v-ați conectat recent. Trebuie acum doar să mesaj, aceasta va primi un răspuns prin e-mail care accesați butonul Deconectează-te de toate sesiunile conține răspunsul dvs. automat. Pentru asta, web/Sign out allother web sessions. mergem la butonul de setări și la opțiunea Google a creat funcţii inovatoare pentru Gmail, a Settings. Răspuns automat este ultima opțiune de creat un serviciu de email complet şi dinamic. la setări, în partea stângă, și trebuie activată. După Gmail are abilitatea de a fi flexibil la toate tipurile asta puteți selecta timpul în care veți lipsi, de persoane, cu nevoi şi dorinţe complet diferite. răspunsul în sine și dacă vreți ca mesajul să fie Vă invităm să explorați și să descoperiți și alte trimis doar contactelor existente în lista dvs. sau și facilități pe care le găsiți interesante atât pentru celor noi. Gmail cât și pentru alte produse Google. - Suport offline. 50 Anul III, Nr.9 SENIORII TULCENI ÎN IMAGINI 51 Anul III, Nr.9 52 Anul III, Nr.9 EnglishSafe modeAboutBlogDevelopersHelp CenterContact us More READS Acesta este conținutul din memoria cache de la Google pentru http://pubhtml5.com/paxb/rzza/basic. Este un instantaneu al paginii, așa cum arăta ea în 6 Nov 2018 04:53:17 GMT. Este posibil ca pagina curentă să se fi modificat între timp. Aflați mai multe. Versiune completăVersiune numai textVedeți sursa Sfat: pentru a găsi rapid termenul dvs. de căutare pe această pagină, apăsați pe Ctrl+F sau ⌘-F (Mac) și utilizați bara de căutare. PUB HTML5 Logo Browse >A L A N W A T T S COSMOLOGIA VOIOASIncursiuni n chimia contiineiPoporului nlimilor DruidiceCuvnt nainte de Timothy Leary i Richard AlpertCuvnt nainteCosmologia Voioas este o strlucit alctuire de cuvinte descriind experiene pentru care limbajul nostru nu are vocabular. Pentru a nelege aceast carte minunat dar dificil este util s facem distincia artificial ntre exterior i interior, adic tocmai distincia pe care Alan Watts dorete s o depim. ns Dl. Watts a aceptat s ntre n jocul verbal al unei limbi occidentale, iar cititorul poate fi scuzat dac urmeaz convenia unor modele dihotomice.Exterior i interior. Comportament i contiin de sine. Vocaia i obsesia civilizaiei noastre a fost de a schimba lumea exterioar. n ultimele dou secole, civilizaiile occidentale monoteiste i-au ndreptat atenia spre exterior i au micat obiecte cu o uluitoare eficacitate. Cu toate acestea, n ultimii ani, civilizaia noastr a luat cunotiin de existena unui dezechilibru nelinititor. Am devenit contieni de universul pe care trebuie s-l descoperim nluntrul nostru, despre zonele neexplorate ale contiinei.Aceast tendin dialectic nu este nou. Micri ciclice de acelai tip au survenit n viaa multor culturi i indivizi. Dup succesul material exterior apare dezamgirea i ntrebrile fundamentale asupra motivaiilor ultime iar apoi descoperirea lumii interioare o lume infinit mai complex i mai bogat dect structurile artificiale ale lumii exterioare care sunt, la originea lor, nite proiecii ale imaginaiei omeneti. n cele din urm, gndirea logic i conceptual se revolt mpotriva ei nsi, recunoate stupida inadecvare a sistemelor pe care le impunem asupra lumii, i suspend controlul rigid i suprim dominaia experienei cognitive.Vorbim aici (iar Alan Watts vorbete n prezenta carte) despre strategiile sistemului nervos cu siguran la fel de complicate i importante ca strategiile lumii exterioare. Strategiile sistemului nervos presupun opoziia dintre mental i creier. Tiranicul sediu al gndirii discursive se disociaz fa de organismul i de lumea din care face parte, cenzurnd, modificnd, evalund.Apare, astfel, cea de a cincea libertate libertatea fa de intelectul condiionat prin coal i cultur. Libertatea de a-i extinde posibilitile de cunoatere dincolo de artificialitatea cunoaterii dobndite prin cultur. Libertatea de a nu mai fi mereu preocupat de jocurile discursive jocurile sociale, jocul sinelui i de a trece la unitatea plin de bucurie care exist dincolo de ele.Avem de-a face aici cu o problem care nu este nou, o problem care, vreme de secole, i-a preocupat pe mistici, pe filosofii religiilor, pe acei rari i veritabili oameni de tiin care au fost capabili s cunoasc din interior i s depeasc limitele impuse de jocul tiinelor pozitive. Acest proces a fost descris foarte limpede de marele psiholog american William James: ....contiina noastr n stare de veghe, contiina raional, cum preferm s-i spunem, nu este dect un anume tip de contiin, iar de jur mprejurul ei, separat de ea printr-un paravan aproape inexistent, se afl forme de contiin poteniale, pe de-antregul diferite. Putem s trecem prin via fr a le bnui existena: dar, n clipa cnd apare stimulul adecvat, aceste forme de contiin se ivesc n toat deplintatea lor, ca tipuri perfect definite ale contiinei care au, probabil, propriul domeniu de aplicaie i adaptare. Nicio descriere a universului nu poate s pretind a fi exhaustiv fr a acorda atenia cuvenit acestor forme diferite de contiin. Problema este tocmai modul cum trebuie s le privim, cci ele se afl la antipodul contiinei noastre obinuite. Cu toate acestea, ele pot s determine atitudini, chiar dac nu pot furniza formule, ele deschid anumite zone, dei nu pot oferi o hart. Oricum, ele nu ne permit s ncheiem prea repede socotelile cu realitatea. Privind retrospetiv propriile experiene, ele toate converg ctre un tip de intuiie cruia nu m pot abine s-i atribui o oarecare semnificaie metafizic.Dar care sunt acei stimuli necesari i suficieni pentru a submina dominaia gndirii conceptuale i a deschide accesul la formele poteniale ale contiinei? Ei sunt numeroi. Filosofii indieni au descris sute de metode. La fel, buddhitii japonezi. Clugrii notri ne ofer alte exemple. Vindectorii mexicani i cpeteniile religioase ale indienilor din America de Sud i de Nord au folosit vreme de secole plante sacre pentru a declana lrgirea contiinei. Recent, tiina occidental ne-a pus la dispoziie, sub forma unor substane chimice, tehnicile cele mai directe pentru a deschide noi trmuri ale contiinei.William James folosea gaz ilariant i eter pentru a stimula ntr-o msur extraordinar valenele mistice ale contiinei. n prezent, atenia psihologilor, filosofilor i teologilor se concentreaz asupra efectelor a trei substane sintetice mescalina, acidul lisergic i psilocybinul.Ce sunt aceste substane? Medicamente, droguri sau alimente sacerdotale? Ne este mai uor s spunem ce nu sunt. Ele nu sunt narcotice, nici droguri, nici energizante, nici anestetice, nici tranchilizante. Ele sunt, mai curnd, chei care, declannd anumite reacii biochimice, permit accesul la experiene de o zguduitoare noutate pentru majoritatea occidentalilor.n ultimii doi ani, oamenii de tiin de la Centrul de Cercetri asupra Personalitii Umane de la Universitatea Harvard au efectuat experimente sistematice cu aceste substane. Primul nostru studiu legat de expansiunea biochimic a contiinei a vizat reaciile americanilor aflai ntr-un mediu linititor, confortabil i natural. Am avut ocazia de a lua parte la peste o mie de administrri individuale. Din constatrile noastre, din interviuri i rapoarte, din analiza datelor cuprinse n chestionare, i din rezultatele testelor de personalitate efectuate nainte i dup experiment, s-au conturat cteva concluzii. (1) Aceste substane nu modific starea de contiin. Nu exist nicio ndoial asupra acestui fapt. (2) Nu are sens s discutm n detaliu despre efectul drogului. mprejurimile i decorul, orizontul de ateptare i atmosfera dau reaciei toate caracteristicile ei specifice. Aadar, nu exist reacie la drog, ci mereu condiiile de mediu-plus-drogul. (3) n clipa cnd discutm despre potenialiti, este util s lum n considerare nu doar condiiile-de-mediu-plus-drogul, dar, mai ales, capacitatea cortexului uman de a crea imagini i experiene care depesc cu mult limitele nguste ale cuvintelor i conceptelor. Participanii la acest studiu au petrecut multe ore ascultnd oameni care vorbeau despre efectele drogurilor psihotrope. Dac nlocuim sintagma cortex uman cu drog vom cdea de acord cu orice afirmaie legat de potenialiti spre bine sau spre ru, benefice sau nocive, inspirnd dragoste sau fric. Potenialiti ale cortexului, nu ale drogului. Drogul este doar un instrument.Pentru a analiza i interpreta rezultatele studiilor noastre, am avut n vedere, mai nti, modelele convenionale ale psihologiei moderne psihanaliza, behaviorismul i am constatat c respectivele concepii erau total inadecvate pentru a descrie coerent bogia i anvergura contiinei lrgite. Pentru a nelege descoperirile noastre am fost, n cele din urm, nevoii s adoptm un limbaj i un punct de vedere care ne este ntrutotul strin, nou celor educai n tradiia psihologiei mecaniciste i obiective. A trebuit s ne ntoarcem iar i iar la concepiile nedualiste ale filosofiei orientale, o teorie asupra mentalului care a devenit mai accesibil i mai familiar occidentalilor graie unor gnditori precum Bergson, Aldous Huxley i Alan Watts. n prima parte a acestei cri, d-l Watts prezint cu o desvrit limpezime aceast teorie a contiinei, pe care am vzut-o confirmat n relatrile subiecilor participani la studiul nostru filosofi, deinui analfabei, gospodine, intelectuali, alcoolici. Saltul peste hiurile derutante ale limbajului verbal, pentru a ajunge la identificarea cu tot ceea ce este experiat, este un fenomen semnalat n repetate rnduri de aceste persoane.Viziunile induse prin droguri sunt redate de Alan Watts ntr-o manier plin de amnunte elocvente. El ncearc, desigur, imposibilul s descrie n cuvinte (care mint ntotdeauna), ceea ce se afl dincolo de cuvinte. Dar ct de bine o face!Alan Watts este unul dintre marii reporteri ai timpurilor noastre. El simte intuitiv noutatea, problemele i evenimentele cruciale ale secolului. i mai are, pe lng asta, abilitile discursive proprii poetului i filosofului, folosindu-le n scopul de a educa i informa. El este cel care ne-a druit, probabil, cea mai bun analiz a misticismului din era spaial, mai ndrznea dect cele dou lucrri clasice ale lui Aldous Huxley, deorece Alan Watts o ia pe urmele lui Aldous Huxley i foreaz dincolo de limitele acestuia din urm. Recunoaterea aspectelor erotice ale experienei mistice i implicaiile lor pentru noile forme de comunicare social sunt extrem de importante. Avei sub ochii dumneavoastr un document uman de mare anvergur. Dar, dac nu v numrai printre puinii occidentali care (ntmpltor sau graie unei anse de ordin chimic) ai avut parte de experiena mistic a unui minut n care contiina se lrgete, probabil c nu vei nelege ce spune autorul. Pcat, dar nu suntem deloc surprini. Istoria ideilor ne amintete c noile concepii i viziuni au fost mereu nenelese. Nu putem nelege lucrurile pentru care nu avem cuvinte. Dar Alan Watts se angajeaz n jocul crii, n jocul cuvntului, iar cititorul intr de bunvoie n acest parteneriat.Ascultai, dar. Fii pregtii. Exist multe rnduri minunate n aceast carte. Cteva zeci de idei importante. Prea multe. Prea succint prezentate. Alunec pe lng noi prea rapid. Fii pe faz.Dac prindei mcar cteva dintre aceste idei, vei descoperi c v vei pune aceleai ntrebri pe care ni le-am pus n clipa cnd am analizat informaiile rezultate n urma studiului nostru: Care este urmtorul pas? Care este aplicativitatea acestor noi medicamente-minune? Pot ele mai mult dect s prilejuiasc momente i cri memorabile? Rspunsul va veni pe dou ci. Trebuie s punem aceste experiene la dispoziia a ct mai muli oameni i s-i invitm s ne povesteasc, aa cum face AlanWatts aici, ceea ce au experimentat. (Ne este greu s credem c nu vor fi voluntari pentru acest tip de cltorie extatic. Nouzeci i unu la sut dintre subiecii notri sunt nerbdtori s repete i s mprteasc experiena familiei i prietenilor). De asemenea, trebuie ncurajat cercetarea sistematic i obiectiv de ctre oameni de tiin care au luat ei nii drogul i au cunoscut astfel diferena ntre experiena pe cont propriu i observarea celorlali, dintre contiin i comportament. Astfel de investigaii trebuie s exploreze domeniile de aplicaie ale acestor experine la problemele vieii moderne n educaie, religie, industrie creativ, arte.Muli cred c ne aflm la o rscruce important n tentativa omului de a-i controla i extinde contiina. Investigaia noastr ofer temeiuri ispititoare unui asemenea optimism. Cosmologia Voioas este o mrturie solid pe linia acelorai ateptri fericite.Timothy Leary, Ph.D.Richard Alpert, Ph.D.Universitatea Harvard, ianuarie 1962 Cosmologia VoioasAlan W. Watts PrefaVolumul Porile Percepiei de Aldous Huxley ne-a oferit o relatare excelent scris despre efectele mescalinei asupra unei persoane foarte sensibile. n carte, autorul consemneaz modul cum a experimentat pentru prima dat aceast remarcabil transformare a contiinei, dar acum el tie c, prin experimente succesive, poi avea intuiii mult mai profunde dect cele pe care le-a descris acolo. Chiar dac nu ndrznesc a spera s-l depesc pe Aldous Huxley ca maestru al prozei englezeti, simt c a venit vremea pentru consemnarea unor intuiii mai profunde, sau mai nalte dect cele care pot fi atinse prin intermediul acestor droguri care modific starea de contiin n clipa cnd sunt nsoite de o reflecie filosofic susinut, de cineva care nu se afl n cutare senzaii tari ci de nelegere. Trebuie s adaug c, pentru mine, reflecia filosofic este stearp cnd nu se ngemneaz cu imaginaia poetic, deoarece, pentru a nelege lumea, noi pornim la drum pe dou picioare, nu pe unul singur.n prezent este un loc comun s afirmi c exist o lips de comunicare ntre oamenii de tiin i nespecialiti la nivel teoretic, deoarece nespecialistul nu nelege limbajul matematic n care gndete matematicianul. De ecemplu, conceptul de spaiu curbat nu poate fi reprezentat prin intermediul niciunei imagini inteligibile simurilor. Dar sunt i mai preocupat de prpastia care exist ntre descrierea teoretic i experina direct chiar n rndurile oamenilor de tiin. n prezent, tiina occidental redefinete conceptul de om, nu ca un eu solitar prizonier n spatele unui zid de carne, dar ca un organism care este ceea ce este n virtutea inseparabilitii sale fa de restul lumii. Dar, cu rarisime excepii, nici mcar oamenii de tiin nu se simt pe ei nii ca existnd n acest fel. Ei, mpreun cu noi toi, aproape, percep n continuare personalitatea ca pe ceva independent, izolat, rupt i nstrinat de cosmosul care o nconjoar. Trebuie s umplem cumva prpastia iar printre diferitele mijloace prin care o putem face se afl medicamentele descoperite chiar de tiin, i care se pot dovedi a fi veritabile sacramente ale religiei sale.De mult vreme, suntem obinuii cu separaia net ntre tiin i religie, de parc acestea dou ar fi modaliti complet diferite de a vedea lumea, care nu au nicio legtur fundamental ntre ele. Nu cred c aceast gndire de tip schizofren poate dura. n cele din urm, ea trebuie s fie nlocuit de o viziune asupra lumii care nu este nici religioas, nici tiinific, ci, pur i simplu, modul nostru de a vedea lumea. Mai exact, trebuie s ajungem la o viziune a lumii n care raporturile dintre tiin i religie s fie la fel de armonioase precum cele dintre ochi i urechi.Dar, de regul, persoanele sceptice sau cu o formaie tiinific nu urmeaz dect rareori cile tradiionale prin care se ajunge la experiene de ordin spiritual, deoarece vehiculele care circul pe acolo sunt ubrede i ncrcate cu prea multe bagaje. Astfel, gnditorul precaut i critic nu are de prea multe ori prilejul de a experimenta direct strile de contiin pe care vizionarii i misticii ncearc s le exprime adesea printr-un simbolism arhaic i greoi. Dac farmacologul poate s dea o mn de ajutor n explorarea acestei lumi necunoscute, el ne va face, poate, serviciul de a sparge monopolul pe care obscrantitii par s l aib asupra experienei religioase.Pentru ca prezenta carte s exprime ct mai deplin strile de contiin induse de aceste droguri, am inclus un numr de fotografii care, printr-o reflectare vie a structurilor din natur, pot sugera, oarecum, ritmurile tainice pe care drogul le poate revela n detaliile celor mai banale obiecte. Cci, fr a-i ngusta deloc cmpul vizual, ochii par a deveni un microscop cu ajutorul crora mintea scormonete tot mai adnc n estura lumii noastre, descoperindu-i complicatul dans.Alan W. WattsSan Francisco, 1962PrologESTE tot mai limpede c aa-zisa separaie dintre minte i corp este una dintre cele mai mari superstiii. Ceea ce nu nseamn c suntem obligai s admitem c suntem doar corpuri; nseamn c am nceput s ne formm o idee complet nou despre corp. Privit ca separat fa de minte, el nu este altceva dect un cadavru animat. Dar, privit ca inseparabil de minte, corpul este cu totul altceva, o realitate care exist simultan n plan mental i fizic. Denumirea de mental-fizic nu este adecvat deloc, cci ea reprezint o unire forat a dou concepte demonetizate prin ndelunga lor separare i opoziie. Dar, mcar, ncepem a ntrezri posibilitatea de a renuna la concepia potrivit creia exist ceva numit minte i ceva numit materie. Ceva descrie o mas amorf pe care o percepem cnd percepia senzorial nu este suficient de acut pentru a-i sesiza alctuirea. Noiunile de materie i minte au luat natere graie aceleiai false analogii care vrea s ne ncredineze c arborii sunt fcui din lemn, munii din piatr iar minile din spirit, aa cum ulcioarele sunt fcute din lut. Materia inert pare a avea nevoie de o energie exterioar i inteligent pentru a-i da form. Dar noi tim acum c materia nu este inert. n prezent, ne obinuim a privi materia, organic sau anorganic, ca pe nite tipare energetice, nu de energie ca i cum energia ar fi un lucru separat, ci drept structuri aflate n micare, ca inteligen activ.Secole de confuzie semantic i de prejudeci de ordin psihologic ne mpiedic s realizm c mintea i corpul, forma i materia sunt una. Ni se pare de la sine neles c fiecare tipar, configuraie sau structur este forma a ceva, aa cum ulcioarele sunt forme ale lutului. Este dificil s vezi c acest ceva este la fel de superfluu precum eterul despre care, odinioar, oamenii credeau c este mediul de propagare a luminii, sau ca vestita broasc estoas care se presupunea c sprijin pmntul. Oricine i d seama de acest lucru va simi o foarte curioas i vie senzaie de eliberare, cci povara materiei i va cdea de pe umeri iar pasul i va fi mai uor.Dualismul minte/corp s-a ivit, probabil, ca o modalitate stngace pentru a descrie puterea unui organism inteligent de a se controla pe sine. Prea rezonabil s consideri c partea controlat este ceva iar partea care controleaz este altceva. Astfel, voina contient a fost opus pornirilor involuntare, iar raiunea instinctului. Cu timpul, am nvat c identitatea, sentimentul nostru de sine (selfhood) i afl centrul n partea care controleaz mai precis, mintea i c partea controlat este un simplu vehicul. Prin urmare, am scpat din vedere c organismul ca ntreg, n mare parte ncontient, folosea contiina i raiunea pentru a se informa i controla. Credeam c inteligena noastr contient pogoar dintr-un plan superior pentru a lua n stpnire vehiculul fizic. Astfel, nu am sesizat c ea se ivete printr-un proces de formare similar aceluia care ne structureaz nervii, muchii, venele i oasele o structur att de subtil (recte, inteligent) rnduit, nct gndirea contient este nc departe de a o putea descrie.Separaia radical dintre partea care controleaz i partea controlat a transformat omul dintr-un organism capabil de autocontrol ntr-unul autofrustrant, o perfect ntruchipare a conflictului i a contradiciilor interne crora le-a dat glas pe parcursul ntregii sale istorii cunoscute. Odat ce a survenit ruptura, inteligena contient a nceput s serveasc propriile sale eluri, n locul acelora ale organismului care a fcut-o cu putin. Mai precis, a aprut intenia inteligenei contiente de a lucra n vederea propriilor ei interese schizoide. Dar vom vedea c, dac separarea minii de corp este o iluzie, la fel este i aservirea corpului fa de intrigile schizoide ale minii. Pn una, alta, iluzia este tot att de real precum halucinaiile ce survin sub hipnoz, iar organismul omului se frustreaz pe sine cu scheme comportamentale care perpetueaz cercuri vicioase de mare complexitate, a cror culme absolut este o civilizaie mereu mai aservit unei ordini mecanice, n detrimentul bucuriilor naturale (organic enjoyment), i care este comdamnat la auto-distrugere, mpotriva instinctului fiecruia dintre membrii si.Suntem convini, aadar, c mintea controleaz corpul, iar nu corpul se controleaz pe sine prin intermediul minii. De unde, prejudecata implicit c mintea trebuie s fie independent fa de toate uneltele fizice care o ajut n activitile sale n ciuda microscoapelor, telescoapelor, aparatelor foto, dispozitivelor de msurat, computerelor, crilor, operelor de art, alfabetelor, i a tuturor ajutoarelor fizice fr de care viaa psihic i intelectual ar fi puin probabil. Simultan, a existat mereu contiina difuz c e ceva n neregul cu percepia care face s ne simim a fi o minte, un suflet, un eu separat. Ceea ce este ct se poate de firesc, cci o persoan care i gsete identitatea n altceva dect n ntregul su organism este mai puin dect o jumtate de om. El s-a rupt de ritmurile naturii, la care este incapabil s participe. n loc de a fi un corp, el are un corp. n loc de a tri i a iubi el are instincte de conservare i proceere. Renegate, ele l domin ca nite furii oarbe sau demoni care l-ar poseda.Senzaia c este ceva n neregul n toate astea vine dintr-o contradicie caracteristic tuturor civilizaiilor. Exist un impuls simultan ctre conservare de sine i ctre uitare de sine. Se ivete astfel un cerc vicios: dac ai senzaia de a fi separat de viaa ta biologic, simi impulsul de a supravieui; supravieuirea a continua s trieti devine o datorie i o corvoad, deoarece nu te identifici pe de-a-tregul cu aceast via care nu se afl la nlimea ateptrilor tale, iar tu continui s speri ntr-un viitor mai bun, i doreti cu disperare s trieti mai mult, ceea ce intensific impulsul de a continua. Astfel, contiina de sine nu este dect senzaia organismului care se blocheaz pe sine, care este dezbinat, care ruleaz, ca s spunem aa, apsnd simultan pe accelerator i pe frn. Desigur, aceasta e o senzaie foarte neplcut, pe care majoritatea oamenilor vrea s o uite. Cei mai rudimentari ajung s uite de sine mbtndu-se, distrndu-se la diverse spectacole, sau recurgnd la mijloace naturale de transcendere de sine precum contactul sexual. Rafinaii se vor dedica artelor, binelui public sau misticismului religios. Aceste demersuri sunt rareori ncununate de succes, deoarece ele nu demasc eroarea fundamental a sinelui dezbinat. Cile mai rafinate nu fac dect s agraveze eroarea n msura n care cei ce le urmeaz se mndresc cu faptul c uit de sine prin mijloace pur mentale chiar dac artistul folosete vopsele sau sunete, cei dedicai binelui public distribuie bunuri materiale, iar misticul folosete sacramente i ritualuri sau alte mijloace care se resfrng asupra fizicului, precum postul, tehnicile de respiraie yoghine, sau dansul derviilor. Utilizarea acestor mijloace de ordin fizic exprim un instinct ct se poate de sntos, de vreme ce misticii repet insistent c nu este suficient s ai cunotiin despre Dumnezeu: transformarea sinelui poate surveni doar realizndu-l sau experiindu-l pe Dumnezeu. Ne este destul de greu a sesiza c omul nu-i poate rectiga identitatea modificnd ceva att de superficial precum modul de structurare a gndurilor, deci a minii sale dezbinate. Ceea ce trebuie modificat este comportamentul organismului su, devenind capabil de auto-control, nu de auto-frustrare.Cum poate fi atins acest scop? E limpede c mintea, voina contient, nu poate fi de niciun ajutor, atta vreme ct o resimim ca pe ceva separat de organism ca ntreg. Dar, dac ar fi perceput altfel, n-ar mai fi nevoie s facem nimic! Civa iniiai din Orient, mpreun cu civa psihoterapeui occidentali au descoperit destul de anevoie modaliti de a pcli sau de a ademeni organismul s se auto-integreze mai ales printr-un fel de judo sau cale blnd graie creia procesul de auo-frustrare este dejucat, fiind mpins ctre ultimele sale consecine logice i demonstrndu-i-se absurditatea. Aceasta este cu predilecie calea Zen i, ocazional, cea a psihanalizei. Cnd respectivele modaliti funcioneaz, este evident c discipolul sau pacientul i-a schimbat nu doar felul de a gndi: diferene au survenit, de asemenea, n plan emoional i fizic: ntreaga sa fiin acioneaz ntr-o manier nou. De mult vreme, a fost clar pentru mine c anumite forme de misticism oriental n special taoismul i buddhismul zen nu presupun existena unui univers dezbinat n spirit i materie i nu i gsesc apogeul n stri ale contiinei n care lumea fizic se evapor ntr-o luminescen eterat i inconsistent. Taoismul i Zen-ul se ntemeiaz n egal msur pe o filosofie a relativitii, dar aceast filosofie nu este doar speculativ, presupunnd o disciplin a contientizrii graie creia devenim capabili s percepem constant interdependena tuturor lucrurilor i evenimentelor. Aceast percepie formeaz substratul pe care se sprijin percepia noastr cotidian a lumii, ca o colecie de lucruri separate i diferite o stare de contiin care, considerat n sine, este numit avidya (ignoran) n filosofia buddhist deoarece, concentrndu-se exclusiv asupra diferenelor, ignor relaiile. Acest mod de percepie nu vede, de exemplu, c mintea i forma, sau structura i spaiul sunt la fel de inseparabile precum faa i spatele, nici c individul i universul sunt ntreesui ntr-o asemenea msur nct cei doi sunt un singur trup.Acesta este un punct de vedere care, spre deosebire de alte forme de misticism, nu neag delimitrile lumii fizice, privindu-le, mai curnd, ca expresia direct a unitii. Aa cum vedem foarte clar n pictura chinezeasc, un copac sau o stnc nu se suprapun pe, ci sunt mpreun cu spaiul care i formeaz fundalul. Hrtia nc neatins de penel este parte integrant a picturii, nefiind considerat un simplu suport. Din acest motiv, cnd un maestru Zen este ntrebat despre adevrul ultim i universal, el rspunde fcnd apel la imediat i la concret Chiparosul din livad! Iat, deci, ceea ce Robert Linssen a denumit materialism spiritual o perspectiv mult mai apropiat de relativitate i de teoria cmpurilor din tiina modern dect de oricare concepie religioas presupunnd un nivel supranatural. Dar, n vreme ce concepia tiinific asupra universului relativ rmne nc predominant teoretic, respectivele discipline orientale au experimentat direct aceast realitate. Prin urmare, s-ar prea c ele ofer, potenial, o superb viziune paralel tiinei occidentale, dar la nivelul modului nostru imediat de a percepe lumea.Cci, bazndu-se pe presupunerea general acceptat c lumea natural este o sum de lucruri i evenimente individuale, abordarea tiinific ncearc s descrie aceste uniti ct mai exact i mai amnunit cu putin. Deoarece modalitatea tiinific de a descrie lucrurile este, nainte de toate, analitic, ea pare, ntr-o prim instan, c le separ mai mult ca niciodat. Experimentele sale nu sunt altceva dect studiul unor situaii izolate cu grij, menite s exclud toate influenele care nu pot fi msurate i controlate ca n clipa cnd cineva studiaz corpurile n cdere n vid pentru a elimina frecarea cu aerul. Dar, tocmai din acest motiv, omul de tiin nelege mai bine ca oricine altcineva ct de inseparabile sunt lucrurile. Cu ct ncearc s elimine influenele exterioare dintr-un experiment, cu att descoper altele noi i nebnuite pn n acel moment. Cu ct descrie mai exact, s zicem, micarea unei anume particule, cu att se vede nevoit a descrie, simultan, spaiul n care se mic particula. Gradul de realizare a faptului c toate lucrurile sunt inseparabil conectate este direct proporional cu efortul depus pentru a le separa ct mai net cu putin. Prin urmare, tiina depete percepia general acceptat de la care pornete, ncepnd s vorbeasc despre lucruri i evenimente ca proprieti ale cmpurilor n care apar. ns aceasta este doar o simpl descriere teoretic a unei stri de lucruri care, n aceste forme de misticism oriental, este perceput direct. n momentul cnd am clarificat aceast chestiune, avem deja o baz solid pentru un dialog spiritual ntre Orient i Occident, care se poate dovedi deosebit de rodnic.Dificultatea de ordin practic const n faptul c taoismul i Zenul sunt att de intim legate de cultura Extremului Orient, nct adaptarea lor la nevoile occidentalilor ridic probleme majore. De exemplu, maetrii orientali i ntemeiaz metoda de lucru pe principiul esoteric i aristocratic c discipolul trebuie s se strduiasc din toate puterile pentru a descoperi pe cont propriu aproape totul. n afara de cteva sugestii ocazionale, maestrul nu face dect s accepte sau s resping ceea ce a realizat discipolul prin practic. ns metoda profesorilor occidentali are la baz principiul exoteric i democratic c trebuie s se fac totul pentru a informa i sprijini discipolul, pentru a-i fi ct mai uor s stpneasc subiectul. Oare, aceast ultim abordare duce inevitabil la vulgarizarea disciplinei n cauz, aa cum susin puritii? Depinde de tipul disciplinei avute n vedere. Cineva care a nvat destul matematic pentru a stpni ecuaiile de gradul patru tie totui destul de puin n comparaie cu cineva capabil s priceap teoria numerelor. ns transformarea contiinei ce se nfptuiete n taoism i zen seamn mai mult cu corectarea unei percepii eronate sau cu vindecarea unei boli. Nu este vorba despre un proces prin care ajungem s memorm tot mai multe date sau s dobndim competene mereu mai ntinse ci, mai degrab, o metod de dezvare a unor obiceiuri i opinii eronate. Aa cum spunea Lao-tzu, nvatul dobndete n fiecare zi, dar taoistul pierde n fiecare zi. De aceea, practica taoismului i a Zenului aa cum este neleas n Extremul Orient este un demers dificil pentru occidental, care va fi confruntat cu multiple bariere nlate pentru a discuraja curiozitatea superficial sau pentru a elimina concepiile eronate, incitnd discipolul s cerceteze ntr-o maniera sistematic i logic ultimele consecine ale unor false presupoziii pn la reductio ad absurdum. Principala mea preocupare n studiul comparat al tradiiilor mistice a fost evita aceste ocoliuri i a identifica procesele psihice eseniale care constituie substratul acestor modificri de percepie graie crora suntem capabili s vedem unitatea fundamental dintre noi i lume. Este posibil ca, ntr-o oarecare msur, s fi reuit n tentativa mea de a face acest tip de experien mai accesibil pentru occidentali. Prin urmare, sunt, totodat, bucuros i stnjenit de recentele evoluii din tiina occidental, care s-ar putea ca, prin modaliti aproape ocant de simple, s pun la ndemna multora aceast viziune unitar a lumii pe care unii au cuat-o n van prin metode tradiionale.Unul dintre atuurile tiinei occidentale este de a gsi modaliti mai simple i mai raionale pentru ceea ce, pe vremuri, era riscant sau complicat de fcut. Ca orice alt demers inventiv, tiina nu face ntotdeauna aceste descoperiri n mod sistematic. Deseori, ele sunt rodul hazardului, dar, ulterior, datele sunt structurate ntr-o manier inteligibil. n medicin, de exemplu, tiina izoleaz substana activ din fiertura n care vraciul a pus salamandre, pelin negru, cranii mcinate i snge uscat. Medicamentul obinut printr-o asemenea selecie vindec mai sigur, dar nu garanteaz sntatea pe termen lung. Rmne de datoria pacientului s-i schimbe obiceiurile sau dieta care l-au expus la boal.Este posibil, deci, ca tiina occidental s pun la dispoziie un medicament care s dea, mcar, un prim impuls organismului uman pentru a se elibera de auto-contradicia cronic de care sufer? Desigur, medicamentul va trebui ajutat prin alte proceduri psihoterapie, discipline spirituale i schimbri fundamentale n felul de via dar se pare c bolnavul are nevoie de un impuls iniial pentru a-l aeza pe drumul ctre sntate. Acest lucru nu este deloc absurd dac este adevrat c boala de care suferim nu afecteaz doar mentalul, ci i organismul, nsi funcionarea sistemului nervos i a creierului. Exist, deci, vreun medicament care s ne poat oferi temporar, senzaia de a fi una cu noi nine i cu natura, aa cum biologul tie, teoretic, c suntem? Dac da, aceast experien ne-ar putea oferi indicii despre ce altceva trebuie fcut pentru ca integrarea s fie deplin i permanent. Ea ar fi captul firului Ariadnei ce ne-ar ajuta s ieim din labirintul n care ne-am rtcit nc din pruncie.Cercetri relativ recente sugereaz c exist cel puin trei asemenea medicamente, dei niciunul nu este infailibil n producerea efectelor scontate, care apar la unele persoane, iar la altele nu, ceea ce evideniaz importana contextului social i psihologic n care sunt administrate. Uneori, efectele lor pot fi nocive, dar asta nu ne mpiedic s utilizm penicilina deseori, o substan mult mai periculoas dect acestea trei. M refer, desigur, la mescalin, (substana activ din cactusul peyot), dietilamida acidului lisergic (un alcaloid modificat provenit dintr-o ciuperc) i psilocybina (un derivat al ciupercii Psilocybe mexicana).De foarte mult vreme, cactusul peyot este folosit de indienii din sud-vestul Statelor Unite i din Mexic ca o modalitate de a participa la lumea divin, iar astzi consumul mugurilor uscai ai plantei este sacramentul principal din cadrul unei biserici amer-indiene cunoscut drept Biserica Indienilor Americani din Statele Unite o organizaie cretin ct se poate de respectabil. Efectele sale au fost descrise pentru prima dat de Weir Mitchell i Havelock Ellis la finele secolului al IXX-lea, iar, civa ani mai trziu, mescalina a fost identificat ca fiind ingredientul su activ, o substan chimic din grupa aminelor care poate fi destul de uor sintetizat.Dietilamida acidului lisergic a fost descoperit n 1938 de ctre farmacologul elveian A. Hoffmann n timp ce studia proprietile cornului secarei. El a absorbit accidental o cantitate mic din respectivul acid cnd efectua anumite modificri n structura sa molecular i a observat efectele stranii pe care le are asupra psihicului. Cercetrile ulterioare au dovedit c el dduse peste cel mai puternic drog capabil s modifice starea de contiin, cci LSD-25, (aa cum este numit pe scurt) i va produce efectele specifice chiar i ntr-o doz de 20 de micrograme, 1/700000000 din greutatea unui om.Psilocybina este derivat din alt plant sacr a indienilor mexicani un soi de ciuperc numit de ei teonanacatl, carnea lui Dumnezeu. Dup ce, n 1936, Robert Weitlaner a descoperit c cultul ciupercii sacre era nc larg rspndit n Oaxaca, civa micologiti, cum sunt cunoscui specialitii n ciuperci, au nceput s efectueze cercetri despre ciupercile din aceast regiune. S-a descoperit c se utilizau trei varieti. n afar de Psilocybe mexicana, existau de asemenea, Psilocybe aztecorum Heim i Psilocybe wassonii ce i-au primit numele dup micologitii Roger Heim i Gordon i Valentina Wasson, care au participat la ceremoniile de cult. n pofida cercetrilor i speculaiilor asidue, nu cunoatem cu precizie efectul psihologic pe care aceste substane chimice l au asupra sistemului nervos. Toate trei au efecte subiective similare, dei, din cauza dozajului imfim, LSD-25 produce rareori reacia de grea frecvent asociat cu celelalte dou. Toate lucrrile tiinifice pe care le-am citit par s sugereze c aceste droguri suspend, cumva, anumite procese inhibatorii sau de selecie din sistemul nervos, ceea ce deschide organele de sim mai mult dect de obicei. Dac ignorm efectele precise ale acestor droguri este din pricina faptului c nu cunoatem prea multe despre creierul nostru. Iat de ce ele trebuie utilizate cu foarte mult precauie, dei nu exist indicii c, la dozajul normal, ar exista riscul unor efecte psihice nocive.*Fiecare dintre aceste substane este un drog, n cel mai larg sens al cuvntului, dar nu trebuie s facem greeala de a le confunda cu drogurile care induc nevoia fizic acut de fi folosite n mod repetat sau care amoresc simurile, precum alcoolul sau sedativele. Ele sunt clasificate oficial drept halucinogene un termen surprinztor de inexact, att timp ct ele nu ne fac s auzim voci, nici s vedem imagini care ar putea fi confundate cu realitatea fizic. Chiar dac fac s se iveasc cele mai complexe, i, evident, halucinatorii, arabescuri n spatele pleoapelor, efectul lor general este o ascuire pn dincolo de normal a simurilor. La doza standard din fiecare substan, efectele se prelungesc pe o perioad de cinci-opt ore, iar experiena este deseori att de revelatoare i emoionant, nct respectiva persoan ezit s o repete pn ce nu a digerat-o pe ndelete, ceea ce poate dura luni de zile.Pentru cei mai muli oameni civilizai ideea c revelaiile de ordin psihic i filosofic pot surveni prin inetermediul unui drog este mult prea simpl, prea artificial, chiar prea banal pentru a fi luat serios n considerare. Un tip de nelepciune care poate fi declanat precum aprinderea unei veioze pare s insulte demnitatea uman i s ne transforme n nite automate chimice. Ne vin n minte imaginile unei lumi noi i perfecte n care exist o clas de Buddhai aprui graie substanelor chimice, de oameni care au fost fixai ca nite lobotomizai, au fost sterilizai, sau hipnotizai, doar c n alt direcie oameni care i-au pierdut cumva umanitatea i cu care nu se poate comunica, aa cum nu se poate comunica cu beivii. Aceasta este, oricum, un fel de fantezie prosteasc, fr nicio legtur cu faptele sau cu experiena n sine. Reacia ine de aceeai nelinite superstiioas pe care o resimim fa de neobinuit, pe care l considerm nefiresc sentimentul pe care l au unii fa de evrei pentru c sunt circumcii sau chiar fa de negri din cauza trsturilor i culorii lor pe care le consider stranii.n pofida prejudecilor larg rspndite i nedifereniate despre droguri ca atare, n pofida preteniilor anumitor discipline religioase de a fi singurele ci ctre revelaii mistice autentice, nu vd nicio diferen esenial ntre experienele induse de aceste substane chimice n condiii favorabile i strile de contiin cosmic consemnate de R. M. Bucke, William James, Evelyn Underhill, Raynor Johnson i ali cercettori ai misticismului. Condiii favorabile nseamn un context social i fizic plcut: ideal, asta ar nsemna un fel de cas de vacan (nu un spital sau un sanatoriu), aflat sub conducerea unor psihiatri i psihologi cu clare apetene religioase. Atmosfera trebuie s fie familiar, iar nu clinic, i este de cea mai mare importan ca atitudinea celor care supervizeaz experientul s fie ncurajatoare i empatic. n condiii de nesiguran, bizare sau ostile, experimentul poate uor degenera ntr-o paranoia extrem de suprtoare. Trebuie s avem la dispoziie dou zile una pentru experimentul propriu-zis, care dureaz ase-opt ore, i alta pentru o evaluare n starea mental de calm i relaxare care urmeaz de obicei.Pe scurt, afirmm c uzul unor asemenea medicamente puternice nu trebuie tratat cu superficialitate, aa cum o facem n cazul tutunului i alcoolului. Ar trebui s ne apropiem de aceste substane ca de nite sacramente, dar fr a ne inhiba umorul i veselia, aa cum a se ntmpl de obicei n ritualurile noastre religioase. Exist o regul general foarte binevenit care spune c trebuie s exist ntotdeauna un supervizor calificat pentru a asigura contactul cu realitatea, aa cum este definit ea de societate. Ideal, supervizorul calificat ar trebui s fie un psihiatru sau un psiholog cu experien clinic care a experimentat el nsui efectele drogului, dei am observat c muli care au calificarea tehnic necesar sunt copleii de team fa de strile speciale de contiin, team care se poate transmite i celor aflai sub observaie, prejudiciind, astfel, experimentul. Prin urmare, principala calificare a supervizorului este de a transmite ncredere n situaia respectiv, ncredere care este, n egal msur, receptatde cei crora drogurile le-au acutizat sensibilitatea.Drogurile n chestiune nu sunt afrodiziace, iar, dac sunt luate n comun de un mic grup de oameni, atmosfera nu seamn deloc cu o beie, nici cu toropeala generalizat din localurile unde se fumeaz opiu. De regul, membrii grupului se deschid unul ctre cellalt cu un mare grad de afeciune plin de prietenie, cci, n faza mistic a experienei, unitatea funciar sau sentimentul de apartenen (belongingness) al membrilor are claritatea unei senzaii fizice. Socialmente, situaia poate semna cu ceea ce i propun organizaiile religioase, dar nu realizeaz dect de prea puine ori n riturile lor de comuniune o relaie vie de nelegere, iertare i dragoste. Desigur, ea nu devine automat o stare permanent, dar asta nu se ntmpl nici cu sentimentul de comunitate ce apare uneori la ntlnirile propriu-zis religioase. Experiena corespunde aproape exact cu conceptul teologic al sacramentului sau de vehicul al harului un dar nemeritat care const n putere spiritual i ale crui efecte pe termen lung depind de modul cum l folosim n aciunile noastre ulterioare. Teologia catolic recunoate, de asemenea, aa-numitele haruri extraordinare, care constau, adesea, n revelaii mistice survenite spontan, pe alte ci dect cele rnduite de Biseric prin sacramente i canoanele de rugciune. Argumentaia potrivit creia darurile obinue cu ajutorul ciupercilor, cactuilor i chimitilor sunt artificiale i false, spre deosebire de cele venite prin practica religioas mi se pare extrem de prtinitoare. Pretenia de exclusivitate a calitilor propriei mrci este tot att de frecvent n organizaiile religioase ca i n comer, acompaniat, n cazul celor dinti, cu senzaia de vinovie deoarece s-a bucurat de ceva pentru care nu a trebuit s plteasc suferind.Cnd am scris aceast carte, eram contient c drogurile, i mai ales LSD-ul, pot strni un scandal public, mai ales aici n Statele Unite, unde exist precedentul Prohibiiei i avem legi extrem de draconice mpotriva uzului de marijuana, legi adoptate sub pretextul unor investigaii tiinifice asupra drogului, i impuse multor altor naiuni. Asta s-a mtmplat acum nou ani (1961) i de atunci ncolo, toate temerile mele s-au adeverit. M-am ntrebat dac mai merit s scriu aceast carte, dac am dreptul s divulg anumite taine i dac nu cumva arunc mrgritare porcilor. Mi-am spus c, de vreme ce Huxley i alii au divulgat deja secretul, se cuvenea ca eu s ncurajez o abordare onest, netemtoare i inteligent asupra substanelor chimice cunoscute drept psihedelice.Dar n zadar. Mii de tineri, stui de religiile majoritare care nu ofer dect vorbe, admonestri i (de regul) ritualuri searbde, s-au repezit asupra LSD-ului i altor asemenea substane n cutarea unei ci care s le ofere o experien religioas autentic. Dup cum era de ateptat, au fost i accidente. Civa indivizi cu potenial psihotic au fost mpini dincolo de limitele patologicului pentru c, de regul, au luat LSD fr a fi sub observaie, n doze excesive sau n atmosfera arid i amenintoare a investigaiilor spitaliceti, conduse de psihiatri care-i imaginau c studiaz un tip de schizofrenie indus artificial. Cum cele mai multe tiri sunt tiri proaste, aceste accidente au fost mediatizate pe larg, trecndu-se sub tcere aproape total cea mai mare parte a cazurilor, experiene splendide i memorabile, precum cele pe care le voi descrie n continuare. Un divor ajunge la tiri; un mariaj fericit nu. n ziare au existat chiar relatri deliberat falsificate, precum acelea despre tinerii care, sub influena LSD-ului, au privit fix soarele pn au orbit. Psihiatrii s-au alarmat n privina unor leziuni cerebrale, dar nu s-a adus nicio dovad cert n acest sens. Am fost avertizai n legtur cu efectele sale distructive asupra genelor, dar s-a demonstrat ulterior c acestea sunt nesemnificative, sau aproape similare cu efectele cafelei sau ale aspririnei.n urma isteriei publice, compania Sandoz, care deinea patentul pentru LSD, l-a retras de pe pia. Concomitent, guvernul Statelor Unite, dovedind c n-a neles nimic din dezastrul Prohibiiei, a interzis pur i simplu LSD ul (permindu-i uzul doar n cadrul ctorva proiecte de cercetare sponsorizate de Institutul Naional pentru Sntate Mintal i de Armat, n cadrul cercetrilor legate de arsenalul de arme chimice), i l-a pus sub controlul poliiei.O lege mpotriva LSD-ului este pur i simplu imposibil de pus n vigoare, deoarece substana este lipsit de gust i incolor, deoarece dozele eficace pot fi ascunse, n cantiti impresionante, n spaii foarte restrnse i deoarece poate fi disimulat ca aproape oricare alt substan potabil sau comestibil, de la gin la sugativ. Astfel, dendat ce substana patentat de Sandoz a fost retras de pe pia, chimiti amatori au nceput s produc LSD la negru, n cantiti industriale LSD a crui calitate i dozaj sunt ndoielnice, fiind deseori n amestec cu alte ingrediente, precum methedrina. Belladonna i heroina. n consecin, numrul episoadelor psihotice survenite n urma uzului de LSD a nceput s creasc. O circumstan agravant a fost i faptul c, lipsit de supraveghere adecvat i aflat sub ameninrea poliiei, consumatorul de LSD devine uor victima paranoiei. n acelai timp, unii dintre aceti amatori, n mare parte chimiti cu studii universitare n domeniu care se considerau menii s deschid n oameni porile percepiei, au produs LSD suficient de bun. Astfel, numrul experienelor pozitive a fost mult mai mare dect al celor negative. Chiar dac, n ochii publicului larg, uzul su este asociat cu hippies i cu tineretul din colegii, tainica lui alchimie a exercitat o fascinaie crescnd asupra foarte multor aduli cu scaun la cap, fiind folosit n mod curent de doctori, avocai, prelai, artiti, oameni de afaceri, profesori, i chiar de gospodine.Interdicia impus asupra LSD-ului i a altor substane psihotrope a fost dezastroas, deoarece (1) a impietat grav investigaiile serioase asupra acestor droguri; (2) a creat o pia neagr foarte profitabil datorit creterii preurilor; (3) a mpovrat poliia cu o sarcin imposibil de ndeplinit; (4) a creat o fascinaie fals n legtur cu fructul oprit; (5) a ngreunat serios buna funcionare a tribunalelor, comasnd mii de oameni fr profil de infractori n nite nchisori deja supraaglomerate, care, precum se tie, sunt coli ale sodomiei i ale infraciunii de profesie; (6) a fcut ca utilizatorii de substane psihotrope s fie mai predispui la paranoia ca niciodat.**Care sunt, aadar, pericolele asociate cu LSD-ul? n principal, faptul c poate declana psihoze de scurt sau de lung durat la persoanele predispuse ctre aa ceva, iar, n ciuda tuturor tehnicilor de testare psihologic i neurologic, este imposibil depistarea cert a unui potenial psihotic. Oricine are n vedere uzul substanelor psihotrope ar trebui s cntreasc atent acest risc: exist o mic probabilitate ca respectiva persoan s devin, fie i temporar, un alienat mintal. Riscul acesta este mult mai mare dect cel implicat de o cltorie cu avionul, dar semnificativ mai mic dect acela al deplasrii terestre. Fiecare gospodrie conine obiecte potenial periculoase: exist electricitate, chibrite, gaz, cuite de buctrie, tetraclorur de carbon (soluie de curat), amoniac, spray-uri cu aerosoli, alcool, czi de baie alunecoase, arme de foc, maini de tuns iarba, topoare, ui din sticl mat i piscine. Nu exist legi mpotriva deinerii i vnzrii acestor obiecte, i fiecare este liber s cultive Amanita pantherina (cea mai neltoare dintre ciupercile otrvitoare), mtrgun, salcm galben, volbur, i multe alte plante otrvitoare sau psihotrope.Unul dintre cele mai nelepte precepte ale teologiei iudaice i (teoretic, cel puin) cretine este c nicio substan sau creatur nu este rea n sine. Rul apare doar prin abuzul acelei substane uciderea cuiva cu un cuit, incendierea cu ajutorul chibritelor, sau lovirea unui pieton n cazul cuiva care conduce sub influena alcoolului. (Observai, ns, c un ofer foarte deprimat, nerbdator sau furios este la fel de periculos, deoarece nu este atent la trafic.) Mi se pare ct se poate de sntos principiul juridic potrivit cruia oamenii pot fi acuzai numai pentru fapte flagrante i specifice, ce prejudiciaz sau sunt comise n intenia de a prejudicia viaa, integritatea corporal sau proprietatea. Legile care interzic simpla vnzare, cumprare sau posesie a unor substane (cu excepia mitralierelor i bombelor) care pot fi folosite ntr-o manier periculoas, pot da natere unor grave abuzuri din partea forelor de ordine n scopuri politice sau de hruire a persoanelor indezirabile. (Ct de uor este s strecori nite marijuana n buzunarul rivalului tu n afaceri!) Toate aceste legi redundante (care tind la reglementarea moravurilor n sfera vieii private i creaz infraciuni lipsite de victime involuntare) sunt tentative de a face din libertatea personal ceva complet lipsit de riscuri, privnd astfel individul de asumarea oricrei responsabiliti privitoare la viaa sa. Acesta din urm nu poate asuma un risc calculat n vederea atingerii obiectivelor sale politice, sociale, sportive, tiinifice sau religioase, n numele crora este convins c merit cu prisosin s nfrunte pericolul.Oamenii aventuroi i creativi au fost mereu dispui, fiind chiar ncurajai, s-i asume cele mai mari riscuri n explorarea lumii exterioare i n vederea dezvoltrii tiinifice i tehnologice. Muli tineri sunt convini c a sosit vremea s explorm lumea interioar, fiind dispui s-i asume riscurile inedite pe care le presupune o asemenea intreprindere. i ei ar trebui ncurajai i sprijinii cu toat grija i nelepciunea de care dispunem. De ce s ngduim o performan de ordin eminamente atletic, precum escaladarea Everestului (folosind oxigenul) interzicnd aventura spiritual a escaladrii Muntelui Sumeru, a Muntelui Sion sau a Muntelui Analog (folosind substanele psihotrope)?La o examinare superficial, teama publicului i a oficialitilor fa de substanele psihotrope provine din faptul c, n urma unei proaste informri, acestea din urm sunt asociate cu droguri nocive care produc dependen, precum heroina, amfetaminele i barbituricele. Permitem, n schimb, consumul de cafea i de whisky care nseamn tot uz de droguri, chiar dac efectele pot fi nocive, iar rezultatele n ordinea creaiei sunt neglijabile. De fapt, substanele psihotrope sunt temute din aceleai motive pentru care experiena mistic este temut, descurajat i chiar condamnat de catolicism, protestantism i islam. Ea ne induce dezinteresul i apatia fa de recompensele acceptate de semenii notri, fa de statutul i succesul social, fcndu-ne s renunm la preiozitate i infatuare i, ceea ce este mai ru, s ncetm a crede n dogma instituit de Biseric-i-Stat potrivit creia suntem cu toii nite orfani pe care Dumnezeu i-a adoptat sau nite germeni insignifiani care au aprut din ntmplare ntr-un univers mecanic i lipsit de inteligen. Nicio guvernare autoritar, fie aceasta clerical sau laic, nu poate s tolereze intuiia faptului c fiecare dintre noi este Dumnezeu deghizat i c Sinele nostru cel mai intim, situat dincolo de orice limite luntrice sau exterioare, nu poate fi ucis. Iat de ce au trebuit s-L rstigneasc pe Iisus.De unde posibilitatea ca oamenii s ntrezreasc vag aceast intuiie lund o pastil sau mestecnd o plant ceea ce deschide perspectiva amenintoare a experienelor mistice pentru milioane de indivizi mase care nu se vor lsa uor conduse prin fora autoritii. n prezent, Statele Unite recunosc faptul c adevratul pericol al substanelor psihotrope nu este att unul de ordin neurologic, ct politic mai precis, c oamenii cu o asemenea deschidere senzorial nu sunt interesai s serveasc jocurile de putere ale conductorilor actuali. Privindu-i pe oamenii de succes, ei vd nite viei ntrutotul plictisitoare.n epilogul acestei cri voi explica foarte limpede c experiena indus de substanele psihotrope este doar preambulul unei autentice stri mistice, ns unul ce poate s creasc i s se aprofundeze cu ajutorul diverselor modaliti de meditaie, n care drogurile nu mai sunt necesare sau folositoare. Cnd ai priceput mesajul, nchizi telefonul. Cci substanele psihotrope sunt simple instrumente, precum microscoapele, telescoapele i telefoanele. Biologul nu st mereu cu ochii n microscop; el pleac de acolo i i continu cercetrile pe baza a ceea ce a vzut.Mai mult, pentru a fi ntrutotul exaci, experiena mistic nu este coninut n substana chimic, aa dup cum cunotinele de ordin biologic nu sunt n microscop. n principiu, nu este nicio diferen ntre a perfeciona percepia cu ajutorul unui instrument exterior, s zicem, un microscop, i a o perfeciona cu ajutorul unui instrument luntric, precum una dintre aceste substane. Dac ele sunt un afront pentru demnitatea mentalului nostru, microscopul este un afront pentru demnitatea ochiului, iar telefonul, pentru demnitatea urechii. De fapt, aceste substane nu confer nelepciune, dup cum microscopul n sine nu i ofer cunotine. Ele furnizeaz materia prim a nelepciunii, fiind utile n msura n care individul poate integra ceea ce reveleaz ele n modul su de raportare la lume i n ntregul su sistem de cunoatere. Ca simpl evaziune, un extaz rzle i singular poate avea aceeai valoare ca o cur de odihn sau un spectacol de calitate. Dar este ca i cum ai folosi un computer uria pentru a juca X i 0 iar orele n care percepia este acutizat sunt pierdute dac nu reflectm sau nu meditm serios asupra temelor ce ni se sugereaz n timpul acestor experiene.n literatur, acest mod de a utiliza asemenea substane este descris de Hermann Hesse n Jocul cu Mrgele de Sticl (Das Glasperlenspiel). Hesse imagineaz planeta ntr-un viitor ndeprtat, cnd un ordin de mistici erudii descoper un limbaj ideografic care poate fi pus n legtur cu toate ramurile tiinei i artei, filosofiei i religiei. Jocul const n a te juca cu raporturile dintre configuraiile aparinnd acestor domenii diferite, aa cum muzicianul se joac cu raporturile armonice i contrapunctice. Elemente precum structura unei case chinezeti, o sonat de Scarlatii, o formul din topologie i un verset din Upaniade permit juctorilor s soluioneze o problem curent i s-i dezvolte aplicaiile n mai multe direcii. Dac niciun joc nu seamn cu altul, este deoarece, pe lng faptul c elementele difer, nu exist intenia de a impune lumii o ordine fix i uniform. Limbajul universal nlesnete percepia raporturilor, dar nu le fixeaz, fiind bazat pe o concepie muzical asupra lumii, n care ordinea este dinamic i schimbtoare precum formele sunetului ntr-o fug.Tot astfel, n cursul investigaiilor mele cu LSD sau psilocybin, ncepeam de regul cu o asemenea tem, de pild polaritatea, transformarea (alimentelor n esut organic), competiia pentru supravieuire, relaia abstractului cu planul concret, sau cea dintre Logos i Eros, apoi ngduiam facultilor mele de percepie acutizate prin drog s elucideze tema n termenii anumitor opere de art sau muzicale, ai anumitor obiecte din natur o ferig, o floare, o scoic, a vreunui arhetip mitologic (cum ar putea fi Liturghia), sau chiar a relaiilor personale cu cele care se ntmplau s fie cu mine n respectiva perioad. Sau m concentram asupra unuia dintre simuri, ncercnd, ca s spun aa, s-l fac s se ntoarc spre el nsui, pentru a vedea procesul vederii, apoi s cunosc procesul cunoaterii, abordnd astfel problema propriei mele identiti.Din aceste reflecii se ivesc intuiii de o uimitoare claritate i, deoarece nu este greu s i le aminteti dup ce efectele drogului s-au risipit (mai ales dac au fost nregistrate pe band sau scrise chiar in momentul producerii lor), zilele i sptmnile urmtoare pot fi folosite pentru a le testa cu ajutorul standardelor normale ale logicii, esteticii, filosofiei sau tiinei. Aa cum este de ateptat, unele se dovedesc a fi valide, iar altele nu. Este o situaie similar cu brusca inspiraie de care, n mod obinuit, are parte artistul sau inventatorul; ns aceste intuiii nu sunt ntotdeauna la fel de adevrate i de folositoare precum par s fie n momentul producerii lor. Se pare c drogurile ofer un imbold uria intuiiilor creatoare, fiind astfel mai valoroase pentru inveniile constructive dect psihoterapia in sensul ei curent de remediere a unei personaliti tulburate. Mediul cel mai propice pentru folosirea lor nu este ospiciul, ci studioul i laboratorul, sau institutul de studii avansate. Paginile care urmeaz nu sunt un raport tiinific despre efectele acestor substane chimice, cu detaliile uzuale asupra dozelor, timpului i locaiei, simptomelor fizice, etc. Exist mii de asemenea documente i, deoarece nu cunoatem creierul dect ntr-o manier foarte rudimentar, valoarea lor mi se pare destul de limitat. Am putea la fel de bine s ncercm a nelege o carte dizolvnd-o i punnd soluia ntr-o centrifug. Intenia mea este mai degrab accea de a oferi cteva impresii asupra noului trm al contiinei pe care respectivele substane chimice l reveleaz. Sunt convins c aceast lume nu este nici halucinatorie, dar nici o revelaie infailibil a adevrului. Ea reprezint, probabil, modul n care ne apar lucrurile cnd anumite procese inhibatorii ale creierului sunt suspendate. Aceast lume este, ns, att de nefamliar, nct este susceptibil la rstlmcire. Primele noastre impresii pot fi la fel de pregnante precum ale celui care cltorete ntr-un inut exotic sau ale astronomului care ntrezrete pentru prima oar alte galaxii dincolo de a noastr.Am scris aceast relatare ca i cum ntreaga experien s-ar fi ntmplat ntr-o singur zi i ntr-un singur loc, dar ea este, de fapt, un conglomerat din mai multe episoade. Cu excepia pasajelor care descriu imagini ce apar cnd sunt cu ochii nchii, pasaje ce sunt ntotdeauna specificate ca atare, nici una dintre aceste experiene nu este halucinatorie. Ele sunt, pur i simplu, alte modaliti de a vedea, interpreta i reaciona fa de persoane i ntmplri concrete din lumea noastr, ntmplri pe care, din raiuni literare, le-am descris ca avnd loc undeva pe Coasta de Vest a Statelor Unite, pe o proprietate privat cu grdin, livad, hambare i muni de jur mprejur neomind niciun amnunt, inclusiv maina hodorogit i ncrcat cu vechituri. Drogurile psihotrope sunt asociate de obicei cu evocarea unor imagini bizare i fantastice, dar, din experiena mea, ele apar numai cu ochii nchii. Altminteri, este aceeai lume natural, dar nzestrat cu o asemenea bogie de graie, culoare, semnificaie, i, uneori, umor, nct adjectivele noastre sunt insuficiente. Viteza gndurilor i a asociaiilor crete att de uimitor nct cuvintelor le este greu s in pasul cu uvoiul de idei care i vin n minte. Pasajele care pot frapa cititorul ca nite reflecii filosofice obinuite sunt descrieri a ceea ce, la momentul respectiv, preau a fi certitudini tangibile. Tot astfel, imaginile care apar cu ochii nchii nu sunt simple fantasme ale imaginaiei, ci forme i scene att de intense nct par a fi prezente fizic. Acestea din urm mi s-au prut, totui, mai puin interesante dect impresiile pe care mi le-a lsat lumea natural ntr-o stare de contiin transformat, ca i viteza mrit a gndirii asociative. Iat de ce relatarea care urmeaz se va concentra tocmai asupra acestor aspecte.*Doza curent pentru mescalin este de 300 de miligrame, pentru LSD- 25100 micrograme iar pentru psilocybin 20 de miligrame. Invit cititorul interesat s afle mai multe detalii despre substanele pshihotrope i despre cercetrile de ultim or dedicate acestora s consulte Drugs and the Mind, lucrare ce aparine lui Robert S. De Ropp (Grove Press, New York, 1960).** n scopul acestui rezumat, am inclus marijuana i haiul printre substanele psihotrope, dei nu au puterea LSD-ului.Cosmologia VoioasMai nti, aceast lume are un alt fel de timp. Este timpul ritmului biologic, nu cel al ceasornicului i al tuturor lucrurilor condiionate de ceasornic. Nu exist grab. Este tiut faptul c percepia timpului este subiectiv, deci dependent de calitatea ateniei noastre, de gradul de interes sau de lehamite, i de configurarea comportamentului n funcie de rutine, scopuri i termene-limit. Aici prezentul este auto-suficient, dar nu este vorba despre un prezent static. Este un prezent care danseaz o form aflat n plin desfurare, care nu are o destinaie precis n viitor, fiind, pur i simplu, propriul ei el. El pleac i sosete simultan, iar smnta reprezint un el n aceeai msur ca floarea. Prin urmare, exist timp pentru a percepe fiecare detaliu al micrii ntr-o articulare cu nuane infinit mai bogate. De obicei, noi nu privim lucrurile, ci, mai degrab, le trecem n revist. Ochiul vede tipuri i categorii floare, frunz, piatr, pasre, foc mai mult imagini mentale dect lucruri, contururi vagi umplute cu culori terse, mereu puin prfuite i terne.Dar aici, luminozitatea i conturul unui mugur nflorind se aprofundeaz continuu. Exist timp s le vezi, timp pentru ca ntreaga estur de vene i capilare s se desfoare pe ecranul contiinei, timp s vezi pn n strfunduri forma verdelui, care nu este deloc verde, ci un ntreg spectru care se stabilizeaz ca verde purpur, aur, turcoazul sclipind n soare al oceanului, luminozitatea intens a smaraldului. Nu m pot hotr unde sfrete forma i ncepe culoarea. Mugurele s-a deschis i fragedele frunze se ivesc i se retrag cu un gest care este fr ndoial unul comunicativ, dar care nu spune dect Astfel!. i asta este cumva foarte plcut, chiar ct se poate de limpede. Semnificaia este transparent aa cum culoarea i textura sunt transparente, cu lumina ce nu pare s cad asupra diverselor suprafee, ci s fie chiar nuntrul structurii i culorii. De fapt, acolo se i afl lumina, cci ea este trinitatea inseparabil compus din soare, obiect i ochi, iar alchimia frunzei este tocmai culoarea i lumina ei.Dar, n acelai timp, culoarea i lumina sunt darul ochiului pentru frunz i soare. Globul ocular este nzestrat cu transparen, proiectat n exterior ca spaiu luminos, traducnd cuantele de energie n termenii fibrelor gelatinoase din cap. ncep s simt c lumea este simultan n capul meu i n afara lui, i amndou, interior i exterior, ncep s se includ sau s se nglobeze reciproc ca o serie infinit de sfere concentrice. Am strania senzaie c tot ceea ce simt este de asemenea corpul meu c lumina, culoarea, forma, sunetul i textura sunt termeni i proprieti ale creierului conferite lumii exterioare. Nu privesc lumea, nu m confrunt cu ea; o cunosc printr-un proces continuu de transformare a ei n mine nsumi, astfel c tot ceea ce exist n jurul meu, ntreaga sfer a spaiului, nu mai este resimit ca fiind departe de mine, ci n mijloc.La nceput, asta este foarte deconcertant. Nu sunt sigur de direcia din care vin sunetele. Spaiul vizual pare s reverbereze mpreun cu ele, de parc ar fi o tob. Dealurile din apropiere vuiesc cu zgomotul unui camion, iar vuietul i culoarea-forma dealurilor devin unul i acelai gest. Folosesc intenionat acest cuvnt, i o voi mai face. Dealurile i recapt pacea. Ele nseamn ceva deoarece sunt transformate n creierul meu, iar creierul meu este un organ al semnificrii. Pdurile de sequoia ce le acoper par un foc verde, iar auriul armiu al ierbii uscate de soare se precipit vertiginos spre cer. Timpul curge att de ncet, nct este un fel de venicie, iar parfumul veniciei este mprumutat dealurilor muni poleii care par a-mi veni n amintire dintr-un trecut imemorial, n acelai timp destul de nefamiliari pentru a fi exotici, dar i la fel de familiari precum propria-mi mn. Astfel transformat n contien, n electrica luminozitate luntric a nervilor, lumea pare vag inconsistent desfurndu-se pe un film color, rezonnd pe membrana unei tobe, apsnd, nu cu greutate, ci cu vibraii interpretate ca greutate. Soliditatea este o invenie neurologic. M ntreb dac nervii pot fi solizi fa de ei nii. Care este nceputul? Ordinea creierului creaz ordinea lumii, sau ordinea lumii creierul? Cele dou par a fi ca oul i gina, sau ca spatele i faa.Lumea fizic este vibraie, cuante, dar vibraii a ce anume? Pentru ochi, form i culoare; pentru ureche, sunet; pentru nas, miros, pentru degete, atingere. Dar toate acestea sunt limbi diferite ale aceluiai lucru, calitai diferite ale sensibilitii, dimensiuni diferite ale contiinei. ntrebarea: Ale crui lucru sunt ele forme diferite? pare a nu avea sens. Ceea ce lumina este pentru ochi, sunetul este pentru ureche. mi imaginez simurile ca pe nite termeni, forme sau dimensiuni nu ale unui singur lucru comun tuturor, ci ale fiecreia n parte, prinse n hora reciprocitii. Examinat ndeaproape, forma devine culoare, care, la rndu-i, devine vibraie, care devine sunet i apoi iari form (Putem vedea, de exemplu, c forma unei frunze este culoarea ei. Nu exist niciun contur n jurul frunzei; conturul este limita dincolo de care suprafaa colorat devine alta.) Vd toate aceste dimensiuni ale sensibilitii ca pe o hor, gesturi ale unei forme ce sunt transformate n gesturile altei forme. Toate aceste gesturi curg printr-un spaiu nzestrat i cu alte dimensiuni, pe care vreau s le descriu ca nuane ale coloritului afectiv, ale luminii sau sunetului, voioase sau nfricoate, aur entuziast sau plumb deprimat. i acestea formeaz o hor a reciprocitii, un spectru rotund care este polarizat ntr-o asemenea msur nct nu putem descrie un termen dect referindu-ne la celelalte.Uneori, imaginea lumii fizice nu este att un dans al gesturilor ct o pnz unde totul este ntreesut. Lumina, sunetul, atingerea, gustul i mirosul devin o urzeal continu, cu senzaia c ntreaga dimensiune a senzaiei este un cmp unic i continuu. Ceea ce trece dintr-o parte n alta a urzelii este un fir de bttur reprezentnd dimensiunea semnificaiei valorile morale i estetice, unicitatea personal sau individual, semnificaia logic i forma de expresie iar cele dou dimensiuni sunt att de bine ntreesute c formele ce se pot distinge par ca nite unde n apa senzaiei. Urzeala i firul de bttur curg mpreun, cci eserea nu este ceva plat sau static, ci un flux multidirecional de impulsuri ce se intersecteaz i umplu ntreg spaiul. Am impresia c lumea este pe ceva, aa cum o fotografie color este pe un film, care subntinde i conecteaz petele de culoare, dei filmul este aici o ploaie torenial de energie. Vd c tocmai creierul meu acest gherghef fermecat, cum i spunea Sherrington este canavaua ce susine tot. Creier i lume, urzeala senzaiei i firul de bttur al semnificaiei, par a fi inseparabil ngemnate. Ele i apar hotarul comun astfel nct se definesc reciproc iar unul ar fi cu neputin fr cealalt.Ascult muzica unei orgi. Aa cum frunzele par s gesticuleze, orga pare, literalmente, s vorbeasc. Nu se folosete clapa vox humana, dar sunetul pare s ias dintr-un vast gtlej omenesc, umezit cu saliv. Pe msur ce, folosind pedalele de bass, artistul coboar tonalitatea, sunetul pare s neasc n uriae bolboroseli gelatinoase. Ascultnd mai atent, bolboroselile dobndesc o anumit textur cercuri de vibraii tot mai cuprinztoare, dinate fin i egal precum pieptenii, nemaifiind umede i fluide ca gtlejul unei vieti, ci vdind o discontinuitate mecanic. Sunetul se dezintegreaz n nenumrate mici vibraii. Ascultnd, intervalele se nchid, sau, poate c fiecare vibraie individual devine, la rndu-i, o bolboroseal. Lichidul i solidul, continuitatea i discontinuitatea, lipsa de form i forma, par a se transforma una n cealalt, sau a fi diferite nivele de magnificare ale aceluiai lucru.Aceast tem ni se nfieaz n sute de ntruchipri diferite polaritatea inseparabil a opuselor, sau reciprocitatea tuturor coninuturilor posibile ale contiinei. Teoretic, este uor s ne dm seama c orice percepie presupune un contrast contur i fundal, lumin i umbr, clar i vag, tare i moale. Dar, n stare normal, ateniei noastre i este greu s le sesizeze pe amndou simultan. Att senzorial ct i conceptual, prem a ne mica liniar de la una la cealalt; nu prem a fi n stare s acordm atenie conturului fr a trece ntructva cu vederea fundalul. Dar, n aceast lume nou, reciprocitatea lucrurilor este evident la fiecare nivel. Faa omului, de exemplu, devine foarte clar n toate aspectele sale forma ntregului, mpreun cu fiecare fir de pr i fiecare rid. Feele ncep a vdi toate vrstele, deoarece caracteristicile care sugereaz vrsta, sugereaz, implicit i tinereea; structura osoas care sugereaz craniul evoc instantaneu copilul nou-nscut. Perechile asociative ale creierului par a se forma simultan, n loc de una cte una, proiectnd o viziune asupra vieii care poate fi nspimnttoare prin ambiguitate sau mbucurtoare prin integralitate.Puterea de a lua decizii poate fi complet paralizat de brusca revelaie a faptului c nu poate exista bine fr ru, sau c este imposibil s acionezi ca o autoritate n care se poate avea incredere fr a alege, cu toat lipsa ta de experien, s faci astfel. Dac normalitatea implic nebunia i credina implic ndoiala, la urma urmei, sunt un psihotic care se preface a fi snatos, un idiot care bate cmpii, reuind temporar s joace rolul unui om stpn pe sine? ncep s-mi vd propria via ca o capodoper de duplicitate micul embrion dezorientat, neajutorat, flmnd i groaznic de emotiv care se afl la temelia fiinei mele nvnd, ncetul cu ncetul, s se supun, s mpace, s intimideze, s lingueasc i s nele n scopul ca eu s fiu luat drept o persoan competent i de ncredere. Cci, n clipa cnd trebuie s-o dovedeasc, ce anume tie cineva?Ascult un preot care psalmodiaz liturghia i un cor de clugrie care dau rspunsurile. n vocea lui matur i cultivat rsun senina autoritate a Unicei, Sfinte Biserici Catolice i Apostolice, a Credinei transmise odat pentru totdeauna sfinilor, iar clugriele rspund naiv, pare-se, copilrete, cu o devoiune ntrutotul inocent. Dar, ascultnd iar, pot auzi cum preotul i mistific vocea, aud balonul umflndu-se bombastic, nuanele premeditat mieroase ale maestrului amgitor care le-a intimidat pe bietele clugrie ngenuncheate n staulele lor. Ascult mai atent. Clugriele nu sunt intimidate deloc. Ele se prefac doar. Puin tonifiat, gestul flasc al plecciunii se transform n micarea unei gheare care se nchide. Cu prea puini brbai prin preajm, clugriele tiu ce este bine pentru ele: cum s se mldieze i s supravieuiasc.ns aceast viziune extrem de cinic asupra lucrurilor nu este dect o faz intermediar. ncep s felicit preotul pentru miestria cu care i joac rolul, pentru curajul de care trebuie s dea dovad pentru a afia aparenele unei asemenea autoriti cnd el nu tie practic nimic. Poate c nu exist alt cunoatere dect simpla competen n a-i juca rolul. Dac, n miezul cel mai intim al fiinei noastre, nu exist un sine real fa de care se cuvine s fim autentici, sinceritatea este pur i simplu ndrzneal; ea const n vigoarea nestrmutat a prefctoriei.Dar prefctoria este prefctorie numai cnd se presupune c acinea nu este sincer fa de actant. S gsim actantul. n vocea preotului aud tot, pn la rgetul primar al fiarei din jungl, dar el a primit noi inflexiuni, s-a complicat, s-a rafinat, impregnndu-se cu secole de cultur. Fiecare nou meandr, fiecare subtilitate adugat a fost un atu n jocul de a conferi mai mult eficien rgetului primordial. La nceput, frust i fr ascunziuri, urletul pentru hran sau mperechere, sau poate doar de dragul sunetului n sine, pentru a auzi ecoul vibrnd printre stnci. Apoi, ritmul pentru a fermeca. Apoi, schimbri de ton pentru a convinge sau amenina. Apoi, cuvinte pentru a specifica nevoia, a promite i a se trgui. i apoi, mult mai trziu, subtilitile ambiguitii. Stratagema feminin a cuceririi prin cedare, atribuirea unei valori superioare renunrii la lume n numele spiritului, iretenia slabiciunii care se dovedete mai puternic dect fora muchilor - i cei blnzi motenind pmntul.Pe msur ce ascult, apoi, pot auzi simultan n aceeai voce prezena tuturor acestor nivele ale istoriei omului, ca i a tuturor etapelor vieii dinainte de om. Fiecare pas n acest joc devine la fel de clar precum inelele unui arbore retezat. Dar asta este o ierarhie de manevre, de stratageme din ce n ce mai complexe, toate lsndu-i urmele n straturile suprapuse ale rafinamentului, dincolo de care rgetul niial se mai aude nc. Uneori, rgetul se preface din semnalul de mperechere al animalului adult n iptul neajutorat al puiului, simind c ntreaga muzic omeneasc cu fastul i ceremonia ei, cu voioia i fiorii ei, cu ncreztoarea ei solemnitate nu este dect o rafinare sofisticat pentru a masca scncetul puiului dup mam. i, dendat ce-mi vine s plng, tiu c pe mine vreau s m comptimesc. Eu, ca adult, sunt de asemenea prezent atunci i acolo, singur n bezn, dup cum rgetul iniial este prezent n spatele modulaiilor sublime ale psalmodierii.Srmane copil! i, totui ticlos mic! Pe msur ce ncerc s-l gsesc pe cel care este n spatele actului, fora primordial ce motiveaz ntreg spectacolul, mi se pare c dau peste o ambiguitate infinit. Masca dragostei are n spate egoismul meu nnscut. Dac sunt ntrebat de cineva: M iubeti?, nu pot spune da fr s spun nu, cci singurul rspuns cu adevrat satisfctor este Da, te iubesc att de mult, c-mi vine s te mnnc! Dragostea mea pentru tine este identic dragostei mele pentru mine nsumi. Te iubesc cu un egoism desvrit. Nimeni nu vrea s fie iubit dintr-un sentiment al datoriei.Aadar, voi fi ct se poate de sincer. Da, sunt pur dorin egoist i te iubesc deoarece m faci s m simt minunat cel puin pentru moment. Dar, apoi, ncep a m ntreba dac nu este un mic iretlic n aceast sinceritate. Este flatant pentru mine s fiu att de sincer, s nu m art n faa ei ca altceva dect sunt spre deosebire de ali brbai care spun c o iubesc pentru ceeea ce este ea. Observ c este ceva nesincer n tentativa de a fi sincer, de parc a spune deschis, Declaraia pe care o fac acum este o minciun. Pare c este ceva dubios n tentativele de a m defini, de a fi pe de-a-ntregul onest. Problema este c nu pot vedea partea din spate i, cu att mai puin, interiorul capului meu. Nu pot fi onest deoarece nu tiu tot ceea ce sunt. Contiena rzbate dintr-un centru pe care nu-l pot vedea - i de aici se ivete problema.Viaa pare a se reduce la un mic germene sau senzor. S-i spunem viermiorul un nucleu microscopic care se zvrcolete, ncercnd s fac dragoste cu sine nsui fr a reui vreodat. ntreaga complexitate fabuloas a vieii vegetale i animale, ca i a civilizaiei umane, este doar o laborioas dezvoltare a viermiorului aflat n cutarea lui nsui. Sunt ndrgostit de mine nsumi, dar nu m pot cuta fr a m ascunde. Pe msur ce m nvrtesc n jurul cozii, vd c ea fuge de mine. Oare, amoeba se divide n dou ncercnd s rezolve aceast problem? ncerc s-mi aprofundez gndurile i senzaiile, pn la primele lor nceputuri. Ce nseamn a m iubi pe mine nsumi? n ce chip m cunosc pe mine nsumi? ntotdeauna, se pare, sub forma a ceva diferit, a ceva straniu. Peisajul pe care l privesc este n aceeai msur o stare a mea nsumi, a neuronilor din capul meu. Simt piatra pe care o am n mn n termenii propriilor degete. Iar nimic nu este mai straniu dect propriul corp senzaia pulsului, ochiul privit printr-o lup n oglind, ocul de a realiza c individul este ceva din lumea exterioar. La origine, nu exist posibilitatea de a separa sinele de altul, dragostea-de-sine de dragostea altruist. Orice cunoatere de sine este cunoaterea a altceva, iar cunoaterea alteritii este cunoatere de sine. ncep s neleg c sinele i alteritatea, familiarul i straniul, interiorul i exteriorul, previzibilul i imprevizibilul se presupun reciproc. Cutarea presupune ascunderea, i, pe msur ce contientizez aceast reciprocitate, sesizez profunda lor identitate. Tot ceea ce nainte mi prea strin, mi devine drag i apropiat. n caracteristicile oricrui lucru straniu, amenintor, nspimnttor, de neneles i distant, ncep s m recunosc pe mine nsumi. Totui, eul acesta pare a fi o amintire din negura timpurilor nu eul empiric din ziua de ieri, nici personalitea mea specific.Acest eu nsumi de care ncep s-mi dau seama, pe care-l uitasem, dar, pe care, de fapt, l tiu mai bine dect orice altceva, vine de dincolo de copilria mea, de dincolo de momentul cnd adulii m-au dezorientat i au ncercat s-mi spun c sunt altcineva; cnd, deoarece erau mai mari i mai puternici, m puteau nspimnta cu fricile lor imaginare, zpcindu-m i fcndu-m de ruine ntr-un joc complicat pe care nu-l nvasem nc. (Sadismul profesorului care explic jocul, trebuind, n acelai timp, s-i dovedeasc superioritatea n practicarea lui.) Cu mult nainte de toate acestea, am fost un embrion n pntecele mamei mele, ntrezrind acolo att de familiara prezen a strinului, a tot ceea ce nu sunt eu, n care recunosc, cu o bucurie infinit mai copleitoare dect cea a ntlnirii a doi iubii care au fost desprii secole de-a rndul, sinele meu originar. Ticlosul btrn i bonom care m-a fcut s intru n acest joc. Simultan, toi i toate cte se ntmpl n jurul meu par a fi fost dintotdeauna prin preajm, doar c s-a-ntmplat s le uit, apoi mi-am amintit. Suntem aezai ntr-o grdin nconjurat din toate prile de muni slbatici, o grdin cu cercelui i cu psri colibri ntr-o vale care coboar nspre oceanul de la apus i unde pescruii se adpostesc de furtun. Cndva pe la mijlocul secolului XX, ntr-o dup amiaz de var, ne-am aezat n jurul unei mese pe o teras, mncnd pine neagr fcut n cas i bnd vin alb. i totui, pare c suntem aici dintotdeauna, deoarece oamenii din jurul meu nu mai sunt persoanele banale i necjite avnd nume, adres i CNP, muritori precis identificabili, aa cum ne prefacem cu toii a fi. Ei apar, mai degrab, ca arhetipurile lor nemuritoare, fr a-i pierde, totui, umanitatea. Doar c diferitele lor caractere par a conine, precum vocea preotului, istoria ntreag; ei sunt n acelai timp unici i eterni, brbai i femei, dar, de asemenea, zei i zeie. Cci acum, c avem timp s ne privim unul pe altul, devenim atemporali. Forma uman devine nespus de preioas i, vrnd parc s simbolizeze acest lucru, ochii devin nestemate inteligente, prul aur esut iar carnea filde translucid. ntre cei care ptrund n aceast lume exist o dragoste de tip euharistic, o total acceptare a firii celorlali cu binele i rul din fiecare.Ella, femeia care a plantat grdina, este o Circe benefic vrjitoare, fiic a lunii, preferat a pisicilor i a erpilor, cunosctoare a ierburilor de leac i vindectoare cea mai tnr fa de btrn pe care ai vzut-o vreodat, superb ridat, cu pr negru-argintiu ondulat precum flcrile. Robert este o manifestare a lui Pan, dar a unui Pan al taurilor, nu a unui Pan al apilor, cu pr scurt i crlionat, nclcindu-se precum nite coarne boante un om numai muchi, sudoare i trup, ntruchiparea bucuriei exuberante. Beryl, soia lui, este o nimf care tocmai a ieit din pdure, o siren a uscatului, cu pr unduitor i cu un trup care danseaz, prnd a fi gol i cnd este nvemntat. Pinea pe care o mncm este fcut de ea i are gustul Pinii Originare, n comparaie cu care pinea fcut de mama era o imitaie nereuit. i apoi mai este Mary, ndrgit n prfuita lume obinuit, dar n aceast lume devenind o ntruchipare a luminii i aurului, fiic a soarelui, cu ochi alctuii din cerul de sear creatur de toate vrstele, nou-nscut, copil, fecioar, matroan, bab i cadavru, trezind dragostea pentru toate aceste vrste.ncerc s gasesc cuvinte pentru a sugera calitatea numinoas, mitologic a acestor oameni. Cu toate acestea, ei mi sunt att de familiari de parc i-a cunoate de veacuri, sau, mai degrab, i-a recunoate din nou ca pe nite prieteni pierdui pe care i cunoscusem la nceputul nceputului, prieteni dintr-o ar ivit naintea tuturor cuvintelor. Desigur, asta se afl n strns corelaie cu faptul c mi recunosc propria identitate strveche, cu mult anterioar bezmeticului viermior care se zvrcolete, de parc forma cea mai nalt pe care o poate lua contiina a fost cumva prezent la nceputul tuturor lucrurilor. Toi ne privim unul pe altul n cunotin de cauz, cci sentimentul c ne-am cunoscut din cele mai vechi timpuri ascunde altceva tacit, redutabil, aproape de nespus realizarea faptului c, n nucleul profund al unui timp perpendicular fa de timpul obinuit, suntem, i am fost mereu, una. Recunoatem complotul mascat cu abilitate, iluzia magistral datorit creia prem a fi diferii.ocul recunoaterii. Sub chipul celei mai nspimnttoare alteriti, al stranietii celei mai ndeprtate galaxiile n continu retragere, misterul morii, spaimele bolii i ale nebuniei, sentimentul alienrii, lumea montrilor marini i a pianjenilor care ne fac pielea de gin, labirintul greos al propriilor mele viscere n toate aceste forme, m-am furiat netiut nici mcar de mine nsumi i am strigat: Bau! M-am speriat, pierzndu-mi firea i, ntr-o asemenea stare, nu-mi pot aminti exact cum anume s-au ntmplat toate astea. De obicei, rtcesc ntr-un labirint. Nu tiu cum am ajuns acolo, cci am pierdut firul cluzitor, uitnd ntortocheatele ci pe care m-a purtat acest joc de-a v-ai-ascunselea. (S fi fost calea urmat n dezvoltarea circuitelor cerebrale?) Dar acum principiul labirintului este clar. El este mijlocul prin care ceva se ntoarce asupra lui nsui, astfel nct s par a fi altceva, iar ntoarcerile au fost att de multe i de uluitor de complexe c sunt stupefiat. Principiul este c toate dualitile i opoziiile nu sunt disjuncte, ci polare; ele nu se ntlnesc i nu se confrunt venind din deprtri, ci se desfoar dintr-un centru comun. Gndirea noastr obinuit ascunde polaritatea i relativitatea deoarece preferm a folosi termeni, puncte limit sau hotare, neglijnd ceea ce se afl ntre ele. Diferenierea dintre fa i spate, a fi sau a nu fi, le ascunde unitatea i reciprocitatea.Contiena, percepia senzorial este ntotdeauna o senzaie a contrastelor. Este o specializare n observarea diferenelor, iar nimic nu poate fi definit, clasificat, sau observat, dect prin contrast cu altceva. Dar omul nu triete doar la nivelul respectivei contiene, cci aceast desfsurare liniar, pas-cu-pas, contrast-cu-contrast, a ateniei este ct se poate de nepotrivit pentru organizarea a ceva att de complex precum un organism viu. Chiar organismul are o omniscien care este incontient, sau supracontient, tocmai pentru c lucreaz cu relaii, mai degrab dect cu contraste, cu armonii, mai degrab dect cu conflicte. El gndete sau organizeaz aa cum crete o plant, iar nu aa cum un botanist i descrie creterea. Iat de ce Shiva are zece brae, cci el reprezint dansul vieii, puterea atotcuprinztoare de a face nenumrate lucruri deodat.n tipul de experien pe care l descriu, se pare c o metod de gndire supracontient devine contient. Noi vedem lumea aa cum o vede corpul n ntregul su, i tocmai pentru acest motiv ntmpinm dificulti extreme ncercnd a traduce aceast modalitate de percepie ntr-un limbaj bazat pe contrast i clasificare. n msura n care omul a devenit o fiin centrat n contien, el s-a centrat pe ciocnire, conflict i discordie. Aa cum am spus mai sus, el ignor uluitoarea perfeciune a organismului su ca ntreg. Iat de ce, la cei mai muli oameni, exist o lamentabil discrepan ntre superba rnduial a trupurilor lor i preocuprile att de triviale ale ateniei contiente. n aceast alt lume situaia se inverseaz. Oamenii obinuii arat precum zeii, deoarece valorile organismului sunt predominante, iar grijile contienei revin ntr-o poziie subordonat, aa cum este firesc. Prin urmare, dragostea, unitatea, armonia i relaionarea predomin asupra rzboiului i dezbinrii. Cci lucrul pe care contiena l trece cu vederea este faptul c toate hotarele i mpririle sunt cu putin prin ceea ce prile i zonele opuse au n comun, iar n clipa cnd un hotar i schimb conturul, amndou prile se modific mpreun. Este precum simbolul chinezesc pentru yang-yin cei doi peti, unul alb, cellalt negru, desprii de o curb n form de S nscris ntr-un cerc. Capul proeminent al unuia este coada care se ngusteaz a celuilalt. Dar cu ct mai dificil este s vezi c pielea mea i micrile sale aparin att mie, ct i lumii exterioare, sau c sferele de influen ale diferitelor fiine umane au nite perei comuni, ca tot attea camere ale unei case, iar micarea peretelui meu este i micarea peretelui tu. Poi face ce doreti n camera ta, atta timp ct i eu pot face ce doresc n a mea. Dar camera fiecrui om este el nsui la maxima lui extensie, deci expansiunea mea este contracia ta i vice versa.Privesc ceea ce n mod curent a numi o nvlmeal de tufe o nclceal de plante i buruieni cu ramuri i frunze plecnd care ncotro. Acum, ns, cnd mentalul relaional organic predomin, vd c nu tufele sunt nclcite, ci metoda mea stngace de a gndi. Fiecare ramur este acolo unde se cuvine s fie, iar nvlmeala a devenit un arabesc cu o structurare mai delicat dect fabuloasele iluminaii ale manuscriselor celtice. n aceeai stare de contien am vzut un inut mpdurit la vreme de toamn, cu toat mulimea crengilor aproape golae profilndu-se pe fundalul cerului, nu ca o nclceal, ci precum o dantel sau un motiv ornamental al unui bijutier fermecat. Un butean ce putrezea cotropit de ciuperci i petece de muchi a devenit la fel de valoros ca o oper a lui Cellini o alctuire avnd propria luminozitate luntric lignit negru, ambr, jad i filde, toat destrmarea poroas a lemnului prnd a fi fost sculptat cu nesfrit rbdare i pricepere. Nu tiu dac aceast modalitate de percepie organizeaz lumea n acelai fel n care organizeaz corpul, sau dac, pur i simplu, lumea natural este organizat astfel.O incursiune n aceast nou modalitate de contien ne ofer posibilitatea de a aprecia cu ncntare diversele texturi din natur, de a fi mai fascinai ca niciodat de structura ferigilor, de formarea cristalelor, de striaiile scoicilor, de fineea de giuvaer a unor organisme unicelulare precum radiolaria, de arhitectura fermecat a seminelor i pstilor, de mecanica oaselor i scheletelor, de profilul aerodinamic al penelor i de extravagana desenelor n form de ochi aflate pe aripile unor fluturi i psri. Dintr-un punct de vedere, toat aceast delicatee implicit a organizrii n natur poate fi strict funcional, avnd ca scop reproducerea i supravieuirea. Dar, la o examinare mai atent, supravieuirea acestor creaturi este la fel de problematic precum nsi existena lor care-i scopul?Exist sentimentul tot mai pregnant c structurarea naturii este o art nrudit cu muzica fugi n scoici i cartilaje, contrapunct n fibre i capilare, ritm trepidant n undele sonore, luminoase i nervoase. Iar noi suntem inextricabil concectai la orchestr un nod, un ganglion, o estur electronic de ci, circuite i impulsuri care alearg i bzie cuprinznd tot timpul i spaiul. ntreag aceast textur complicat se nvrte precum rotocoalele de fum n soare sau ca unduitoarele petice de lumin pe suprafaa apei. Transformndu-se de-a pururi n sine nsi, doar structura (pattern) dinuie. Interseciile, nodurile, reelele i ornamentele dispar unele n altele. Fr temei e pnz-acestei nluciri. De fapt, ea i este propriul temei. Cnd pmntul se dizolv sub mine, plutesc. A fantaza cu ochii nchii n aceast lume pare uneori s reveleze tainicile operaiuni ale creierului, ale proceselor asociative i structurante, ale sistemelor ordonatoare care sunt responsabile de percepie i gndire. Spre deosebire de cea pe care tocmai am descris-o, ele sunt n cea mai mare parte variaii mereu mai complexe pe o anumit tem ferigi ncolind ferigi ncolind ferigi n spaii multidimensionale, domuri caleidoscopice de vitralii sau mozaic, sau structuri asemntoare unor molecule extrem de complexe sisteme de mingi colorate, fiecare dintre ele dovedindu-se a fi o multitudine de mingi mai mici, la infinit. Oare, aa se vede din interior procesul structurant care, odat ce deschidem ochii, d sens lumii noastre, chiar acolo unde ea pare a fi de-a dreptul haotic?Mai trziu n aceeai dup amiaz, Robert ne duce la hambarul din care a scos toate vechiturile, ngrmdindu-le ntr-un mare Buick decapotabil, cu tapieria foarte uzat. Vederea gunoiului ridic dou mari probleme pentru om: Unde o s-l punem? i Cine o s se ocupe de curenie? Dintr-un punct de vedere, creaturile vii sunt doar nite tuburi, introducnd lucruri la unul din capete i excretndu-le la cellalt pn cnd tubul se uzeaz. Problema este ntotdeauna unde s pui ceea ce iese la cellalt cpat, mai ales cnd deeurile se acumuleaz, astfel nct tuburile sunt n pericol de a nu mai avea loc pe planet din pricina priopriilor dejecii. Iar problemele au i conotaii metafizice. Unde o s-l punem? interogheaz asupra temeiului care, n cele din urm, d sens lucrurilor Cauza Prim, Temeiul Divin, bazele moralitii, originea aciunii n sine. Cine o s se ocupe de curenie? vrea s descopere asupra cui cade, n cele din urm, responsabilitatea, sau cum s ne rezolvm mereu mai numeroasele probleme i altfel dect lsndu-le n seama urmailor.Contemplu taina gunoiului n ipostaza ei cea mai nemijlocit: maina lui Robert, n care au fost ngrmdite rame de ui frnte, sobe ruginite, srme contorsionate, conserve strivite, mruntaiele unor vechi acordeoane, enorme i indefinibile cantiti de material plastic, ppui fr cap, biciclete fr roi, perne sfiate care-i vomit coninutul, capoc, sticle nereturnabile, manechine de croitorie stricate, rame romboidale pentru fotografii, colivii sfrmate i nenchipuite ncrengturi de corzi, cabluri electrice, coji de portocale, de ou i de cartofi, becuri totul garnisit cu un praf chimic de un alb dezgusttor pe care l numim caca de nger. Mine, vom nsoi toate acestea ntr-un vesel convoi pn la groapa de gunoi din zon. i ce se va ntmpla apoi? Ne putem, oare, imagina un foc capabil s topeasc i s ne debaraseze de aceti muni ai ruinei mai ales cnd lucrurile pe care le fabricm i construim ncep tot mai mult s arate a deeuri nc nainte de a fi aruncate? Singurul rspuns pare a fi cel al grupului nostru. Vederea mainii lui Robert ne-a fcut pe toi s rdem isteric.Divina Comedie. Toate lucrurile sfresc ntr-un hohot de rs. Iar pentru Robert aceast uria grmad minunat de heteroclit n propria inutilitate este o veritabil creaie, o capodoper a lipsei de sens. El o alctuiete trntind lucrurile unul peste altul i o leag bine de hrbul decapotabilei joase i, chipurile, att de ic. Apoi, se ndeprteaz pentru a o admira, de parc-ar fi un car alegoric pregtit pentru carnaval. Tem: stilul american de via. Dar rsul nostru este lipsit de rutate, cci n aceast stare de contin toate aciunile sunt gesturile unor zei. Apogeul civilizaiei reprezentat de aceste monumentale grmezi de vechituri nu este privit ca o aberaie nespus de urt, ci ca un autoportret caricatural precum crearea unor colaje fenomenal de absurde i a sclpturilor abstracte, intr-un gest de ironie deliberat, dar blnd la adresa propriei noastre pretenioziti. Cci n aceast lume nimic nu este greit, nimic nu este prostesc. Percepia unui lucru ca greit vine din neputina noastr de a vedea unde anume se potrivete acesta ntr-o structur, din nerecunoaterea nivelului de realitate cruia i aparine evenimentul un joc care pare a fi destul de anapoda la nivelul 28 poate fi perfect la nivelul 96. Vorbesc despre nivele i etape n acest labirint cu volute i viraje imprevizibile, cu sacrificii i contra-sacrificii strategice, n care viaa se cuprinde pe sine i evolueaz spre sine spectacolul cosmologic pe care, la nivelul principiilor, lumina i ntunericul, yang i yin, l pun dintotdeauna n scen, jocul care, la un nivel inferior, pare a fi btlia ct se poate de serioas dintre bine i ru. Dac ncuiatul poate fi definit drept cineva care ia jocul n serios, el trebuie admirat tocmai pentru totala sa implicare, pentru curajul de a o lua razna ntr-o asemenea msur, nct nu mai tie de unde a pornit.Cu ct este cineva sau ceva mai prozaic, mai nspimnttor de banal, cu att simt nevoia s m minunez n faa ingeniozitii cu care divinitatea se ascunde pentru a se cuta, n faa formelor extreme la care ajunge n elaborarea dansului su. M gndesc la o benzinrie ntr-o dup-amiaz canicular. Praf i fum de eapament, tipul obinuit, preocupat numai de baseball i maini sport, afiele cu modesta lor vulgaritate, platitudinea att de linititoare nu este nimeni altcineva pe aici dect noi, oameni buni! mi pot vedea semenii prefcndu-se a nu vedea c sunt avatarurile lui Brahma, Vishnu i Shiva, c celulele din corpurile lor sunt milioane de zei, c praful este o cea diamantin. Ct solemnitate ar dovedi n nenelegerea lor, dac m-a duce s le spun: Pe cine crezi c pcleti? Iei din ascunztoare, Shiva, punga btrn! Este teatru de cea mai bun calitate, dar pe mine nu m induce n eroare. ns eul contient nu tie c este ceva ce acel organ divin, trupul, se preface doar a fi.* Cnd oamenii merg la un guru, la un nelept, cutnd o cale de a iei din ntuneric, neleptul nu face, de fapt, dect s-i ncurajeze n ceea ce cred despre ei, pn cnd sunt adui n situaia s renune la amgiri. Maestrul nu spune nimic, dar un licr n privirea lui se adreseaz direct incontientului tii tu....tii tu!n lumea contienei obinuite, prin definiie o lume a contrastelor, omul se simte, ca voin, a fi ceva aflat n natur, dar nu o parte integrant a ei. Fapt care poate s-i plac sau nu, pe care fie l accept, fie i se opune. Omul domin natura sau natura domin omul. Dar n supracontiina fundamental a ntregului organism aceast separaie nu exist. Organismul i lumea din jurul su sunt un singur actant, n snul cruia nu exist subiect sau obiect, nici agent i pacient. La acest nivel, nu exist ceva numit durere i altceva numit eu nsumi, cruia s-i displac durerea. Durerea i rspunsul la durere sunt unul i acelai lucru. Cnd contientizez asta, simt c toate mi se ntmpl din proprie voin. Dar asta nu este dect o modalitate rudimentar i stngace de a realiza c ceea ce se ntmpl n afara corpului este unul i acelai proces cu ceea ce se ntmpl nuntrul su. Iat identitatea originar pe care limbajul curent i felul nostru convenional de a defini omul o ascund att de bine.Activitatea i pasivitatea sunt dou faze ale aceluiai eveniment. O smn plutete n aerul dimineii, suspinnd dimpreun cu sunetul unui avion cu reacie nevzut, undeva deasupra. O prind cu un fir de pr ntre degetul mare i arttor, fiind uluit s vd cum minuscula creatur se zbate i trage, de parc s-ar lupta s scape. Bunul sim mi spune c aceste smucituri sunt datorate vntului, nu minusculei semine. Dar, apoi, recunosc c tocmai inteligena seminei o face s aib nite antene delicate i mtsoase, astfel nct, la apariia vntului, s se poat mica. Avnd asemenea prelungiri, ea se mic mpreun cu vntul. La urma urmei, care este diferena ntre a ridica o vel i a trage la vsle? Dac exist vreuna, ea const n faptul c, n primul caz, efortul este folosit ntr-un mod mai nteligent dect n al doilea. E adevrat c smna nu intenioneaz s se mite odat cu vntul, dar nici eu nu am intenionat s am brae i picioare.Tocmai realizarea imediat a reciprocitii dintre voin i lume, activ i pasiv, interior i exterior, eu i non-eu, face s se iveasc ceva ce, din punctul de vedere al strii noastre de contiin curente, este ct se poate de deconcertant: strania i, aparent, dubioasa convingere c Eu sunt Dumnezeu. n cultura occidental, ea este considerat drept cel mai elocvent simptom al nebuniei. n India, ns, este de la sine neles c atman, centrul cel mai profund al omului, este Brahman, centrul cel mai profund al universului. De ce nu? Cu siguran, o viziune care confer lumii continuitate este mai cuprinztoare, mai sacr dect cea n care exist o imens prpastie ntre Cauz i efectele sale. Evident, Eul care este Dumnezeu nu este ego-ul, sinele contient care, n acelai timp, nu este contient de faptul c limitele sale exterioare sunt comune cu limitele interne ale restului lumii. Dar, n aceast stare de contiin mai larg, sunt nevoit a vedea c tot ceea ce pretind c doresc i intenionez are o grani comun cu tot ceea ce pretind c reneg. Limitele a ceea ce doresc, forma i modul tuturor acelor aciuni pe care le revendic ca ale mele, sunt identice i coextensive cu toate acele evenimente pe care am fost nvat s le definesc drept complet strine i exterioare.Percepia sinelui nu mai este limitat la ceea ce se afl nuntrul pielii. n schimb, fiina mea individual pare a crete din restul universului, aa cum crete un fir de pr din cap sau un mdular din corp, astfel nct centrul meu este, de asemenea, centrul ntregului. Descopr c, n starea de contiin obinuit, eu ncerc mereu s m deconectez din acest ntreg, c sunt tot timpul n defensiv. Dar, ce ncerc eu s protejez? Atitudinile mele defensive nu vizeaz dect arareori mpiedicarea vreunei vtmri sau vreunui prejudiciu de ordin fizic. De cele mai multe ori, eu mi apr aprrile: un ir nesfrit de inele concentrice n jurul nimicului. Grzi nuntrul unei fortree n mijlocul unor anuri de aprare n mijlocul unei zone invizibile pentru radar. Rzboiul militar este parodia exterioar a rzboiului purtat de ego mpotriva lumii: doar grzile sunt n siguran. n urmtorul rzboi, doar forele aeriene vor supravieui mai mult dect femeile i copiii.Fac cale ntoars prin labirintul creierului meu, urmez nenumratele curbe cu ajutorul crora m-am deconectat i, parcurgnd mereu acelai circuit, am ters crarea care m-a adus n aceast pdure. Iat sinuoasele tunele ale strategiilor de supravieuire i de meninere a statutului, proprii vieii adulte, iat nesfritele trectori pe care ni le amintim n vis toate strzile pe care am mers vreodat, coridoarele colilor, erpuitoarele drumuri printre picioare de mese i scaune pe care, copil fiind, le-am parcurs tr, trmta i sngeroasa ieire din pntec, irumpia de fntn artezian prin canalul penisului, rtcirile atemporale prin tuburi i caviti poroase. Cobor ndrat prin tuburi mereu mai nguste spre punctul unde pasajul nsui este cltorul un ir subire de molecule n tentativa, ezitant i plin de eecuri, de a gasi structura potrivit pentru a fi un organism viu. Mereu ndrat, neobosit, ndrt n dansurile nesfritelor spirale din spaiile de proporii astronomice care nconjoar nucleele originare ale lumii, centrele centrelor, tot att de ndeprtate la interior precum nebuloasele situate dincolo de galaxia noastr la exterior.Jos i, n sfrit, afar afar din labirintul cosmic, pentru a recunoate n mine nsumi, ca fiind chiar eu nsumi, cltorul uimit, senzaia uitat i, totui, familiar, a impulsului originar al tuturor lucrurilor, identitatea suprem, lumina din luntrul luntrului, centrul ultim, sine mai eu dect mine nsumi. Stnd n grdina Ellei, simt o pace att de adnc nct cnt pentru a fi mprtit lumii ntregi, simt c mi-am gsit, n sfrit, locul, c m-am ntors acas, la o cas de dincolo de cas, c m bucur de motenirea pe care mi-au lsat-o n secret toi strmoii mei, de la nceputul nceputului. Atins precum corzile harpei, estura intim a lumii reverbereaz de amintireea unor imnuri triumfale. Temelia sigur pe care am cutat s stau s-a dovedit a fi centrul din care pornesc cutarea. Descopr c substana evaziv din spatele tuturor formelor universului se dezvluie a fi chiar gestul pe care mn mea l face acum. Dar, cum de s-a ntmplat s m rtcesc? i de ce am cltorit att de departe prin acele tunele ntreesute nct s par a m confunda cu teribilul turbion al defensivei aprate care este eul meu convenional ?Odat ajuns ntre patru perei, descopr c mobila din cas este vie. Totul gesticuleaz. Mesele, ulcelele, pereii, instalaiile o lume de evenimente, nu de lucruri. Robert pornete fonograful, fr s-mi spun ce anume ascultm. Privind atent la imaginile vii, nu sunt de la nceput contient de muzic, i, mai nti, nu m pot hotr dac aud un instrument sau un glas omenesc care scade n intensitate. Un singur flux sonor, unduind, susurnd, legnnd cu un mrit molcom care, n cele din urm, se dovedete a fi un instrument de suflat un fel de oboi. Apoi, i se altur vocile umane. Dar ele nu cnt cuvinte, ci doar un fel de buo- ba- biicare pare a explora toate infleciunile fluide de care este capabil vocea. Ce ne-a pus Robert s ascultm? mi imaginez c trebuie s fie prietenii lui ciudai, ntr-un jam session de llieli. Cntul prinde putere, devenind un uvoi rafinat de ciripituri, un susur exuberant, nite clipoceli i nite urlete desfttoare, care, evident, nu au nicio semnificaie, fiind emise ca un gest de bucurie pur. O pauz. Un glas zice: Dit! Altul pare s rspund: Da! Apoi: Dit-da! Di-ditty-da! i, devenind tot mai alert: Da-di-ditty-ditty-da! Di-da-di-ditty-ditty-da-di-da-di-ditty-da-da! i tot aa, pn cnd muzicienii i ies din mini. Acum Robert mi arat coperta discului, pe care scrie: Muzic clasic indian, informndu-m c el face parte dintr-o serie publicat de Alain Danielou, care, ntmpltor, este unul dintre cei mai serioi, mai subtili i mai erudii specialiti n muzica hindus, i exponentul celei mai stricte i dificile coli Yoga i Vedanta, n filiaia lui Rene Guenon i Ananda Coomaraswamy. mi este cam dificil s-l asociez pe Danielou, onorabilul pandit, cu aceast izbucnire de ciripituri umane. Simt c sunt victima unei farse. Sau poate Danielou este.Sau, poate nu. ntr-adevr, nu! Iat simt cum nelegerea mea capt, subit, o extrem claritate, de parc mi s-ar revela totul, pn la rdcina fiinei mele, pn la nceputul timpului i spaiului. Sensul lumii se vdete pe de-a-ntregul. Sunt uluit de faptul c eu sau oricine altcineva a putut considera viaa o problem sau un mister. i chem pe toi n jurul meu:Ascultai, trebuie s v spun ceva. Niciodat nu am vzut att de clar. Nu are nicio importan dac nu nelegei, deoarece fiecare dintre voi este ntrutotul desvrit aa cum este, doar c nu o tii. Viaa este, funciarmente, un gest gratuit, dar nimeni i nimic nu face acest gest. Nu este necesar ca el s se ntmple, nici s continue, cci el nu este motivat de nimic; se ntmpl de la sine, n deplin libertate. Este un gest al micrii, al sunetului, al culorii, i, dup cum nimeni nu l face, tot astfel, el nu i se ntmpl nimnui. Pur i simplu, nu exist problem a vieii; ea este un joc lipsit de scop exuberan care i este propriul scop. La urma urmei, exist gestul. Timpul, spaiul i multiplicitatea sunt doar forme complexe ale acestui gest. Nu are niciun rost s-l explici, deoarece explicaiile sunt nc o complicaie n plus, o nou manifestare a vieii care este supraadugat vieii, o gesticulaie redundant. Durere i suferina sunt, pur i simplu, forme extreme ale jocului, dar nu exist nimeni n univers care s se team de ele, deoarece ele nu survin nimnui! Nu exist ego. Ego ul este un fel de turbion, o cunoatere a cunoaterii, o fric a fricii. El este o paraf, un zumzet adugat experienei, un fel de dublur sau reverberaie, un drdit al contiinei, ceva similar cu ngrjorarea.Desigur, a spune c viaa este doar un gest gratuit, lipsit de agent, recipient, sau scop, pare a exprima, mai degrab, dertciunea i zdrnicia dect exuberana. Dar, mi se pare c un eu, o entitate consistent, creia i se ntmpl ceva (o experien) este mai degrab un minus dect un plus. Este o nstrinare fa de experien, o neparticipare. i n acest moment, sunt pe de-a-ntregul una cu lumea, eliberat de acea rezisten cronic n faa experienei, rezisten ce blocheaz curgerea liber a vieii, fcndu-ne s ne micm precum nite dansatori cu muchii hipertrofiai. Dar nu trebuie s surmontez vreo rezisten. Vd c rezistena, eul, este doar un turbion care se adaug fluxului ca parte a sa - i c, de fapt, nu exist nicio rezisten efectiv. Nu exist vreo poziie din care ne confruntm cu viaa, sau s i ne mpotrivim.Merg iar n grdin. n dansul mperecherii, psrile colibri nesc spre cer i plonjeaz, de parc cineva aflat n spatele tufiurilor le-ar folosi ca mingi. Pe mas au fost aezate fructe i vin. Portocale prefaceri ale soarelui n propria-i imagine, ca i cum arborele ine s se arate recunosctor cldurii. Prospeimea frunzelor de un verde palid galbui, amintindu-mi de primverile copilriei mele, de stufriurile din Kent, unde mulime de muguri se zreau prin cea pe ramuri de alun. Trunchiuri, crengi i ramuri de un negru jilav n spatele verdelui luminat de soare. Tufiuri de cercelui, vrejuri ncolcite precum nite ornamente traforate, presrate cu mii de balerine fuchsia n fustie purpurii. i, n fundal, profilndu-se majestuos pe cerul ce ncepe s capete culoarea amurgului, crngul de eucalipi uriai, cu unduitoarele lor mnuchiuri de frunze clar desenate, asemenea bambusului. Totul aici este forma vizual a nonsensului ritmic i a virtuozitii vocale n voia creia s-au lsat acei muzicieni indieni.mi amintesc cuvintele unei vechi scrieri tantrice: Precum valurile apar odat cu apa i flcrile cu focul, tot astfel, undele universale apar odat cu noi. Gesturi ale gestului, valuri ale valului frunze curgnd n omizi, iarb n vaci, lapte n sugari, corpuri n viermi, pmnt n flori, semine n psri, cuante de energie n labirinturile irizate i vibrante ale creierului. Antrenate n exuberana acestui nesfrit dans cosmologic sunt oaptele scrnite ale suferinei pe care o implic orice transformare: terminaii nervoase distruse, muctura fulgertoare a unui arpe ascuns n iarb, oimul care se npustete n picaj dup lenee trcoale, muchii care dor cnd stivuieti buteni, nopi nedormite ncercnd s desclceti nenduplecatele operaiuni de contabilitate pe care le presupune supravieuirea ntr-o societate civilizat.Ce firesc de nefamiliar este faptul de a nu mai privi suferina ca pe o problem. Cci suferina problematic apare odat cu tendina eului contient de a scurt-circuita creierul i de a-i umple canalele cu ecouri tremurnde repulsii la repulsii, fric de fric, retragere din faa retragerii, culpabilizarea care nate culpabilizare contorsionnd gndul pentru a-l prinde n capcana unor nesfrite oscilaii. n starea sa de contien obinuit, viaa omului se aseamn cu ncercrile cuiva de a vorbi ntr-o camer cu ecou care este extrem de sensibil; el poate s continue doar ignornd cu obstinaie interminabilele bolboroseli rezultate din refleciile propriului glas. Cci n creier exist ecouri i imagini reflectate n fiecare dimensiune a percepiei, gndirii i simirii, plvrgind la nesfrit n tunelele memoriei. Dificultatea vine din faptul c noi confundm aceast depozitare a informaiilor cu un comentariu inteligent asupra a ceea ce facem n momentul de fa, lund drept inteligen datele brute, materiile prime cu care lucreaz inteligena. Precum excesul de alcool, un eu contient foarte pregnant ne face s vedem dublu, iar noi confundm imaginea dubl cu dou realiti diferite spiritual i material, controlor i controlat, reflectat i spontan. Astfel, n loc s suferim, noi suferim din pricina suferinei, i suferim deoarece suferim din pricina suferinei.Precum s-a spus dintotdeauna, claritatea apare odat cu renunarea la sine. Asta nseamn, de fapt, c sinele nu mai este confundat cu aceste ecouri i imagini n oglind. Altminteri, stm ntr-o sal a oglinzilor, dansnd cu stngcie i nehotri, deoarece facem ca imaginile s preia conducerea. Ne nvrtim mereu n jurul cozii, cci repetm ceea ce am fcut deja. Am pierdut contactul cu identitatea noastr originar, care nu este sistemul de imagini, ci amplul gest autopropulsat din spatele acestuia, ca moment nc nememorat. Darul de a ne aminti i de a imortaliza timpul creaz iluzia c relaia trecutului cu prezentul este cea dintre agent i aciune, impus i impulsionat. Trgndu-ne sevele din trecut, lsndu-ne condui de ecouri, nu suntem cu adevrat aici i ajungem mereu prea trziu la petrecere. Cu toate acestea, ce poate fi mai flagrant dect c trecutul urmeaz prezentului, precum siajul unei nave, iar, dac este s fim vii, nu putem fi dect aici i acum?n cele din urm, seara ncheie o zi ce prea s dureze de la nceputul lumii. La captul de sus al grdinii, deasupra luminiului, un semicerc de arbori se profileaz pe fundalul peretelui de stnc, arbori nespus de nali i cu frunze dese, ducndu-m cu gndul la crngul care strjuia intrarea unui templu antic. De aici coboar adnca trasparen verde-albastr a amurgului, amuind psarile i fcndu-ne s coborm glasul. Privim apusul de soare, sus pe hambar, niruii pe coama acoperiului care coboar lin pn la pmnt. Jos, nspre apus, se ntinde o pajite unde dou capre albe rumeg iarba, iar n spate se afl casa lui Robert, cu ferestrele buctriei luminate, semn c Beryl pregtete cina. E vremea s intrm, lsnd grdina n seama stelelor ce se ivesc.Iari muzic clavecine i o orchestr de coarde, i Bach n cea mai exuberant dispoziie. Stau culcat, ascultnd cu ochii nchii. Toat ziua, n valuri succesive i din toate prile, am fost asaltat de senzaia c idenitatea mea originar este una i aceeai cu fntna ntregului univers. Am vzut, de asemeni, c fntna i este propriul ei izvor i cauz, iar spiritul ei este unul ludic i nengrdit, ce se exprim n dansul multidimensional al vieii. Nu mai exist nicio problem, dar cine va crede aa ceva? Voi crede eu nsumi, odat ntors la starea de contiin normal? Totui, vd c nu conteaz. Este un joc de-a v-ai-ascunselea, un joc al pierderii i regsirii, iar faptul c ne putem rtci este parte din joc. Ct de departe poate, deci, cineva s mearg pe drumul regsirii?Ca un fel de rspuns la ntrebarea mea, n faa ochilor nchii mi apare o viziune simbolic a ceea ce Eliot a numit punctul fix al lumii n micare. Iat-m privind n jos la podeaua unei curi ntinse, de parc m-a afla undeva sus, la o fereastr dintr-un zid nalt, iar curtea i zidurile sunt acoperite pe de-a-ntregul cu dale ceramice nfind arabescuri complicate n auriu, purpuriu i albastru. A spune c e curtea interioar a unui palat persan, de n-ar fi proporiile gigantice i transparena nefireasc a culorilor. n mijlocul curii s-a excavat o aren imens, a crei form pare a fi o combinaie de stea i trandafir, fiind mrginit de un ir de dale care sugereaz cele mai rafinate incrustaii n purpuriu, auriu i obsidian.n aceast arena se svrete un fel de ritual n ritmul muzicii. La nceput, ritualul este maiestuos i regesc, de parc dregtori i curteni n armuri bogate i veminte multicolore ar dansa n faa regelui lor. Pe msur ce privesc, atmosfera se schimb. Curtenii devin ngeri cu aripi de foc auriu, iar n centrul arenei apare un iaz de flcri orbitoare. Privind n iaz, vd, pentru o clip numai, un chip ce-mi amintete de Hristos Pantocrator din mozaicurile bizantine, i simt cum ngerii se retrag, acoperindu-i feele cu aripile, ntr-un gest de team respectuoas. Dar faa se dizolv. Iazul de foc devine din ce n ce mai strlucitor, i observ cum fiinele naripate se apropie din nou, nu cu team, dar cu tandree cci focul nu cunoate mnia. Caldura i strlucirea sa limbi de foc mblnzite exprim o dragoste att de duioas, nct am senzaia c vd inima tuturor inimilor.* Omul ce se identific cu contiina eului crede c gndete, ceea ce s-a dovedit a fi o greeal, cci subiectul contient care crede c gndete nu este acelai cu organul care efectueaz gndirea. Persoana contient este doar o component, o serie de aspecte tranzitorii, ale persoanei ce are ca funcie gndirea. L. L. Whyte, The Unconscious Before Freud (Basic Books, New York, 1960), p. 59. EpilogDup cum am spus, aceasta nu este consemnarea unui singur experiment cu substane psihotrope, ci a mai multor asemenea episoade, care, din motive literare, au fost comprimate ntr-o singur zi. Tot astfel, am pstrat mai mult sau mai puin nealterat forma de baz pe care pare s o ia fiecare experiment n parte un fel de ciclu, n cadrul cruia personalitatea individului este dezmembrat, pentru ca apoi s fie realctuit, ntr-o manier, sperm, mai inteligent. De exemplu, mai nti, identitatea veritabil a cuiva este resimit ca fiind ceva extrem de vechi i vag familiar avnd conotaii magice, mitologice i arhaice. Dar, n cele din urm, se revine la ceea ce este individul n prezent, cci crearea lumii nu s-a ntmplat cndva, ntr-un trecut imemorial, ci n eternitatea lui acum. De asemenea, jocul vieii este deprins mai nti ntr-o manier oarecum cinic, drept o extrem de complicat ntrecere n lupta pentru supravieuire, ce i gsete exprimarea mascat chiar i n cele mai altruiste intreprinderi umane. Mai trziu, individul ncepe s aib fa de sistem atitudinea unuiarlatan bonom, iar umorul precumpnete asupra cinismului. Dar, n cele din urm, acest egoism rapace i atotcuprinztor se dovedete a fi masca jocului gratuit al dragostei cosmice.ns nu doresc s generalizez. Vorbesc numai despre ce am experimentat eu nsumi, repetnd c asemenea droguri nu reprezint n niciun caz nelepciune n form mbuteliat i predigerat. Simt c, dac nu a avea aptitudini de scriitor sau filosof, drogurile care dizolv o serie de bariere dintre starea de contiin obinuit, prozaic, i supracontiina multidimensional a organismului nu ar aduce altceva dect confuzie o stare, de regul, ncnttoare, dar, uneori, nspimnttoare. Nu spun c doar intelectualii pot beneficia de pe urm lor, ns trebuie s existe suficient disciplin interioar sau discernmnt pentru a pune n relaie aceast contiin lrgit cu viaa noastr normal de fiecare zi.Asemenea auxiliare ale percepiei sunt medicamente, nu diete, i, dup cum uzul unui medicament se cuvine s duc la un mod de via mai sntos, experienele pe care le-am descris sugereaz anumite lucruri pe care le-am putea face pentru a ne menine ntr-o mai bun snatate mintal. Dintre acestea, cea mai important este practica a ceea ce a numi meditaie dac acest cuvnt nu ar avea adesea conotaii ce in de gimnastica spiritual sau mental. Cnd vorbesc despre meditaie, nu m refer la o practic sau la un exerciiu pe care le urmm ca o pregtire pentru ceva, ca un mijloc n vederea unui scop viitor, sau ca o disciplin n care suntem preocupai a progresa. Un cuvnt mai potrivit ar fi contemplaie sau chiar centrare, cci m refer la o ncetinire a timpului, a grabei mentale, ceea ce permite ateniei s rmn n prezent ajungnd astfel la observarea necutat, nu a ceea ce ar trebui s fie, dar a ceea ce este. Este posibil, este chiar uor s o faci fr ajutorul vreunui drog, dei aceste substane chimice prezint avantajul c fac treaba n locul tu ntr-o manier pregnant i prelungit.Dar aceia dintre noi care triesc n aceast civilizaie unde individul este mereu antrenat n atingerea unui scop, au nevoie mai mult dect oricare alii s-i gseasc timpul de a ignora timpul i de a ngdui coninuturilor contiinei s apar fr nicio interferen. n aceste spaii atemporale, percepia are prilejul s se dezvolte i s se aprofundeze aproximativ n maniera descris. Deoarece individul nceteaz a mai fora experiena cu ajutorul voinei contiente, nu mai privete lucrurile de parc s-ar lupta cu ele, nici nu se mai difereniaz de ele pentru a le administra, este posibil ca aceast percepie funciar i unificatoare asupra lumii s ias la suprafa. Dar nu are rost s facem din asta un el sau s ne strduim a ne nsui aceast manier de a vedea lucrurile. Orice efort de a schimba ceea ce simim sau vedem presupune i confirm iluzia unui cunosctor sau a unui eu independent, ori a ncerca s te debarasezi de ceea ce nu exist, nseamn doar a prelungi confuzia. n general, este mai bine s ncerci s fii contient de ego, dect s te debarasezi de el. Vom putea descoperi, apoi, c aa-zisul cunosctor nu este diferit de senzaia a ceea ce este cunoscut, fie c acesta din urm este unul dintre obiectele exterioare sau gnduri i amintiri ce in de interioritate.Astfel, ncepem s realizm c, n loc de cunosctori i cunoscute exist doar procese de cunoatere (knowings) iar n loc de fptuitori i fapte exist doar faceri. Lumea n care materia i forma sunt separate devine o textur unificat n continu micare. Aadar, cnd buddhitii spun c realitatea este vid ei au n vedere faptul c viaa, textura-n-micare, nu provine dintr-o, nici nu se suprapune vreunei baze substaniale. Dei, la nceput, pare deconcertant, renunarea la ideea c realitatea trebuie s aib o baz substanial nu este deloc mai dificil dect debarasarea de vechea credin n existena unor sfere cristaline despre care se presupunea c sprijin i pun n micare planetele.n cele din urm, aceast modalitate de percepie unificatoare i atemporal surclaseaz modul nostru obinuit de a gndi i aciona, ncluzndu-l, fr a-l distruge. ns, n acelai timp, l i modific, determinndu-ne s realizm foarte clar c scopul aciunii practice este acela de a servi prezentul imediat i concret, mai degrab dect un viitor care se retrage mereu din faa noastr, de a servi organismul viu, mai degrab dect sistemul mecanic al statului sau ordinea social.Pe lng aceast modalitate senin i contemplativ de meditaie, mi se pare c mai este loc pentru o alta, oarecum nrudit cu exerciiile spirituale ale derviilor. Nu exist alienat mintal mai periculos dect individul care este tot timpul normal: el se aseamn cu un pod de oel ce nu are deloc flexibilitate, ceea ce l face s fie rigid i casant. Datorit stilulului i moravurilor civilizaiei occidentale, suntem forai s adoptm aceast normanlitate perpetu, astfel nct n vieile noastre nu mai este loc pentru arta absurdului pur. Jocul nostru nu este niciodat joc cu-adevrat, deoarece este aproape ntotdeauna raionalizat; l practicm sub pretextul c ne face bine, ngduindu-ne s ne ntoarcem la lucru cu fore proaspete. Nu ni se ofer un mediu protejat unde ne putem desfura n voie. Zi dup zi, trebuie s ne supunem orarelor, devenind noi nine nite mecanisme, iar gndurile stranii ne nspimnt ntr-att, nct dm fuga la primul psihiatru. Dificultatea noastr provine din faptul c am pervertit ziua de sabat, ce a devenit prilej de predici pioase i de raionalizare, n loc s fie ocazia unei binemeritate detensionri.Dac este s dobndim o sntate mintal solid i flexibil, trebuie s existe perioade consacrate exprimrii umei totale spontaneiti de micare perioade pentru dans, cntat, urlat, pentru vorbit aiurea, srit, gemut, bocit pe scurt, pentru a da curs oricrui impuls ctre care organismul ca ntreg pare a fi nclinat. Nu este deloc imposibil a stabili anumite limite fizice i morale n cadrul crora s se poat exprima aceast libertate de aciune contexte judicioase n care nonsensul se poate desfura n voie. Cei care vor ti s-i asume aceast iraionalitate esenial nu vor fi niciodat rigizi sau anoti i, ceea ce este mult mai important, vor deschide cile prin care aceast spontaneitate formatoare i inteligent a organismului poate, n sfrit, s se reverse n trmul contienei. Iat de ce asocierea liber este o tehnic att de valoroas n psihoterapie; limita ei este dat de caracterul pur verbal. Funcia unor asemenea perioade dedicate nonsensului nu const doar n rolul de supap pentru emotivitatea nbuit sau pentru energia psihic neutilizat, ci este acela de a declana un mod de aciune spontan care, chiar dac, la nceput, apare ca nonsens, n cele din urm se poate exprima n forme inteligibile.Confundm adesea aciunea provenit din disciplin cu o aciune forat, nfptuit n spiritul dualist al celui care se constrnge pe sine, de parc voina ar fi ceva cu totul diferit de restul organismului. Dar concepia unificatoare i integrant asupra naturii umane necenit un alt mod de a concepe disciplina un control ce nu se exercit prin aciuni constrngtoare, ci spontane. Este necesar s privim disciplina ca pe o tehnic de care organismul se folosete, aa cum dulgherul i folosete uneltele, iar nu ca pe un sistem la care organismul trebuie s se conformeze. Altminteri, elurile pur mecanice i organizatorice ale sistemului dobndesc mai mult importan dect cele ale organismului. Ne gsim n situaia n care omul este fcut pentru sabat, iar nu sabatul pentru om. Dar, nainte ca aciunea spontan s se poat exprima n formule controlate, fluxul ei trebuie pus n micare. Cu alte cuvinte, trebuie s fim mai sensibili fa de ceea ce vrea organismul s fac, nvnd s rspundem impulsurilor sale luntrice.Limba pe care o folosim aproape c ne oblig s exprimm greit aceast idee de parc acest noi care trebuie s fie mai sensibil la glasul organismului ar fi ceva separat. Din nefericire, structurile noastre lingvistice sunt croite dup acelai calapod ca i ficiunea social care separ voina contient de restul organismului, fcnd din ea un agent independent care iniiaz i reglementeaz aciunile. Astfel, nu putem recunoate ce anume este ego-ul, agentul, voina contient. Nu vedem c el este o convenie social, precum intervalele orare, ceva ntrutotul diferit de o entitate biologic sau chiar psihologic. Cci, n clipa cnd voina contient lucreaz mpotriva dramului de instinct, avem de-a face cu interiorizarea, cu ecoul interior al exigenelor sociale la care individul trebuie s rspund, dimpreun cu imaginea rolului sau a identiti sale, aa cum i este ea inculcat de prini, profesori i prieteni n prima parte a vieii. Este vorba despre un sine imaginar, pe care societatea l fabric i care lucreaz mpotriva organismului, mpotriva sinelui care crete i se dezvolt dup ritmurile biologice. Cu ajutorul acestei ficiuni, copilul este nvat s se controleze i s se conformeze la exigenele vieii sociale.La prima vedere, ea pare a fi o modalitate ingenioas i foarte necesar pentru a menine o societate bine organizat, bazat pe responsabilitatea individual. De fapt, este cacialmaua cuiva care se scumpete la tre i se ieftinete la mlai, o strategie care creaz mai multe probleme dect rezolv. n msura n care societatea nva individul s se identifice cu voina controlatoare, ca fiind ceva separat de restul organismului, nu face dect s intensifice senzaia de izolare, fa de sine nsui i fa de alii. Pe termen lung, ea agraveaz problema pe care ar trebui s-o rezolve, crend un tip de personalitate la care simul acut al responsabilitii se asociaz cu o acut senzaie de alienare.Experiena mistic, provocat de substane chimice sau prin alte mijloace, ngduie individului s fie att de sensibil i deschis fa de realitatea organic, nct egoul ncepe s fie privit drept ceea ce este o abstraciune lipsit de orice consisten. n locul su apare (mai ales n fazele ultime ale experienei cu substane psihotrope) o puternic senzaie de unitate cu ceilali, nrudit probabil cu acea sensibilitate care permite unui stol de psri s vireze ca un singur corp. O astfel de percepie ar constitui o temelie mult mai adecvat pentru ordine i bun nelegere n societate, dect ficiunea unei voine separate.n mare, efectul drogurilor pare a diminua atitudinile defensive fr a nceoa percepia, aa cum se ntmpl n cazul alcoolului. Devenim contieni de lucruri mpotriva crora, de regul, ne aprm, ceea ce explic puternica predispoziie la stri de anxietate din fazele de nceput ale experienei. Dar, n clipa cnd lsm garda jos, ncepem s vedem, nu halucinaii, ci aspecte ale realitii pe care, de obicei, le ignorm inclusiv o percepie a unitii sociale pe care omul civilizat a pierdut-o demult. Pentru a rectiga aceast percepie nu trebuie s abandonm cultura i s ne ntoarcem la un nivel anterior civilizaiei, cci, nici n experiena cu substane psihotrope, nici n formele mai convenionale ale experienei mistice, individul nu-i pierde abilitile sau cunotinele dobndite prin civilizaie.Dup cum am sugerat, n cursul acestor experiene avem acces la indicii i intuiii care trebuie urmrite cu ajutorul anumitor forme de meditaie. Nu exist i alte ci prin care putem, chiar fr a folosi drogurile, s revenim la aceast percepie a unitii cu ali oameni? Occidentalul cultivat dovedete o foarte sntoas reticen fa de mase i de pierderea identitii personale n turm. Dar exist o diferen uria ntre o mulime amorf i un grup social organic. Ultimul este o asociere relativ restrns n cadrul creia fiecare membru se afl n comunicare cu toi ceilali membri, Prima este, tot n termeni relativi, o aglomerare de mari dimensiuni, n cadrul creia membrii se afl n comunicare numai cu conductorul. Din pricina acestei structuri rudimentare, o gloat nu este un veritabil organism. A considera oamenii drept masse , nseamn a-i concepe prin analogie cu un regn subuman.Celebrarea comun ce are loc n biserici putea s fie rspunsul firesc la aceast nevoie, numai c asemenea adunri au structura unei masse, iar nu a unui grup. Participantul st aezat i bine rnduit n spatele cefei celui din faa sa, necomunicnd dect cu conductorul fie acesta predicator, preot, sau vreo reprezentare simbolic a unui Dumnezeu autoritar. Multe biserici ncearc s compenseze aceast lips a comuniunii prin activiti sociale i baluri de binefacere n afara obinuitelor servicii divine. ns aceste evenimente au o conotaie profan, iar tipul de comuniune care apare n cadrul lor este ntotdeauna oarecum distant i afectat. Exist, ntr-adevr, grupuri de discuie, unde conductorul sau persoana surs ncurajeaz fiecare membru al congregaiei s-i spun cuvntul, dar, din nou, comuniunea obinut astfel este doar la nivel declarativ i ideatic.Dificultatea vine din faptul c defensiva aprat de ego se retrage chiar din faa acelui lucru cu care ar trebui s se alieze din faa asocierilor cu alii, asocieri bazate pe gesturi fizice de afeciune, din faa riturilor, dansurilor sau formelor de joc care simbolizeaz clar dragostea reciproc dintre membrii grupului. Uneori, jocuri de acest tip vor aprea firesc i subit ntre prieteni apropiai, dar ce stnjenitor poate fi s te implici n organizarea deliberat a unei asemenea relaii cu oameni strini! Totui, exist nenumrate asociaii de persoane care, pretinznd c sunt prieteni la cataram, nu ndrznesc s-i exprime afeciunea reciproc printr-un contact fizic i erotic, ceea ce ar putea transforma prietenia n dragoste. Problema noastr este c am ignorat nenumratele nuane ale dragostei ce se afl ntre prietenia oarecum protocolar i deplina expresie a sexualitii. Din aceast cauz, ne temem c, odat ce am depit limitele prieteniei protocolare, vom aluneca inevitabil nspre promiscuitate sexual, sau, mai ru, spre homosexualitate.Abisul acesta uitat, intervalul aflat ntre dragostea duhovniceasc sau freasc i dragostea sexual, corespunde clivajului dintre spirit i materie, suflet i corp, separate astfel nct sentimentele sau activitile noastre sunt atribuite fie unuia, fie celuilalt. Nu exist soluie de continuitate ntre cele dou, iar lipsa oricrei conexiuni, oricrui loc de trecere, face ca dragostea duhovniceasc s fie insipid iar dragostea sexual brutal. Depirea limitelor dragostei freti nu poate fi neleas dect c o basculare brusc la polul opus. Astfel, subtilele i minunatele nuane aflate ntre cele dou sunt pierdute aproape complet. Cu alte cuvinte, cea mai mare poriune din spectrul dragostei este reprezentat de un tip de relaie pe care nu ne-o ngduim dect cu greu, cci dragostea trit doar n formele ei extreme ne duce cu gndul la cineva care cumpr o franzel i i se dau doar cele dou capete.Nu tiu ce se poate face pentru a ndrepta aceast stare de lucruri ntr-o cultur n care identitatea personal pare s depind de distana pe care o pstrezi ntre tine i ceilali, unde oamenii evit pn i s dea mna cu cineva cu care nu au o legtur sexual sau familial. A face propagand n favoarea unor contacte mai strnse i mai afectuoase cu ceilali ar fi penibil. Putem doar spera c defensivele noastre vor ceda spontan, precum cojile de ou atunci cnd puii sunt gata s eclozeze. Aceast speran poate fi ncurajat de actualele tendine din filosofie i psihologie, religie i tiin, care ne ajut s alctuim o nou imagine a omului, nu ca un spirit prizonier n trup, ci ca un organism inseparabil de mediul su social i natural.Iat imaginea omului pe care ne-o reveleaz aceste substane chimice, dizolvnd temporar defensivele noastre i ngduindu-ne s vedem ceea ce, de regul, contiena noastr separant ignor lumea ca un ntreg interconectat. Aceast percepie depete cu mult orice halucinaii sau fantasme superstiioase induse cu ajutorul drogurilor. Ea se aseamn frapant cu universul nefamiliar pe care fizicienii i biologii ncearc s-l descrie aici i acum. Cci modul lor de gndire vizeaz revelarea unei cosmologii unificate, nescindat de vechile perechi ireconciliabile: suflet i materie, substan i atribut, lucru i eveniment, agent i aciune. i dac acesta se va dovedi a fi un univers n care omul nu se concepe, nici nu se simte ca un subiect izolat care este nevoit s se confrunte cu obiecte strine i amenintoare, vom avea o cosmologie nu doar unificat, ci i voioas. n original to turn people on. Autorul se refer la confesiunile proprii cretinismului occidental. (nota traductorului) Features Support By using our site you agree to our Cookies Policy Don't show again for 30 days Acesta este conținutul din memoria cache de la Google pentru https://vdocuments.mx/planificarea-detaliata-unei-unitati-de-invatare9.html. Este un instantaneu al paginii, așa cum arăta ea în 1 Dec 2018 04:06:59 GMT. Este posibil ca pagina curentă să se fi modificat între timp. Aflați mai multe. Versiune completăVersiune numai textVedeți sursa Sfat: pentru a găsi rapid termenul dvs. de căutare pe această pagină, apăsați pe Ctrl+F sau ⌘-F (Mac) și utilizați bara de căutare. Logo PLANIFICAREA DETALIATA UNEI UNITATI DE INVATARE9Report Post on 11-Jul-2015 279 views Category:Documents 279 download Download Profesor: Aura Valentina Panaitiu CăşuneanuPlanificarea detaliata unităţilor de învăţare Clasa a IX-a/anul scolar 2010-2011 Profesor: Aura Valentina Panaitiu CăşuneanuConţinuturi (detalieri)Competenţe specificeActivităţi de învăţareResurseEvaluare LiteraturaUnitatea 1: JOC ŞI JOACĂ A. ,,Lumea ca spectacol” Ficţiunea literară Ion Creanga, Amintiri dincopilarie - universul operei; lumeasatului-,,Dorul de Humulesti”;-copilaria-spatiu al jocului;-roman autobiografic; naratorul protagonist;-umorul-oralitatea stilului laCreanga B. Poezia ca joc Literatura- Joc al creativitatiiartisticeTudor Arghezi , Hora de baieti -ideea poetica;-structura compozitionala;stilistica limbajului. Nichita Stanescu, Frunza verde dealbastru 1.11.21.3 1.4 1.1.utilizarea adecvată aachiziţiilor lingvistice înreceptarea diverselor texte1.2. identificarea elementelor specificedin structura unor tipuri textualestudiate1.3. exprimarea orală sau în scris a propriilor reacţii şi opinii privindtextele receptate1.4.redactarea unor texte diverseutilizarea corectă şi adecvată aformelor exprimării orale şi scrise îndiverse situaţii de comunicare2.1 aplicarea unor tehnici vizândînţelegerea textelor literare saunonliterare2.2 identificarea temei textelor propuse pentru studiu2.3 compararea ideilor şi atitudinilor diferite în dezvoltarea aceleiaşi temeliterare2.4 analizarea componentelor structurale şi expresive ale textelor literare studiate şi discutarea roluluiExerciţii de definire a problemei şi destabilire a modalităţilor dedocumentareExerciţii de descriere şi analiză a spatiuluicopilarieiExerciţii de interpretare a fragmentelor ilustrativeExerciţii de definire şi de stabilire a oralitatiistilului la Creanga Conversaţie privind înţelegerea globală atextuluiExercitii de interpretare si de analiza atextului poeticActivitatefrontalăActivitatefrontalăActivitateindividualăActivitateindividualăcu raportarefrontalăObservareasistematică Teme Observareasistematică Profesor: Aura Valentina Panaitiu Căşuneanu Jocul-modul de a fi al poetului - structura si reprezentare;-idee poetica;-stilistica limbajului.-caracterul ludic al limbajului;rigoarea si libertatea imaginatiei. C.TEXTUL MEMORIALISTIC Jocul ca metafora a existenteiLucian Blaga, Hronicul si cantecul varstelor -viziunea poetica si jocul;--universul satului-Scrierea de tipmemorialistic Comunicarea -tipuri de comunicare; particularitati Tipuri de texte ; ComiculElementele verbale alecomunicarii- cuvantul -relatii semantice UNITATEA 2. SCOALALiteratura. A. Intre iluzie si realitate I.L.Caragiale, Urgent… - structura si compozitie; acestora în tratarea temelor 2.5 compararea trăsăturilor definitoriiale comunicării în texte ficţionale şinonficţionale2.6 aplicarea conceptelor despecialitate în analiza şi discutareatextelor literare studiate 2.7 compararea limbajuluicinematografic cu acela al textuluiscris 1.1.utilizarea adecvată a achiziţiilor lingvistice în receptarea diverselor texte1.2. identificarea elementelor specificedin structura unor tipuri textualestudiate1.3. exprimarea orală sau în scris a propriilor reacţii şi opinii privindtextele receptate1.4.redactarea unor texte diverseutilizarea corectă şi adecvată aformelor exprimării orale şi scrise îndiverse situaţii de comunicare2.1 aplicarea unor tehnici vizândînţelegerea textelor literare saunonliterare2.2 identificarea temei textelor propuse pentru studiu2.3 compararea ideilor şi atitudinilor diferite în dezvoltarea aceleiaşi temeliterare Exerciţii de explorare a textuluiExerciţii de identificare şi comparare aviziunii despre condiţia umană şi despreartă în textele populare şi culte Exercitii de analiza si de identifiacre a particularitatilor unei situatii de comunicare Exerciţii de explorare a textuluiExerciţii de identificare a tipurilor decomic Exerciţii de ilustrare a comicului delimbaj Exercitii de identificare si analiza aelementelor verbale ale comunicarii Activitateindividualăcu raportarefrontalăActivitateindividualaActivitatefrontalăActivitatefrontală TemaTema ObservareasistematicăRezolvareaexercitiilor din manual Profesor: Aura Valentina Panaitiu Căşuneanu -realism si incisivitate satirica;-stilul oficios (stilul telegrafic);-lumea lui Caragiale;-sursele umorului B.Bravada si dragoste deadevar Mihail Drumes, Invitatie la vals -timp , spatiu, structuracompozitionala-personajele ; tipul literar ;-interferenta registrelor stilistice. C. Jurnalul-forma de autocontrol ,,In cautarea identitatii’Radu Pertrescu, Ocheanul intors - problematica, semnificatiisimbolice: A/N/P.-jurnalul-forma de autocontrol. In cultul traditieiNicolae Iorga, Cea dintai invatatura - autobiografia Elementele verbale alecomunicarii.Propozitia. Fraza.Camp semantic. Camp lexical.Corectitudine si greseala incomunicarea verbala.Nivelullexico-semantic. 2.4 analizarea componentelor structurale şi expresive ale textelor literare studiate şi discutarea roluluiacestora în tratarea temelor 2.5 compararea trăsăturilor definitoriiale comunicării în texte ficţionale şinonficţionale2.6 aplicarea conceptelor despecialitate în analiza şi discutareatextelor literare studiate2.7 compararea limbajuluicinematografic cu acela al textuluiscris 1.5 1.1.utilizarea adecvată aachiziţiilor lingvistice înreceptarea diverselor texte1.2. identificarea elementelor specificedin structura unor tipuri textualestudiate1.3. exprimarea orală sau în scris a propriilor reacţii şi opinii privindtextele receptate1.4.redactarea unor texte diverseutilizarea corectă şi adecvată aformelor exprimării orale şi scrise îndiverse situaţii de comunicare1.5.utilizarea corectă şi adecvată aformelor exprimării orale şi scrise îndiverse situaţii de comunicare2.1 aplicarea unor tehnici vizândînţelegerea textelor literare saunonliterare2.2 identificarea temei textelor propuse pentru studiu2.3 compararea ideilor şi atitudinilor diferite în dezvoltarea aceleiaşi temeliterare Exercitii de identificare a elementelor deexpresivitate in textExercitii de identificare a particularitatilor unui textExerciţii de identificare a stilurilor funcţionale în textele din manual şi întexte propuse de profesor DezbatereExercitii de identificare a planurilor narative Analiza contextului şi a factorilor favorizanţi pentru descoperireacreaţiilor artisticeExerciţii de receptare a textuluiautobiograficExercitii de identificare a elementelor structurale ale textuluiEx de identificare a elementelor ActivitatefrontalăActivitatefrontalăActivitateindividualăActivitateindividualăcu raportarefrontalăActivitateindividualăcu raportarefrontalăActivitateindividualaRezolvareaexercitiilor din manualObservareasistematică Teme prevnext 1 Download Planificarea Detaliata Unei Unitati de Invatare9 FacebookTwitterGoogle+EmailMai multe... TRANSCRIPT Profesor: Aura Valentina Panaitiu CuneanuPlanificarea detaliata unitilor de nvareClasa a IX-a/anul scolar 2010-2011Profesor: Aura Valentina Panaitiu Cuneanu Competene specifice1.1 1.2 1.3Coninuturi (detalieri)Literatura Unitatea 1: JOC I JOAC A. ,,Lumea ca spectacol Ficiunea literar Ion Creanga, Amintiri din copilarie -universul operei; lumea satului-,,Dorul de Humulesti; -copilaria-spatiu al jocului; -roman autobiografic; naratorul protagonist; -umorul-oralitatea stilului la Creanga B. Poezia ca joc Literatura- Joc al creativitatii artistice Tudor Arghezi, Hora de baieti -ideea poetica; -structura compozitionala; stilistica limbajului. Nichita Stanescu, Frunza verde de albastruActiviti de nvareExerciii de definire a problemei i de stabilire a modalitilor de documentareResurseEvaluare1.4 1.1.utilizareaadecvat a achiziiilor lingvistice n receptarea diverselor texte 1.2. identificarea elementelor specifice din structura unor tipuri textuale studiate 1.3. exprimarea oral sau n scris a propriilor reacii i opinii privind textele receptate 1.4.redactarea unor texte diverse utilizarea corect i adecvat a formelor exprimrii orale i scrise n diverse situaii de comunicare 2.1 aplicarea unor tehnici viznd nelegerea textelor literare sau nonliterare 2.2 identificarea temei textelor propuse pentru studiu 2.3 compararea ideilor i atitudinilor diferite n dezvoltarea aceleiai teme literare 2.4 analizarea componentelor structurale i expresive ale textelor literare studiate i discutarea roluluiExerciii de descriere i analiz a spatiului copilarieiActivitate frontal Observarea sistem aticExerciii de interpretare a fragmentelor ilustrative Exerciii de definire i de stabilire a oralitatii stilului la CreangaActivitate frontalConversaie privind nelegerea global a textului Activitate individual Exercitii de interpretare si de analiza a textului poetic Activitate individual cu raportare frontalTemeObservarea sistematicProfesor: Aura Valentina Panaitiu CuneanuJocul-modul de a fi al poetului -structura si reprezentare; -idee poetica; -stilistica limbajului. -caracterul ludic al limbajului; rigoarea si libertatea imaginatiei. C. TEXTUL MEMORIALISTIC Jocul ca metafora a existentei Lucian Blaga, Hronicul si cantecul varstelor - viziunea poetica si jocul; - -universul satului - Scrierea de tip memorialistic Comunicarea -tipuri de comunicare; particularitati Tipuri de texte; Comicul Elementele verbale ale comunicarii -cuvantul -relatii semantice UNITATEA 2. SCOALA Literatura. A. Intre iluzie si realitate I.L.Caragiale, Urgent -structura si compozitie;acestora n tratarea temelor 2.5 compararea trsturilor definitorii ale comunicrii n texte ficionale i nonficionale 2.6 aplicarea conceptelor de specialitate n analiza i discutarea textelor literare studiateTemaExerciii de explorare a textului Activitate individual cu raportare frontal2.7 compararea limbajului cinematografic cu acela al textului scris1.1.utilizarea adecvat a achiziiilor lingvistice n receptarea diverselor texte 1.2. identificarea elementelor specifice din structura unor tipuri textuale studiate 1.3. exprimarea oral sau n scris a propriilor reacii i opinii privind textele receptate 1.4.redactarea unor texte diverse utilizarea corect i adecvat a formelor exprimrii orale i scrise n diverse situaii de comunicare 2.1 aplicarea unor tehnici viznd nelegerea textelor literare sau nonliterare 2.2 identificarea temei textelor propuse pentru studiu 2.3 compararea ideilor i atitudinilor diferite n dezvoltarea aceleiai teme literareTemaActivitate individualaExerciii de identificare i comparare a viziunii despre condiia uman i despre art n textele populare i culteObservarea sistematicExercitii de analiza si de identifiacre a particularitatilor unei situatii de comunicareActivitate frontal Rezolvarea exercitiilor din manualExerciii de explorare a textului Exerciii de identificare a tipurilor de Activitate comic frontal Exerciii de ilustrare a comicului delimbajExercitii de identificare si analiza a elementelor verbale ale comunicariiProfesor: Aura Valentina Panaitiu Cuneanu-realism si incisivitate satirica; -stilul oficios (stilul telegrafic); -lumea lui Caragiale; -sursele umorului B. Bravada si dragoste de adevar Mihail Drumes, Invitatie la vals -timp, spatiu, structura compozitionala -personajele ; tipul literar ; -interferenta registrelor stilistice. C. Jurnalul-forma de autocontrol ,,In cautarea identitatii Radu Pertrescu, Ocheanul intors -problematica, semnificatii simbolice: A/N/P. -jurnalul-forma de autocontrol. In cultul traditiei Nicolae Iorga, Cea dintai invatatura -autobiografia Elementele verbale ale comunicarii. Propozitia. Fraza. Camp semantic. Camp lexical. Corectitudine si greseala in comunicarea verbala.Nivelul lexico-semantic.2.4 analizarea componentelor structurale i expresive ale textelor literare studiate i discutarea rolului acestora n tratarea temelor 2.5 compararea trsturilor definitorii ale comunicrii n texte ficionale i nonficionale 2.6 aplicarea conceptelor de specialitate n analiza i discutarea textelor literare studiate 2.7 compararea limbajului cinematografic cu acela al textului scris 1.5 1.1.utilizarea adecvat a achiziiilor lingvistice n receptarea diverselor texte 1.2. identificarea elementelor specifice din structura unor tipuri textuale studiate 1.3. exprimarea oral sau n scris a propriilor reacii i opinii privind textele receptate 1.4.redactarea unor texte diverse utilizarea corect i adecvat a formelor exprimrii orale i scrise n diverse situaii de comunicare 1.5.utilizarea corect i adecvat a formelor exprimrii orale i scrise n diverse situaii de comunicare 2.1 aplicarea unor tehnici viznd nelegerea textelor literare sau nonliterare 2.2 identificarea temei textelor propuse pentru studiu 2.3 compararea ideilor i atitudinilor diferite n dezvoltarea aceleiai teme literareActivitate frontal Exercitii de identificare a elementelor de expresivitate in text Exercitii de identificare a particularitatilor unui text Exerciii de identificare a stilurilor funcionale n textele din manual i n texte propuse de profesorRezolvarea exercitiilor din manualActivitate frontalDezbatere Exercitii de identificare a planurilor narativeActivitate individual Activitate individual cu raportare frontalObservarea sistem aticAnaliza contextului i a factorilor favorizani pentru descoperirea Activitate creaiilor artistice individual cu raportare Exerciii de receptare a textului frontal autobiografic Exercitii de identificare a elementelor structurale ale textului Ex de identificare a elementelorTemeActivitate individualaProfesor: Aura Valentina Panaitiu CuneanuUNITATEA 3. IUBIREA Literatura si fictiune. Utopia iubirii implinite M. Eminescu, Cand insusi glasul -structura, compozitie -semnificatia estetica a invocatiei si tendinta spre eufonie Sub semnul misterului feminin. M. Eliade, Maitreyi -timp , spatiu, personaje -romanul unei initieri -sub semnul simbolului -perspectiva asupra personajelor. Jocurile Maitreyiei. Aspiratia catre perfectiune. Corespondena:M. EminescuV.Micle, scrisoarea de dragoste Literatura si alte arte. Povesti tragice de iubire.cronica de film. W. Shakespeare, Romeo si Julieta -limbaj artistic -dragostea si moartea Ecranizare2.6 aplicarea conceptelor de specialitate n analiza i discutarea textelor literare studiate 2.7 compararea limbajului cinematografic cu acela al textului scris 3.2 identificarea elementelor dintr-un text care confirm sau infirm o opinie privitoare la textul respectiv 3.3 argumentarea unui punct de vedere privind textele studiate 2.4 analizarea componentelor structurale i expresive ale textelor literare studiate i discutarea rolului acestora n tratarea temelor 2.5 compararea trsturilor definitorii ale comunicrii n texte ficionale i nonficionale 2.6 aplicarea conceptelor de specialitate n analiza i discutarea textelor literare studiate 2.7 compararea limbajului cinematografic cu acela al textului scris 1.6 1.1.utilizarea adecvat a achiziiilor lingvistice n receptarea diverselor texte 1.2. identificarea elementelor specifice din structura unor tipuri textuale studiate 1.3. exprimarea oral sau n scris a propriilor reacii i opinii privind textele receptate 1.4.redactarea unor texte diverse utilizarea corect i adecvat a formelor exprimrii orale i scrise n diverse situaii de comunicarecomunicarii verbale Ex de redactare si de identificare a greselilor dintr-un text Ex de evidentiere a partic nivelurilor limbiiObservarea sistematic Activitate individual Activitate individual cu raportare frontalTemaEx de interpretare stilistica a textului poeticEx de identificare a particularitatilor textului narativ Ex de analiza a conceptelor sacru/profanTemaActivitate frontalActivitate frontalObservarea sistematicEx de identificare a particularitatilor unui text prin punerea sa in scena Activitate individual Exercitii de recunoastere a expresivitatii in textul dramatic (construcia dialogului dramatic, oralitate, monolog, registre stilistice n vorbirea personajelor, notaiile Activitate individual cu raportare frontalFilmProfesor: Aura Valentina Panaitiu CuneanuFictiune si realitate Creatie si vibratie L.Rebreanu, Marturisire -confesiunea -atelier de creatie Elemente de comunicare si limbaComunicarea orala. Monologul. Corectitudine si greseala in comunicarea verbala Imbogatirea vocabularului. Arhaisme. Neologismeoo 1.1.utilizareaadecvat a achiziiilor lingvistice n receptarea diverselor texte 1.2. identificarea elementelor specifice din structura unor tipuri textuale studiate 1.3. exprimarea oral sau n scris a propriilor reacii i opinii privind textele receptate 1.4.redactarea unor texte diverse utilizarea corect i adecvat a formelor exprimrii orale i scrise n diverse situaii de comunicare 1.5.utilizarea corect i adecvat a formelor exprimrii orale i scrise n diverse situaii de comunicare 2.1 aplicarea unor tehnici viznd nelegerea textelor literare sau nonliterare 2.2 identificarea temei textelor propuse pentru studiu 2.3 compararea ideilor i atitudinilor diferite n dezvoltarea aceleiai teme literare 2.4 analizarea componentelor structurale i expresive ale textelor literare studiate i discutarea rolului acestora n tratarea temelor 2.5 compararea trsturilor definitorii ale comunicrii n texte ficionale i nonficionale 2.6 aplicarea conceptelor de specialitate n analiza i discutareaautorului, elemente verbale, nonverbale i paraverbale n textul dramatic); Exerciii de identificare i de construire a textului dupa vizionarea lui(ecranizat) Ex. de creatie a unui text dupa un plan dat Activitate individuala Activitate individual cu raportare frontalFise de evaluareEvaluare portofoliiLiteratura si Fictiune Unitatea 4. Lumi fantasticeO calatorie in fantastic. Tinerete fara batranete si viata fara de moarte -structura compozitionala Tipologia personajelor -mijloace de caracterizare -basmul-particularitati;limbaj de specialitate. M. Eminescu, Srmanul Dionis -Fictiune si realitateex de distingere a registrelor limbii Ex de identificare a elementelor de imbogatire a vocabularuluiActivitate frontalaEx de stabilire a particularitatilor prozei fantastice Ex de incadrare a textelor in gen si specie Ex de identificare a particularitatilor naratiunii stiintifico-fantasticeActivitate individual Activitate individual cu raportare frontalObservarea sistematic-personajulStanislaw Lem,Ciberiada -real-ireal Naratiunea stiintifico-fantasticaTemaElemente de comunicare si limbaComunicarea orala. Dialogul.Ex de distingere a planurilor real/irealTemaProfesor: Aura Valentina Panaitiu CuneanuElemente de comunicare si limbaComunicarea scrisa. Figuri de stil. Corectitudine si greseala in comunicare.U.5 Confruntri etice i civiceSub semnul Justitiei divine I.Slavici, Moara cu noroc -SUBIECT STRUCTURA COMPOZITIONALA -relatii dintre personaje Tipul literar Ecranizare; limbaj cinematografic Conflict psihologic Realismultextelor literare studiate 2.7 compararea limbajului cinematografic cu acela al textului scris 3.1 identificarea structurilor argumentative ntr-un text dat 3.2 identificarea elementelor dintr-un text care confirm sau infirm o opinie privitoare la textul respectivEx de constructie a unei situatii dialogateActivitate individuala Activitate frontal3.3 argumentarea unui punct de vedere privind textele studiate1.2. identificarea elementelor specifice din structura unor tipuri textuale studiate 1.3. exprimarea oral sau n scris a propriilor reacii i opinii privind textele receptate 1.4.redactarea unor texte diverse utilizarea corect i adecvat a formelor exprimrii orale i scrise n diverse situaii de comunicareEx de identificare a elementelor realiste dintr-un text narativ Ex de analiza a conflictului psihologic in marcarea destinului personajuluitestActivitate frontal Observarea sistematicEvaluare portofoliiEx de identifiacre a elementelor limbajului cinematograficRecapitulare pentru teza Teza/Lucrare semestriala Fictiune si realitate Ana Blandiana, Pledoarie Irational si idealEvaluare finala.Activitate individual Activitate individual cu raportare frontal Activitate individualaTest portofolii1.5.utilizarea corect i adecvat a formelor exprimrii orale i scrise n diverse situaii de comunicare 2.1 aplicarea unor tehnici viznd nelegerea textelor literare sau nonliterare Ex de identificare si interpretare a figurilor de stil dintr-un text Ex de evaluareProfesor: Aura Valentina Panaitiu Cuneanu Coordonator colecţie şi redactor de carte Emanuel PopeTehnoredactare Maia Martin şi Emanuel PopeGrafica colecţiei şi ilustraţie Maia Martinhttp://maiamartindigital.weebly.com/ 5. ION MÂNZATU COSTUMUL DE EPOCĂ Colecţia online Cititor de Proză, 2011Produsul a fost executat sub licenţa Creative Commons Attribution-Non-Commercial-No Derivative Works 3.0 Romania License. Toate drepturile sunt rezervate autorului. ScrisoareDoamnelor şi Domnilor.Stimaţi concetăţeni!Onorată asistenţă!Găsim în ţara acesta vreo minte lucidă cu care să putem vorbi despre un proiect care nu seînscrie în filosofia genunchiului broaştei? Şi nici nu vrem să ajungă pe mâna unor amatoricare se chinuie zi de zi să descifreze amărâtele de puncte din planul primit de la vreun şef? Atât vrem: o minte lucidă. O fi prea mult? O fi exagerat?!Cu politicienii ne-am lămurit, să-i lăsm în brambureala lor schizo-paranoidală.Ne-au făcut totuşi un serviciu, luminându-ne că proiectele importante trebuie să aparţinăintegral societăţii civile. Doar societăţii civile! Dar nenorocirea de aici vine! Că societateacivilă nu vrea să aibă proiecte. Nu este sub nici o formă interesată să-şi bage capul într-unsistem care ar presupune altceva decât prezumţia unei totale lipse de responasabilităţi şide efort.Avem abitir senzaţia că societatea civilă româneasacă trăieşte din plin drama fecioarei ce-şi doreşte cu tot sufletul plăcerea, dar să sufere durerea deflorării altă persoană. Ea să-şipăstreze bunul renume şi fiorii amorului clandestin.De câteva luni purtăm discuţii cu diverşi „manageri” – mă rog nişte tipi de mâna a cinceapuşi de cineva să facă treburi de cârpaci.Or fi în ţara asta şi oameni cu care chiar am putea vorbi – în curata limbă română! – despre un proiect care îşi propune să cultive PROFITUL, în multe dintre variantele sale? Cucare să evităm păsăreasca inventată peste mări şi oaceane şi importată de-a valma? Să fimurit toţi oamenii normali? Să fi rămas doar schilozii, autiştii şi retardaţii, zvârliţi în posturice le vin tot atât de la îndemână ca şi pantalonii cu un singur crac?De se mai află un singur om normal în ţara asta, dă, frate!, un semn să schimbăm câtevavorbe. Ne-o fi nouă drag steagul dacic, da’ parcă prea urlă-n pustiu.La revedere,Doamnelor şi Domnilor.Stimaţi concetăţeni! Onorată asistenţă! Dormiţi în pace! Despre autor:Ion Mânzatu (Iaşi- ROMÂNIA)redactor lal revista“Faleze de piatră’’ OBIECTIVEÎmplinirea unui sistem estetic care să fie guvernat de filosofia simplităţii povestirii, amplificăriicomunicării emoţionale, pe stimularea situaţiilor ce duc la naşterea unor emoţii puternice,comunicante şi a unor semne noi în limbajul scenic; definirea de caractere puternice într-ocontinuă evoluţie pe timpul derularii conflictului dramatic.Consolidarea unui sistem de pregătire a tinerilor actori, bazat pe principiile comunicăriienergetice, dezvoltat prin antrenamentul corporal şi menit să perfecţioneze limbajul trupului,principalul instrument al actorului.Descoperirea şi promovarea inteligenţei creatoare cu impact direct în economia românească.Transformarea inteligenţei creative teoretice în produse care pot obţine profit.Definirea unui statut social al creatorului bazat pe tendineţele comunitare noi.Inocularea mentalităţii că inteligenţa este un produs care trebuie sortat, prelucrat, ambalat şicomercializat.Experienta:1974-1979 Casa de Cultură a Studenţilor Iaşi, Instructor metodist|Realizarea unui număr de 12 spectacole de teatru cu distribuţie între 2 şi 32 de oameni|Proiectarea şi execuţia unui studio experimental de teatru cu toate dotările tehnice realizateîn întreprinderi ieşene|Participarea la 4 festivaluri naţionale.1979-1985 Casa de Cultură a Municipiului Iaşi, Instructor metodist|Realizarea primei companii de teatru formată din profesionişti şi amatori|Crearea primului club de jazz din Iaşi – Clubul Municipal de Jazz|Participarea la 18 festivaluri naţionale| Realizarea a 22 de turnee în judeţ şi în ţară1985-1990 Universitatea de Artă Teatrală şi Cinematografică „I.l. Caragiale” – Bucureşti| Realizarea de 5 spectacole la diverse teatre din ţară: Iaşi, Piatra-Neamţ, Arad1990-1994 Teatrul de Stat Arad, Regizor artistic| Montarea a 10 spectacole|Work-shop-uri de pregătire a personalului artistic al teatrului| Reorganizarea sistemului de producţie teatrală|Creşterea numărului de spectatori de la o medie de 60 la 320 pe spectacol1993-1995 Teatrul de Marionete Arad, Director şi Regizor artistic| Realizarea unui număr de 3 premiere| Creşterea numărului de spectatori de la o medie de 40 la o medie de 210 pe spectacol| Producţia work-shop-ului pentru tinerii actori condus de regizorul Andrei Şerban |Producţia Festivalului Internaţional de Teatru „Euromarionete”1993 Director executiv al Festivalului Internaţional de Teatru „Euromarionette”, Neuchatel,Elveţia1994 Director Executiv al Festivalului Internaţional de Teatru „FestivalulPrimăriei”, Saarbrucken,Germania1995 – prezent Fundaţia Naţională de Teatru „Alternative”, Preşedinte Executiv|Organizarea şi producţia turneului Centrului Internaţional de Teatru pentru Tineret Tokio(1996)in judetulConstanta.|Editarea calendarului UNITER (Constanta-1996)|Organizarea şi producţia happening-ului Teatral „Concursul sperietorilor de ciori”, cuparticiparea a 142 de actori şi a peste 8.000 de spectatori (Iasi-1997)|Organizarea turneului Companiei de Dans Buto „Hikaro Otsubo”, Tokio, în 6 oraşe dinRomânia (1997)|Organizarea unui nou turneu cu aceeaşi companie în alte 5 oraşe şi producţia spectacoluluide teatru Buto pe teme folclorice româneşti: „Vocea Meşterului ”, cu actori români (1998)|Producător al Festivalului de Teatru Stradal „Ilariada” – Arad, 1998|Proiectarea şi execuţia Clubului de Arte „Frontiera”, Arad (finanţare 30.000 USD) – 1998|Realizarea unei campanii publicitare pentru firma ARTEXIN-ATIC S.A. în valoare de 95.000USD (Arad-1998)1999-2001 Centrul de Exploatare a Inteligenţei, Director executiv|Proiectarea şi executarea Galeriei de Artă „Curtea veche”|Realizarea şi finanţarea unui număr de 6 expoziţii personale ale unor artişti plastici ieşeni şidin ţară|Producţia şi regia spectacolului „Conu’ Leonida faţă cu reacţiunea” de I. L. Caragiale|Co-producţia Salonului Internaţional de Inventică „Inventica 2000”|Producţia de evenimente speciale în cadrul campaniilor electorale la alegerile locale şinaţionale2001-prezent S.C. P.I.N. – TRANSFER S.A., Preşedinte Director GeneralIntroducerea în producţie a patru brevete de invenţie romîneşti premiate cu medalia de aur lasaloanele internaţionale de inventicăOmologarea şi autorizarea a două produseParticiparea la 12 saloane şi tîrguri naţionale de produse fabricate în RomaniaProiectarea şi designul industrial pentru două produsePrepararea pentru intrarea în fabricaţie a încă 7 brevete de invenţieProspectarea şi prepararea industriei artizanale pentru producţii ecologice de serie mică.2007 – prezent, Director Executiv al Editurii PISICA NEAGRAEditarea volumului UMBRE de Aurel LeonStudii:1969-1971-Studii de Filologie, Universitatea „Al. I. Cuza” Iaşi1985-1990 -Licenţiat în Regie de teatru, film şi televiziune, Universitatea de Teatru şi Film „I.L. Caragiale” Bucureşti2003 –200 -Doctor in teatru, sectiunea Arta Spectacolului la Universitatea de Arte „GeorgeEnescu” dinIasiSPECTACOLE:1986 – “Melodie Varşoviana” de Leonid Zorin la Teatrul Naţional “Vasile Alecsandri” – Iaşi.1987 - “ Examene… Examene.” – muzical de Marius Ţeicu si Eugen Rotaru, la OperaRomâna dinIaşi.1988 – “Doi pe un balansoar” de W Gibson la Teatrul Naţional “Vasile Alecsandri” din Iaşi.1989 – “Comedia erorilor” de W Shakespeare la Teatrul de Stat din Arad.1990 - “Cafeneaua” de C. Goldoni la Teatrul Tineretului, Piatra-Neamţ.1990 – “ Cum se jefuieşte o bancă” de S. Fayad la Teatrul de Stat din Arad1990 – “Pescăruşul” de A.P. Cehov la Teatrul de Stat din Arad.1991 – “Transfer de personalitate” de D. Solomon la Teatrul de Stat din Arad1991 – “Ţara fericirii” de T. Muşatescu la Teatrul de Stat din Arad1992 – “Fuga” de M. Bulgacov la Teatrul de Stat din Arad ( Premieră pe ţară).1992 – “Burghezul gentilom” de Molliere la Teatrul de Stat din Arad.1992 – “Truffaldino, sau aiuritele fantasme” scenariu de Ion Mânzatu, după C. Gozzi, laTeatrul de Marionete din Arad. 1993 – “Noi oamenii…” de Shawn Ryan la Teatrul de Stat din Arad ( Premieră mondială).1993 – “Lungul drum al zilei către noapte” de E. O’Neill la Teatrul de Stat din Arad.1993 – “Eu si lumea ‘93” scenariu de Ion Mânzatu la Teatrul de Marionete din Arad.1994 – “ Tinereţe fără bătrâneţe” scenariu de Ion Mânzatu după P. Ispirescu, la Teatrul deMarionete din Arad.1995 – “Cameristele” de J. Genette, la Teatrul de Stat din Arad.1997 – “Gaiţele “ de A. Kiritzescu la Teatrul “M. Eminescu” din Botoşani.1998 – “ Ubu si Milena” de Nina Tânţar la Teatrul Tineretului din Piatra-Neamţ.1999 – “ Conu’ Leonida faţă cu reacţiunea” de I.L. Caragiale la Centrul de Exploatare aInteligenţei dinIaşi.2005 – „Revizorul” de N.V. Gogol, Teatrul pentru Copii şi Tineret „Luceafărul”, Iaşi2005 – „Pescăruşul” de A.P. Cehov, Teatrul „Andrei Mureşanu”, Sf. Gheorghe2006 – „Două loturi” scenariu dupa schiţele lui I.L.Caragiale de I. Mânzatu, Teatrul de Păpuşi„Vasilache”, BotoşaniDistinctii:Premiul pentru cel mai bun spectacol la Festivalul Internaţional de Teatru „SăptămânaTeatrului de Păpuşi, Marionete şi Animaţie”, Constanţa, 1993Premiul pentru cea mai bună regie la acelaşi festival„Omul de cultură numărul 1” al judeţului Arad, 1994http://ionmanzatu.wordpress.com/http://cititordeproza.ning.com/profile/IonManzatuhttp://en.calameo.com/read/0003100513a42728428e2 Sumar:MonitorizareSinucidereEfecteMoartea filozofuluiArtefact şi operăPovesteViolenţeTrecutSistemulŢucălariiPoliticăPatrieArtistulForţăZădărnicieRăulBineleMinciunăÎngăduinţăConfirmareMentalitatePrezentInutilitateTrudăDisolutieÎntâlnireaGândulLeneaOrientDiscernământConstatareUitareLiberul arbitruDouăzeciTransformarea lui LorentzDimensiuniPragulHotarulConstatare MonitorizareFără îndoială sunt un om de modă veche şi, în mare măsură, sunt mândru de lucrulacesta. Sunt mândru mai ales pentru faptul că, în această lume care a luat-o razna, îmipermit să trăiesc după cum îmi dictează anume plăceri ce odinioară caracterizauoamenii subţiri. Nu că aş fi un asemenea om, dar mă încăpăţânez să nu renunţ labucurii ce mi se par tare omeneşti. Una dintre aceste plăceri este mersul pe jos. Nuam, şi n-am să am niciodată permis de conducere. Nu m-a fascinat condusul uneimaşini încât să renunţ la bucuria de a parcurge pe jos, zilnic, cât mai mulţi kilometrii,ba dimpotrivă. Atunci când, la îndemnul familiei am făcut şcoala de şoferi, m-asperiat de-a dreptul voluptatea pe care ţi-o dă volanul. M-am speriat pentru că existariscul real de-a mi se lipi fundul de scaunul din faţa volanului, de-a transforma maşinaîntr-un fel de apendice şi de-a rămâne astfel condamnat pe viaţă. Aşa că nu m-amprezentat la examenul final.Astăzi sunt deosebit de mândru de asta, şi accept cu condescendenţă şi zâmbetulironic, şi compătimirea superioară, dar şi nedumerirea neîncrezătoare a celor din jur.Femei şi bărbaţi se reped de foarte tineri să se lipească pe viaţă de-o alcătuire de fiarecât mai sofisticată şi mai rapidă. Argumentul principal este că problemele cele multeale zilei îi obligă. Se mint astfel între ei şi pe ei. Asist zilnic la războiul fără noimă dintraficul oraşului; bătălii crâncene purtate, unele la vedere, dar cele mai multe doarghicite prin parbrizele ce mă lasă să văd chipurile schimonosite ale unor jivine ce numai sunt oameni. Când merg în dreapta, mă amuză crizele celui de la volan, care, decele mai multe ori mă ia martor, îmi cere părerea, îmi cere să judec, îmi cere să măimplic. Nu fac altceva decât să mormăi interjecţii ce pot fi interpretate oricum. Eu amgândurile mele, lumea mea ce nu-mi dă pace şi de care doresc să mă ocup. Ce facşoferii între ei este atât de absurd încât nu merită nicidecum atenţie, este atât de trivialîncât nu pot fi inventate reguli de organizare, şi atât de degradant încât prefer sărămân omul acela de modă veche.Desigur nu pot evita mersul cu maşina. Aş face-o bucuros, dar trebuie să străbat oraşulde mai multe ori în fiecare zi. Oricum nu scap nici un prilej de a merge pe jos, distanţecât mai mari, parcursuri lungi, odihnitoare, tihnite în care poţi să gândeşti, să analizezice ţi se întâmplă, să faci să să desfaci proiecte. Distanţe care te fac să-ţi păstrezicalmul, să rămâi o fiinţă umană. Dar cel mai important lucru: te fac să trăieşti înlumea pe care într-o zi ai s-o regreţi. O lume în care există copaci şi fire de iarbă, suntpăsări ce zboară sau cântă; aerul este uscat, sau e umed, frunze cad sau înmuguresc şipe trotuar o omidă minusculă aleargă să-şi găsească sălaş. Tineri trec pe lângă tine cugesturile tandre, mustind de erotism, iar copii sunt gureşi şi cu fiecare sezon, hainelelor arată altfel. Lumea lor arată mereu mai altfel.Tot parfumul acesta al unei lumii ce te cuprinde, te subînţelege face parte dinmentalitatea mea de om de modă veche şi nu încape de fel într-o maşină, şi mai alesîntr-o maşină de ultimă oră: rapidă şi sofisticată. SinucidereCitesc în gazete că marile trusturi alimentare sunt acuzate de „genocid silenţios” şi măîntreb de ce a venit atât de târziu o astfel de dezvăluire. Producerea industrială aalimentelor este, în sine, un gest sinucigaş al pământenilor. Toată industria cărnii - deexemplu - se bazează pe steroizi, substanţe chimice despre ale căror efecte secundarenu vorbeşte nimeni. Nimeni nu poate spune cu precizie ce compuşi secundari apardupă tratamentul termic al cărnii. Cât sunt de nocivi aceşti compuşi secundari? Cedurată de viaţă au? Dar efectele terţiare? Dar tot lanţul de efecte? Ce modificărinecontrolate produc ei în organism? Şi dacă vegetarienii se vor grăbi să strige căvegetalele sunt sănătate curată, am să-i rog să se aplece puţin asupra modului cumsunt conservate legumele şi fructele, cum sunt ele stimulate chimic să crească mairepede şi să se coacă mai repede sau mai lent, în funcţie de interesele trustului.Alimentele industriale trebuie să respecte cu stricteţe un circuit al profitului. Nu grijapentru hrana omenirii este preocuparea esenţială a celor care conduc astfel de unităţieconomice, ci profitul. Toate declaraţile sforăitoare, definitiv mincinoase ale celor cese ocupă de o astfel de industrie, încearcă să ascundă preocuparea de a prelungi prinorice mijloace durata de viaţă a unor produse perisabile, supuse degradării. Desigurpentru a obţine un profit mai substanţial. Toate cercetările celor din industriaalimentară se îndreaptă spre inventarea unor conservanţi ce pot fi introduşi în produschiar de la baza ciclului. Şi astfel, legumele cresc în băi chimice, fructele sunt supuse– încă de pe copaci - altor procese chimice menite să la încetinească procesul dedescompunere etc. etc. Şi totul acoperit de declaraţii sforăitoare despre nevoia celormulţi de a se hrăni. Dar, cel mai grav în toată acestă poveste este mentalitateaindustriaşilor: imuabilă, de neclintit. Mentalitate ce întreţine o atitudine din ce în cemai criminală. O mentalitate care, în fondul ei cel mai intim nu are nici o legătură curesponsabilitatea şi iubirea pe care o simte micul producător, legat temeinic de muncasa trudnică, impresionantă.O ţară cum e România ar trebui să se considere norocoasă, pentru că datorită joculuide conjuncturi, agricultura sa este într-un stadiu ce poate deveni revoluţionar. Ar finevoie doar de responsabilitate, de pasiune şi de conştiinţa faptului că fiecare gestfăcut astăzi va fi plătit scump de către generaţiile viitoare. Agricultura încă mai poatefi dirijată spre produsele sănătoase, obţinute prin tehnici naturale, sunt destule zone pepământ într-un aşa zis stadiu „înapoiat”. Înapoiat pentru minţile bolnave ale celor carevisează continuu la acel aliment, fie cât de ucigător, ce aduce profit maxim. Nu aratulcu calul este înapoiat, ci otrăvirea lentă şi conştientă a omenirii. Tehnica asta –străveche altfel - a fost la modă pe vremea familiei Borgia, undeva într-o ţară din sud,şi nu numai. S-a practicat pe scară largă, şi totuşi, performanţele din zilele noastredevin legendare.Dumnezeu să-i ajute pe strănepoţii noştrii. EfecteDe mulţi, mulţi ani cârtesc, înjur şi sudui – şi probabil nu voi conteni, cât timp voiface umbră pe acest pământ - împotriva principiului după care se conduce în totuladministraţia culturală a acestei ţări. Spun a acestei ţări, pentru că celelalte nu prea măinteresează! Doar că, ele au tăiat zarzavatul pentru ciorba asta, cu societatea lor deconsum – sta le-ar în gât, cu tot cu năpasta ce-o provocară! Consumatorul e stăpânullumii – sună acest principiu. Pentru el trebuie să se facă totul! Pentru el scriem cărţi,pentru el tipărim sau postăm ziare, pentru el inventăm radio şi televiziuni, pictăm, neducem la teatru şi la operă. Mă rog, vorba poetului de anţărţ: Consumatorul e-n toate!Doar că…Doar că singurul lucru temeinic pe care l-a reuşit acest principiu a fost să deschidălarg uşile incompetenţei, fariseismului, veleitarului de duzină, curvelor, poponarilor,retardaţilor, semidocţilor, proştilor de toate culorile, rasele, sexele şi etniile. Ca să numai vorbesc de: escroci, farisei, hulpavi, debili mintali, analfabeţi cu diplomă, hoţi derând, hoţi rafinaţi, hoţi în devenire, hoţi academici şi toată liota de jivine descriseminuţios atât de Pieter Bruegel, Bătrânul, cât şi de Bosch cel fără ostoire. Personal n-am nimic cu niciuna dintre categoriile descrise mai sus, dacă ele stau acasă şi nunăvălesc peste miriştea mea ca să-mi îndese pe gât lăturile dezgustătoare pe carelipesc eticheta: Aşa vrea consumatorul!.DOMNILOR!, NU EXISTĂ MINCIUNĂ MAI MARE CA ASTA.Doar atât pot devreme-lepădaţii!, pe care vi i-am descris mai sus. Asta e limita lorsuperioară. Aici sfârşeşte imaginaţia lor, ştiinţa de carte şi de meserie. Nici dacă îistorci cu teascul de vie, nu curge un picur mai mult. Şi atunci totul se pune în cârcaconsumatorului. Doamne!, când le văd mutrele pocite. Cum stau ele pe gânduri şispun: Ce-am fi noi în stare să facem dacă n-ar fi consumatorul acesta atât de needucat,de mitocan, de lipsit de valori. Acum, între noi fie vorba, chiar: Ce-aţi fi voi în stare săfaceţi?!?! Las la o parte obrăznicia fără de limite cu care ne jigniţi ceas de ceas,afirmând că ne sunteţi superiori! Nenorocirea e că voi chiar credeţi asta Sunteţiconvinşi, vă plimbaţi pe Corso, cu piepturile bombate, pregătiţi mereu să atârnaţitinichele, galoane, epoleţi, pompos şi savant împletite din gunoaiele de la masanoastră.De când e lumea şi pământul, consumatorul nu vrea nimic. El are un orizont desperanţă, de aşteptare, şi nădăjduieşte că cineva va să vină, şi mereu îşi duce traiulaşteptând acel Făt-Frumos. Odată cu timpul; cu trudă, cu migala - întâlnire se produceşi consumatorul simte cu adevărat ce înseamnă mulţumirea, după puterile lui, şi mereusperă, şi mereu caută, şi mereu aşteaptă, până la ultima suflare.Dar în unele timpuri, pentru că n-are încotro, trebuie să suporte viermuiala aceastaodioasă ce mânjeşte totul în jur şi ruinează, şi cocleşte, şi sugrumă. Moartea filozofuluiLumea contemporană s-a sfărâmat complet, şi-a pierdut unitatea pe care o impunea ocredinţă fundamentală, o legătură, ce părea cu neputinţă de pierdut vreodată, cu zonainefabilă a Universului. Sunt destul de bătrân să nu-mi mai pese, dar nu mă potîmpiedica să nu regret continuu vremurile când simţeam fluidul acela magnific ce mălega de întreaga omenire dispărută, neantizată. Nu ştiu dacă înţelegeam cum trebuie –nici nu-mi trebuia, atunci, înţelegerea de azi! -, era suficient că simţeam acea legăturăcare-mi dădea substanţă, mândrie şi demnitate. Asist la manifestarea zgomotoasă şicacofonică, mereu instabilă, mereu schimbătoare, versatilă a societăţii contemporane,şi realizez că s-a întâmplat o pierdere ireparabilă. O pierdere care probabil nu va maiputea fi recuperată şi care va conduce omenirea spre dezastre continui. O!, să nu văimaginaţi cumva că mă gândesc la sfârşit de lume, la giudeţ final, la dispariţie. Laurma urmei, sfârşitul ar fi un final fericit, o izbăvire, cu toată spaima ce ne frisoneazăatunci când ne gândim la moment. Ar face loc, probabil, unui nou început, unei alteprospeţimi. Pierderea la care mă refer este moartea Filosofului. De când a fost lumealume, înţeleptul a avut puterea să imagineze mereu o mecanică, un sistem funcţional,a ştiut să asambleze cu fineţe modurile în care Comunitatea putea să se cuprindă înCosmos, a elaborat modele şi metode în care îşi găseau radăcinile şi ideologiile, şidoctrinele, şi concepţiile individuale. Într-un cuvânt, Filosoful era acela căruia i sedatora, în ultimă instanţă, modelarea permanentă a mentalităţi, dar şi legătura cuInefabilul, cu energiile creatoare ce bântuie Universul. Ultimii filosofi au plecat dintrenoi în deceniul opt al secolului ce a trecut. S-au stins în tăcere, fiinţe modeste, aşacum au fost în tot lungul istoriei. Pentru ei nu valoarea persoanei era importantă, civaloarea sistemului. În locul lor a apărut o liotă dezmăţată de analişti, personajedezgustătoare şi cu totul inutile, pentru că nu văd mai departe de lungul nasului. Odatăcu moartea Filosofului, nici măcar ideologii nu mai sunt în stare să struneascădirecţiile lunecoase ale doctrinei, pentru că le lipseşte reperul fundamental, reper pecare nu-l puteau găsi decât într-un sistem filosofic la care să se raporteze. Pe măsurăce ne depărtăm de momentul morţii Filosofului, lumea devine din ce în ce maisăltăreaţă, mai bezmetică, un fel de tiribombă ce vrea să-ţi fure ochii cu sclipirile-icalpe. Nimic nu mai are măsură, nimic nu mai poartă în sine fluidul esenţial altradiţiei, al respectului faţă de Faptă. Trăim într-o lumea tot mai deşănţată, şi ceea ceeste cel mai grav, tot mai primitivă. Să nu vă gândiţi cumva la omul arhaic, la omulpreistoric sau istoric, pentru că el nu era nici de cum primitiv, ci dimpotrivă.Primitivismul lumii noastre este hrănit din plin de efectele radicale pe care le obţinemrupând mereu legăturile cu realitatea cosmică. În tot lungul istoriei, omul s-a străduitsă înţeleagă care-i locul lui în Univers, care-i funcţia lui, care sunt legăturile sale,până şi Dumnezeu s-a născut din această dorinţă. Şi, dintr-o dată, nu mai auimportanţă, toate acestea sunt doar amintiri ale unui trecut de care nu ne mai leagănimic. Fundamentală aroganţă, care justifică din plin Moartea Filosofului. Artefact si operăAm să încep aceste rânduri cu un citat din Mircea Eliade care mi se pare extrem depilduitor pentru spiritul în care dorim să abordăm o analiză despre artefact şi operă:Parapsihologia cercetează condiţiile în care se manifestă anumite fenomeneparanormale şi se străduieşte să le înţeleagă, adică să le explice; istoria religiilor seinteresează de semnificaţiile unor asemenea fenomene şi, pentru a le înţelege maibine, urmăreşte să reconstituie ideologia care le-a asumat şi le-a valorificat. Pentru ane limita la un singur exemplu, parapsihologia se preocupă de stabilirea autenticităţiicutărui caz concret de levitaţie şi-i studiază condiţiile de manifestare; istoria religiilorurmăreşte să descifreze simbolismul ascensiunii şi al zborului magic pentru a înţelegeraporturile între mituri şi ritualurile ascensionale şi pentru a reuşi în final sădefinească ideologia care le-a valorizat şi le-a justificat.Ca să reuşească în întreprinderea sa, istoricul religiilor nu este obligat să se pronunţeasupra autenticităţii cutărui sau cutărui caz precis de levitaţie, nici nu-şi limiteazăancheta la studiul condiţiilor în care cutare caz se poate realiza; orice credinţă în„zborul magic”, orice rit de ascensiune, orice mit comportând motivul uneicomunicări posibile între Cer şi Pământ sunt la fel de preţioase pentru istoriculreligiilor; fiecare reprezintă în sine un document spiritual de o inestimabilă valoare,căci aceste mituri, rituri şi credinţe exprimă în acelaşi timp situaţii existenţiale aleomului în Cosmos şi trădează nostalgiile şi dorinţele sale obscure. Într-un anumit senstoate aceste fapte sunt reale pentru istoricul religiilor căci fiecare reprezintă oexperienţă spirituală autentică în care sufletul uman se află profund angajat.Între cele două categorii de ideologii, descrise de filosof, se conturează poziţii ce suntgreu de conciliat. Pe de o parte, tendinţele parapsihologului de a argumenta starea şitehnicile fizice concrete care au ca rezultat levitaţia; în cealaltă poziţie, istoriculreligiilor se străduieşte să descopere şi să definească motivaţiile sacralităţii, ca şinatura legăturilor dintre entitatea spirituală care este omul şi misterioasa componentămistică a Universului, atât de greu de definit, atât de greu de presupus în materialitate.În acest caz levitaţia, concretă sau nu, nu contează, ci doar mecanismul motivaţiilor, alaspiraţiilor, al contactelor cu zona întotdeauna răvăşitoare a visului ajută la limpezireaunor înţelesuri. Interesant pentru noi, motiv pentru care am ales citatul acesta, estefaptul că cele două poziţii ideologice conţin in nuce filosofiile – aproape antagonice –care jalonează evoluţia formelor de creativitate ce ne preocupă.De multă, de foarte multă vreme atracţia pe care o exercită - atât chimia caregenerează opera, cât şi cea care înfăptuieşte artefactul - asupra omului a stârnit pasiunidintre cele mai înflăcărate. Cu cât ne îndepărtăm de momentul genezei, cu atât suntmai înflăcărate ideologiile pornite din înfăptuirile recente care par, de fiecare dată, a ficele ce răspund cel mai exact unor nevoi, unor dezechilibre. Şi de fiecare dată sedovedeşte a nu fi aşa, de fiecare dată, odată etapa depăşită, se apelează iar la căutareagenezei, sau la inventarea acesteia pentru a ajunge la nişte răspunsuri. Credem căacesta este şi motivul pentru care filosofii, şi cei ai religiilor în special, insistă în ainvita către arhetip, către un illo tempore. De fapt, nu momentul de maxim echilibru,pe care filosoful religiilor îl descoperă a exista in illo tempore, ca un factor dearmonie completă, ci momentul genezei, momentul rupturii care a generat seria dedezechilibre din care nu ne mai putem opri este ţinta reală. Acolo îşi are originea şiapariţia acestor două forme de manifestare ale spiritualităţii, cele două ideologii, cares-au rafinat continuu, şi-au dezvoltat sisteme susţinute tot mai cuprinzător de ultimele descoperiri şi definiţii, şi au împins omenirea spre edificări şi spargeri ale unor limitece păreau de neatins într-o etapă anume, într-un moment istoric dat. Dar şi spredezvoltarea unor prejudecăţi şi cultivarea unor cutume încărcate de false adevăruri.Esenţial este să remarcăm faptul că: nu produsul în sine, obiectul realizat - fabricatsau creat - şi care pare să întruchipeze, într-un anumit moment istoric, însăşi revoluţiaideologică, modificarea fulgerătoare a mentalităţilor (posibilitatea fizică a zborului,imaginea cuiva aflat la o mare distanţă, vocea cuiva pe care nu-l văd etc. etc.), ciprocesul lent de asimilare a realităţii, de modificare continuă a metafizicii a condus laprogres, la evoluţie. Pentru că trebuie făcută o precizare: aşa cum realitatea semodifică continuu prin contribuţia tuturor factorilor care o compun, tot aşa semodifică metafizica în parcursul său istoric, iar cel care înţelege cel mai bine acestfenomen nu este omul modern, ci omul arhaic, care se găseşte mult mai aproape şi derealitate, dar şi de metafizica acesteia. În fapt, în momentul apariţiei produsului doarse împlineşte evoluţia unei mentalităţi, practic aceasta va fi anulată prin împlinirea sa,şi evoluţia sa mai lentă sau mai rapidă ajunge într-un punct de negare, punct în care seivi posibilitatea unei alte mentalităţi, urmând şi ea un parcurs asemănător celei dedinainte. Momentul începutului existenţei unui nou produs, produce la rândul săuefecte, devine cauză pentru modificarea propriului conţinut, din care se vor desprindecondiţii pentru noi nevoi, nevoi care vor reclama mentalităţi pe măsură şi, în final, noiproduse. Dacă vreţi, produsul începe să se nege pe sine, pregătind traseului pentru onouă înfăptuire. O structură virtuală, odată materializată produce efecte atât asuprarealităţii materiale, cât şi a celei metafizice. Produsele în sine sunt doar rezultatul unuiproces de modificare a capacităţii de a percepe aspecte noi în relaţiile structurale aleunei realităţi care, în fapt a fost, este şi va fi mereu aceeaşi, virtual vorbind. Universulcuprinde virtual toate formele de exprimare posibile – imaginate sau nu, imaginabilesau nu -, dar nu este de loc obligatoriu ca acestea să devină şi materiale – sau cel puţinnu în parcursul unei serii de existenţe umane - şi nici să se comporte conformregulilor care au dus la apariţia lor. Cele care devin materiale se înscriu într-o logică,într-o ordine care formează însăşi esenţa fundamentală a evoluţiei. Mult mai aproapede adevăr, savantul modern, preocupat de studiul comparat al religiilor, explică acesteanalogii prin efortul similar şi independent al spiritului uman în încercările salesincere, deşi primitive, de a pătrunde în taina universului şi de a-şi adapta infima saexistenţă la sublimele mistere ale acestuia. Omenirea s-a alăturat unui proces dematerializare a virtualităţii conţinute într-o mistică universală, generoasă şi permisivă,şi o face să capete forme noi, modificând, prin intervenţia sa, sensuri, tendinţeevolutive, tehnici structurale, procese de selecţie etc. Procesul de materializare amodelelor virtuale care formează, în fapt, însăşi metafizica universală, proces pe careomenirea l-a declanşat într-un anume moment istoric al evoluţiei sale, se desfăşoară înparalel cu cel pe care realitatea cosmică l-a iniţiat, şi-l întreţine. Doar că cel aloamenilor este cu mult mai violent şi, ca atare, mai greu de controlat şi de stăpânit.Diferenţele de ideologie remarcate de Mircea Eliade reprezintă cele două momenteale dialecticii, momentul unui vârf (opera) şi cel al unei depresiuni (artefactul). Întreaceste momente există o stare continuu activă a evoluţiei conflictuale între cele douăideologii, din care se naşte însăşi sensul evoluţiei umanităţii. În ultima perioadă – fărăsă putem cataloga importanţa sau repercusiunile – există tendinţa tot mai evidentă aomenirii de a da naştere unui cosmos paralel care să se interpună între om şi realitateauniversală. Tot ce putem remarca, sunt doar abaterile, aberaţiile ce încep să-şi facăsimţită influenţa prin modificările de la ritmul natural, modificări ce nasc angoase,frustrări, decepţii, şi face omenirea să tânjească tot mai mult după un illo tempore alarmoniei de dinainte de naşterea produsului creat. A pleda pentru o întâietate: artefact sau operă, ar fi cam acelaşi lucru cu vechea dilemă: oul sau găina. Aş remarca totuşică balanţa încrâncenării şi fundamentalismului se înclină mai mult spre susţinătoriiartefactului, încurajaţi şi orbiţi fiind aceştia de mecanismul consumului. Lor li se parecă descoperă în acesta virtuţi de originalitate, profunzime, noutate, curaj etc., acolounde nu există. Analizele făcute de un filosof de talia lui Abraham Moles, în ceea cepriveşte estetica informaţională, arată clar existenţa unui mecanism al artefactului ce-lîndepărtează continuu de profunzimea valorilor morale esenţiale ale umanităţii şi-lapropie tot mai mult de mecanica unui proces al consumului. Mai mult chiar, cu câtartefactul impune un cosmos paralel – să-i spunem artificial, cu toate că nu este delocaşa -, cu atât pare că acesta ar trebui să impună ideologia, regulile, tehnicile şi sămodifice sensurile unei existenţe spirituale din ce în ce mai frustrate şi mai frustrante.Rezultatul nu este altul, decât generarea unei stări profunde de nelinişte, de angoasă şide insatisfacţie morală. Mai trebuie să ţinem cont şi de suma de complexe fireşti, alcăror efecte ideologii acestor produse le resimt din plin. Citatul cu care am începutacest demers şi care se găseşte în eseul: Percepţii extrasenzoriale şi puteriparagnomice l-am ales pentru că punctează cu precizie şi forţă starea şi scopul celordouă atitudini faţă de un anume moment creativ, un moment în care se stabileşte olegătură specială între un spirit, o gândire şi mistica sa. Orice moment care presupuneo oarecare doză de esoterism - şi prin care este depăşită starea de normalitate comunămajorităţii oamenilor – va impune o formă de manifestare specifică şi unică aatitudinii fiecărui creator, în funcţie de mai mulţi factori ce-i stabilesc limitelepersonalităţii: mentalitate, educaţie, sensibilitate, capacitate analitică etc. etc. Celedouă atitudini descrise de Mircea Eliade sunt de altfel comune tuturor oamenilor,parapsihologul şi istoricul religiilor devin reprezentanţii evidenţi şi particulari aiacestor atitudini datorită capacităţilor lor de a pătrunde foarte adânc în chimiafenomenului şi de a reprezenta cu limpezime traseul şi mecanica acestuia. Foartemulţi dintre ceilalţi semeni nu simt nevoia să-şi motiveze atitudinea, ea pleacă dintr-opornire subiectivă, şi este deci susţinută de forţele subconştientului care prelucreazăinformaţii numai de el ştiute. Desigur, nici parapsihologul şi nici istoricul religiilor nusunt feriţi de reacţiile venite din propriul subconştient, gândirea lor – aidoma cu atuturor celorlalţi – este şi ea dominată de impulsurile subiective ale subconştientului.Numai că, antrenamentul - pe care aceştia îl practică de multă vreme - în a organizainformaţiile, a consolidat o mentalitate susţinută de o structură particulară de funcţiiale subconştientului, iar informaţiile circulă pe anumite trasee bine fixate de educaţiacontinuă, spre un anume scop. Asta nu înseamnă de loc că nu sunt şi ei victime alepre-judecăţilor, pre-gândirilor, pre-conceptelor, ci doar că forma acestora este altadecât cea comună.Pentru a fi cât mai limpezi şi a indica sensul acestui demers este necesar să facem oprecizare în ceea ce priveşte conţinutul celor două categorii: artefact şi operă. Dacă îndefiniţia oferită de Dicţionarul Explicativ al Limbii Romane, pentru artefact, celedouă componente: obiect produs de activitatea umană şi semnal parazit supus uneiinformaţii, în semnificaţia căreia joacă un rol nul sau negativ (cu toate formele sale),întregeşte o imagine aproape identică cu ceea ne dorim să demonstrăm. Pentru operă,definiţia este – în interesul nostru, desigur – foarte vagă, fără să cuprindă părţile celemai fecunde, mai bogate în manifestări spirituale, în esenţe ale transcenderii şireflectării. Şi, ceea ce sărăceşte şi mai mult definiţia dicţionarului, este faptul că nuface referiri exacte şi precise asupra unicităţii acesteia, a caracterului său profundcontemplativ şi original, fapt care o detaşează, o evidenţiază în rândul celorlaltecreaţii. Într-un cuvânt nu avem posibilitatea a presupune natura legăturilor atât detrainice, şi tainice, ale categoriei operă cu sacralitatea şi mistica universală. Or, pentru a putea înţelege opoziţia radicală între artefact şi operă tocmai aceste capacităţi alecategoriei ne interesează. Esenţial fiind modul cum opera izbuteşte să descopere înne-fiinţă, în ne-stare, în ne-definit, în ne-conceptual legături şi forme ce vor deveniexpresii ale unei realităţi viitoare, expresii care modifică în modul cel mai substanţialsensul destinului cosmic al omenirii. Expresiile la care fac referire, şi care constituieînsăşi structura fundamentală a operei, stau la baza naşterii nenumăratelor mulţimi şiforme de artefacte viitoare, care, cele mai multe dintre ele, încearcă să nege tocmaiesenţa din care au provenit. Înainte de a refuza vehement o astfel de poziţie e bine săreflectaţi la diferenţele uriaşe dintre diferitele etape ale istoriei umanităţii cu toaterepercusiunile pe care acestea le-au avut, şi le au, asupra cosmosului apropiat, ca să neoprim doar le ce ştim şi putem controla. Activitatea omului s-a modificat continuudatorită operei, care a influenţat direct evoluţia mentalităţi într-un mod subtil şi caatare fundamental, şi odată cu asta sensul percepţiilor asupra realităţii. Din acestproces s-au născut mereu, şi mereu noi înţelesuri care s-au răspândit pe orizontală şipe verticală în societatea umană şi au făcut posibile elemente ale progresului datorităcărora cosmosul nostru se schimbă mereu. Un exemplu cuprinzător al modificăriiesenţiale de mentalitate în lungul istoriei este evoluţia diferitelor ritualuri alemomentelor importante ale anului: cele ale echinocţiului de iarnă şi al celui deprimăvară, şi pe care J.G. Frazer le surprinde cu exactitatea în a sa Creangă de aur.Pentru a fi şi mai precişi, în ceea ce priveşte artefactul şi mai ales forma sa cea maievoluată: produsul informaţional, ne vom folosi de cercetările atente ale domnuluiAbraham Moles, care a analizat cu minuţie procesul de formare a esteticiiinformaţionale şi, implicit al celei industriale. Procesul fundamental al comunicăriiîntre un emiţător şi un receptor prin intermediul unui canal fizic înseamnă, dupăMeyer Eppler, a găsi semne care pot fi recunoscute într-un repertoriu deţinut deemiţător, a le aduna şi a le transmite prin ceea ce numim canal de comunicare pentruca apoi receptorul să identifice fiecare dintre aceste semne pe care le primeşte cu celepe care le are deja în propriul său repertoriu. Comunicarea ideilor nu are loc decât înmăsura în care aceste două repertorii au o parte comună, marcată de acoperirea arieicorespunzătoare a cercurilor. Dar, pe măsură ce acest proces continuă în sistemeledotate cu memorie şi cu estimare statistică, cum este cazul inteligenţei umane,percepţia semnelor mereu identice vine să modifice foarte lent, repertoriulreceptorului, încercând să-l înglobeze din ce în ce mai mult în repertoriul emiţătorului,căruia îi este subordonat. Este vorba de procesul de învăţare. Înţelegem lesne că,mesajul este funcţia de bază a produsului informaţional, transferul comunicant al uneisume oarecare de informaţii organizate în baza unui nivel estetic care să le facă maiuşor asimilabile. Comunicarea presupune ca la baza actului creativ să existe un procesraţional de organizare a unui conţinut informaţional într-un mesaj care să se cuprindăîn Umwelt-ul receptorului, adică semnele care-l compun să fie conţinute şi dereceptor, pentru ca decodarea să aibă loc fără efort. Ca atare, şi la receptor, tot de unproces raţional discutăm, un proces de înţelegere şi nu de asimilare, ca în cazul operei.Avem precizate – în citatul de mai sus - funcţii ale artefactului, şi principii în bazacărora acesta tinde să devină o formă foarte eficientă în diversele domenii carepresupun interese lucrative, hedoniste, educaţionale, formative, speculative etc. etc.Niciodată n-a mai existat o perioadă ca a noastră, când imaginea vizuală să fi fost atâtde ieftină în toate accepţiunile cuvântului. Suntem înconjuraţi şi asaltaţi de afişe şireclame, de comics-uri şi reviste ilustrate. Vedem aspecte ale realităţii prezentate peecranele televizoarelor şi ale cinematografelor, pe mărcile poştale şi pe ambalajelealimentelor. – afirmă E. H. Gombrich, iar noi ne putem face o imagine despredominaţia artefactului şi a informaţiei asupra lumii moderne. Dar ceea ce este mai important, ceea ce este foarte important pentru demersul nostru – se poate lesneremarca opoziţia categorică a acestuia cu interesele operei. Cu funcţiile acesteia, cuprincipiile care organizează chimia inefabilă, subtilă şi sublimă ( în accepţiunea luiEdmund Burke ) a legăturilor sacre cu o mistică ce ne domină fiinţa inefabilă şi care,în lumea de azi, nu se mai face simţită decât în momentele cruciale, de cumpănă, derăscruce ale vieţii. Întreg orizontul nostru de aspiraţii neclare, de vise, de speranţe şinăzuinţe, de angoase, mai tulburi sau mai precis definite, de perturbări emoţionale, totceea ce declanşează un dezechilibru, o nevoie, trebuie limpezit în nivelurileprimordiale ale fiinţei noastre, acolo unde totul se face cu contribuţia unuisubconştient mereu sensibil la impulsurile realităţii, dar şi la legăturile cu stareamistică a universului. Mă văd nevoit să fac din nou o trimitere la Mircea Eliade ,tocmai pentru a sublinia că mistica nu este o categorie religioasă, ci este spaţiul devirtualitate a Universului, acolo unde toate formele îşi află o existenţă. Spaţiul acestadetermina omul arhaic să-şi organizeze existenţa terestră, mereu preocupat să nutrimită spre el expresii ale maleficului care să-l distorsioneze; era mereu atent lacurăţenia acestuia, conştient fiind că efectele vor fi suportate de generaţiile viitoare,atunci când forme din acest spaţiu se vor materializa. Această preocupare pentrucurăţenia spaţiului virtual a fost, încetul cu încetul distrusă de artefactul care impune oaltă filozofie. Poate că de aceea, într-o eră dominată de computere, care folosesc dinplin starea de virtualitate a formei mai persistă această prejudecată despre spaţiulmistic ca fiind doar o manifestare a spiritului religios.La începutul ca şi la sfârşitul istoriei religioase a umanităţii se regăseşte aceeaşinostalgie a Paradisului. Dacă se ţine seama de faptul că nostalgia Paradisului poate fiîn felul acesta descifrată în comportamentul religios general al omului societăţilorarhaice, suntem în drept să presupunem că amintirea mitică a unei stări de beatitudinefără istorie obsedează umanitatea din momentul în care omul a devenit conştient desituaţia lui în Cosmos. Aşadar vorbim despre spaţiul mistic, ca despre un spaţiu carese află deasupra expresiilor religioase ale omului şi din care acesta îşi alimenteazăcredinţele sub diversele lor forme. Este spaţiul în care se găsesc esenţele pe care a fostconstruită întreaga filozofie greacă, dar şi cea a învăţaţilor monahi din Evul Mediu.Limitarea misticii doar la expresia ei religioasă nu înseamnă altceva decât secătuireaei de bogăţia inestimabilă de valori continuu reînnoite cu fiecare generaţie, de atâtaamar de vreme. Să reamintim de pe acum că psihologiile profunzimilor au recunoscutdimensiunii imaginarului valoarea unei dimensiuni vitale, de o importanţă primordialăpentru fiinţa umană în totalitatea ei. Experienţa imaginară este constitutivă pentru omla fel ca şi experienţa diurnă şi activităţile practice. Cu toate că structura realităţii salenu poate fi omologabilă structurilor realităţilor „obiective” ale existenţei practice,lumea imaginarului nu este „ireală” , afirmă filosoful ceva mai departe.Opera, unor astfel de funcţii se supune, iar starea de plăcere, prin intensitatea ei,constituie un barometru teribil de eficace al profunzimii în care emoţia producereorganizări structurale ale fiinţei, modificări inefabile care acţionează direct asupramentalităţii şi care nu apelează sub nici o formă la raţiune. Procesele raţionale:înţelegere, ordonare şi reordonare de valori, descoperirea de sensuri etc. apar maitârziu şi în legătură directă cu elementele realităţii, nu cu valorile conţinute în operă.Cu alte cuvinte, ca să folosim o expresie des uzitată: începem să vedem viaţa cu alţiochi. Iată de ce, opera are nevoie mereu să atingă straturile arhetipale, cele ale unuiillo tempore al originii, al genezei, acolo unde domină valorile esenţiale. Aceste valoridau caracterul unic şi profund abstract al operei, caracter din care vor fi întreţinutecontinuu relaţii cu o realitate, oricare ar fi ea, oricât de apropiată sau depărtată în timpva fi faţă de momentul naşterii acesteia. Nu este nimic hedonist, nimic lucrativ, nimic comunicant, nimic „de înţeles” într-unastfel de proces. La nivelul acesta, reorganizările pe care personalitatea le suportă seproduc în baza unor matrice cauză-efect care nu comunică înţelesuri, ci genereazăemoţii, iar afectele pe care le resimţim au un efect modelator care ne transformă. Deaceea contactul operă-individ este unul extrem de intim, greu a fi explicat chiarpropriei raţiuni, dar, mai ales greu de comunicat. Emoţia este un proces care nu poatefi descris, mai ales datorită faptului că se produce în nivele necontrolate de raţiune, iarefectele ei asupra personalităţii noastre rămân în zona sublimului. Asemeneafenomenului ce se produce în nivelul quantic, emoţia este influenţată direct deprezenţa oricărui sistem energetic aflat în vecinătate, ca atare nu pot exista douăexperienţe identice şi nici nu pot fi observate în dimensiuni repetabile. Nevoileideologice ale propagandei sau ale societăţii de consum au inventat teorii precumaceea a culturii de masă, teorii care doresc să impună unui număr cât mai mare deindivizi, principiile unei forme estetice sau a alteia. Or, despre un astfel de fenomen,controlabil, măsurabil, cu rezultate previzibile, putem vorbi doar dacă ne referim laartefact. Cu cât acesta a devenit un produs industrializat, cu atât a fost supus unorlegităţi ieşite de sub influenţa emoţiei şi, ca atare, guvernat de transferul informaţiei.În perioada cât, artefactul era un produs manufacturat, se mai putea vorbi de păstrareaunor reflexe al sacrului. Fiecare produs păstra o oarecare amprentă de unicitate,procesul păstra elemente ale unui ritual şi înlesnea un transfer de valori ale sacrului.În toată această perioadă, se mai putea vorbi despre anumite valori ale emoţiei pe careatât producătorul cât şi consumatorul o resimţeau prin intermediul artefactului. Odatăce era industrială a scos artefactul din sfera manufacturii şi l-a împins cu totul încircuitul consumului, acesta se supune în întregime sistemului informaţional.Industrializarea clădeşte o mecanică a consumului cu legi proprii, în care, mulţimeade artefacte derivate unele din altele ajung să formeze un cosmos care se interpuneîntre om şi metafizica universală. Se naşte o nouă metafizică, cu alte valori, cu alteprincipii, cu alte reguli ce impun distorsiuni de înţelegere ale valorilor arhetipale. Cualte cuvinte, începe să funcţioneze un univers paralel care-şi clădeşte propriilecosmosuri, cu reguli specifice şi metafizici pe măsură. La ora actuală cel puţin, negăsim în plină dihotomie între legitatea valorilor arhetipale, care încă mai coexistă însistemul moral al omului, şi valorile noului cosmos, impus de consumul industrial.Valorile, principiile, regulile universale îşi pierd înţelesurile, şi cu toate că – la nivelulexistenţei universale - efectele lor rămân la fel de valabile ca înainte de civilizaţiaindustrială, societatea umană pierde conţinutul acestora şi îşi clădeşte existenţaîndreptându-se, încetul cu încetul, spre o civilizaţie eminamente informaţională,civilizaţie care exclude influenţa emoţiei. O sumedenie de valori se modifică radical,în felul acesta, conducând către apariţia unei societăţi umane guvernată de alteprincipii, izolată de legitatea universală într-un cosmos al artefactului industrializat.Simptomatic este faptul că cercetările din ultima vreme din fizica quantică, dinbiologie sau genetică dovedesc din plin existenţa şi evoluţia unui schimb întremetafizica universală şi realitatea universală, schimb care formează esenţa deveniriiuniversale. Ceea ce altă dată era supus cu totul intuiţiei unor sensibilităţi aparte – decele mai multe ori căpătând expresii insolite sau aparent extravagante -, începe săcapete forma unor adevăruri qunatificabile, adevăruri care compun o realitate în carecivilizaţia artefactului ar trebui să se cuprindă, şi nu să tindă să o cuprindă. Dar celmai bine este să-l lăsăm pe Immanuel Kant să definească acest tablou: Dimpotrivă,atât filosofia naturală cât şi filosofia morală pot avea fiecare partea ei empirică,fiindcă cea dintâi trebuie să determine legile naturii considerată ca obiect alexperienţei, iar cea din urmă legile voinţei omului întrucât e afectată de natură, şi anume cele dintâi legi conform cărora se întâmplă totul, cele din urmă legi conformcărora trebuie (soll) să se întâmple totul, dar luând totuşi în considerare şi condiţiilesub care adesea nu se întâmplă. Putem numi empirică orice filozofie, întrucât seîntemeiază pe principii ale experienţei, iar pe cea care îşi expune teoriile exclusiv dinprincipii a priori, filozofie pură. Cea din urmă, dacă e numai formală, se numeştelogică; iar dacă este limitată la obiecte determinate ale intelectului, se numeştemetafizică. În acest fel se naşte ideea unei duble metafizici, a unei metafizici a naturiişi a unei metafizici a moravurilor. Fizica va avea deci partea ei empirică, dar şi partearaţională; etica de asemenea, deşi aici partea empirică s-ar putea numi îndeosebiantropologie practică, iar cea raţională propriu-zis morală.Atunci când vorbim despre operă ca despre un sistem supus cu totul emoţiei şi fărăcapacitatea de a comunica un mesaj, adică un conţinut informaţional, sub nici oformă, nu trebuie să ne gândim la formula sistemului în sine, o formulă care nu estealtceva decât ea însăşi o expresie extremă a comunicării. Efectul Compton dovedeştefaptul că spaţiul virtual, sau mai bine zis, spaţiul in-formal nu poate fi definit ca unteritoriu în afara materiei. Între acesta şi materie există procese de translare reciprocăla nivel fundamental, există un schimb pe care fizicienii l-au depistat la nivelulelectronilor şi căruia i se datorează procese de prefaceri ale formelor materiale, aleinformaţiei în sine. Lorentz afirmă că un corpuscul are o atitudine, şi în funcţie deaceasta eu pot să realizez starea sa în Univers, dar şi relaţia de determinare sau deindeterminare prin care acesta înţelege să opteze. Geneticienii au probat cât deimportant este acest schimb pentru devenire, prin el fiind întreţinut lanţulinformaţional care constituie memoria cosmică a fiinţei, ca şi lungul şir de momenteale alternanţei indeterminare-determinare care jalonează destinul fiecărei existenţe.Informaţia primordială circulă la nivel de virtualitate şi devine materială doar atuncicând sunt îndeplinite condiţii stricte de determinare a unei stări din mediu, făcându-seastfel posibil probarea efectului Compton. Dar, ca procesele de translare reciprocă săfie întreţinute, este nevoie de continui prefaceri în întreaga structură a fiinţei, astfelnoile informaţii venite din spaţiul virtual putând fi asimilate şi contribuind ladeclanşarea seriilor de prefaceri din întreaga alcătuire. Aşadar, dincolo de teoria careafirmă că tot ceea ce se referă la metafizică este expresia unei filosofii idealiste,creatoare de sisteme în sine, rupte de realitatea materială, încep să apară din ce în cemai evident dovezi ale unor schimburi ce se produc la nivelele primordiale întrevirtual şi material, Iată de ce, afirmaţiile lui Kant: Căci toate acţiunile pe care trebuiesă le săvârşească în acest scop, şi întreaga regulă a conduitei sale ar fi putut fi indicatecu mult mai exact prin instinct şi acel scop ar fi putut fi asigurat prin aceasta cu multmai bine decât ar putea fi înfăptuit vreodată prin raţiune. Şi, dacă printr-o favoarespecială, raţiunea ar fi fost acordată unei astfel de creaturi, ea ar fi trebuit să-iservească numai pentru a face observaţii asupra fericitei întocmiri a naturii sale, a oadmira, a se bucura de ea şi a fi recunoscătoare pentru aceasta cauzei binefăcătoare,iar nu pentru a subordona facultatea sa de a râvni conducerii slabe şi înşelătoare a uneiastfel de călăuze şi de a interveni fără pricepere în intenţia naturii; cu un cuvânt,natura ar fi împiedicat ca raţiunea să-şi aroge un rol practic şi să îndrăznească anăscoci cu slaba ei pricepere planul fericirii şi al mijloacelor de a ajunge la ea; naturaşi-ar fi asumat nu numai alegerea scopurilor, ci şi a mijloacelor şi le-ar fi încredinţatpe amândouă cu înţeleaptă prevedere exclusiv instinctului. – încep să-şi dovedeascătemeinicia şi probează schimburile la nivel primordial între spaţiul virtual, metafizic şistructura materială complexă care este omul. Opera, îndeplineşte, ea însăşi, funcţii cevor contribui la translarea unui conţinut virtual într-un sistem material, dar şi deeliberare a unor particule fundamentale în spaţiul metafizic, şi astfel facilitează prefacerile ce au loc în nivelele fundamentale ale fiinţei. Nu există operă pentru operă,dar există artefact pentru artefact şi asta datorită faptului că opera este unică,irepetabilă, inimitabilă şi expresie a unor funcţii unice, pe când artefactul estecontinuu generator de variabile ale unor funcţii de bază, care au ca rezultat producereaunor serii noi de artefacte derivate. Şi tot filosoful german ne lămureşte aceastăevoluţie a spiritului către dorinţa neostoită de a obţine continuu noi artefacte: Raţiuneaporunceşte, fără a promite ceva înclinaţiilor, fără indulgenţă, preceptele ei, prinurmare oarecum cu desconsiderarea şi dispreţuirea acelor pretenţii atât de impetuoaseşi, în aparenţă, atât de îndreptăţite ( care nu vor să se lase suprimate prin nici oporuncă). Iar de aici se naşte o dialectică naturală, adică o tendinţă de a sofisticaîmpotriva acelor legi riguroase ale datoriei şi de a pune la îndoială valabilitatea lor, celpuţin puritatea şi rigoarea lor şi de a le face, pe cât posibil, mai pe măsura dorinţelor şiînclinaţiilor noastre, adică, în fond de a le corupe şi de a le priva de întreaga lordemnitate, ceea ce în cele din urmă nu poate încuviinţa nici chiar raţiunea practicăcomună. Ceea ce, în cazul operei nu poate fi valabil, întrucât aceasta este, în sinele ei,un sistem care caută mereu să atingă miezul stărilor fundamentale, primordiale, celece îşi au sorgintea in illo tempore esenţial pentru fiinţa umană. Iată de ce, opera, cautămereu să transleze elemente ale condiţiei cosmice arhetipale, şi se foloseşte de emoţie,iar artefactul, caută să comunice şi se foloseşte de informaţie. Sau, încercând sădefinim mai simplu situaţia: artefactul trebuie să se cuprindă într-un Umwelt, iaropera într-un arhetip. PovesteUn tânăr capabil, de viitor şi cu multe posibilităţi, a fost trimis să studieze, strategie demarketing şi dezvoltare la şcoli serioase din capitale străine. Pentru binele ţării şi alnaţiei. Prea multe nu ştim despre şcolile lui, dar după un timp s-a întors însoţit de ogeantă extrem de încăpătoare şi elegantă, precum şi de felurite electronice pentrutrebuinţele progresului economic şi social. Era pus pe treabă tânărul capabil, voia ocarieră de succes, aşa c-a plecat repede la un ţăran. „Ce faci aicea, ţărane?” – aîntrebat profesional, pregătind laptop-ul. „Muncesc ogorul, domnule”, a răspunsţăranul, dând cuşma pe ceafă. Tânărul capabil s-a învârtit un timp pe coclauri, apoi s-aîntors, şi-a consultat fişierele şi-a decis: „Ţărane, nu-i bine, nu-i bine de loc. Lasăbaltă aratul, plivitul, culesul şi toate prostiile astea. N-ai nici cea mai mică idee desprestrategie şi marketing. Aşa că, fă bine şi te înscrie la şcoala de marketing şi strategiadezvoltării pe care numai ce am deschis-o cu fonduri europene. Taxa nu-i mare.” „Dareu mă pricep la arat, la prăşit, la cules roadele”, spuse ţăranul cu capul în pământ,îndârjit. „Cât pământ ai aici?”, se făcu tânărul capabil, proaspăt diplomat că n-aude.„Păi, ca la vreo şapte hectare” – răspunde şoptit, ţăranul. Tânărul capabil şi cu ocarieră deschisă, s-a uitat disperat la cer: „Şi tu vrei să faci agricultură cu şaptehectare! Vinde vaca, şi oaia, ipotechează casa şi pământul ce-l ai la bănci, făîmprumut şi cumpără o mie de hectare. Cu mai puţin nu poţi să faci agriculturămodernă. Apoi faci contracte cu marile corporaţii, primeşti sămânţă de soiurimodificate genetic şi obţii recolte bogate. Altfel, lasă-te. Mai bine te duci la oraş şi tereprofilezi.” „Dar eu nu vreau atâta pământ, neam de neamul meu n-a avut atâta, şi,slavă Domnului, am trăit sute de generaţii” – a răspuns ţăranul speriat, simţind că-iasudă palmele bătătorite. „Eşti un prost, ţărane, habar n-ai strategie şi nici teorie demarketing. Fă cum îţi spun, că eu ştiu ce zic.” Tânărul capabil n-a mai aşteptatrăspunsul ţăranului, s-a suit în maşina luxoasă şi a plecat spre un negustor dinmahalaua oraşului. „Ce faci aici, negustorule? – a întrebat, rotindu-şi ochii prinprăvălie” „ Păi, de, vând şi eu după cum pot, mai pe caiet, mai cu bani, că mahalaua-isăracă în vremurile astea.” Tânărul capabil şi cu viitor strălucit, pufnea privind marfadin rafturi: „Ce mărfuri sunt astea?” „Mărfuri. De pe la ţăranii din jur, de lameşteşugari, de la mici afacerişti care mai fac una alta, de pe la en-gros-uri. Marfă capentru buzunarele noastre.” „Şi cam cât spaţiu ar fi aici?”, a întrebat tânărul capabil,cu viitorul de aur. „Cu totul, să tot fie vreo şaizeci de metri pătraţi.” „Ăsta nu-icomerţ, negustorule! Nu-i comerţ. Habar n-ai strategie şi marketing, fă bine şi teînscrie la şcoala pe care am înfiinţat-o cu fonduri de la UE. Taxa nu-i mare.” „Păcatelemele, da’ ce marketing îmi trebuie mie? Că eu poţi să-şi spun muşterii după nume, căne ştim între noi de ani buni.” „Învaţă, negustorule, învaţă, pe urmă ipotechează-ţicasa, acareturile, aurul şi tot ce mai ai, şi împrumută la bănci. Cumperi un teren şiridici un market de cinci mii de metrii pătraţi, cel puţin. Faci contract cu marilecorporaţii, ele îţi aduc marfă de la export şi din China, şi te pui pe vândut. Acesta-icomerţul viitorului.” N-a mai aşteptat răspunsul, tânărul capabil şi cu viitoare funcţiide conducere în stat. A pornit spre un artizan care meşterea ceva într-o micădugheană. „Ce faci aici, artizanule?, a întrebat, privind sculele vechi de câtevageneraţii. „Meşteresc tot felul de lucruşoare după tradiţie, domnule”, a răspunsartizanul. „Şi chestiile astea vrei tu să le vinzi într-o societate modernă? – a întrebattânărul capabil, care sigur va deveni şef de partid. Apoi a deschis geanta sa elegantă, ascos un teanc de hârtii şi i-a spus: „Până mâine completezi toate formularele astea. Habar n-ai strategie şi marketing, ai să te înscrii la şcoala pe care am deschis-o cufonduri europene. Taxa nu-i mare. Te şcolim şi-o să ştii cum să aplici pentru unprogram UE. Îţi ipotechezi casa la bănci, faci împrumut şi cu banii adunaţi deschizi ofabrică cu cinci sute de muncitori.” Artizanul a scăpat sculele din mâini şi l-a privitlung pe tânărul capabil şi cu viitor de parlamentar: „Eu meseria am prins-o de la tata,care o avea moştenită de la strămoşi. De când ne ştim aşa ne-am câştigat pâinea. Înlume sunt şi oameni săraci, domnule care au nevoie de noi” „S-au dus vremurile alea!Acum viitorul stă în marile fabrici, în producţia industrială. Voi artizanii sunteţi nişterămăşiţe ale societăţii burgheze. Te înscrii la şcoală neapărat, n-ai nevoie de prostiileastea învăţate de la moşnegi. La noi ai să înveţi strategie şi marketing, ai să-ţi deschizimintea. Taxa nu-i mare.” Tânărul capabil şi viitor ministru într-un guvern de nădejde aplecat la un artist: „Ce faci aici, artistule? – l-a întrebat pe omul ce se muncea încordatcu ale lui. „Nu-mi dă pace un gând, şi caut să-i dau o formă, caut să-l împlinesc cuceva viaţă, cu un destin”, a răspuns artistul. Dar, o analiză de marketing ai făcut. Aifăcut un sondaj, ai un grafic de rating?” – a întrebat viitorul prim ministru al ţării,adică tânărul nostru capabil. Artistul a ridicat din umeri, cu gândul aiurea, după alelui. „Păi, vezi. Trebuie să te înscrii la şcoala noastră de strategie şi marketing, ca să numai faci lucrurile aiurea. Taxa nu-i mare, avem fonduri europene.” Şi tânărul capabil aplecat mai departe să răspândească ştiinţa în rândul poporului.După câţiva ani, părinţii tânărului şedeau în asfinţit pe terasa vilei luxoase. Tatăl citeaziarul şi afla veşti foarte proaste din agricultură, din comerţ, din producţie. Până şiarta intrase într-un mare impas. Totul mergea cum nu se poate mai prost. Doar şcoalade strategie şi marketing a fiului lor luase o amploare nemaivăzută. Şi tatăl gândea căbine ar fi dacă părinţii ţării ar face eforturi să-şi trimită copiii la şcoli importante dinstrăinătate. Aşa cum făcuseră ei. ViolenteE un lucru decis, definitiv: am izbutit pe de-a întregul, pentru o lungă, foarte lungăperioadă istorică, transformarea acestei ţări într-un iarmaroc fără căpătâi. Am izbutitceea ce străbunii noştri au căutat cu încăpăţânare şi sacrificii inimaginabile să evite.Niciodată, dar absolut niciodată în istoria ei veche - se pare mult mai veche şi maidemnă decât se scrie, dar şi tumultoasă – ‚ acestei ţări nu i s-au impus astfel decondiţii. Şi nu i le impun adversarii, nu venetici hulpavi şi dornici de haturi străine lescornesc, ci proprii ei cetăţeni, fii ei; plămada acestei ţărâni care a încăput lungi şiruride strămoşi, şi-i va încăpea şi pe ei, buni sau răi. Oh!, Doamne, cum aş vrea să nuscriu aceste rânduri, să nu fiu nevoit să recunosc realităţile pe care le conţin!Climatul patriei este astăzi dominat de violenţă. O violenţă cultivată, se poate spune- fără mari riscuri de a greşi – ştiinţific, metodic. O violenţă hăţuită strâns pentru asluji, sub toate formele ei, cu toate atuurile ei unor interese clocite în indiferenţămorală. Spun indiferenţă morală pentru că, vicleni, cei interesaţi nu vor să facă publicsub nici o formă sistemul imoral la care au aderat cu arme şi bagaje. E şi firesc, astfelde afirmaţii ar fi cu totul neproductive. Tăcerea poate însemna orice, în schimb. Oviolenţă manifestată sub orice formă, de la acţiunile necugetate ale prostimii, careneştiind ce însemnă de fapt liberul arbitru, îl confundă cu anarhia, până la faptelecumplite şi grave ale celor care se aşează în faţa noastră şi pretind să ne fie modele.Gesturi de tot rătăcite în nesocotinţă, în derizoriu, gesturi care dovedesc lipsa crasă aunui sistem de valori. Nu despre valorile noastre vorbesc, ci despre ale lor, ale celorcare pretind recunoaşterea şi binemeritul concetăţenilor. Dar ceea ce se constituie cuadevărat într-o primejdie cumplită este apariţia unei pături de profesionişti aiviolenţei. Oameni educaţi, cu o cultură temeinică şi insidioasă a tehnicilor acesteia.Instalaţi hotărât în posturi importante gestionează abil aţâţarea continuă, orchestreazăcu talent direcţiile, tendinţele, mijloacele. Apoi, odată hora pornită, aşteaptă săculeagă roadele pe care le transformă în cote de rating, în galoane şi premii de breaslă,în avantaje sociale, în paşi hotărâţi spre propăşirea administrativă. Grijulii, în acelaşitimp, să joase scenetele indignării, a revoltei, a impunerii de măsuri administrative totmai drastice, măsuri care ascund în fapt manevre oculte spre satisfacerea unor interesestrategice, dar şi, în egală măsură, economice. Au început timid, culegând de prinbălării oarece avortoni ce puteau fi arătaţi prin bâlciuri, dar pe măsură ce a trecuttimpul simţurile lor s-au ascuţit şi au început să răscolească, să provoace şi săgenereze climatul de violenţă ce nu se va sfârşi bine pentru această ţară. De loc bine.Din nefericire, nu mai sunt cazuri izolate, ci o breaslă solidă, organizată temeinic înspatele unor indivizi lipsiţi de sisteme morale, pe care i-au hrănit cu bani buni, şi laadăpostul cărora şi-a agonisit bruma de prosperitate. Că ce nu face omul pentru banullui?, este sloganul scris cu sânge – spre a fi evidentă intenţia – pe frontispiciulinstituţiilor lor. Toţi aceşti schilozi, încearcă să edifice o lumea a lor. Mulţime de ţucălari,complexaţi, veleitari, matracuci etc. tind să se instaleze desfiinţând cu totul bunulsimţ. Pentru ei, este cea mai mare primejdie, este un pericol mortal, pentru că bunulsimţ este esenţa supremă a liberului arbitru, este lege fundamentală. Zilele acestea m-au făcut să înţeleg şi mai temeinic de ce Talmudul interzice categoric ca un spaţiu aldeciziei să fie ocupat de schilozi. Adevăr grăit-a! TrecutDe ani de zile caut să mă conving că trebuie să vorbesc cumva despre trebuşoara asta.Poate fi ea o pildă? Poate fi, sau poate este doar iluzia mea că orice moment alexistenţei are o soluţie a lui. Una deplină. De ani de zile mă întărât, apoi renunţ săvorbesc despre asta; să fie şaisprezece, să fie şaptesprezece?! Nu-mi place de loc săvorbesc public despre ceea ce am făcut. Faptele mele sunt chiar propria meaintimitate, şi atunci când vorbesc despre ele am senzaţia cruntă că-mi răpesc obucurie, o stâlcesc. Eu însumi o fac, samavolnic, dureros, iar bucuria se împuţineazădintr-o dată, atunci când ştiu mai mulţi oameni despre ea. Poate că tăcerea e un şiretlical meu pentru a trece peste atâtea neputinţe care mă apasă, poate atunci când măgândesc la faptă ca fiind numai a mea încerc să-mi ascund şirul lung de neîmplinirifireşti ale vieţii. Mă rog, mi se spune mereu că este o prostie. O fi.Era, cred, în anul ’80, când adunaţi la Braşov vreo doisprezece şef ai cluburilor dejazz din ţară – ei, bine, da, existau asemenea organizaţii, şi erau foarte active, solide! –discutam de-ale noastre. Plângerea cea mare era că nu avem o revistă cum au cei dinjur, cum sunt în toată Europa. Am întrebat de ce nu avem şi mi s-a răspuns că s-aufăcu demersuri, nu se aprobă, că cenzura, că politica şi aşa mai departe. Atunci de cemai cerem am gândit, şi întors acasă în două săptămâni am scos Jazz-Club. “Revistă”.Era, de fapt, o foaie A4 mărit, fotocopiată şi multiplicată la şapirograf. A fost vâlvămare în lumea jazz-manilor. Pe dată am primit oferete de colaborare de la oameniimportanţi ca Mihai Berindei, Virgil Mihaiu, Nae Ionescu etc. Toată lumea mă întrebacum de primisem aprobare, cum de izbutisem s-o fac, cu ce fonduri, cu ce tipografie?A devenit în scurt timp organul de presă oficial al lumii jazzistice. Apărea de două oripe lună, suficient să facă să circule ştiri proaspete, clasamente, articole teoretice,fragmente de istorie a acestei muzici. Despre Jazz-Club au scris toate, dar absoluttoate oficioasele de partid, dar şi reviste mai cu ştaif, cu rubrici bogate despreevenimente culturale, şi chiar una sau două reviste de cultură. Au apărut materiale înrevistele de specialitate din Europa, care au semnalat cu entuziasm apariţia ei, auindicat contactele etc. Ce mai a fost o izbândă.Un singur lucru nu se ştia, că era o revistă clandestină. Nu avea nici o aprobare. Măprevalasem de un subterfugiu din Legea Presei şi atât. Aveam dreptul să scot până în99 de exemplare, format jumătate A4, tipărit pe ambele feţe, distribuite într-o sală despectacol. Atât. Jazz-Club apărea în 400-500 de exemplare, avea douăspreze pagini şise distribuia în toată Romania, prin poştă. Revista a apărut aproape trei ani, cu nişteeforturi teribile. Uneori o făceam aproape singur, stând nopţile şi dactilografiind înformatul impus de machetă. Pentru că macheta trebuia să fie 1/1 ca să poată fireprodusă prin fotocopiere. Nu era o izbândă gazetărească, era o publicaţie modestă caformat, chinuită din punct de vedere tehnic, dar era publicaţia noastră şi o iubeam.După trei ani, a trebuit să opresc apariţia pentru că devenise foarte riscant, începuse săse vorbească prea mult şi se interesa prea multă lume. Mă gândeam, în primul rând lacei câţiva oameni cu care făceam revista şi care ar fi putut avea mari necazuri, iar einu ştiau nimic despre statutul publicaţiei.Aş vrea să nu daţi frâu liber imaginaţiei. NU era nici un fel de disidenţă. NU era ungest eroic, nu era nimic din toate astea. NU era luptă anticomunistă etc. Era jucărianoastră, un produs eminamente cultural, pe care noi îl iubeam şi-l făceam cu pasiune.Altceva e lucrul pe care vreau să-l relev. După nouăzeci, spiritele libere şi abnegate,care n-au fost în stare să scoată o publicaţie în acele timpuri, au scris destul, asumându-şi revista respectivă. Despre mine nici un cuvânt. Au apărut câteva cărţi,cam cu aceeaşi poziţie. Nici asta nu mă interesează. Am avut, şi am alte treburi.Tristeţea mea vine din faptul că spiritul pe care l-a născut acea publicaţie s-a pierdut.Dacă la câţiva ani apariţia ei ar fi fost reluată, se putea forma o tradiţie, se puteacâştiga un bun. Nimeni nu a găsit mijloace pentru o publicaţie regulată de jazz? Ce s-aîntâmplat la Jazz-Club a dovedit că există un potenţial generos, care poate întreţine opublicaţie temeinică, serioasă, prestigioasă chiar. Nu există în schimb administratori,cei care se plângeau că nu li se dădea voie, acum au, dar aceeaşi neputinţă îi ţintuieşte.Este limpede că nu despre libertatea socială e vorba. Ei nu au voie din interior, dinpropria lor mentalitate.Şi, din nefericire, lipsa de libertate interioară sufocă nu doar gesturi ca Jazz-Club.Cred cu tărie că a fost o prostie să scriu despre asta, dar e prostia mea şi trebuie să mi-o asum. SistemulNimic nu este mai grav pe lumea asta decât o lipsă de sistem, şi asta o ştiu toţi, maipuţin amatorii şi veleitarii, la ei totul e doar veselie şi interes. În zilele noastre, ne-adat Dumnezeu pedeapsă grea: să trăim într-o acută lipsă de sistem. Ţara clocoteşte,toată lumea vrea să facă ceva, se străduie, asudă, dă în brânci, doar că totul se năruie.Până şi cei care s-au îmbogăţit furând, şi care încă o mai fac, văd cum alunecă totul lavale, cum le scapă boţul din mâini. Pe-o parte fură, pe cealaltă se prăpădeşte, şi tecuprinde disperarea pentru că ţara arată ca în bancul cu nebuni: doi încarcă, doidescarcă. Privind de departe ai putea crede că dăm pe dinafară de hărnicie. Ceea ce înmare parte este şi adevărat, doar că… la ce bun?! Fiecare s-a închis într-o pătrăţică asa, pe care o străjuieşte cu acerbie. Nu se uită nici în stânga, nici în dreapta, nici în susşi nici în jos. Suntem o ţară de singuratici, îngrădiţi în limitele unei vieţuiri de cuci.Iar deasupra noastră se instalează fără oprelişti incompetenţa, favoritismul, spiritul degaşcă, servilismul, obedienţa, hoţia, făţărnicia, slugărnicia (O!, draga de ea, vecheatemenea reînviată, plecăciunea până la pământ, cu fruntea lipită de ţărnă). Dinnefericire, până şi toate astea pe care vi le-am enumerat, tot în singurătate seîmplinesc. Te pun în funcţie dar te descurci – sună sloganul stăpânului şi, hulpavăsluga se înfige în avut. Că viaţa-i scurtă, oameni buni, iar în partid totul e ca fulgerulîn ploile de vară, de cele mai multe ori nu ajunge până la pământ să lase semn, săpună hotară. Până şi corbul de la Cotroceni, croncăne într-o limbă pe care n-o pricepenimeni, de multe, de prea multe ori nici chiar el. Imaginea devălmăşiei cronice careproduce doar destructurare, doar fărâmiţare, doar gogoloaie de argint viu pierdute înpeisaj este sinistră. E greu ca cineva să înţeleagă de există vreo tendinţă, vreochemare, vreo nădejde. Cum, Doamne iartă-mă!, să poţi comunica cu cineva, mai alescu aceia care s-au străduit secole să-şi clădească un sistem. Cum să-i vorbeşti; cu cecuvinte, cu ce idei?Să nu te întrebi cum de s-a ajuns aici. Să nu faci asta, pentru că ai să constaţi că ai fostprintre primii care s-a avântat să distrugă, să zdrobească, să nimicească. Iar cel de-alături la fel gândea, şi cel din dreapta, şi cel din faţă, şi cel de peste deal, şi… Fiecarecu lumea lui, cu împlinirea lui, cu toţii în afara unui sistem. Zi de zi, mai abitir, mai deneoprit am pus umărul cu cruzime la efortul comun de demolare. Acum puteţi fimândri, aveţi la ce privi, aveţi ce lăsa urmaşilor. Uitaţi-vă-n jur: ruine, prăpăd, jaf,neomenie. Nici un duşman care a călcat ţara asta în lungul veacurilor n-a făcut olucrare atât de temeinică. Vrăjmaşul avea un interes: să nu distrugă sistemul, pentru căvoia să-l pună în funcţie urgent, să producă, să aducă profituri. Noi ce interes amavut?Mă uit la marii cărturari – gomoşi şi aroganţi - ce s-au pus în fruntea bucatelor, şi-mifac cruce. Generaţiile viitoare încap pe mâinile lor, se modelează după spusele lor şiasta ar trebui să fie semn de mare responsabilitate, o mare povară, care să-i determinea înfiripa o brumă de sistem. Măcar o brumă, măcar o umbră, ceva. Dar viaţa trece şidin câte observ, speranţe nu se mai ivesc. Cine, Dumnezeu, i-a minţit în asemenea halpe oamenii ăştia? Şi cum de i-au lipit în dregătorii ce nu-i încap, ce nu li se potrivesc,ce n-au nici o legătură cu ei.Uneori mă trece un fior rece: dar dacă nu i-a minţit nimeni? ŢucălariiEmisiune de televiziune cu pretenţii. Desigur o emisiune a intelectualilor. Se vrea oemisiune de cultură, nu-mi cereţi detalii despre ea pentru că n-o urmăresc decât întreacăt. Două personaje într-un cadru luxos mimează un dialog rafinat, folosesccuvinte dintr-un argou al spiritului subţire, le folosesc preţios, cu evidentă intenţie.Discuţie a minţilor ascuţite, pătrunzătoare. Ocazie cu care aflu că Balzac s-a prăfuit.La dracu’, până şi bătrânul Balzac?! Să ne facă una ca asta, bătrânul Balzac? Nu măaşteptam. Curios rămân pe loc: stau şi ascult, stau şi privesc. Nu-mi vine să-mi credurechilor. Ceea ce urmează este demn de mentalitatea chivuţei, este esenţa supra-rafinată a acestei mentalităţi. Trebuie să înţelegem şi să acceptăm că, încetul cuîncetul şi adevărurile lui Shakespeare, şi ale divinului Cehov, sau ale lui Tolstoi nu sesimt bine, ca să nu mai vorbesc de Dostoievschi, sau Proust, sau Kafka. Că Socrate şiPlaton nu mai sunt de actualitate, că Homer şi Dante îşi trăiesc ultimele zile, că Hegelşi Kant sunt subiecte de antropologie. Cum Dumnezeu s-a ajuns aici?! Acum zece,cincisprezece ani, lucrurile mai erau în matca lor. N-a trecut prea mult timp, nu s-auîntâmplat evenimente istorice care să instaureze o astfel de atitudine. Personajelealunecă în discuţia lor spre personalităţi din cultura română de altă dată. Şi aflu cummentorii lor, intelectuali solizi de altfel, nu erau atât de marcanţi. Ba dimpotrivă, chiarfăceau pact cu comuniştii. Nu erau verticali, nu se împotriveau băţos, eroic, făceaucompromisuri. Atât au înţeles personajele, atât îi duce mintea pe ei. Şi-mi dau seamacă am de-a face cu nişte ţucălari. Personajele astea au cărat şi cară ţucalul de-o viaţă.Cară ţucalul şi se caţără spre dregătorii. Cum să le spui personajelor acestora că-ntimpul oamenilor despre care vorbesc ei. Un om de cultură putea trăi din munca lui, şiera demn şi respectat. Că un actor, un scriitor, un plastician, un gazetar erau plătiţi, iarpentru asta personalităţile despre care vorbesc îşi asumau responsabilităţi teribile.Luptau cu un sistem la fel de necruţător ca şi cel de azi, dar ştiau cum s-o facă,inventau mijloace. Purtau o luptă continuă, tenace, acerbă. Dar o purtau cu strategii,aveau politici şi atitudini, erau dedicaţi şi înţelepţi. Într-un cuvânt gestionau situaţii şifapte, gestionau sisteme care să dea posibilitatea unui actor de film să trăiască un an,cel puţin, din onorariu. Unui scriitor să trăiască la fel dintr-o carte, un articol să îiaducă venituri pentru o lună. Un pictor să poată trăi, cu toate ale sale, timp de câtevaluni dintr-un singur tablou vândut. Unde sunt toate astea, domnilor Ţucălari?! Desprece vorbiţi voi mereu în cele spuse şi cele scrise? Despre ce? De la mijlocul anilorşaptezeci v-aţi căţărat în dregătorii, pentru că oamenii aceea ori s-au prăpădit, ori erauprea bătrâni să mai poată gestiona. Era rândul vostru, se schimba generaţia. De atunciaţi început să arătaţi că un ţucălar nu cunoaşte cu adevărat decât obedienţa. Restul evânare de vânt. Care este sistemul vostru de azi? Cum aşezaţi valorile, care suntstrategiile voastre? Ne fluturaţi pe sub nas modele occidentale de doi lei. DomnilorŢucălari, dacă nu ştiaţi (!?!), aflaţi că modelul cultural occidental este rezultatul uneigestionari a importului de personalităţi. Pentru că modelul occidental nu a avutniciodată acel sistem instituţionalizat de formare a personalităţilor culturale, dar maiales artistice, printr-o educaţie sistematizată. Toate ţările din Est au formatpersonalităţi, iar datorită vouă, Ţucălarilor de pretutindeni, - care aţi luptat prindelăsare, incompetenţă, obedienţă, oportunism şi lipsă totală de capacitateadministrativă - Occidentul a avut ce să importe, ce să gestioneze. Trebuie să văamintesc aici despre Şcoala Sovietică de film, inegalabilă, sau cea poloneză, sau cehă? Credeţi că explozia tinerilor cineaşti români este rodul întâmplării? Nu, esterodul muncii pasionate şi modeste a unor dascăli, care arată că fenomenul s-ar fi pututpetrece cu mult înainte, dar atitudinea voastră domnilor Ţucălari, l-a întârziat. Careprobează că sistemul de formare a spiritului creativ – pe care îl distrugeţi – este bun şifolositor. Sistemul teatral românesc, pe care l-aţi nimicit energic, credeţi că a răsăritpeste noapte? Nu, domnilor ţucălari, a fost visul şi speranţa unor generaţii, pasiunea şijertfa multor profesionişti. Oamenii de teatru mor de foame şi se sting neglijaţi, fărărost, fără demnitatea pe care o aveau altă dată, gestionaţi de voi, înghesuiţi în modelejalnice, de tot râsul. Întreaga reţea de reviste de cultură, altă dată sângele careîmprospăta mereu existenţa, a ajuns pe mâinile voastre şi s-a transformat într-oafacere de familie, împărţită între unchi şi nepot. Editurile sunt doar mici tarabe carevând ISBN-uri pentru a rezista, sau tipăresc pe banii unui amărât. Aţi transformatuniunile de creaţie în cooperative care adăpostesc meschini veleitari ce se mulţumesccu puţin. Ciupesc un pol de parale la umbra voastră, drept care sunteţi tare mândrii.Aţi ajuns să domniţi peste o letargică întindere de ruine şi urlaţi că vinovaţi suntpoliticienii, administratorii, economia etc. Multe s-ar mai putea scrie despre viaţa şiactivitatea voastră ce va rămâne de neuitat, dar cred că-i plictisitor pentru că sunt preamulte repetiţii.Domnilor Ţucălari, o singură concluzie se poate trage: nu sunteţi buni de nimic! Nuînţelegeţi nimic. Ceea ce probează încă odată că cel care a dus ţucalul, va împrăştiatoată viaţa parfumul materiei pe care ani de zile a cărat-o. PoliticăSoarta a vrut ca eu să nu fiu comunist. E drept că mi-a făcut plăcere s-o şi ajut dincând în când. Acuma, mai este tot atât de drept că n-a vrut nici să fiu de vreo altăculoare politică. Pur şi simplu chestia asta cu politica, mai ales cea modernă, mi separe jenantă. Singurul loc din lumea asta în care politica este ceva atât de decent încâtse confundă cu nevoile, provocările şi responsabilităţile vieţii este Elveţia. În ţaraaceea sistemul este descentralizat până la ultima consecinţă, iar oamenii sunt îndeplină cunoştinţă de cauză atunci când hotărăsc ceva. În rest… Dacă te uiţi prinistorie constaţi cu surprinderea că toate, dar absolut toate sistemele politice au doveditcă pot fi în egală măsură bune sau rele, totul depinzând de oamenii care se amestecăîn ciorba asta. Dar sistemele politice nu sunt problema mea acum. După cum spuneamnu m-am amestecat niciodată în politică. Am votat o singură dată în viaţa mea, şiatunci omul acela a avut bunul simţ să moară la trei zile după alegeri, aşa că nu m-aputut dezamăgi, sau confirma. În rest… Ei, bine, nu mă amestec în politică, dar astanu înseamnă că sunt analfabet. Ba, chiar mă amuză să urmăresc de pe marginespectacolul de tot jalnic pe care îl oferă azi politica pe întreg globul pământesc. Dacăeşti un pic mai atent, ai să observi nişte lucruri de-ale mirării. Lucruri teribil deciudate. Ei, bine despre astfel de lucruri aş vrea să vorbesc niţel. De vreo douăzeci de ani, politicienii lumii şi o parte din intelectuali s-auapucat să condamne vârtos comunismul. Să-l condamne zgomotos, vehement şigălăgios. Curg râuri de cerneală şi se consumă fluvii de material magnetic încondamnarea fără precedent a comunismului Doar că noi nu am avut niciodată partede vreun sistem comunist la putere, nici în Europa de Est, dar nici în China, sau Cuba.Sistemul instaurat o dată cu lovitura de stat din Rusia a fost bolşevic şi nicidecumcomunist. Să nu-mi spuneţi că-i acelaşi lucru, să nu spuneţi aşa ceva! Diferenţele sunturiaşe! Comunismul este la aceeaşi distanţă de bolşevism, ca şi socialismul denaţional-socialism, sau liberalismul de anarhism, ori conservatorismul defundamentalism. Culmea este că tocmai oamenii care condamnă violent sistemulcomunist, scriu ample materiale despre ideologia şi doctrina bolşevică, dovedindcunoaştere, din ele din care se vede clar diferenţa substanţială dintre cele douăideologii. Distanţa dintre doctrina comunistă, una de centru-stânga, şi cea bolşevică deextremă-stângă, aproape identică cu cea naţional-socialistă, este uriaşă. Pe Hitler îlcondamnăm cu dezgust, îi ardem Mein Kampf, şi-o interzicem la citire, îl înfierăm peStalin, dar pe Lenin îl uităm lent şi duios. Ca şi opera sa. În manifestul său Ce este defăcut? ( ca de altfel în toată opera ), tovarăşul Lenin îşi expune limpede ideologia deextremă stânga şi fixează reperele viitorului sistem cu toate tehnicile şi mijloacele pecare acesta (sistemul) trebuie să le aplice ca să învingă. Cu orice preţ să învingă!Pentru Lenin, revoluţia este un proces istoric continuu,care trebuie impus cu oricepreţ, cu orice costuri. Pentru că ea – revoluţia - nu se va opri niciodată, trebuie săexiste un singur partid, iar comitetul care-l conduce trebuie să selecteze cu grijă cadredevotate; iar duşmanii trebuiesc anihilaţi, şi dacă nu se poate altfel omorâţi. Trebuiepromovată continuu o elită profund devotată revoluţiei şi perfect disciplinată, restulsocietăţii fiind fără importanţă, doar o masă folosită pentru atingerea obiectivelorfixate. Vi se pare cunoscut? Succesul revoluţiei este asigurat de o structură foartecomplexă de organizaţii care să funcţioneze până în cele mai mici comunităţi. Nu seamănă cu ce vi s-a întâmplat? Înlăturarea violentă – prin orice mijloace - aintelectualilor de orientare comunistă era o recomandare foarte clară. Comunismulera cel mai apropiat şi de temut adversar al bolşevismului, deci el trebuia distrus,compromis, pentru a putea fi preluate anumite idei doar pentru că făceau bine laimagine. Să nu vi se pară că ceea ce scriu eu aici sunt lucruri noi, descoperirioriginale, totul, dar absolut totul, circulă în literatura de specialitate. Atunci de cecondamnăm noi comunismul? Ideologie care nu a apucat vreodată să se manifeste înstructurile de putere ale vreunei societăţi. Este adevărat că, după al doilea războimondial, în Franţa şi Italia au exista partide comuniste oarecum puternice, care aufăcut parte din parlamentele ţărilor, dar niciodată ele nu au fost la putere. Ba, mai multau fost contaminate de infiltraţiile bolşevice comandate de Moscova cu scopul -desigur nedeclarat - de a împinge grupările spre idealurile bolşevice. Rezultatul a fostscindarea acestor partide şi desprinderea, din ele, a unor grupări radicale de extremăstânga, grupări care au dat, şi mai dau, mari bătăi de cap guvernelor. Din partidelecomuniste europene au făcut parte intelectuali de mare calibru ai Europei, oamenicare îşi doreau o societate morală, aşa cum se regăseşte în principiile doctrinare alecomunismului. Fiecare după aptitudini, fiecăruia după nevoi – nu poate intranicidecum în ideologia bolşevică. În faţa agresiunii moscovite (şi nu numai!), fie aurenunţat, fie au apelat la un compromis, fie s-au hotărât să se păstreze într-o filosoficărezervă. Soarta intelectualilor comunişti din interiorul sistemului bolşevic ocunoaştem şi nu mai trebuie s-o descriem. Fireşte că, la o anume distanţă istorică se naşte întrebarea: de ce condamnămnoi comunismul, dacă am avut de-a face cu bolşevism? Şi ne mai putem întreba: oare,ţintind alături nu încurajăm o revenire, o renaştere a unei aşa zise ideologiirevoluţionare, care să aibă ca scop salvarea omenirii? Pentru că se pune tot mai desproblema unei salvări a omenirii de felurite pericole şi primejdii. Şi se pomenesc totmai des nume precum Che Guevara ca simbol al spiritului revoluţiei, când el a fost defapt un bolşevic fanatic, poate exponentul cel mai reuşit după Lenin. Din partea mea, puteţi să condamnaţi pe cine vreţi. E şi asta o altă prostie aistoriei. Va avea sau nu consecinţe? Iată o întrebare grea, mai degrabă fără răspunsimediat.Pe mine, vă rog să mă iertaţi, eu doar am întrebat ca prostul, de scos piatra e treabaînţelepţilor. PatrieÎnainte de ’89 nu am ieşit niciodată din ţară, aşa că eram destul de copt atunci cândam făcut prima călătorie. Credeam că voi fi aşteptat de experienţe bulversante, demomente stânjenitoare datorate diferenţei culturilor, a valorilor. Ei, bine n-a fost aşa.Nu asta m-a răvăşit, nu asta avea să mă şocheze, ci profunda iubire de patrie pe caream descoperit-o acolo. Personal, trăiam într-o vâltoare de sentimente amestecate faţăde Patrie, felul lor de a iubi m-a limpezit. Şi le mulţumesc, recunoscător, pentru asta.Nu era nicidecum o iubire de manual, iubirea lor de ţară, o iubire imprimată cutipicuri propagandistice. Oamenii aceia îşi iubeau ţara, neamul, cu abnegaţie şisuperioritate. Mi se vorbea mereu despre strămoşi, despre moşteniri, despre valori,despre tradiţii şi, mai ales, despre datorie şi responsabilitate. Dar nu erau strămoşii dincartea de istorie, ci aceia ţinuţi în inima şi în memoria lor, presăraţi în diverse cimitire,sub lespezi respectate pios. Am fost uluit, pentru că, după mine, toate acestea trebuiaucuprinse într-un sistem ideologic, iar la ei era însăşi esenţa mentalităţii. Ce mă înfioracu adevărat era dispreţul aproape nedisimulat faţă de cel care-şi vorbea de rău ţara,care nu ştia să o respecte şi care nu-şi preţuia neamul, indiferent în ce colţ al lumii arfi văzut lumina zilei. Mă înfiora îndârjirea neînduplecată cu care condamnauneimplicarea. După puteri, după mijloace, după ştiinţă. Şi admiram fineţeacomportamentului, civilitatea respingerii, îndepărtării unui astfel de individ.Deveneau fermi şi reci, uşor aroganţi. Dacă nu aparţineai întru totul, organic naţieitale, erai un venetic şi tratat ca atare. Modul în care se producea transformarea, cândsimţeau trădarea de neam, era profundă, radicală, vehementă. Mă miram, nupricepeam ce nu înţeleg compatrioţii mei, care continuau să-şi latre dispreţuloportunist, cu toate că în jur atmosfera devenise de gheaţă. Şi acum, după atâţia animă mir, pentru tot n-au înţeles, şi continuă, crezând că a aşa le intră în graţii, făcândtemenele. Oamenii aceia nu glumesc atunci când e vorba de iubirea de patrie, dedevotamentul faţă de naţia ta, de rădăcinile tale, de strămoşii tăi. Omul are libertateaşi dreptul de a trăi oriunde, dar nu are decât o singură patrie, aparţine unui singurneam, căruia trebuie să-i fie iubitor. Scriind toate acestea ar trebui să fiu conştient de dispreţul care se va abateasupra mea. Un bătrân rupt de tentaţia şi tendinţele vremii, inconştient că s-a zaharisit,de aia şi vorbeşte despre iubirea de patrie, de neam. Îmi asum toate acestea. Dar îmiasum, în egală măsură, şi mila pe care o simt pentru sărmanele vieţuitoare, rătăcind încăutarea unor valori. Atunci când distrugi un sistem, trebuie să pui ceva în loc, iar euprivesc în jur şi asist la încercările disperate de a inventa ceva, de a găsi, cât de cât ocale, un drum. Ascult, văd, şi ar trebui să mă revolt, ar trebui să strig şi să înjur acestefiinţe, să le ponegresc, să încerc să-i îndrept. Nu fac nimic din toate astea. Un lucruînceput trebuie să se consume până la ultima sa consecinţă, să ardă complet. Apoi, ceirămaşi vor împrăştia cenuşa în cele patru zări. E destul că ei, aceştia, trăiesc durerearătăcirii, dispreţul tuturor celorlalţi, inconştienţa aroganţei, voluptatea prostiei şichinul din fiecare moment, care se repetă la nesfârşit aidoma frazei dintr-un disc degramofon uzat. Multă vreme am fost revoltat de modul în care aproape voiau să măoblige a trăi aidoma lor, să cred asemenea lor, să-i imit, să-i transform în mentori.Acum înţeleg că totul nu este decât imaginea exactă a limitelor lor. Sunt acea specie lipsită de evoluţie; de la copilărie până la adânci bătrâneţe cunosc o singură fază şi peea ne-o arată. Ei nu au trecut, nu au prezent şi nu a viitor. Pe când pe mine, mă leagăprofund de meleagurile mele, lista lungă de prieteni şi strămoşi care s-au dus, caresunt cei mai apropiaţi sfătuitori ai mei, şi care îmi pregătesc cu atenţie viitorul, grijuliisă nu mă abat, să nu mă rătăcesc, să nu uit fiorul iubirii păstrat în toate amintirile,ajutându-mă astfel să mă simt mereu mai bogat. ArtistulN-a trecut prea multă vreme de când artistul era stăpân peste un paradox fundamental:pe de o parte se străduia să aducă măreaţă slavă materiei, iar pe de alta îşi dorea s-odomine, să-i impună formele visului născut din puterea nefiinţei sale. O încleştareacerbă, divină se întâmpla atunci. Uneori dura o clipă, alte ori dura o viaţă, dar oricumar fi fost, artistul era cu totul absorbit în materia muzei sale. S-au dus acele zile, acumartistul este preocupat să aducă o măreaţă odă persoanei sale. A uitat de materie, auitat de forme, a uitat de substanţa creaţiei. În zilele noastre artistul se defineşte cafiind doar egalul imaginii sale publice, pe care o întreţine cu greu, cu eforturideosebite. Nu mai precumpăneşte nimic în faţa acestei nevoi: cea de a fi recunoscutdrept cineva, drept o autoritate. Personal, în România, mai cunosc un singur artist, osingură persoană care tinde continuu, încăpăţânat, tenace să se transforme în însăşisubstanţa materiei pe care o glorifică: Johnny Răducanu. Despre restul pot vorbi curespect, cu oarecare deferenţă, dar, din nefericire, pot citi lesne distanţa şi neştiinţa dea fi artişti. Despre ceilalţi pot spune fără să mă mustre conştiinţa că nu au legăturitainice cu materia pe care s-au hotărât s-o slăvească. De fapt nici nu vor asta. Nu astaeste credinţa lor, ci propria imagine, propriul eu, propria fiinţă pe care simt teribilnevoia să o aşeze pe un soclu cât mai înalt. S-a făcut o ştiinţa din asta, sunt protocoaletemeinic elaborate, coduri de conduită, s-au elaborat tehnici consemnate minuţios, şitotul conduce în afara materiei, alături de ea. „Artiştii” de azi îşi privesc detaşatmateria – care nu mai face parte din ei -, cu condescendenţă; vânând, pescuindelementele trebuincioase pentru imaginea măreaţă în care să se lăfăie în admiraţie desine. Nu toţi – vă aud spunând. Ba, toţi, preadrepţilor, preabunilor, ba toţi, pentru căasta este filosofia timpului. Nu trebuie nicidecum să ne amăgim. Sunt vremuri alebicisnicilor, ale pigmeilor. Nu măreţia faptei, nu misterul relevat ale materiei esteobsesia, nu titanica încleştarea cu neexistenţa, cu nefiindul, ci parcursul cătredistincţii şi galoane inventate cu oarecare prilej, şi din ce în ce mai numeroase pentrua ajunge la toţi. Pe timpul lui Mozart era un singur Salieri, acum sunt cultivaţiindustrial, avem recolte bogate, o mare varietate de soiuri, unele dinte ele modificategenetic pentru o productivitate crescută. Iar Mozart a murit. Toţi aceştia nu-ţi vorvorbi vreodată despre trudă, chin, suferinţă, neîmpliniri, obsesii, şi iar suferinţă,suferinţă, suferinţă şi nevoia de a te împăca mereu cu spiritul suveran al materiei pecare o provoci continuu. Îţi pot vorbi, în schimb, despre infailibile tehnici de arealiza măreaţa operă într-o manieră industrială, despre sistemele de obţinere a seriilorde masă, despre cum pot fi ele răspândite pe tot globul pământesc, de până şilocuitorii din Papua vor ajunge să le glorifice. Nu, hotărât lucru, de-o vreme nu mai avem de-a face cu Arta, ci cu o continuăalienare turistică şi industrială. Şi atunci, de unde să se mai ivească Valori Morale caresă ne lumineze viitorul? Cum va arăta Măreţia mâine, dacă astăzi arată aşa: un amărâtde obiect negociat pentru un post în administraţia publică. Zilele trecute, două venerabile doamne stăteau de vorbă în faţa băcăniei. „Ces-a făcut, tu, cel mic al tău, că, iacă, io nu mai ştiu nimic despre el. S-a făcut artist.Las’ să fie sănătos, săracul!” Cu douăzeci şi cinci de ani în urmă s-ar fi făcut tractorist. ForţăVechii maeştrii ai alchimiei păzeau cu mare grijă, cu încăpăţânată acerbie, tainelefundamentale ale nobilei arte. Doar foarte puţini aleşi – trecuţi prin site tot mai dese -trebuiau să ajungă la misterioasele secrete, pentru că – dacă ar fi să-i dăm ascultare luiFulcanelli – era pus în pericol însuşi echilibrul Universului. Alchimia se pierde tăcutîn negurile istoriei, filosofia rătăceşte, agăţată de diverse „ştiinţe sociale”, ştiinţelecaută să-şi liberalizeze preocupările până la ultima consecinţă, în căutarea banilor şi agloriei. Iar artele, oricare dintre ele, au devenit de ceva vreme domenii ce ţin mai multde clovneria bâlciului de altă dată. Planeta tinde să devină o mare scăldătoare care să-iîncapă în egal rang pe cei aleşi, dar mai ales pe aventurieri. În cloaca asta gălăgioasă,imundă, tulbure e greu să mai vorbeşti despre responsabilitate, despre funcţii aledecenţei, despre simţul datoriei sau despre principii, mai ales despre principii.Principiul a ajuns un fel de cârpă de vase, îl tot învârţi până găseşti un colţ oarecumcurat. Totul aparţine conjuncturii şi dorinţei nestăpânite de a da trup micilor taleambiţii ascunse. Nevoii orgolioase de a dovedi că-n fiecare din noi zace înţelepciuneauniversală; că este cu mult mai bine, nu s-o urmezi, ci s-o naşti tu aşa cum te taiecapul, s-o prezinţi lumii în limba ta peltică, gângavă. Poltroni şi escroci de duzină,saltimbanci şi chelălăitori, guşaţi şi retardaţi molipsesc omenirea cu boli ce vor fifoarte greu de curăţat. Dar cu adevărat devastatoare este vanitatea schiloadă, care s-atransformat, încetul cu încetul, într-o condiţie a existenţei. Vanitatea justifică totul, şineştiinţa, şi prostia, şi lipsa de cuget, şi obrăznicia, şi aroganţa, şi iresponsabilitatea, şidorinţa nebună de a parveni; într-un cuvânt: impune. Un singur lucru nu poate slujivanitatea: creaţia. Ea are regulile ei, ce trebuiesc adânc însuşite, ce trebuiescplămădite cu spiritul, pe care doar credinţa onestă le face să trăiască, pe care doarsuferinţa curată le lasă să înmugurească. Creaţia nu poate fi hăcuită, nu poate fimăcinată între orgolii deşarte, între nevoi de duzină. Ea nu poate fi supusăideologiilor, doctrinei, ambiţiilor. Creaţia, doar ea, înlesneşte facerea,responsabilizează, înnobilează, umanizează, produce înţelepciune, şi mai ales, fericire.Ea te face să înţelegi că existenţa nu este a ta, pur şi simplu nu-ţi aparţine, are funcţiimult mai înalte, mai tainice şi mai bogate. Existenţa ta este în egală măsură şiexistenţa unui unic moment al Universului. E momentul acela irepetabil când tu eştiînsuşi Universul, care se pregăteşte pe sine pentru o trecere, o trecere spre ceva ce elînsuşi nu cunoaşte, de care se minunează continuu atunci când apare. E o vocedistinctă în structura universală, iar formele existenţei tale sunt primite, sunt alăturatemişcării de care Universul se bucură şi are nevoie pentru propria sa existenţă. Astaştiau bătrânii alchimişti, sau filosofi, şi de asta le era frică să-i lase pe netoţi să seatingă de tainele lor. Asta ştiau artiştii, mângâind materia ca să se arate în toateconexiunile sale secrete, acolo unde se cuprindea viitorul. Arta nu este nici pe departedesfătare, ci poarta secretă prin care putem să pătrundem deplin în viitor, atunci cândne permitem. Atunci când avem forţa să curăţăm scăldătoarea, pentru că altfel totulintră într-un teritoriu interzis. Altfel viitorul va fi un veşnic prezent care nu se maisatură să-şi consume propria murdărie. El devine doar ziua de mâine care este tot atâtde vană ca cea de ieri, ca cea de azi, şi mereu supusă spaimei sfârşitului. Cei care ştiusă citească istoria, au înţeles de mult că arta a desemnat întotdeauna viitorul, dar nupentru netoţi, pentru strâmbi, pentru schilozii plini de orgolii. L-a arătat din vreme pe cetăţeanul care va să fie, aşa cum alchimistul ştia fiecare moment particular dindrumul secret al materiei. Arta va face mereu asta, pentru că ea este singura balanţăcare poate cântări valorile viitorului, atunci când acestea încă nu se cunosc pe sine,când au mare nevoie de forma care să le cuprindă într-o existenţă. Dacă te îndoieşti,sau nu crezi, nu te osteni - acesta este un teritoriu în care lucrurile nu sunt de fel ce para fi; privirii tale nimic nu-i scapă, dar înţelegerea ta poate fi nevolnică, supusă,obedientă Şi atunci nu fă altceva decât să dai ascultare ecourilor care urlă în tine şi teîmpiedică să auzi; mirajelor ce te împiedică să vezi, vorbelor care te împiedică săgândeşti. Oricum, existenţa ta este inutilă şi trecătoare, nu este în stare să se cuprindăîn legea firii, aşa că dă-i tainul pe care-l cere, şi roagă-te ca cineva să aibă bunătateasă-ţi răsădească o floare pe mormânt. ZădărnicieE din nou dimineaţă, din nou lumina zile s-arată. Soarele răsare din acelaşi loc, şi ştiufoarte bine că toate celelalte vor avea acelaşi chip. Aceeaşi senzaţie de neputinţă, dezădărnicie, aceeaşi tentaţie să renunţ, să abandonez. Şi, din nou, mi se adunăreproşurile în suflet, îmi spun iar – ca-n fiecare zi! – că trebuie să-mi ţin cumpătul, cutoate că…Cu toate că aceiaşi imbecili îmi vor otrăvi viaţa, aceleaşi curve vor încerca să-mi fiemodel, aceiaşi nepricopsiţi mă vor privi de sus, dorindu-mă supus, disciplinat,obedient. Aceeaşi existenţă a Nimicului care se repetă de foarte, foarte mult timp, dince în ce mai lipsit de substanţă, din ce în ce mai plictisitor, arătându-mi că viaţa detârâtoare nu are nimic promiţător. De mult nu mă mai interesează hoţii, corupţii,venalii, ci viermuiala obositoare a celorlalţi, care se târăsc printre picioarele acestora,fără să aibă nici cel mai vag orizont. Aceştia ar trebui să fie tovarăşii mei, aceştia artrebui să facă, să făptuiască, să cureţe. O, Doamne, de s-ar vedea! De s-ar auzi cuminvocă motivele neputinţei, cum justifică drumul jalnic al renunţării, cum se ascunddupă propriile degete, deja ciuntite, amputate. Mi se spune mereu că trebuie să neadaptăm, că trebuie să încercăm a da viaţă din pulberea aceasta sterilă, dar eu văddoar privirea milogului înălţată, văd modul în care învăţăm continuu să cerşim, vădne-vrerea, văd încleştarea pentru firmitura scăpată, văd rânjetul larg al abandonului.Şi asta mi se întâmplă în fiecare zi, pentru că în fiecare zi soarele răsare din acelaşiloc, şi probabil aşa va răsări şi peste secole, peste milenii.Mă binecuvântez pentru singurătatea aleasă. Este singurul veşmânt care mă-ncape,care mă înveleşte şi mă protejează. Încetul cu încetul am ales, am gândit că fiecarecompromis refuzat a fost o treaptă. La ora asta nu pot să judec - nu eu sunt cel caretrebuie să facă asta – dacă am urcat, sau am coborât. Nici nu mă interesează cumva.Ce-nseamnă urcat în lumea ce mi se arată zilnic? Dar coborât? Ce-nseamnă să-ţi auzivocea în cacofonia zgomotoasă a zadarnicului, a vanului? În egală măsură, ce-nseamnă să taci? Cu mult mai preţioase sunt mândria şi demnitatea mea, sunt singurulmeu sprijin şi le voi păzi, oricât va trebui să plătesc pentru ele. Oricât a trebuit săplătesc pentru ele. Am dat bucuros pentru că mi-au adus binecuvântata singurătate şilegătura tainică cu sufletul misterios al lucrurilor.Acolo unde, în fiecare zi soarele răsare din acelaşi loc, şi probabil aşa va răsări pestesecole, peste milenii.Când eram tânăr am învăţat că forţa stă în asociere, şi-am căutat să fiu binecuvântat deastfel de lucrări. Am fost prin lume şi-am văzut binefacerile ei, a asocierii făcute cubună credinţă, cu modestie, cu bucuria faptei. Acum, ascult încordat larma orbilor carebântuie peisajul prăpăstios, fără sprijin, fără călăuză. Ascult ţipetele asurzitoare alecelor ce alunecă în hăuri, înjurăturile celor ce-şi rup veşmintele-n hăţişuri, vaietelecelor ce se lovesc. Ascult strigătele de ajutor ce se pierd şi nici măcar ecoul nu maiştie să răspundă. Apocaliptică imagine a zbaterii, a neorânduielii, a neputinţei. Fiecaredintre orbii aceştia visează o planetă doar pentru el, un cosmos doar pentru ambiţia sa,un univers doar pentru sufletul lui. Dar niciodată nu vor şti că…Acolo unde ei zădărnicesc, în fiecare zi soarele răsare din acelaşi loc, şi probabil aşava răsări peste secole, peste milenii.Chinuitor este doar reproşul celor care nu mai sunt, a strămoşilor mei, a tovarăşilor, abunilor prieteni ce s-au petrecut. Ei îmi spun mereu că mi-au lăsat o ţară, şi oricum aşîncerca să justific… Mereu îmi amintesc, că nu faţă de cei prezenţi trebuie eu să justific pierderea patriei, pentru că ei n-au contribuit cu nimic, ci doar către sufletelelor, al celor ce nu mai sunt şi care ţin spiritul acestor locuri din vremuri care nici nu semai pot aminti. Nimic nu poate înlocui osânda asta, pe care am s-o port mereu cumine şi se cutremură carnea la gândul momentului în care am să dau ochii cu ei. Iadulmeu a început de ani buni, pentru că port cu mine această osândă, pe care nu pot s-oîmpart cu nimeni. Şi nimeni nu vrea s-o împartă cu mine.Mi-e frică, mi-e din ce în ce mai frică, pentru că în fiecare zi soarele răsare din acelaşiloc, şi aşa va fi şi peste secole, şi peste milenii, iar eu – de-acolo -, n-o să am un sufletcu care să împart povara mândriei, demnităţii şi-a amintirilor de pe-aceste meleaguri. PUB HTML5 Logo Browse Features Support Sign in Business Fashion Health Entertainment Music Sports Art Auto The words you are searching are inside this book. To get more targeted content, please make full-text search by clicking here. HomeExploreCostumul de epocă, autor Ion MânzatuView in Fullscreen eseuri Like this book? You can publish your book online for free in a few minutes! Report Hopernicus http:/pubhtml5.com/paxb/rzza Related Publications View Anotimpurile iubirii, autor Ciprian Buzoianu View Repetiţie cu bască roşie şi vitrină Meli Melo, autor Alina-Dora Toma View Voinicul în piele de javră, autor Emanuel Pope View Şapte ani, autor Dorina Șișu View Viața cotidiană în Imperiul Roșu, autor Florin Paraschiv View LOCUL CĂPĂȚÂNII, autor MIHAI GANEA Explore More Discover the best professional documents and content resources in PubHTML5 Document Base. Search document... People are searching: business design fashion music health life sports home marketing children Costumul de epocă, autor Ion Mânzatu Published by Hopernicus, 2016-01-21 09:35:50 Pages: 1 - 50 51 - 84 Description: eseuri Keywords: Costumul de epocă, autor Ion Mânzatu Search text... . Cum, Dumnezeu!, atunci, să-ţi mai poţi imagina că ar exista un viitor? InutilitateAproape fără să ştiu au trecut opt luni de când mă străduiesc să întreţin acest blog. Emult? E puţin? Cine ştie? N-a fost idea mea şi, trebuie să mărturisesc, nici nu amcrezut cu tărie în folosul ei. Nici în prezent nu sunt convins că e foarte bună strădaniamea, aşa că trebuie să fac faţă mereu unei pendulări între tentaţia de a renunţa, şiîncăpăţânarea de a folosi această formă de de comunicare ce semănă cu un fel dejurnal. Un jurnal publicat în timpul scrieri lui, foarte proaspăt deci, şi ca atare lipsitde parfumul acela pe care-l conferă trecerea unui număr de ani. La urma urmei estedoar o problemă de forţă, de tenacitate. Mă număr printre acei foarte puţinii oamenicare cred cu tărie că creativitatea este singurul proces care modifică substanţialdestine. Mai mult: ştiu că este aşa!, iar ştiinţele preocupate de fenomenologiaoriginilor (fizica quantică, genetica, bioingineria etc.) o dovedesc din plin. Devine dince în ce mai cunoscut faptul că informaţiile, odată născute, chiar dacă n-au cunoscutmaterialitatea nu-şi pierd conţinutul. Ele devin doar inefabile, rămân într-o starerecesivă, până când sunt întrunite toatecondiţiile de a deveni realitate, iar pentru astaau nevoie de un vehicul, de o structură dinamică, evolutivă capabilă să le ofere încetulcu încetul materialitate. Şi, iată cum, formele creativităţii, care folosesc emoţia camijloc de comunicare, sunt cele care produc cele mai substanţiale, cele mai profundemodificări de personalitate, dar, în egală măsură, şi cele mai sublime. Efectele lor apardupă trecerea unui oarecare timp, şi sunt de cele mai multe ori nebăgate în seamă,pentru că apar pe nesimţite, şi teribil de fireşti instaurează o zonă de normalitate. Înconsecinţă, creatorul care aşteaptă o reacţie imediată şi plenară, va fi cumplit dedezamăgit, el doar a făcut o legătură cu un spaţiu metafizic, de acolo de unde emoţiilepot aduce informaţii care să se instaleze în adânca intimitate a cuiva. El nu va fimartorul procesului, el nu va avea cunoştinţe despre revelaţii singulare, despreiluminări fulgurante, el nu se va putea împărtaşi din nectarul bucuriei aceluia, oricarear fi el. Creatorul va avea doar sentimentul cumplitei sale inutilităţi, şi, de cele maimulte ori, va căuta refugiu în altceva. Numai vorbind de un astfel de proces şi tecuprinde îndoiala, nesiguranţa, ne-credinţa, iar pe măsură ce ne înfigem tot mai adâncîn spiritul cultivat de mecanica unei vieţi industrializate fără limite, fără disciplină,refuzul unei astfel de posibilităţi pare categoric. Şi totuşi el se produce fără voia celorcare emit legi lipsite de substanţă etică. Se produce pur şi simplu! Iată de ce, chiar dacă eşti împins mereu de un aprig neastâmpăr, de o neostoitădorinţă de a fi util, ceea ce te macină continuu este senzaţia secătuitoare a inutilităţii.Ţi-ai dori recţii vii, furtunoase poziţii, aprobări zgomotoase sau acerbe refuzuri, şi elenu apar. Ţi se pare că semeni grâu în pustiu, mereu mânat de speranţă şi mereudezamăgit de refuzul plantelor de a învinge seceta cumplită. Îţi spui că trebuie sărenunţi, şi asta pe măsură ce faci aceleaşi gesturi ca ieri, ca alaltăieri, sau de când teştii. Arunci sămânţa solului şi nu ştii dacă ea e seacă, dacă pământul e sterp, saulegăturile tale cu divinul spirit al celor trecuţi sunt false, sunt sterile şi crezi că ăsta epăcatul pe care trebuie să-l porţi până la sfârşit. Te uiţi împrejur, crezi că nimeni nueste asemenea ţie; truditor al zadarniciei, al inutilităţii. Te vezi singur în arşiţapăcătoasă, istovind fiecare mişcare, fiecare gând. Din nefericire, se pare că nu ştii cuadevărat să priveşti, pentru că altfel ai vedea locul plin de făpturi asemenea ţie,fiecare ducând crucea sa. Poate aşa avea-va câmpul acesta şansa să înverzească, să strălucească însoarele orbitor. Cândva. Sau poate că nu?! TrudăNu sunt un tip talentat. Am descoperit asta de multişor. Da, da, de multişor amdescoperit că nu talentul este ceea ce-mi guvernează existenţa. N-a fost de loc uşormomentul acela, ba aş putea spune că dimpotrivă. Nu ştiu dacă m-a cuprins suferinţa,sau doar o stare deplină de spaimă, de rătăcire. Eram încă foarte tânăr şi destul deprăpăstios. Mi se părea că totul n-a fost decât o răstălmăcire subiectivă, pe care n-amîncetat s-o întreţin. Că sunt pe deplin vinovat de ceea ce mi se întâmplă, pentru că n-am vrut să înţeleg mai devreme un adevăr, o evidenţă. Dar ce va urma să se întâmple,mă întrebam? Un timp am orbecăit printr-un fel de pustiu, care mi se părea că nu semai termină. Era o senzaţie îngrozitoare că viaţa mi se va scurge într-un orizont ternşi lipsit de provocări. Apoi, încetul cu încetul am descoperit voluptatea trudei.Voluptatea lucrului tocmit încetul cu încetul, zilnic, fără întrerupere. Atunci au apărutţelurile, pe urmă mi s-au arătat parcursurile, motivaţiile şi, cel mai important,înţelesurile. Şi, conştient că nu sunt un tip talentat, le-am potrivit pentru puterile mele,pentru a-mi putea apropia micile bucurii singuratice. Desigur, lumea care forfotea înjurul meu mă atrăgea, mi-ar fi plăcut să pot participa la zbenguiala colorată, laexploziile de energii care erau asemenea unor jocuri bengale. Mi-ar fi plăcut, dar defiecare dată îmi spuneam că nu pot fi în acelaşi timp în două locuri. Că pot pierde ceeace câştigasem cu migală. Lumea cere jertfă, cere vamă şi iată că eu, nici la ora asta nuştiu dacă îmi pot permite să cheltuiesc párá pentru traiul în mijlocul ei. Aşa căsocotesc că e mai cuminte să-mi duc existenţa apărat de teritoriul meu pe care mi l-amcreat cu oarecare orgoliu. Eşti singur! – veţi spune. N-ai recunoaştere şi nici băgare deseamă. Nimeni nu ţine cont de tine. Nimeni nu te ascultă, nu te priveşte! Desigur căaşa este, dar nu ştiu dacă toate astea aduc vreun folos. Este plăcută recunoaşterea, etare mângâietor să ştii că oamenii îţi ascultă glasul şi zicerile. Dar ce este dincolo detoate astea? V-aţi întrebat vreodată: ce este dincolo de toate astea? Pe măsură ce amîmbătrânit mi-am dat seama că a fi talentat este o mare povară, şi că tot atât de marepovară este şi să nu fii talentat. Aşa că este musai să alegi! Sau să fii ales. Eu n-amfost ales, aşa că a trebuit să-mi potrivesc totul după puterile mele, după nevoile mele,după credinţele mele. Nu ştiu dacă mai port vreun regret: poate că da, sau poate că s-au stins de multe regretele. Un lucru este sigur însă, a trebuit să mă despart de lume.Dacă n-o făceam tot ceea ce-am clădit s-ar fi transformat în pulbere, în scrum. Iarlumea nu mi-ar fi dat nimic în schimb. Ba, dimpotrivă, mi-ar fi cerut şi mai abitir.Aşa, există o oarece sfială, pentru că am un teritoriu al meu, şi, la rându-mi cer vamă,cer dijmă. Nu-i place lumii asta! Privind cu ochii mei de azi, îmi spun că mi-ar fi plăcut să fiu talentat. Era cumult mai simplu. Cu mintea mea de azi îmi spun asta, fără să ştiu cum ar fi fostatunci. Şi-mi spun asta, pentru că uneori urăsc truda, urăsc faptul că nu trebuie să uitniciodată ordinea în care trebuie să fac lucrurile. Şi mai ales că trebuie să fac totulîntr-o ordine. Să ţin cont de fiecare amănunt în parte, să socotesc mereu, să ţiu răboj.Mi se pare uneori că e umilitor. Că este silnic să nu mă pot uita peste gard, să nu măpot certa cu vecinii, să nu mă pot alătura cetelor zgomotoase de petrecăreţi vocali,care-şi dau aere şi se preamăresc. Şi pentru ce toate astea? Doar pentru faptul cămereu te pândeşte spaima că ai să uiţi ceva, că va trece ceva pe lângă tine, cevaimportant, şi-ţi va scăpa. Şi doar nu este important pentru omenire, nu este importantşi nici cine ştie ce faptă eroică, e doar un fapt pentru măruntele tale bucurii. Dar caresunt ale tale, şi de aceea, ce cele mai multe ori nu vrei să le împărtăşeşti cu nimeni. Cu totul alta ar fi fost viaţa mea dacă aş fi fost talentat! Doar că habar n-amdacă mi-ar fi plăcut. De multe ori mă întreb asta. Dar oare îmi place viaţa mea deacum? Nu prea am timp să mă întreb, mereu cu grija să nu-mi scape ceva. Mereu cugândul că avutul are nevoie de mână sigură, de gând limpede. Oare, până la urmă, cum mi-ar fi plăcut să trăiesc, afară de faptul că-mi placeviaţa mea de acum?! DisoluţieDe fiecare dată când deschideam o carte de istorie şi cercetam cauzele pentru care osocietate sau alta s-a destrămat, de fiecare dată spun, mă întrebam cum de nu au fostobservate nişte tendinţe evidente, ale căror efecte toxice puteau fi evitate. Cu câtanalizam mai atent astfel de tendinţe, cu atât ele mi se arătau mai limpezi, iar efectelelor păreau a fi doar rezultatul unei orbiri de neînţeles. Şi iată că am ajuns să trăiescastfel de timpuri, şi n-am habar dacă să mă bucur sau să mă îngrozesc. Pe zi ce treceeste tot mai evident că o societate s-a prăbuşit şi că va veni alta să-i ia locul. Cum vafi noua societate nimeni nu ştie, nimeni nu întrevede, pentru că ea este doar opresimţire, o nevoie. Singurul lucru asupra căruia ar trebui să ne concentrăm suntcauzele destrămării, dar tocmai asta n-o facem. Nu trebuie să înţelegeţi că trebuie săcăutăm vinovaţi. Toţi suntem, în egală măsură şi vinovaţi şi nevinovaţi, şi victime şicălăi. Cu toţii am pus, şi punem, umărul la împlinirea condiţiilor care face societateasă explodeze. Începând cu prima parte a deceniului opt din secolul trecut – să fi fost’73, să fi fost ’74 – am început să ne vindem cu totul societăţii industrializate care şi-aimpus regulile. Reguli împotriva firii, şi necruţătoare, nemiloase. O, desigur, o să-mispuneţi că nu exista altă soluţie, că a fost cel mai mic dintre rele, ceea ce este cu totulfals. O societate complet industrializată, ca cea care s-a desăvârşit deplin în zilelenoastre, nu poate răsădi decât împlinirea covârşitoare a tentaţiilor distrugerii, lăcomieişi centralizării. Noi românii am schimbat o centralizare etatistă cu una corporatistă şiobservăm din plin că efectele sunt aceleaşi. Noi românii ar trebui să fim cu mult mailucizi când vedem că efectele sunt aceleaşi, deplin aceleaşi. Nu pentru alţii, nu pentrua salva omenirea, ci pentru propriul nostru bine. Şi totuşi, cât e ziulica de lungă, şi câte anul de bogat, nu facem decât să justificăm diferenţele minore, iar asta se întâmplăpentru că pe toţi ne-a copleşit morbul lăcomiei care este mortal. Şi cel mai săracsătean dintr-un ungher de ţară visează avuţii. Cu toţii visăm avuţii, şi nu bunăstare. Învisul nostru suntem cuprinşi numai noi. Îndemnul tuturor este să ne cuprindem numaipe noi şi în felul acesta niciodată nu vom ajunge la bunăstare. Bunăstarea nu este ocaracteristică a societăţii industrializate, în filosofia unei astfel de societăţi bunăstareanu trebuie să existe, pentru că presupune luciditate, renunţare şi un cetăţean puternic.Or tocmai, el, cetăţeanul puternic este duşmanul de moarte al societăţii de care văvorbesc. Societăţile tradiţionale se bazau pe un astfel de cetăţean, stătea la baza lor, lealimenta forţa, le făcea să fie creative. Mândria şi demnitatea lui era sângele care irigaclocotitor cele mai intime organe ale unei astfel de societăţi. Multă vreme n-am pututsă înţeleg de ce a fost imposibil să se realizeze o armonie între suferinţa şi experienţacelor care au luptat cu adevărat împotriva vechiului regim, şi cei noi, mânaţi în luptăde entuziasm şi interese. Cei bătrâni veneau dintr-o societate tradiţională şi voiau unaridicată pe aceleaşi principii. Iar cei noi erau cuprinşi în filosofia disoluţiei pe care ocultivă societatea noastră cea industrializată. Da, da, filosofia disoluţiei! Societateanoastră nu are nevoie de cetăţeni puternici, ea caută să ajungă la o disoluţie deplină acetăţeanului. El trebuie să fie ghidat cuminte de protocoale tehnice elaborateamănunţit. Trebuie condus spre centralizarea corporatistă, spre respectul necondiţionatpentru valori ce sunt împotriva firii, care ucid, care distrug. Aud mereu condamnându-se lăcomia – a celor mici -; corupţia – a prăpăditului -: ineficienţa – a truditorului -;necredinţa – a celui care refuză să plătească impozitul pe prostie, şi altele asemenea.În societate se duce o luptă acerbă a sistemului cu sine, pentru că un sistem centralizat, oricum ar motiva aceasta, se autodevoră. Un astfel de sistem nu se poatesuporta pe sine, dar nici nu poate renunţa la a-şi distruge cetăţenii în numele viselorutopice de înavuţire şi nu de bunăstare. Şi o dată cu cetăţenii, resursele, valorile,morala, demnitatea, mândria. Norocul nostru că sistemul acesta este pe ducă.Urmează vremuri lungi: tulburi şi distrugătoare, cu suferinţe multe şi inutile, cugreşeli şi excese, dar mulţumirea mea este că civilizaţia care se va naşte va fiîmpotriva acesteia de azi şi de aceea cu totul diferită. Oi avea norocul s-apuc...? ÎntâlnireaUneori eşti gata să crezi că şi tu ai fi putut scrie poezia pe care-o citeşti, saupovestirea. Sau că ai fi putut cu uşurinţă picta tabloul pe care-l priveşti. Borgesspune că e un lucru important, asta înseamnă că toate acestea zăceau în tine, aşteptauacolo cuminţi să aibă o întâlnire. Iar întâlnirea este importantă pentru că a avut loc, şiastfel a luat fiinţă un act estetic, s-a împlinit. La întâlnirea aceasta trebuie să fie activecele două părţi, altfel ea s-ar destrama, iar cei doi ar trece unul pe lângă altul ca niştenecunoscuţi ce-şi întretaie drumurile într-o dimineaţă însorită, sau ploioasă, sau cutimp friguros. Fiecare prea ocupat cu treburile lui ca să remarce şi prezenţa celuilalt.Desigur spun lucruri comune, lucruri pe care fiecare le ştie şi nu trebuie de fel să vineu şi să subliniez ceva ce deja a fost văzut, a fost consumat. Ei, bine, mie tot mi separe important să insist asupra acestei întâlniri, de parcă eu însumi aş fi acolo, aşasista la acest moment important. Pentru că, nu-i aşa, fiecare moment estetic din viaţacuiva este un moment important. Un moment care desenează o răscruce şi te pune săalegi, să priveşti nedumerit drumurile ce se arată în faţa ta, şi să şovăi. O, da, să şovăi!Cât de important este să şovăi! Să te întrebi dacă e bine ce faci?, dacă nu e mai bine săaştepţi?, sau să alegi alt drum. Te simţi inconfortabil să trebuiască nepărat să alegi, săiei o hotărâre. Ai multe şanse: poţi alege drumul greşit, poţi să porneşti pe calea ce nuţi se potriveşte cu totul. Da, da, fiecare moment estetic semănă îndoiala în sufletul tău,de aceea de cele mai multe ori nu-ţi place să fii pus într-o astfel de situaţie. Şi atuncipreferi să eviţi o astfel de întâlnire pe care o consideri, mai degrabă, o încurcătură carenu-ţi face plăcere. Cei mai mulţi dintre noi preferăm o existenţă ce poate fi măsuratăsigur, cu rigla de calcul, ceea ce înseamnă că trebuiesc evitate cu orice chip acteleestetice. Vom vorbi doct – sau nu! - despre frumos, despre decoraţiuni, despreamenajări de tot felul, mă rog, cozerii lipsite de importanţă. Dar ne vom feri să neimplicăm într-un act estetic. Trăieşte în noi o spaimă greu de înţeles faţă de o astfel deîntâlnire. Poate pentru că începi să te simţi responsabil într-o astfel de întâlnire. Poatepentru că simţi cum fiinţa ta va fi atrasă spre un teritoriu pe care nu-l poţi controla,care-ţi zdruncină anumite convingeri, prea vechi, prea sigure, prea de neînlocuit.Crezi tu! Prea obişnuit să trăieşti între limitele ce hrănesc convingeri justificabile, pecare eşti în stare să le argumentezi, care sunt comune cu ale cunoştinţelor, prietenilor,adversarilor. Faci parte dintr-o lume care ţi se pare că-ţi aparţine, în care te simţioarecum protejat. Dar, în acelaşi timp, în fiecare zi tânjeşti. Tânjeşti după ceva ce nuse defineşte precis, nu poate fi numit, nu poartă acel nume clar, rotund. E un soi denevoie tulbure de libertate, de schimbare, de evoluţie, ceva care să simţi că teîmplineşte mai adânc, mai cuprinzător. E ceva sortit să nu se petreacă, să nu seproducă, iar tu tânjeşti, numai. Uneori poţi vorbi despre asta, uneori poţi să te plângică-n lume lucrurile nu se mai schimbă, oamenii nu mai au destine la propria lorîndemână. O!, dar de câte nu te poţi plânge atunci când nu eşti decât un felde reflectare a unei imagini care s-a născut într-o oglindă dintr-o încăpere plină deastfel de obiecte. Te vezi răsfrânt şi tu, fără să mai ştii care eşti cel real, şi care eşti oimagine întreagă, sau doar un fragment ce s-a pierdut de totul lui. S-a destrămat. Ţi-ar prinde bine atunci să ai o întâlnire, să fii împins să şovăi, să te îndoieşti,să-ţi pui întrebări despre partea necunoscută a fiinţei tale. Să te miri că încă mai existăo parte necunoscută în fiinţa cu care te-ai obişnuit atât, pe care crezi că eşti în stare s-omâni cu siguranţă, fără împotrivire. Prea sigur eşti de lucrul acesta, atât timp cât nutrebuie să fii şi responsabil, pentru că atunci îţi dai seama că responsabilitatea nu înseamnă doar să ţii lucrurile într-o anumită ordine. Ci, unori înseamnă tocmai săîncalci această ordine, oricât de mult va trebui să plăteşti pentru asta, oricât de multvei dori, mai apoi, să nu fi făcut asta. Iată cum, încetul cu încetul, începem să înţelegem de ce nu ne place să avem oîntâlnire, să ne implicăm cumva într-un act estetic. E prea îndrăzneţ actul estetic, preaimpudic, prea iscoditor, prea indiscret.Şi-apoi emite atâtea pretenţii!... GândulNiciodată nu ştii pentru tine. Întotdeauna ştii pentru cei care vor veni. Poate de astatoată înţelepciunea - multă, puţină - se acumulează spre bătrâneţe, atunci când ţi separe că devine cinic să înţelegi tot mai multe lucruri. Îţi spui mereu că folositoare ar fifost toate acestea atunci când puteai să le dai un curs, când faptele tale ar fi putut rodi.Ceea ce mintea ta nu cuprinde, însă, este că tot ceea ce ai acumulat într-o viaţă edestinat viitorului. Tu nu trebuie să te poţi folosi pe deplin de ceea ce ai desluşit încursul existenţei, este prea timpuriu, prea crud, neverificat. La rându-ţi eşti rezultatulînţelepciunii care s-a împlinit anţărţ, adică cu două generaţii în urmă. Altminterilegătura s-ar rupe şi lumea ar lua-o razna cu totul. Tu eşti doar poştaşul, curierul caretrebuie să poarte cu sfinţenie un mesaj ce aparţine cuiva dintr-un timp mai apropiatsau mai depărtat. Fiecare informaţie trebuie să se supună unui proces de întregire, decompletare, de căutare a propriilor ei condiţii, şi asta nu se poate face decât într-unparcurs anume, în care tu eşti doar iniţiatorul, sau poate una dintre etape. Atunci cândtoate condiţiile s-au îndeplinit, informaţia devine un moment al realităţii, un semn, unfapt. Şi din acea clipă începe degradarea, uzura, care, de cele mai multe ori,transformă informaţia atât de greu obţinută într-o prejudecată ce va căuta multă vremesă împiedice materializarea altei informaţii. Uneori prea multă vreme, dupăsimţămintele tale omeneşti, dar de fiecare dată exact atâta câtă trebuie după parcursulfirii. Din cauza ei, a informaţiei-prejudecată, noua formă, ce va să se nască, va plutiîntr-un statut incert. O luptă aprigă se va duce pentru ca noua informaţie să răzbată, iaratunci când va izbuti totul va fi asemenea unei plante proaspăt răsărite. Nimeni nucunoaşte calvarul drumului ei de la bob la lumină, ci doar firescul condiţiei de plantă.Acum, când planta s-a arătat, totul pare superflu, natural, de la sine înţeles, iar gândulnu este decât la scop, la rod; cel care leagă speranţe. Restul vieţii unui om se petrece măcinat de fapte ce nu necesită cunoaştere, cidoar abilităţi de adaptare la conjuncturi. Îţi trebuie un anume spirit care să simtăcombinaţia conjuncturii şi totul se împlineşte într-un ritual al reflexelor. Cel maiperformant este acela care izbuteşte să reacţioneze mai adecvat şi mai fidel condiţieietalate de o realitate. Orice gând spre o condiţie viitoare înseamnă un moment deinadaptare, de pierdere a tempoului. Condiţia reuşitei sociale este reflexul condiţionat,acela care dovedeşte că eşti abil construit pentru a consuma prezentul. Odinioară, înfiecare societate era un echilibru între consumatorii de prezent şi cei ce se lăsau pradăviitorului. Odinioară. Acum toată lumea a devenit lacomă, teribil de lacomă, dinnefericire nu după încununarea propriului destin, ci după zorzoanele zornăitoare aleunui parcurs social cât mai despuiat, cât mai în văzul tuturor. Priviţi în jur şi ascultaţivocile care strigă mereu după nevoia transparenţei totale, şi să nu credeţi nici o clipăcă vreun scop nobil le îndeamnă. O, nu! Doar foamea grotescă după impudic, dupăamănuntul grobian şi funest, o nevoie vicioasă după detaliul deşănţat. Şi, în egalămăsură, grija pentru propria vizibilitate, căutată cu maximă încăpăţânare din credinţacă se poate dobândi astfel valoare, recunoaştere. Dar ce să faci cu recunoaştereacelorlalţi când propria ta recunoaştere e tot mai săracă şi calpă, iar imaginea ta devinetot mai strâmbă, tot mai seacă, dar nu în ochiul vecinului ci în acela ascuns carepândeşte din propria ta fiinţă. Tot ce urmează nu este decât efectul spaimei, al groazeică viaţa ta trece precum fumul firav al unui foc de bivuac. Iar tu nu poţi accepta asta şi devii zgomotos, colorat, vajnic, plin de clopoţei care-ţi anunţă prezenţa, îţi anunţăfiinţarea. Ce te miră apoi, este că locurile sunt tot mai goale, tot mai străine, tot maipuţini oameni întâlneşti, tot mai puţine fiinţe. Şi nu-ţi explici, şi nu înţelegi, şi-ţi vinedin ce în ce mai greu să accepţi Doar glasul zglobiu al clopoţeilor ţi-ar putea spune că ei sunt cei care anunţă,care îi face pe oameni să se pună la adăpost, făcându-ţi loc să exişti deplin în propriata stupiditate. LeneaMultă vreme am încercat să înţeleg o anumită atitudine pe care mai mult o ghicesc lacei din jurul meu. Nu ştiu dacă este cu adevărat o atitudine, sau doar un prost obiceide care nu te poţi lepăda, sau nu-ţi dai interesul. Oricum ar fi, de fiecare dată cel carepierde este doar cel în cauză, doar el. Din nefericire mă număr printre aceşti bolnavi,de multe ori, de prea multe ori mă surprind având aceeaşi atitudine ca cea pe care ocondamn. Uneori caut să-mi motivez abaterea, alteori mă beştelesc şi trudesc săcorijez slăbiciunea, s-o şterg cu totul din deprinderile mele. Da, cred că vorbim despreslăbiciune, şi despre lene. Mai ales despre lene, şi tocmai atunci când n-ar trebui s-o admit, n-ar trebui să-i permit să se instaleze, obraznică. Adică atunci când vreau săcitesc ceva. Mă mulţumesc de multe ori să-mi arunc o privire lejeră, superioară pesterândurile din faţa mea. Gândesc în paralel şi abia încep lectura că am deja o părere –mai mult, o convingere -, restul este doar o formalitate. Între mine şi textul acela nu s-a format nici un fel de legătură. Suntem două lumi paralele, fiecare cu trăirile noastre.Mi-e lene să străbat în adâncime straturile pe care le presupune. De fapt, nici măcarnu ajung în fiinţa sa, mă ţin la distanţă, alunec fugar peste litere, şi mi se pare că ştiu.Dar este doar o iluzie, este doar legătura ce-o fac doar cu anumite zone din mine.Citesc primele rânduri, judec, şi apoi mă refugiez cu totul într-un cotlon al meu undeam strâns ceva informaţii. Mi se pare că textul asta vrea şi restul nu mai areimportanţă. De când am realizat lucrul acesta mă feresc tot mai mult să exprim păreridespre ceea ce scriu alţii, pentru că, de cele mai multe ori, lenea mă împiedică să faccunoştinţă cu realitatea unei scrieri. Acea realitate diafană care nu poate fi cuprinsă încuvinte, pe care cuvintele doar o presupun ca pe o palidă nădejde pe care o elibereazădin starea sa inefabilă. Îi invidiez teribil pe oamenii care mi-au deschis ochii asupraacestei stări de fapt. Sunt mulţi astfel de oameni, din nefericire nu prea se mai numărăşi contemporani printre ei. Să fie asta un semn? De fapt, pe mine nu mă preainteresează atitudinea contemporanilor mei, pentru că trebuie să le respect libertatea,trebuie să le respect modul lor de a înţelege şi de a trăi. Trebuie să accept lucrurileacestea, fie că sunt de acord, sau nu. Eu am o problemă cu mine şi cu felul meu de aînţelege, pentru că modul în care înţeleg ei nu mă ajută. Nu mă ajută de loc.Benedictinii ţineau cărţile importante bine ascunse, în biblioteci secrete. Le fereau despiritele iscoditoare nu pentru că aceste cărţi ar fi conţinut un metalimbaj criptat, cipentru că o minte sprinţară ar fi putut pătrunde în straturile adânci ale cunoaşterii,straturi care – de multe ori – nici de autori nu sunt cunoscute. Ele se revelă doaracelora care îşi pot învinge lenea şi superficialitatea, în fapt strâns legate. De asta setemeau benedictinii! Şi de asta mi se pare că în zilele noastre scrierile îşi pierdmisterul. Autor şi cititor caută să interzică accesul spre zone necontrolabile,necuantificabile, zone care nu pot fi înscrise într-un protocol al comunicării. Sprezone unde inefabilul poate clădi orice fel de realitate egal valabilă şi adânc înţeleaptădoar prin însăşi credinţa în existenţa ei. O, desigur, sunt multe jocuri azi, sunt multeartificii, dar drumul spre iluminare? Unde o fi drumul spre iluminare?! Poate să fiedoar o părere a mea. Şi cred că este aşa. Ce ştiu eu?!Problema mea rămâne una personală, una directă între mine şi scrieri. Tare mi-ar fiplăcut să ştiu să citesc, dar pentru asta nu se face o şcoală. Nu te poţi alfabetiza, e unfel de talent care te conduce către modestie, către sfială, şi, mai ales, către îndoială şi bucuria iniţierii. Ei, bine, asta caut eu cu îndârjire: bucuria iniţierii. La asta nu măpoate ajuta nimeni şi, la rândul meu, nu pot ajuta pe nimeni. E o teribilă capcană.Asemeni alchimiei, dar te ucide mult mai subtil; te sufocă sub propria ta aroganţă, şi-nfelul acesta te face să închizi porţile înaintea ta, nici măcar nu-ţi mai stârneştecuriozitatea, patinezi continuu între aceleaşi cunoştinţe. Ca un fluture, priveşti totuldintr-un zbor colorat fără să vezi lumea de dincolo de petalele florilor.Dragă cititorule, ştiu că poveştile acestea te plictisesc, aşa că nu băga de seamăgândurile unui bătrân care pierde vremea punându-şi întrebări inutile. Viaţa tapreţioasă se prefiră printre strălucitoarele momente ale înţelesului de moment, pe carepoţi să le schimbi cu prietenii, cu adversarii, cu vecinii. E colorat şi simplu, uşor ca omândră câmpie smălţuită cu flori, îţi dă siguranţă, şi te lipseşte de îndoieli. O, da, telipseşte de îndoieli! Orient Ştiţi povestea cu omul din Alexandria care visează că dacă va merge în Persiava găsi o comoară? E o poveste minunată! Un om sărac visează că dacă va merge înPersia va descoperi o comoară. Disperat din cauza sărăciei, se hotărăşte să plece.Călătoria este grea, omul trece prin multe primejdii, dar izbuteşte să ajungă. Aproapede palatul şahului, într-o piaţă, este prins într-o învălmăşeală alături de nişte hoţi. Estearestat şi dus în faţa acestuia pentru a fi judecat. Omul îşi pledează nevinovăţia, iarşahul îl întreabă ce căuta alături de hoţi. Bărbatul povesteşte cum şi-a urmat visulsperând să afle comoara din Persia, şi cum a nimerit în învălmăşeală. Şahul se amuzăcopios, apoi îi spune că este un prost. Îi spune, că el însuşi visase despre un drum înAlexandria. Acolo, în casa unui om sărac, care nu are decât un chiparos şi un vaspentru apă, dacă va săpa sub vasul acestuia va descoperi o mare comoară. „Dar spredeosebire de tine care eşti un prost, eu n-am crezut în vise despre comori şi n-amplecat nicăieri.” Mai apoi îl iartă, îi dă câţiva bănuţi şi-i spune să plece acasă. Omulnostru, amărât, face drumul îndărăt la fel de lipsit. Ajuns în Alexandria se apropie delocuinţa sa şi îşi aminteşte spusele şahului. El nu avea decât un chiparos şi un vaspentru apă. Îmboldit de speranţă, sapă sub vasul de apă şi descoperă comoara. Îmi place foarte mult povestea aceasta. Îmi aduce aminte mereu de o altăpoveste foarte frumoasă în care ne sunt descrise păţaniile fiului risipitor, care-şiregăseşte căminul după ce cunoaşte ce înseamnă întru totul străinătatea. După ce aflăce înseamnă să fii mereu nimeni într-o lume care nu te priveşte şi care nu te bagă înseamă, care e mereu departe în afara ta. O lume pe care nu poţi s-o atingi, care nupoate să dea simţire nevoilor tale. O lume care nu-ţi poate oferi ceea ce-ţi trebuie chiardacă e uneori generoasă.Se pare că trebuie să facem mereu o călătorie în afara noastră pentru a putea afla,înţelege, găsi. Ceea ce se întâmplă tot mai rar. Lumea modernă se cramponeazănefiresc de ceea ce poate stârni lăuntricul ei, fără să mai cunoascăexperienţele care seconsumă alături, în paralel. Nu de multă vreme s-a schimbat în mod dramatic formaînţelegerii. Fără să fiu un panicard, mi se pare primejdios ceea ce se întâmplă; o orbiregenerală ne împiedică să mai vedem existenţa, iar ceea ce ne orbeşte este doarvieţuirea. Vieţuirea a devenit o condiţie esenţială a pământenilor şi asta nu cred că vaaduce ceva bun. Niciodată nu a adus ceva bun. Momentele acestea în care vieţuireadevine elementul primordial al gândirii s-au repetat ciclic în istoria omenirii şi au fosturmate de tot felul de necazuri. Acesta este motivul pentru care iubesc din ce în cemai mult povestea omului care a făcut o călătorie în Persia. Iubesc drumul său plin deprimejdii care îi deschideau ochii şi-l legau tot mai mult de condiţia sa, de esenţacondiţiei sale; iubesc firea sa, care primeşte totul cu uimire şi înţeleaptă resemnare.Dar, mai ales, iubesc comoara aceea care a stat sub găleata sa de apă, neştiută,nevăzută, nebănuită, până în momentul când omul nostru a cunoscut un şah arogant şilimitat.Din păcate, sunt conştient că astfel de călătorii sunt tot mai puţin posibile astăzi. Să numă întrebaţi de ce pentru că nu o să ştiu a vă răspunde. Să nu vă întrebaţi nici pe voi,pentru că o să fiţi tentaţi să înşiraţi o listă lungă de justificări. Şi nu vor folosi lanimic. Niciodată justificările nu au slujit, au sprijinit doar o stare de fapt, au întărit-o până într-atât, încât multă trudă a trebuit, mai apoi, pentru a fi clintită, pentru a fidemolată.Iată de ce zic: e bine să iubiţi comoara de sub vasul vostru de apă, pentru că e motivulinefabil care v-ar putea îmboldi să plecaţi într-o călătorie lungă şi aventuroasă. DiscernământFac parte dintr-o generaţie care a avut o viaţă socială tumultuoasă de care s-ar fi lipsitcu multă bucurie. În primul rând, noi ăştia, am fost guvernaţi de două sisteme politicevictorioase, care ne-au făcut viaţa din ce în ce mai amară. Primul sistem – pe careacum îl înjură toată lumea – şi-a dorit un stat puternic, bine organizat şi bogat. În1989, vorbeam despre România ca despre un stat puternic, foarte bine organizat (chiarprea bine spuneau unii) şi bogat, unul dintre cele mai bogate din Europa. Mai conta cănorodul trăieşte mizerabil? Sistemul se realizase punct cu punct, deziderat cudeziderat, aşa cum se proclama pe la toate întrunirile şi congresele. După ’89 s-a doritun stat slab, sărac şi prost organizat. Voci autoritare ne asigurau că acesta este viitorulnaţiunilor. Şi iată-l, el, statul de asemenea factură ne face viaţa şi mai mizerabilă, şimai lipsită de perspective. Măcar în regimul trecut visam cu ochii deschişi la o salvarecare va veni dacă moare el, sau dacă se schimbă direcţia, sau dacă…sau dacă…Acuma lucrurile sunt limpezi: nu avem nici un fel de perspectivă! Să schimbăm pecine, cu cine? Alt sistem încă nu s-a inventat, ca noi să sperăm, că de va veni…,că deva face…., că de va drege… În ceea ce mă priveşte mă gândesc cu groază: ce dracu’se mai întâmplă dacă se inventează şi un al treilea sistem? În primul sistem am dus-oprost, în al doilea foarte prost… Cum o s-o duc în al treilea?! Doamne fereşte!, nici nuvreau să mă gândesc.Singurul sistem care părea să ne înfiripe o viaţă normală, în care necazurile să fiedoar cele omeneşti, a eşuat în treisprezece, paisprezece ani Adică, el săracul n-aeşuat, ci a fost desfiinţat cu brutalitate de ambiţiile nemăsurate şi arogante care nepromiteau un mai bine plin de lapte şi miere. Mă refer la sistemul promovat deMaurer şi Dej, de prin 1959, sau 1960 . Un sistem despre care nu se mai vorbeşteneam, care este ţinut bine sub obroc pentru că cei doi au fost nişte duşmani aipoporului. Aşa o fi fost, dar românul o ducea tare bine prin anii ăia. Parcă şi văd cumse vor repezi intransigenţi intelectuali puri şi bine documentaţi să-mi demonstreze cămă aflu în greşeală. Doar că eu nu dau doi bani pe părerile intelectualilor. Prea m-aîndestulat prostia şi suficienţa acestora, dar mai mult ca orice m-aîndestulat izmeneala. Intelectualul român, după modele cetite de el prin ceasloaverare, a hotărât că o conduită demnă de importanţa sa este măreaţa izmeneală. Nuizmeneala comună, vulgară, ci măreaţa izmeneală, aceasta aducând originalitate şiaplomb în discursul intelectualului. De douăzeci de ani asistăm la distilarea din ce înce mai perfidă şi păguboasă a marii izmeneli, ea capătă forme tot mai academice, căde!, doar despre stil şi rafinare vorbim. Nu?! Prăpăd rămâne în urma ei, a mariiizmeneli. Un război este mai puţin distrugător pentru că el naşte şi întăreşte speranţa,şi nevoia de a reclădi. Marea izmeneală rade tot, fără speranţă, fără nădejde. Distrugemetodic, înlocuind valorile cu mărunte izmeneli de fecioară ciuruită la locurileruşinoase de Reghimentul 13, infanterie călare. Nu-mi cereţi nume, şi nici exemple,uitaţi-vă doar în jur, priviţi. Priviţi o clipă fără să vreţi să credeţi, fără să vreţi să vălăsaţi convinşi. Nici cinic n-o faceţi. N-o faceţi nicicum, priviţi doar. Şi dintr-o dată vise va deschide ochii şi o să vă apară sluţenia în forme ce nu pot fi descrise. Şi nici nutrebuie. Oare atunci o să surprindeţi, ca şi mine: perfidia, dezinteresul, gogomănia,oportunismul, slugărnicia, rapacitatea? (Lista poate fi completată de către beneficiardupă propria sa apreciere.) Dar cel mai grav dintre toate este lipsa discernământului. În absenţa acestuia, totuldevine posibil, totul devine justificabil, totul este doar un joc în care consecinţele nucontează. Totul vă va arata că intelectualul român a ţintit către această calitate cu unscop precis: atingerea unei condiţii care să-i permită beneficii excepţionale, fărăimplicare, fără responsabilităţile actorilor principali. Măcar aceştia îşi asumă conduita,muncind din răsputeri şi luptând s-o câştige, s-o menţină. Intelectualul vrea doarbeneficiile! Perfidă atitudine! „Nu toţi intelectuali sunt aşa. Sunt şi excepţii.” – audvoci din mulţime. E o replică pe care o auzim des, ea justifică, ea pardonează, eaexplică. Ar fi bine, însă, dacă aţi gândi că niciodată, dar niciodată: excepţiile nucontează în exercitarea prezentului! ConstatareSimt că proiectul acesta a obosit. Sunt nouă luni de când trudesc să menţin într-oanume formă coerentă ceea ce m-am angajat - în primul rând faţă de mine - săîmplinesc. De două ori pe săptămână am postat materiale căutând să menţin o unitateconceptuală. Una subtilă, diafană care să tindă mereu spre libertate, să ofereposibilitatea unei opţiuni individuale, intime, sincere. Sunt convins că am izbutit puţindin ceea ce mi-am propus, probabil de asta a apărut şi această senzaţie de oboseală, pecare o resimţim deopotrivă şi dumneavoastră şi eu. Pe deasupra, întotdeauna m-amsuspectat de aroganţă, este un păcat căruia îi cazi pradă uşor, dar de care aproapeniciodată nu te mai vindeci. La urma urmei ce ştiu eu, atât de important, încât sătrebuiască să vorbesc public? E greu de răspuns la întrebarea aceasta. Cu cât gândescmai mult, cu atât constat că sunt foarte departe de a şti.Şi atunci?! Atunci probabil rămâne orgoliul. Nu vorbim de o poziţie în care obligaţiaadministrativă să te silească. Nu vorbim despre faptul că existenţa ta depinde deaceastă atitudine. Vorbim doar de faptul că te crezi capabil să spui lucruri care săatragă atenţia altora, să le releve fapte şi gânduri ce tu crezi că nu sunt la îndemână.Am încercat în tot acest răstimp să nu mă las pradă unei astfel de mentalităţi. Amîncercat să descriu doar. Să nu-mi implic convingerile subiective, dar cred că amizbutit tare puţin. Probabil nu am atins această ştiinţă extrem de rară şi tot atât deiluzorie ca şi Fata Morgana. Uneori am crezut că sunt pe drumul cel bun, că încep să-mi împlinesc speranţele, dar era doar o amăgire. Aşadar, gândesc că cel mai bine este să las acest proiect să vieţuiască cum i-ofi dat lui, cum i-o fi hărăzit. Probabil cel mai bine ar fi să opresc cu totulneîndemânaticile mele încercări. Din nefericire, ştiu că vor fi momente când n-am sămă pot opri din a crede că trebuie să spun public oarece… şi-o voi face. Cu toate căvoi fi convins că este cu totul anapoda şi lipsit de importanţă pentru cei din jur, apăsaţifiind aceştia de propriile lor poveri. Sper din toată inima să-mi pot controla aceste porniri şi să vă scutesc devorbele mele adunate stângaci. De n-o să pot, am să vă rog dinainte să iertaţi, tot cepot să garantez este că va fi din ce în ce mai rar. UitareCând eram adolescent era un verb la modă, un verb care de multe ori te strivea cuimportanţa sa. Era un verb pe care toţi maturii îl foloseau grav, marţial, de ce să n-ospunem, de multe ori misterios. Este vorba despre verbul a şti. Eu am rămas cudeprinderea de a preţui verbul a şti, mai ales că lungă parte din viaţă, făcuserăm noiobişnuinţa de a încerca să ştim împreună. O tainică bucurie ne cuprindea cândîncepeam să devenim conştienţi că a şti se plămădeşte ca un anume cod secret, înafara vorbelor, un fel de frison care ne cuprindea pe toţi. Ştiam ceva împreună, orevelaţie, o străfulgerare strălucitoare, şi parcă toţi deveneam o singură fiinţă deplină.Mulţi ani am vieţuit sub o astfel de poruncă. Ajunseserăm până acolo încât ne căutam,cercam să fim cam din acelaşi aluat, tocmai pentru a ne fi mai uşor să ne ştim, şiîmpreună să ajungem să ştim. Făcea parte dintr-un fel de ritual, un mister iniţiatic carese prelungea de-a lungul vieţii, până hăăăt!, până deveneai doar un zvon.Astăzi este la modă să fii informat, să reţii ce poţi din tot soiul de liste, fără să teintereseze de fel dedesubturile, subtilităţile, inutile altminteri în procesul obţinerii debeneficii. Ai posibilitatea să frunzăreşti ici, colo, şi ai dreptul să ţi se pară.Să ţi separă a devenit un drept fundamental, care a abolit cu totul încercarea ce înseamnă aşti. De ce să mai ştii, dacă tot ai dreptul să ţi se pară? Trebuie să recunosc lumea deastăzi este cu mult mai frumoasă, mai spectaculoasă şi plină de surprize. Este foarteinteresant să te informezi fără să ştii despre ce. Hotărât şi neîndoielnic: informaţia elucru mare! Da, cred că e bine ca lucrurile să rămână aşa, până în vecii vecilor. Nu ebine să mai învolburăm situaţia, să încurcăm devenirea lumii, pledând pentru a şti.Cel mai bine este să trecem totul sub tăcere. Mai bine să nu afle tinerele generaţiidespre posibilitatea de a şti, îi scutim de multe bucurii, de multe tainice gesturi decomplicitate pe care le-ar presupune un a şti colectiv. Viaţa va fi cu mult mai uşoară,nu-i aşa?, acesta fiind şi scopul esenţial. Aşa că, e bine să-i îndemnăm să seinformeze. S-o facă continuu. Încetul cu încetul vor uita de multe lucruri neplăcute.De exemplu, îndoiala, sau tulburarea, sau spaima, despre nehotărâre ce să mai spun!Doamne, câte stări din acestea chinuitoare vor fi înlăturate încetul cu încetul.Informaţia nu permite astfel de încercări. Informaţia e sigură, certă, definitivă şi dacănu dă rezultate se înlocuieşte mintenaş cu o alta. Procesul s-a limpezit, iar viaţa devineo cale deschisă certitudinii. Dacă un lucru nu este aşa cum ne este prezentat, atunci elnu există, şi, deci, nu poate fi cuprins într-un protocol informaţional. Ocazie cu care eltrebuie cu totul exclus din ordinea firii. Vedeţi ce uşoară este simplificarea? Una, douăai mai scăpat de ceva menit să te încurce. De asta spun eu că abia viaţa asta este unasatisfăcătoare şi îmbietoare.Ar fi totuşi o problemă: există unele minţi izolate, singuratice – răuvoitoare desigur,cu totul răuvoitoare – care spun că viaţa ar fi totuşi esenţa lucrurilor pe care le-ai uitat.Or, în cazul nostru informaţia nu poate fi uitată, pentru că ea nu a fost reţinutăniciodată. Aici am putea să ne încurcăm puţin, pentru că despre asta nu prea am găsitinformaţii. Dar cred că nu e timpul pierdut, diseară am să dau un search pe Google. Liberul arbitruSuntem o naţiune peste care s-a prăvălit, prea brusc şi prea deplin, o năpastă care cugreu poate fi stăpânită. E o osândă grea, care cere tribut nemilos în oameni şi fapte. Oosândă pe care nici nu ştim dacă timpul o va domoli, sau dimpotrivă o va aprinde şimai şi. Multă vreme în istorie s-a vorbit că însuşi Dumnezeu, drăguţul, a rânduitosânda aceasta oamenilor, pentru a-i împinge să se aleagă singuri, înainte de a ajungeîn giudeţul Lui. Pentru asta a lăsat în lume Liberul Arbitru, şi mari nenorociri s-orpornit de-atunci, şi nicidecum nu dau semne că vor putea fi strunite de stirpeaomenească, chiar dacă ea stăruie şi cată felurite mijloace. Liberul Arbitru este o greapiatră de încercare, se pare peste puterea firii omeneşti. Din această pricină, chiar dacăo carte înţeleaptă – Talmudul – spune să nu laşi să se atingă de dregătorie pe cel ce dăsemne că ar fi schilod, pentru că acesta nu-şi poate împiedica ura către semeni,văd zilnic asemenea ipochimen zborşindu-se amarnic la mine, la noi. Iar setea lui dea dezbina, şi de a ucide cu bună ştiinţă orice semn al înţelepciunii se citeşte uşor şiaprig, mângâiată de o adâncă bucurie că a fost scăpat în fruntea bucatelor. E greu destrunit, Schilodul ţării mele, e rezultatul Liberului Arbitru, şi greu îl mai poţi atinge.Înţeleptul spune să nu pleci urechea la vorba măscăriciului, căci mintea lui e plecatăcu sorcova şi mereu gata de sminteală; nu se dă în lături de la slugărnicie, de lalinguşeală şi de la temenele umile, dar nici de la cele mai josnice porniri, ce pentru elsunt însăşi legea firii. Dar Liberul Arbitru hotărăşte altfel, şi mereu se-arată ochilornoştri astfel de homunculuşi ce joacă mândri şi veseli diverse cómedii, stăpâni pe ei şipe fire. Chiar dacă cei care privesc, citesc, sau ascultă cunosc deopotrivădedesubturile jocului, cunosc mârşăvia şi apucăturile grosolane, totul e hotărât deLiberul Arbitru, nimic nu se mai poate întoarce din drum, mascarada se va derula pânăla capăt cu toate consecinţele sale. Tot Liberul Arbitru a hotărât ca naţia să se fipricopsit cu o minte luminată, care toată viaţa a încercat să se vopsească după vremi,iar acum, spre senectute se izmeneşte sclifosit că ţelul ei e un sistem de gândire atât deperformant, de răscolitor, încât să poată fi întru totul înţeles de un tip cu şapte clase.Aferim! Înalte idealuri filosoficeşti!! Un altul - meseriaş onest până la un punct,donic să mănânce o pâine albă, ceea ce e de înţeles - scrie De ce iubim femeile, şi ne-am procopsit cu o cotitură în literatura română întoarsă pe toate feţele lătrător, depeltice şi piţigăiate glasuri de scapeţi. La umbra marilor idealuri, sforăitor declarate capiatră de temelie, ne alegem cu o Minima moralia, al cărei singur merit – vorba luiPierre Francastel – e că nu spune nimic nou.Şi după toate aceste exerciţii de excepţie? După toate aceste manifestări alefrustrărilor din tinereţe ale unor indivizi cu oarece abilităţi, găsiţi de Liberul Arbitru lalocul potrivit, ce rămâne? CE RĂMÂNE?! Până la urmă, idealurile ar trebui săunească destine, să alipească voinţe, să întărească principii care să guverneze dincolode orice slăbiciune. Şi totuşi, Liberul Arbitru hotărăşte în favoarea guralivelor fantoşecare nu sunt în stare să rămână consecvenţi nici măcar unui singur principiu, atât deobişnuite au fost să-şi schimbe continuu culoarea. Un singur principiu, pentru numelelui Dumnezeu! Măcar atât. Dar peste tot sunt doar măscăricii de bâlci, ce încearcăprin felurite mijloace să se arate aristocraţi de viţă, etalând papioane în decorul unuiscenograf de mâna a treia, vorbind la nesfârşit, agonizant, pentru a nu făptui. Fapteledor şi cer sacrificii, vorbele îndeamnă la detaşată neimplicare, iar pe sub mantiile înzorzonate se văd cusăturile grosolane de la şiac şi de la toval. În rest platitudini cuifose, revelaţii de curvă cu o şansă nesperată la măritiş, apucături de şuţ în stare săspele şişul în tine pentru două parale. Marele joc al Liberului Arbitru! Cam pe aici setermină contribuţia marilor intelectuali care s-au înstăpânit cu de la sine putere zuaviai viitorului unei naţii. Sunt trişti, din ce în ce mai trişti, pentru că sunt tot mai puţinbăgaţi în seamă, au ajuns de unde-au plecat, chiar ei nu mai pot fi atenţi unul la altul,ca pe timpuri. Acesta este modul în care Liberul Arbitru nu-i iartă pe cei careîndeamnă să nu făptuieşti, să nu creezi, ci să imiţi un model trist şi mort, doar pentrucă-i are în frunte. In rest, trepăduşi slugarnici, şireţi, lipsiţi de orice orizont, mereu cuvârful nasului în farfuria cu ciorbă, scormonind după bucăţica de carne.Oribilă mi se pare întorsătura pe care a luat-o Liberul Arbitru, şi ce face el cu semeniimei, chiar dacă îmi dau seama că atât merită, şi încă în deplină prisosinţă. Nu-i pentrufitecine jocul Liberului Arbitru, trebuie vână şi cojones, trebuie să ai caracter şi să fimoştenit o fărâmă de tenacitate. Trebuie să-i iubeşti pe oameni, mai ales să-i iubeştipe oameni, şi să ştii că de ai avut norocul să vezi o Cale, ea nu pentru tine a fostplămădită. Nicidecum! Doar truda este marea răsplată, - O!, Doamne şi încă cerăsplată - şi ţi se cuvinte pentru că ai fost Hărăzit. Doar truda şi adânca, neegalabilabucurie a suferinţei, istovul, sudoarea vor fi alesele tale plăceri, şi peste toate Speranţaacelei vieţi care n-o să te mai cuprindă, dar se visează atât de curată. Atât de curată!Dar ele deja nu mai fac parte din jucăriile mărunte ale Liberului Arbitru, iar tu nici pedeparte nu ai fost născut să înţelegi asta! Altfel te-ai feri, şi ai fi foarte atent la cum teîncearcă Liberul Arbitru. Douăzeci Atât! Doar douăzeciNu-i aşa că-i puţin dacă ne referim la un parcurs istoric?! Chiar şi pentru un om,douăzeci este puţin,este doar o perioadă care marchează o etapă din viaţa acestuia: tinereţea,maturitatea, bătrâneţea. Este puţin, şi totuşi suficient să fie pulverizată onaţiune. Naţiunea română a fost pulverizată în douăzeci de ani! Iată un titlude lucrare doctorală cu care să te mândreşti, dacă ai să fii în stare săgăseşti resorturile care au făcut posibilă o astfel de ispravă. Trăim acum înstadiul de populaţie. Naţiunea română a fost redusă straşnic până la nivelul depopulaţie. Douăzeci de milioane de suflete aflate într-un stadiu sub-tribal alevoluţiei sociale, o populaţie viermuitoare în căutarea unei căi. Atât s-a alesdin efortul dur, încăpăţânat, tenace,inteligent al strămoşilor noştrii. Din idealul lor pe care l-au urmat eroic timpde secole, timp de multe, multe sute de ani. Şi ei au izbutit! Mircea Eliadespunea pe undeva, că generaţia lui a fost prima generaţie de români fără ideal,prima generaţie de români liberi, aparţinători - conştienţi şi mândri - ai uneinaţiuni. O primă generaţia care a resimţit acest şoc ca pe o responsabilitateîn a veghea asupra libertăţii lor şi a demnităţii naţionale. Praful s-a alesdin efortul îndelung, din speranţele generaţiilor, din sudoarea celor care aujertfit, de cele mai multe ori conştienţi şi resemnaţi, destinele lor, pentruca noi să fim o naţiune. Să nu avem soarta altor populaţii ce nu-şi găsesc unloc, o identitate. Totul a fost spulberat de nişte nătângi. Efortul trebuiereluat, dacă se va mai găsi energia şi determinarea pentru o astfel deîntreprindere. Este posibil, este foarte posibil, este cel mai probabil, sărămânem la stadiul de populaţie. Oadtăcoeziunea naţională pierdută este foarte dificil s-o poţi regăsi şi remodela.Istoriceşte pare aproape imposibil,toate dovezile contrazic o astfel de posibilitate. Scurtă a fost istorianaţiunii române! Foarte scurtă!Idealul strămoşului nostru ar trebui să fie pilda originară, care nu trebuie sub nici oformă discutată, subnici o formă pusă la îndoială. Jertfa lui ar trebui să ne întărească faptele,să ne limpezească gândirea. Dar către cine să se îndrepte toate acestea, oare?Către intelectualul român actual, în fapt responsabilul direct şi fundamentalal pulverizării naţiunii române? Nu politicianul este responsabilul direct deaceastă nenorocire – nici pe departe; nici omul de afaceri, cu totul orbit încleştele rigorilor unei economii mereu agonice. Amândouă categoriile sunt derivatedin substanţa pe care o gestionează orgolios, arogant şi oportunist,intelectualul român. Niciodată nu mi-a plăcut intelectualul român. M-am feritmereu din calea lui. Am stat tot timpul cât mai departe de el. Nu mi-a plăcutsă am de-a face cu intelectualul român. E laş, e viclean, e parşiv, e huligan(mulţumesc Mircea Eliade!) intelectualul român. Mereu fortificat înspatele mulţimii de şiretlicuri pe carele mânuieşte cu abilitate pentru a păcăli, a înşela, a ademeni. Urăşte fără osebire şi se îmbată în faţa distrugerii, pentru că asta-i hrăneşte veşnicaneputinţă, eterna impotenţă. Nu-mi spuneţi, sub nici o formă, că ar trebui săfiu nuanţat şi să afirm că nu toţi intelectualii sunt aşa. Ba toţi! Pentru căaltfel nu am fi ajuns în acestă stare jalnică de a ne transforma într-o biatăpopulaţie oarbă şi dureros de neputincioasă. Este pericolul principal alacestei ţări, de la el vine primejdia adevărată. Mai ales pentru că nicistatură nu are, o statură care să-i permită să întrezărească un ideal. Intelecutalulromân actual este cu totul lipsit de ideal. A făcut Dumnezeu, aşa a vrut el!,ca anul 1990 să ne prindă fără nici o personalitate. O adevărată personalitate,care să poată marca destinul acestei naţiuni şi s-o ţină în legătură cu filonulce venea din adâncul timpurilor istorice. Noi am avut doar personalităţi demâna a doua, intelectuali cu atât mai dezabuzaţi şi mai hrăpăreţi cu cât voiaucu ardoare să fie creditaţi cu galoane pe care nu le puteau sub nici o formăduce. Responsabilităţile unei naţiunii nu pot fi purtate de oricine, ele pot fiexecutate de oricine, dar să le porţi este o altă poveste. Pentru asta îţitrebuie o statură şi dacă nu mai credeţi, să-i citiţi, vă rog, pe antici, atunci când văvorbesc despre Eroi.Aş fi tare mândru să mă înşel în cele ce v-am spus aici. Aş petrece zile întregi,dacă normal faptele m-ar contrazice. Din nefericire, cred că voi pleca, ducândcu mine în mormânt durerea că am aparţinut unei naţiuni care nu mai este.Chiar dacă ştiu sigur că nimic nu este veşnic în Univers. Transformarea lui LorentzA venit toamna. Lumina se arată tot mai greu în fereastră şi formele nedesluşite sechinuie greoi să capetecontururi. Vine aerul dimineţii tot mai rece şi umed, aerul lumii acesteia decare suntem atât de legaţi. De care ni se pare că suntem atât de legaţi.Probabil că aşa am fi de oricare alta dintre lumi, dacă ea ar fi a noastră. Amşti noi că este a noastră, ar fi deplin în conştiinţa unei existenţe. Sunt lunibune de când mă simt tot mai dezlegat de această lume şi asta pentru că – în sfârşit- am înţeles un lucru.Am fost întotdeauna bun prieten cu Doamna Moarte, ne-am hîrjonit, ne-am provocat,ne-am dat de multe ori peste mână. Am încercat mereu să smulg oameni şi fapte,mai ales fapte, din tărâmul ei. M-a costat scump fiecare încercare, dar defiecare dată când izbuteam, mi se părea că am prins pe Dumnezeu de-un picior. Cândeşuam nu prea aveam timp dejelanie, pentru că altceva îmi făcea cu ochiul, şi-mi aminteam un principiujaponez: „Orice pierdere este energie pentru viitor”. Cu un singur lucru m-adominat Doamna Moarte: cu emoţia teribilă a întâlnirii cu prietenii iubiţi, cumentorii stimaţi, cu învăţătorii admiraţi. Pe măsură ce îmbătrâneam deveneaumai mulţi; îi descopeream, le înţelegeam subtilitatea gândirii, frumuseţea şicurăţenia făptuirii, şi mi se părea mereu că nu sunt demn, mai ales prinfaptele mele. Ar fi trebuit să fiu capabil să făptuiesc la rându-mi în acelaşisistem, să mă grijesc ca totul să se întâmple în curăţenie. Nu pentru ceea cemi se întâmplă în viaţa mea terestră ar trebui să-mi fie grija, ci pentru ceea ce sepăstrează în inefabil şidevine semn pentru alte generaţii. Multă, prea multă vreme, tocmai asta îmistârnea spaime cumplite: că nu fac destul pentru semenii mei, pentru cei caretrăiesc alături de mine, chiar dacă ei sunt indiferenţi la orice eforturi,chiar dacă, de cele mai multe ori, fac totul împotrivă. Mi se părea că nu trebuie să-mipese de asta,şi ca dacă am înţeles sunt dator. Ani de zile mi se părea că cei plecaţi măcondamnă pentru faptele mele de fiecare de zi, care nu au destulă generozitatepentru contemporani, căre nu încearcă destul, care nu reuşesc destul. Dar decâtva timp am descoperit că mă înşel, că m-am înşelat atâta amar de vreme. Ceiplecaţi sunt îngrijoraţi doar de viitor. Pentru ei nu există, nu mai existăprezent, ei funcţionează în baza principiului enunţat de transformarea lui Lorentz.Multă vreme am greşit şi-n această privinţă, pentru că mereu am crezut într-untransfer ce presupune dimensiuni, neapărat presupune dimensiuni. Dar dacă neimaginăm Universul lipsit de dimensiuni, atunci transformarea lui Lorentz nearată o realitate fabuloasă. Prietenii, învăţătorii şi mentorii mei există acumîn acest mediu lipsit de dimensiuni. Eisunt cu mult dincolo de Dumnezeu, care se arată doar muritorilor. Acolo am să-i întâlnesc, acolo am să primesc dojenile lor pentru că am pierdut ani buniîncercând încăpăţânat să fiu contemporan cu mine, când scopul unei existenţe artrebui să fie curăţenia energiei pe care o vor găsi generaţiile viitoare. Să letransmiţi nu faptele tale oportuniste, legate de ambiţiile sociale,profesionale, familiale, ci energia spiritului tău curăţată cu grijă tocmai deînvelişurile periculoase ale întregiitale existenţe. Asta va fi de fapt JUDECATA. Aşa au făcut ei, dar mulţi dintreei au devenit conştienţi de lucrul acesta abia după ce au plecat, şi asta mă mailinişteşte, asta mă mai ogoaie. Nici pe departe nu mă pot asemui lor, nici pedeparte nu mă pot apropia de Lucrarea lor, pentru că prea mult timp am greşitprivind la oamenii de lângă mine şi nu la scopul existenţei terestre ce mi-a fostdată. Şi de care nu prea mi-a păsat, iar asta a fost la rându-i rău. Am fostmult prea ocupat să trăiesc ca să-mi pese cum fac asta, dar acum mă gândesc totmai mult la transferul Domnului Lorentz. Şi mă fascinează frumuseţea nepământeanăa acestui principiu, care-mi arată că în Univers nu există decât: Viitorul.Restul sunt doar păcatele noastre de dinainte de Transformare. DimensiuniÎn ultimă instanţă, putem spune că totul este o problemă de dimensiuni. În prezenţadimensiunilor vom vorbi despre raporturi cauzale, iar în lipsa acestora de raporturi deindeterminare. Daroare raporturi vor fi fiind? Relaţii?? Stări??? Doamne câtă frumuseţetulburătoare! Dar mai ales, cât mister!, pentru că noi, fiinţe dimensionate, nuputem imagina cu siguranţăindeterminarea. Cum să-ţi imaginezi inefabilul? Şi mai ales cum să-ţiimaginezi că acesta este atât de activ în organizarea vieţii noastredimensionate. Mereu presupunem, mereu căutăm repere care să ne sprijine. Vorbimatât de des despre alternanţa determinare-indeterminare şi despre lanţulcauză-efect, şi mereu constatăm că nescapă ceva. Misticii caută sprijin înDumnezeu, fizicienii caută particula primă, dincolo de care se află doarNimicul. Numai că Nimicul este oinexistenţă plină de forme, şi pun pariu că fizicenii vor decoperi mereu o altăparticulă ultimă. Iar reprezentanţii bisericilor îl vor mai pierde odată peDumnezeu ca să-l regăsească sub o altă înfăţişare, şi jocul va continua tot maipasionant. Va continua tot mai plin de mister şi frumuseţe. Indeterminareapoate fi existenţa unei inexistenţe duse pîna la ultima consecinţă, acolo unde sestabileşte raţiunea unei Forme, reclamată fiind de un dezechilibru manifestat.Şi dacă nu e aşa? Dacă Indeterminarea este doar o stare a memoriei? Cu mult maiaproape de un spaţiu al dimensiunilor. Mie personal nu mi-ar plăcea. Dar cinesunt eu să hotărăsc? Eu care sunt doar oexpresie evidentă a dimensiunilor şi a dezechilibrului. Trăim – adică suntemdimensionaţi - într-un Univers continuu neliniştit şi ni se pare că am fostchemaţi să-i definim cauzele. Dar dacă el există aşa tocmai datorită lipsei de cauză?Totul se răstoarnă atunci,fireşte. Cauza pare, mai degrabă o calitate a detereminării, adică adimensiunilor, care îşi pierde capacităţile în indeterminare. Fiecare moment dedezechilibru al determinării, oriunde s-ar produce el, este comunicatNimicului, Nefiinţării. Dacă întreaga structură a determinării este menţinutăde relaţia unor relativi, atunci nimenişi nimic nu poate rămâne dimensionat, doar aşa putându-se menţine dimensiunea.Tot aşa, Nimicul nu poate fi vid, decât din punct de vedere fizic. Pentru căfizica nu poate să găsească răspunsuri în afara dimensiunilor. Aşa cum religianu poate găsi răspunsuri în interiorul dimensiunilor. Amândouă sunt contrazisede realitate, şi de aici începe marea uimire a omenirii: lucrurile pot fi şiadevărate, şi neadevărate în acelaşi timp. Doar Domnul Compton a înţeles căaceasta este o contradicţie aparentă. Că toate contradicţiile sunt aparente, şi cădatorită lor Indeterminarea trece spre oaltă calitate numai din starea de determinare. Culmea este ca Domnul Mircea Eliadene relatează detaliat că oamenii culturilor tradiţionale ştiau asta şi erafoarte grijulii cu existenţa lor.Noi căutăm particula lui Dumnezeu ca-ntr-un spectacol de circ. PragulÎmi dau seama pe zi ce trece că ştiu tot mai puţin. Zilnic aflu informaţii surprinzătoareşi spectaculoase despre un Univers tot mai misterios, care devine tot maisubtil, cu fiecare nouă descoperire. Mărturisesc, îmi plăcea mult mai multatunci când era făcut de un dumnezeu pentru folosinţa oamenilor. Folosinţăfinală şi – de ce să nu recunoaştem! - discriminatorie. Încep să înţeleg totmai sigur, că Universul se termină cu siguranţă la marginile inteligenţei mele.Şi că: este la fel de nemărginit, de lipsit de dimensiuni – ca şi inteligenţamea –, şi că este la fel de limitat. Nu-i aşa că pare un paradox? Cum poateceva lipsit de dimensiuni să fie limitat? Şi totuşi... Şi totuşi cred că acestaeste misterul raportului dintre existenţă şi non-existenţă ( Mulţumesc frumos,Filosofule Zenon!!). Nici una, nici alta nu sunt lipsite de forme, şi nu potexista separat. Vor trece mereu una prin alta, atingându-se delicat, subtil,măreţ.Atâta vreme cât sunt existenţă, Universul se termină la limita inteligenţei mele, nupoate trece nicidecum mai departe. Toate teoriile emise de-a lungul timpului ( înajutorul meu, al încercării de apăşi dincolo de limită), şi care m-ar putea lumina, îşi păstrează gradul lor demister, de limbaj cifrat, nu datorită intenţiei autorilor, ci limitelorinteligenţei mele. Nu ele refuză să mi se dezvăluie în totalitatea lor, mereumai bogată, ci eu nu am capacitatea să le înţeleg dincolo de graniţainteligenţei mele. Uneori mă întristează lucrul acesta, alte ori mă frisoneazăplăcut unicitatea funcţiilor cu care am fost dăruit. Dar, şi într-un caz, şiîntr-altul gîndesc că ar fi fost mai puţin dureros să-l regăsesc pe Dumnezeuamestecat în Lucrarea aceasta. Ar fi fost un sprijin, o consolare. Dinnefericire, totul este dincolo de puterile sale, pentru că Dumnezeu este unfăcător de dimensiuni, pe cândinteligenţa mea refuză să fie dimensiune. Aşa cum refuză să fie noţiune, saucategorie, sau termen. Ea poate manipula toatea acestea, le poate defini şiraporta, le poate aşeza în poziţii fireşti de relativi, dar nu poate fi eaînsăşi oarecare din toate acestea. Şi, mai ales, nu poate să treacă dincolo delimitele sale, pe care funcţiile existenţei i le impun, şi care sunt unice şiirepetabile.Sunt acum existenţă, pentru că trebuie să găsesc un drum spre ne-existenţă, un drumunic care poartă semnul lui inconfundabil. Un semn pe care trebuie să-l plămădesc,tocmai prin faptul cănu-mi pot depăşi marginile inteligenţei. Tocmai de aceea ne-existentul nu-mi permitesă trec dincolo de limiteleinteligenţei mele. Nu pot fi şi unic şi nemărginit, nu pot fi existent şiinefabil în acelaşi timp. Drumul meu prin existenţă este marcat de atingerilecontinui şi extrem de subtile ale ne-existenţei, vibraţiile acestor atingeri sepropagă în toată ne-existenţa, marcând viitoarele existenţe. De aceea eu trebuie să fiu constrâns la a fi în interiorul unor dimensiuni, iar inteligenţamea mărginită. Strict mărginită.Iată de ce, în fiecare zi care trece înţeleg că ştiu tot mai puţin, pe măsură ce drumulmeu prin existenţă se termină. HotarulMi-au trebuit patruzeci de ani să înţeleg adânca înţelepciune a lui Socrate, filosofulfără operă scrisă. Filosoful care a refuzat să iasă din substanţa esenţială aexistenţei sale. Cel care a căutat continuu să se despartă de tentaţiaeu-ului, în fapt, piedică hotărâtoare în calea Devenirii. Socrate a devenitmereu; şi-a surprins mereu semenii cu luciditatea cu care pătrundea tot maiadânc în substanţa nepieritoare a Ne-fiinţării,pe care o poţi percepe doar în lipsa deplină a Perceperii. Acolo învâltoarea neorganizată a Ne-fiinţări, doar acolo poţi deprinde căile devenirii.Tot ceea ce poartă amprenta definitului, a stabilului, a formei născute estedoar limita care ne desparte de Inefabil, de capacitatea expansiunii, delibertatea primordială.De un timp încoace, sper ca fiecare scriere a mea să fie ultima. Încerc să mă despartde acestă formă de a exista, care a început să devină o povară pentru cei din jur, unprilej de tulburare,sau de mânie. Recunosc, sunt la fel de mânios ca ei, pentru că nu mă potabţine, pentru că nu am ajuns să treg pragul spre tărâmul Înţelepciunii. Şiasta pentru că nu mă pot desprinde încă cu totul din influenţa eu-lui meu;mereu arogant, mereu în căutarea modului cel mai singur de a-şi face chipcioplit, mereu doritor de recunoaştere. Mă împotrivesc lui, lupt cu el, pierdbătălii sau câştig, şi tot timpul constat că rătăcesc la graniţa unui teritoriumiraculos. Un strop de curaj ar trebui şi aş putea păşi dincolo, eliberându-mădefinitiv de prezenţa eu-lui meu. Uneori mi se pare că Socrate a izbutit,alteori nu. Uneori mi se pare că Zalmoxis a izbutit, alteori nu. Uneori mi separe că Budha a fost cel care a găsit o cale, alteori nu. Şi-n urma tuturoracestor ezitări se nasc mereu alte scrieri, de care semenii mei n-ar trebui săţină cont, şi nici să le bage în seamă. Ar trebui să fie lăsate să plutească învoie pe apele nesfârşite ale unui ocean al Ne-băgării-de-seamă. Într-un târziu– poate - ele vor ajunge din nou la mine şi reîntâlnirea cu ele mă vor ajuta săajung la o stare socratică. Poate!Un lucru e sigur, fiecare rând scris vine dintr-un tărâm al Nefiinţări, îşi caută locul săuîn lumea formelor, un loc care nu va fi niciodată mulţumitor. Odată rândul acelaterminat se va constatalipsa legăturilor depline cu Ne-fiinţarea, şi se va naşte nevoia de a căuta oaltă formă, apoi o alta, şi aşa mai departe. Citit apoi, rândul îşi caută drumspre tărâmul care l-a scos la iveală. Încearcă să găsească cea mai scurtă calespre Ne-fiinţare. În tot acest proces simţim şiruri lungi de trădări, mai multsau mai puţin grave. Trădări la ce? Ale cui trădări? Pot fi doar expresii alîncercărilor noastre de a ne adapta la o continuă şi gravă Nevoie, şi atunci nusunt trădări. Doar le percepem ca atare, şi atunci la ce bun să-mi credîndoielii, şi spaimei, şi nevoii de a impune, şi credinţei că ştiu?Socrate a fost un om liber, Zamolxis la fel. De Budha mă îndoiesc...Dar cel mai mult mă mânie că nu pot să fac asta în deplină tăcere. Pages: 1 - 50 51 - 84 Discover the best professional documents and content resources in PubHTML5 Document Base. Search document... People are searching: entertainment company animals art computer hobbies parenting teen men women Răul Ascult, văd, citesc tot mai aprinsele înfruntări ale diverselor păreri partizane, părericare încearcă să impună supremaţia unei ideologii sau a alteia. Feluritele tabere aupărăsit de mult mijloacele subtile, încercările strategice de a atrage adversarul în vreocapcană retorică. Săbiile s-au ascuţit şi înverşunarea se citeşte pe chipuri, războiul estedeclarat şi se poartă la baionetă. Asistând la toate astea, nu ştiu de ce, îmi vine înminte imaginea unei Rusii de la sfârşitul secolului al XIX-lea. Aceeaşi atmosferăsufocantă care hrănea ieşiri tot mai extremiste, concepţii tot mai radicale, soluţiifanteziste susţinute cu fanatism. Ce-a urmat ştim cu toţii. Singurul nostru noroc estecă niciodată istoria nu se repetă identic. Avem astfel şansa să nu fim împinşi în aceeaşiprăpastie, cu toate că – aidoma cu acele timpuri – contribuim cu toţii, fărăexcepţie, sârguincios la instalarea şi împlinirea răului general. Fie între fruntarii, fiedeparte de casă, românii împlinesc un ritual malefic de împlinirea răului. Mai multemilioane de oameni sunt transformaţi în preoţi ai diavolului şi implicaţi cu orbire (darşi cu egal interes) în slujba propriei distrugeri. Voci detaşate şi lucide din exterioratrag atenţia, fac analize seci, neimplicate, dar toate astea se pierd în larma stârnită deînfruntare. Din nefericire nu cred că se mai poate face mare lucru. Odată instalat la unasemenea nivel, răul general trebuie să se consume până la ultima consecinţă. Deregulă nimic bun nu aduce o astfel de situaţie, totul este împins într-o fundătură dincare doar soluţiile radicale mai pot deschide o cale. Dar aceste soluţii sunt teribil dedureroase, cu toată trena lor de acţiuni chirurgicale. Ce e de făcut? - veţi întreba. Nu mare lucru. Orbirea a întunecat minţile,mentalitatea răului a contaminat gândirea, fiecare priveşte în jur şi vede doaradversari, duşmani odioşi, sisteme anarhice care trebuiesc oprite din faşă. Hotărât,fiecare ştie că soluţia sa este ce mai bună şi trebuie urmată fără crâcnire. În numele eiluptă, în numele ei distruge tot ce atinge. Nu dă ascultare, nu lasă greşeala să-şiîmplinească funcţia: aceea de a ne feri în viitor. Nu, gândirea e simplă: distrugeţi,reduceţi, până când se va ajunge la momentul când singura soluţie va fi ideea măreaţăvenită din gândirea mea. Totul se macină sub zodia bunei intenţii, nimeni nu se abatede la buna intenţie, nici iadul măcar. În numele ei, trebuie să împlinim răul general,pentru a convinge că trebuie să ni se dea ascultare. Buna intenţie a devenit sufletulacestei societăţi, scopul ei, ţelul suprem, dar şi suprema justificare. Nu mi-a fost dat săvăd până azi, cât de duşmănoasă este buna intenţie, cât de malefică. Nici n-am crezutcă se poate! Dar, iată că astăzi, ea stăpâneşte mecanica răului, ea combină chimiademonică a distrugerii, ea devine substanţa cenuşie o morţii timpurii, premature. Cuibărit în propria-mi singurătate, asist la spectacolul măreţ al urii dezlănţuite.Asist, şi mulţumesc lui Dumnezeu că sunt atât de bătrân încât am să scap de toateroadele acestei furii, plecând la cele drepte. Şi prins în firescul ne-fiinţări, gândesc cănimic n-o să mă abată spre răutatea prostiei înfăptuită cu bune intenţii. BineleLa urma urmei, totul se reduce la problema binelui. Fiecare dintre noi ne ţintuimviaţa într-un anume spaţiu al binelui, pe care încercăm mereu să-l sprijinim cu faptelenoastre. Tot ce facem are ca ţintă finală acest bine. De cele mai multe ori nu-l putemdefini clar, nu ştim cu exactitate cum ar trebui să fie, ce-ar trebui el să ne aducă, darştim că el, şi doar el, este cel care poate să ne împlinească speranţele, de aceea toateeforturile noastre. Este spectaculos binele nostru, este năzdrăvan, este jucăuş,surprinzător. De multe – putem spune că de prea multe ori – se joacă de-a FataMorgana, şi când crezi că ai pus mâna pe el se sparge ca un balon de săpun, seîmprăştie şi te face să rămâi îndurerat, sărăcit. Binele poate fi lângă tine, aici; îl atingi,îl pipăi, şi atunci devine obsedant. Devine unica ta raţiune, oricum ar fi el caracterizatde ceilalţi. Nimic nu contează atâta vreme cât tu poţi să te bucuri de roadele binelui pecare l-ai prins. Este ca o capcană mortală, iar ceea ce te ţine atât de strâns de acestbine este dorinţa. Şi nevoia unui mai bine. Pe de o parte viscerala frică de a pierdebinele ştiut, şi de a fi obligat să orbecăi; pe de alta dorinţa nestăvilită a unui mai bine.Şi dacă acela, virtualul, iluzoriu mai bine nu ţi se arată? Atunci ştii că ai o raţiune,trăieşti pentru un bine care te cuprinde întru totul, care îţi motivează zilele, îţi oferă unscop. Pentru că binele trebuie să te cuprindă plenar, complet, abia atunci viaţa tacapătă sens. De multe ori binele care te-a ademenit este zdrenţuit, fragmentat, instabil;şi totuşi este o raţiune. Este cu mult mai bine decât să te zbaţi căutând un altul.. Nu teîmplineşte binele acesta, nu-ţi oferă moral cine ştie ce, dar îţi ocupă dimineţile,făcându-te să crezi în importanţa ta, şi-n posibilitatea ca mâine să obţii mai mult de lael. Faci asta zi de zi, o viaţă ai face-o, mai multe vieţi dacă ar fi, pentru că binele nu tesatură niciodată. Este convingerea ta nestrămutată. Şi, chiar atunci când îţi dai seamacă toată motivaţia credinţei tale s-a estompat, a dispărut, continui să trăieşti cu vechileimagini. Ele sunt cuibărite în sufletul tău ca nişte idoli nemuritori şi-ţi împing viaţa.Stai de multe ori şi te întrebi cum de ai ajuns în starea prezentă? Cum s-a făcut? Cemecanism, care ţi-a scăpat, te-a mânat până în situaţia asta? Dar binele nu-ţi va oferiniciodată un răspuns satisfăcător, pentru că binele doar se arată, toate celelalte îţiaparţin doar ţie, sunt ale tale cu totul. Şi gândurile, şi ambiţiile, şi invidia, şi speranţa,şi şovăiala, şi nesiguranţa, şi orgoliu, şi vanitatea. Toate. Toate sunt ale tale, motivatede ceea ce ţi se pare că vezi atunci când râvneşti binele. El nu te îndeamnă, dar nici nute descurajează, nu te ademeneşte, dar nici nu te alungă, binele se arată pur şi simplu,oferindu-ţi libertatea de a vedea ceea ce vrei tu. Doar ce vrei tu! Trebuie să înţelegi,că nu binele arată ca un cameleon, mereu schimbător, mereu instabil, ci, doar tu îl veziaşa, pentru că nu vei avea niciodată încredere deplină în binele tău. În sufletul tău sezbuciumă o zdravănă îndoială ce te face să crezi că poate fi un bine mai bun, maicomplet, mai total. Eşti gata oricând să trădezi, să înşeli. Binelui însă nu-i pasă dealunecările tale, el îţi poate arăta mereu ce vrei tu, şi dacă te înşeli se poate schimba,poate lua o altă înfăţişare. Atunci unde este stabilitatea de care-mi vorbeşti mereu?Unde e siguranţa că binele este raţiunea unică pentru care merită să trăieşti? Binele săfie raţiunea, sau tu? Viaţa ta aparţine binelui, sau îţi aparţine ţie? Te apleci vreodatăpeste viaţa ta să o vezi aşa cum ar trebui ea să fie? Aşa cum doar mândria şidemnitatea o cer? Şi să vezi binele doar în urma faptelor tale, ca ceva împlinit, cevapentru care sângele tău, gândul tău a dat jertfă. Ceva care stă mărturie, nu careademeneşte. MinciunăTot mai mulţi prieteni sau cunoştinţe mi se plâng de degradarea grozavă a condiţiei lorprofesionale. O deznădejde adâncă se desprinde din cuvintele lor. Oameni pasionaţi,care-şi fac meseria cu dragoste, sunt excedaţi de climatul ce se distruge, se ruinează,aruncându-i tot mai adânc într-o lume a minciunii. De la un capăt la altul, lanţuldependenţei profesionale s-a transformat într-unul al minciunii sfruntate. Toţi actoriiacestei tragedii mint, cu uşurinţă, cu seninătate, mint cu interes. Toţi sunt la fel denefericiţi, pentru că rezultatele sunt doar grozăvii care pot îmbrăca orice formă, pot fila îndemâna oricui. Mi se plâng şi-mi spun că tânjesc. Tânjesc să provoace o mareschimbare care să-i elibereze. Iar asta-i cea mai mare minciună. Din păcate şi cea maigravă! Pentru că se mint pe ei, conştienţi, de faţadă, din conivenţa unui joc ce pare să-i aline cât de cât. În realitate, ei nici măcar nu ar fi în stare să accepte o cât de micăschimbare, pentru că presupune pericol, presupune risc. Dar, mai ales, poatepresupune durere, multă durere. Au inventat acest joc al minciunii, pe care-l rafineazămereu, îl duc pe culmi, îl transformă într-un panaceu. Închişi în jocul acesta, nu maisunt de fel atinşi de ceea ce se petrece în jur, sunt apăraţi de un scut trainic care-ifereşte de şocuri. Şi iată-i participând senini la ororile ce se nasc, ce înfloresc zglobii;le păstoresc, le îngraşă, le dau chip şi substanţă. Apoi plâng. Şi cercul se închide,steril, găunos, plin de putreziciune. Aceasta este viaţa lor, şi aşa va fi până la capăt, denu va apare un Făt Frumos care să însorească lumea, uşor, lin, pe nesimţite, şi dintr-odată visele, speranţele, nădejdile, să devină peste noapte o realitate fără cusur. Astfelse întregeşte minciuna prietenilor mei, şi-a cunoştinţelor deopotrivă. Dar, prăpastiaeste tot mai adâncă şi climatul mai sufocant, instinctul le spune că primejdia este dince în ce mai mare, şi că este nevoie de ajutor. Ca şi cum n-ar participa din plin la toateacestea, se plâng şi doresc ceva ce nu ştiu, dar n-au răbdare s-asculte; ceva ce nu pot,dar nu lasă pe alţii să facă; ceva ce le trebuie, dar împiedică apariţia binelui. Şi pestetoate, zi de zi, aceeaşi mare minciună: minciuna schimbării. Minciuna lor devine cuatât mai patetică cu cât simt că sunt cu siguranţă prada ei, şi atunci simt nevoia s-ofacă tot mai spectaculoasă, mai mirobolantă în nădejdea că astfel se vor vindeca, că sevor putea privi în ochi. Dar aşa ceva nu se întâmplă. Din nefericire aşa ceva nu seîntâmplă. Feţi Frumoşi nu se mai nasc, a secătuit stirpea, şi-a lăsat în locul ei un hăusteril în care numai ecoul mai bolboroseşte ceva. Cândva profesionişti foarte buni,încep să se ofilească, instinctele lor amorţesc, demnitatea cedează încet, mândria lorprofesională a fost roasă de mulţimea compromisurilor făcute, asemenea moliilor. Sigur, în mod normal ar trebui condamnaţi, ar trebui puşi la zid, lapidaţi. Darcine să ridice primul piatra? Cine e oare atât de vrednic, atât de eroic, în acestetimpuri, încât să pună pe primul plan condiţia profesională în locul celei sociale?Acum când mentalitatea colectivă spune totul, fixează totul pe dos? Sunt oameniprietenii mei şi cunoştinţele, au slăbiciuni, au nevoi, au orgolii, au vanităţi. Li separe mai simplu să renunţe la demnitatea profesională, la mândria de a fi onest,pentru recunoaşterea socială din scara blocului, de pe stradă, din cartier şi, de ce nu –poate -, una naţională. Recunoaşterea socială este un paleativ atât de plăcut! Este ootravă atât de dulce, încât poate motiva minciuna pe care trebuie să şi-o spună zilnic,s-o perfecţioneze mereu, neîncetat. Puteţi să-i condamnaţi, dacă vreţi. Eu doar am să încerc să înţeleg, am să-iascult răbdător şi-mi voi aminti mereu de visele lor dintâi. Am să mă fac că-i cred, şivoi bâigui întotdeauna ceva despre fatalitate. ÎngăduinţăO pecingine canceroasă s-a întins încetul cu încetul şi a cuprins întreagalumea:Îngăduinţa. La prima vedere pare a fi o calitate ce nu trebuie să lipseascăaceluia care se doreşte cuprins de valorile morale. În realitate este un viciu, şi, în egalămăsură, un avatar care transformă viitorul într-un coşmar. Toate nenorocirile pe carele-a suportat sărmana noastră omenire s-au datorat îngăduinţei. La nici una dintrespeciile cu care împărţim universul, îngăduinţa nu funcţionează, nu este cunoscută.Am făcut o mândrie din a cultiva îngăduinţa, am educat generaţii după generaţii sădevină îngăduitoare, lăsând slăbiciunea să cuprindă specia. Am confundat mereuîngăduinţa cu toleranţa, şi n-am ţinut cont că atunci când ceva este tolerat, eşti mereuatent la evoluţia acelui lucru, acelui fenomen, gata oricând să corectezi eroarea.Îngăduinţa este mereu deplină, şi întotdeauna, fără excepţie, fără abatere a fostfolosită împotriva celui care o practică. Pentru că, îngăduinţa nu este o calitate, este oslăbiciune, iar cei slabi pier întotdeauna. Din nefericire, cel care, îngăduitor, vrea să-şi dovedească ceva sieşi, îşi revarsă acţiunea supra cuiva cu toate că ştie că lucrulacela nu trebuie făcut sub nici o formă. Iar efectul îngăduinţei se vaîntoarce întotdeauna asupra lui şi-l va ucide. Da, da, îngăduinţa este un viciu mortal,manipulat cu abilitate şi străşnicie de cei care-i cunosc meremetul, care ştiu cât dedeplină e neputinţa pe care o cultivă. Nu este cale mai sigură de sinucidere decâtîngăduinţa, şi nu este una oarecare, ci plină de chinuri, de păcate ispăşite pentru toţiacei care se feresc să o practice. În fiecare iad născut de îngăduinţă se plăteşte pentrupăcatele altora, pentru ticăloşia acelora ce au fost îngăduiţi, şi suferinţa este cu atâtmai acerbă, cu cât abia atunci realizezi că n-ar fi trebuit să fii sub nici un chip cel careplăteşte, dar în egală măsură, realizezi şi cât de vinovat eşti pentru păcatul tăufundamental. Şi încă ceva îşi apasă aprig conştiinţa: suferinţa celor din jur, a celor ce– poate – nu au avut legătură directă cu fapta ta, cu slăbiciunea ta, cu modul în care tuai lăsat viciul să te cuprindă. Abia sub apăsarea chinului realizezi că îngăduinţa tevinde uşor şi nici pe departe nu este o valoare morală, ci doar cuţitul pe care l-ai pusîn mâna furului, cu indicaţia precisă şi clară: omoară-mă. Atunci realizezi căatitudinea celui ce nu voia să fie îngăduitor, dovedea marea sa bunătate, marea sa grijăfaţă de tine, de bunurile tale, de viaţa ta şi a apropiaţilor tăi. Înţelegi că era un omresponsabil şi că responsabil este şi acum, când suferind lângă tine, nu-ţi reproşează,nu-ţi întinează numele, ci încearcă doar să găsească o cale. Crud este că nu există calede scăpare din ghearele îngăduinţei, ea se insinuează pe nesimţite, obişnuindu-te cucondiţia sa şi sugrumându-te încetul cu încetul. Degeaba încerci să lupţi cu cei dinprezent, cei pe care-i cunoşti nemijlocit. Rădăcinile îngăduinţei se pierd în trecut, şisunt puternice, hrănesc cu vigoare: ticăloşia, sperjurul, crima, intoleranţa, violenţa,incompetenţa, hoţia, corupţia. În general, toate viciile ce fac parte din familia sanumeroasă, păgână, distrugătoare. ConfirmareŢin minte că pe timpuri îmi plăcea foarte mult să mi se dea dreptate, să fiu confirmat.Tare mult îmi plăcea să aud că am dreptate! Ca un balsam curgeau pe sufletu-mivorbele celui ce-mi spunea că am dreptate, şi-mi argumenta, şi-mi întărea spusele.Parcă deveneam mai demn, mai vânjos, mai sigur pe lumea asta atât de pidosnică. Odată cu trecerea vremii, am început să observ ce inutilă rătăcire este să vrei să aidreptate. Să-ţi doreşti să impui un adevăr, de parcă ar fi singurul, de parcă ar fiultimul, de parcă ar fi panaceul care va dezlănţui liniştea şi fericirea universală. Deparcă ai asista, mai apoi, cum se pogoară peste lume ordinea eternă. Nimic din toateacestea nu se întâmplă. Cei din jurul tău vor continua să-şi ducă traiul, împlinindlucrurile după puterile lor, după înţelegerea lor, după îndemânarea cu care vor şti săfacă ordine în fapte. Vor face totul după cum le impune mentalitatea ce-o au într-unanume moment al vieţii. Nefericirea este că, majoritatea oamenilor, ţin tare mult lamentalitatea lor, şi nu doresc de loc s-o modifice, s-o schimbe, întreaga lor viaţă esteorganizată între limitele acesteia. Şi atunci, la ce bun să ai tu dreptate? La ce bun să fiiconfirmat? De cele mai multe ori, singurul câştig este că te înfigi şi mai mult înpropria-ţi mentalitate, cu atât mai dragă, cu cât a fost confirmată. Iar viaţa va trece pelângă tine, ascunzându-ţi o droaie de minuni. Am înţeles cu vremea lucrul acesta şi mă feresc tot mai mult să am dreptate.Nimeni nu are nici un folos dacă am eu dreptate. Folosul poate veni doar dacă unadevăr se iveşte, ţi se arată doar ţie şi te inundă cu realitatea pe care n-ai observat-opână atunci. Restul sunt doar exerciţii de mimică. Nimeni nu te poate ajuta pentru căînţelegerea este un proces de tot intim. În jurul meu curg râuri de cerneală, serostogolesc noiane de vorbe, sunt în fiecare moment nenumărate confirmări, suntaclamaţii şi urale ce mângâie orgolii şi vanităţi, şi totuşi… Şi totuşi, realitatea curgenestingherită înainte, urmându-şi cursul, plămădind mereu faptele după înălţimeanoastră. Ici, acolo stârneşte un moment al înţelegerii, care se pierde sub tăvălugulconfirmărilor zgomotoase. Nimeni nu e atent, nimeni nu are timp de prostii. Un altulaşteaptă să fie confirmat, şi, Doamne!, sunt atâţia. Atâţia sunt care aşteaptă. Mă bucur mult că sunt tot mai departe de vâltoarea aceasta. Încerc doar săprivesc lucrurile de departe, să înţeleg mecanisme şi să le descriu. Parcă şi orgoliu m-a părăsit, nemulţumit de indiferenţa generală. Atunci când cineva mă confirmă, unvierme al îndoielii se strecoară şi măreşte şi mai mult nemulţumirea de mine. Probabilcă undeva am greşit, n-am fost suficient de detaşat, n-am fost suficient de tehnic, caomul acela să înţeleagă. Abia atunci, adevărul s-ar fi ivit în intimitatea lui, ar fi fost cutotul născut în mentalitatea sa, şi-ar fi ştiut că nu aparţine nimănui altcuiva. Abiaatunci s-ar fi întâmplat ceva cu viaţa lui. Poate?! Dar asta nu mai e treaba mea. Totceea ce ar trebui să fac este să găsesc mijloacele de a face ca o structură a realităţii săfuncţioneze în faţa lumii, să se despoaie, să-şi arate secretele. Şi ăsta e tocmai lucrulcel mai greu! Abia acum înţeleg de ce oamenii vor să aibă dreptate: pentru că esteteribil de greu să vezi lucrurile aşa cum sunt. Doar aşa cum sunt. Dacă n-aş fi atât denevolnic, poate că aş putea fi de folos. Din nefericire, nu eu am fost cel ales, şi totuşi,după puterile mele, gângav şi peltic, voi continua să privesc alcătuirile materiei. MentalitateSă nu încercaţi vreodată să vă plângeţi unui eschimos de croiala costumuluidumneavoastră de plajă. Bietul om va fi pus într-o situaţie fără ieşire. Pe de o parte vaînţelege că aveţi un oarecare necaz, dar, pe de altă parte, substanţa pricinii nu vaajunge la el. Va pluti într-o dilemă, şi viaţa lui va fi aruncată pradă confuziei. Orice aţiface termenii puşi în discuţie vor avea înţelesuri diferite. Aparent veţi discuta despreacelaşi lucru. Doar aparent, pentru că fiecare va înţelege realitatea după sensurilecunoscute. Acelaşi lucru se întâmplă cu cei ce astăzi fac administraţia comunităţilornoastre. În cei douăzeci de an scurşi, o anume cultură a prins să-şi înrădăcinezenoţiunile, să-şi definească substantivele, şi verbele, şi atributele. O altă limbă s-anăscut, şi o altă mentalitate s-a înstăpânit. Orizontul lor a glisat uşurel de pe orizontulnostru, asta şi pentru că, cei care intrau într-o astfel de viaţă erau mânaţi de anumiteaptitudini, de anumite năzuinţe intime. Cunosc multe astfel de persoane. Prea multepentru gustul meu, şi fiecare s-a tras spre acest domeniu prins de dorinţa sa de adovedi. Ce anume doresc să dovedească nu ştiu niciodată prea clar. Nimic nu a fostlimpede în viaţa lor. Mereu se ridica peste inteligenţa lor o nelămurire care-i năucea,şi-i făcea să piardă tempoul. Să piardă pasul cu semenii breslei. Şi atunci părea că searată un refugiu, se arată un domeniu în care vor dovedi. Sârguincioşi au învăţatalfabetul noi culturii: a interesului, a imediatului, a lipsei de orizont, o zadarnicului, alipsei de perspectivă, a improvizaţiei fără temei, a crâncenei lipse de scop. Cu fiecarezi ce trece, sunt tot mai departe de realitatea comună. Vorbesc tot mai distinct o altălimbă, trăiesc într-un alt adevăr. Mereu sunt şocaţi de rezultate, şi de lipsa deînţelegere a celorlalţi. Doar totul se face ca la carte, după prescripţii, după canoane. Înmintea lor nu-şi poate face loc ideea că lucrurile nu încep cu ei, nu trebuie să înceapăcu ei, ci să se termine. Oamenii aceştia au construit o realitate din noţiuni modificate,din categorii scâlciate, îndesate într-un calapod ce se potriveşte doar fiinţelor lormutilate. Nu se simt bine într-o astfel de lume, sunt din ce în ce mai neputincioşi, maifrustraţi, mai complexaţi, mai hăituiţi. Dar nu mai au încotro, au fost înghiţiţi cu totul,de parcă o uriaşă plantă carnivoră îi digeră şi-i face să arate lumii ca nişte fantomeschiloade.Cum vreţi, dară, să puteţi comunica cu astfel de oameni? Ce noţiuni mai au unconţinut comun între cele două lumi? Mentalitatea lor şi-a înstăpânit suveranălimitele. I-a izolat cu totul de lumea noastră, le-a schimbat sensurile cu totul. Pentru eibucuria nu mai e bucurie, durerea nu mai e durere, viaţa, în totul ei, nu mai e viaţă,aşa cum o înţelegem noi. Plutesc într-un ocean de aroganţă pe care de mult timp nu-lmai percep. Îşi spun mereu că fără ei nu se poate, îşi spun că sunt piua-ntâi în tot ce seface. Cunosc foarte bine această stare pentru că am trăit din plin într-o societatedominată de o astfel de mentalitate. Un timp am crezut că există o şansă, o şansă să numai învingă revoluţia. M-am săturat să trăiesc mereu efectele unei revoluţii care vreasă învingă cu orice preţ. O infatuată revoluţie eternă, care plăteşte costuri enorme fărăsă dea socoteală. Ce mă interesează pe mine a cui este revoluţia aceasta? Ce măpriveşte pe mine demonstraţia pe care vrea s-o facă?! Trec anii şi singura care seînstăpâneşte peste noi este revoluţia care se poartă pe sine. Aceeaşi revoluţiemincinoasă care distruge orice atinge şi care mângâie pe creştet criminalii, hoţii, borfaşii, pentru că sunt copii ei: de sunt docili, de sunt obedienţi, de sunt credincioşipână la uitarea de sine. Pentru că revoluţia – asemenea Minotaurului – are mereunevoie de sânge proaspăt şi tânăr. Iar oamenii despre care vă vorbesc au un singurscop: să ducă mai departe spiritul revoluţiei, s-o facă biruitoare. Rămân în urma lorgeneraţii de schilozi, de mutilaţi pe vecie, de ruine ce nu se mai termină, dar ei – ei,singuri! – cunosc pe de rost un lucru: Revoluţia care va învinge cândva. Ne promite eaasta. Trec anii, trec secolii, trec mileniile, şi revoluţia noastră a uitat şi ce promitea săînvingă, dar şi de ce voia să învingă. A uitat şi cum o cheamă, dar şi care-i e scopul. Auitat de la ce-a pornit. Se poartă, aşa, ca o revoluţie a revoluţiei, în revoluţia sinelui ei. PrezentNu am putut niciodată să trăiesc fascinat de prezent. Am fost şi sunt convins căprezentul este o proiecţie a viitorului, şi trebuie acceptat în consecinţă. Probabil căacesta este unul dintre motivele fundamentale care mă desparte de mulţimeaconcetăţenilor mei, care s-au înfipt temeinic în miezul prezentului, uitând în egalămăsură şi trecutul şi viitorul. Este o conduită, şi n-am eu căderea să judec dacă e binesau nu. Ceea ce remarc însă mereu este faptul că o astfel de atitudine face ca prezentulsă se repete zi de zi, cu aceeaşi mulţime de grave probleme nerezolvate şi fără ca vreosperanţă să se întrevadă. Nefiind proiectat cât de cât într-un viitor, mai apropiat saumai îndepărtat, prezentul îşi conservă cu încăpăţânare noianul de situaţii, care ne apartot mai grave doar pentru că soluţiile ce ar duce către rezolvarea lor se împuţineazăcontinuu. Personal nu înţeleg de unde această încăpăţânarea de a nu accepta căviitorul este un factor foarte important al existenţei noastre, şi că acţiunile zilnice artrebui să fie – aşa cum spuneam – proiecţii ale acestuia. Ori de câte ori, încerc săintroduc într-o discuţie gânduri despre viitor, sunt cu brutalitate adus „ la cestiune”.„Lasă tu visele, mi se spune, că doar nu trăim în viitor.” Eu mă gândesc, de multe oricu groază trebuie să recunosc, că viitorul a şi venit, este aici peste noi şi-şi impunedeja noile condiţii, pe care nu apucăm să le vedem din cauza orbitorului prezent.Ritmul cu care viitorul se întâmplă s-a schimbat în ultimii ani, şi noi încă nu ameducat capacităţile noi de adaptare să se armonizeze valului de provocări ce nu maicontenesc. Vrem încă să ne bucurăm de prezent, ne place să prelungim clipa, săstoarcem din ea toate aromele.Carpe diem – spunem mereu, fără să înţelegem sensulprofund al zicerii filosofului, care nici pe departe nu-şi dorea prelungirea bucurieimomentului, ci doar intensitatea emoţiei, şi cuprinderea deplină a ei, transformareaîntr-un trecut plin de înţelepciune. Acest carpe diem fără noimă nu are decât unsingur rezultat, acela că rămânem fără amintiri şi, în consecinţă, lipsiţi cu totul deînţelepciune, pentru că amintirile sunt cele care ne luminează noile percepţii, le fac sădevină mai profunde, mai cuprinzătoare. Dar cum să te bucuri de astfel de avantaje,când amintirile tale s-au şters, le-a acoperit prezentul acaparator, şi te trezeşti că alergica un om fără cap, orbecăind într-o realitate, care de fapt, pentru tine şi-a pierdutsensurile. Nimeni nu se gândeşte că viitorul poate limpezi lumea noastră, ne poatelumina prezentul, şi-l poate ordona, dându-i sens. Nu ştiu de ce dumnezeu scriu despre toate astea. În general, nu ştiu de ce ofac, adică de ce scriu. Vanitatea mea, atâta câtă a fost s-a prăpădit de mult. Dedemonstrat nu vreau să demonstrez nimic, şi doar un drac mic şi neastâmpărat măface să nu dau pace hârtiei. Şi asta pentru că încă mai am momente când îmi pierdcumpătul. Mi se pare atât de evident că un gest ar trebui făcut la un anume moment,cu urmările sale care să deschidă calea, să lumineze faptele de mâine, de poimâine.Este atât de multă vreme de când prezentul a fost despuiat de viitorul lui, încât măîntreb mereu şi mereu ce-mi doresc? Ce vreau? Ce nu înţeleg? Un singur lucru mi-elimpede: am pierdut de multişor legătura cu semenii mei. S-a întâmplat pentru că suntmult prea legat de viitor, datorită curiozităţii mele bolnave. E limpede, singur suntvinovat pentru asta. Şi totuşi… Şi totuşi mereu stau şi mă întreb dacă ei – semenii mei - mai păstrează vreolegătură cu ei, cu ei înşişi. Mereu am impresia că zburătăcesc după o mare vânare devânt, pierzându-se continuu de ei, în propria lor personalitate. În fiecare zi, în fiecareceas, în fiecare clipă. Şi peste toate grijile, mai trebuie să alerge şi după ei, să seregăsească. Pages: 1 - 50 51 - 84 Discover the best professional documents and content resources in PubHTML5 Document Base. Search document... People are searching: entertainment company animals art computer hobbies parenting teen men women 251 Acesta este conținutul din memoria cache de la Google pentru https://docplayer.fr/38404522-Miturile-nationale-si-educatia-romanilor-prin-istorie.html. Este un instantaneu al paginii, așa cum arăta ea în 28 Sept 2018 14:08:11 GMT. Este posibil ca pagina curentă să se fi modificat între timp. Aflați mai multe. Versiune completăVersiune numai textVedeți sursa Sfat: pentru a găsi rapid termenul dvs. de căutare pe această pagină, apăsați pe Ctrl+F sau ⌘-F (Mac) și utilizați bara de căutare. Entrer Enregistrement Recherche... Miturile naţionale şi educaţia românilor prin istorie SHARE Vă mulțumim tuturor pentru participare și vă așteptăm la următoarele întâlniri dedicate acestui domeniu. Mai jos veți putea citi câteva dintre feedback-urile celor prezenți ieri alături de noi: Psihonutriţia ca domeniu de cercetare şi explorare personală reuşeşte să aducă noi perspective asupra felului nostru de a ne raporta la mâncare, corp, înfăţişare, trăire, experimentarea hranei, a plăcerii, a senzaţiilor, gusturilor, aromelor, fanteziilor. Scopul acestui atelier este să te ghideze în a deveni exploratorul curios al propriilor nevoi emoţionale, cognitive care stau la baza alegerilor tale alimentare. Te invit să descoperim dimensiuni fresh ale relaţiei tale cu mâncarea şi impactul propriei individualităţi asupra alegerilor tale. Ne dorim să exersăm împreună flexibilitatea psihonutriţională, să ne dăm voie să observăm valenţele, dimensiunile, factorii conştienţi şi mai puţin conştienţi implicaţi în deciziile cu privire la hrană şi modul în care aceastea influenţează mintea-corpul-emoţiile-satisfacţia-plăcerea. Traineri: Cristina Dobrescu, psiholog clinician, psihoterapeut cu formare în psihoterapie experienţială, cu competenţe în evaluare, consiliere şi terapie individuală adult-copil-familie, facilitator workshop-uri în psihonutriţie cu suport creativ, abilitare în tehnici artterapeutice, experienţă în susţinere de workshop-uri de optimizare şi dezvoltare personală. Dr. Marius M. Stanciu este psiholog clinician, psihoterapeut, membru AHPCC și antrenor de fitness, autor a numeroase studii și articole științifice centrate pe abordarea minții și a comportamentului uman dintr-o perspectivă evoluționistă. A lucrat pe post de cadru didactic asociat la F.P.S.E, din cadrul UNIBUC, loc în care a predat discipline diverse precum epistemologia, psihologia învățării și economia comportamentală. Numar de locuri: 12 Înscrierea se face la adresa de e-mail: dobrescu.crisu@gmail.com Durata:4 ore Cost: 100 ron, plata la eveniment. See Less Nutrition Recent Posts Cristina Dobrescu — Vă mulțumim tuturor pentru participare și vă așteptăm la următoarele întâlniri dedicate acestui domeniu.Mai jos veți putea citi câteva dintre feedback-urile celor prezenți ieri alături de noi:"Interesant exercițiul de relaxare, mi-am dat seama că nutriția reprezintă mai mult decat simpla nevoia de a mânca, frumoasă îmbinare a nutriției și a comportamentului alimentar cu anumite nevoi interioare.""Oameni faini, foarte bine informați, profesionalism. Atmosferă caldă și umor.""Un workshop delicios! Ați împartășit informații foarte utile. Mulțumesc!!""Sunt într-o perioada a vieții în care am realizat ca vreau sa ma "hrănesc" cu informații prețioase, atât ca hrană cât și ca pasiuni, să îmi ofer timp pentru pasiuni, am învățat ca e important să îmi ascult gândurile, Să fac ceva pentru ele ca să trăiesc mai conștient. Mi-a plăcut tare, sunteți buni, rău!""Un workshop efervescent!""Mi-au plăcut datele științifice și explicațiile emoționale (n.r. din spatele comportamentului alimentar). Am plecat cu poftă de mâncare și dorința de a afla și mai multe despre alimentație.""A fost un prânz îmbelșugat. Vreau să mă bucur din nou, de fiecare fel." August 20, 2017 Read More Cristina Dobrescu — Aici este locul intalnirii, va asteptam :) August 19, 2017 Read More Marius M Stanciu — Buna seara, stimati participanti ! Va asteptam sambata, 19 august, in Piata Walter Maracineanu 1-2, etaj 1, sala 2, la intrarea CNIPMMR din rond. Daca intampinati dificultati in a ajunge la aceasta locatie nu ezitati sa ma sunati la 0744.535.123 pentru indicatii suplimentare. Va voi raspunde in cel mai scurt timp cu putinta. Va asteptam cu drag ! August 17, 2017 Read More "Interesant exercițiul de relaxare, mi-am dat seama că nutriția reprezintă mai mult decat simpla nevoia de a mânca, frumoasă îmbinare a nutriției și a comportamentului alimentar cu anumite nevoi interioare." "Oameni faini, foarte bine informați, profesionalism. Atmosferă caldă și umor." "Un workshop delicios! Ați împartășit informații foarte utile. Mulțumesc!!" "Sunt într-o perioada a vieții în care am realizat ca vreau sa ma "hrănesc" cu informații prețioase, atât ca hrană cât și ca pasiuni, să îmi ofer timp pentru pasiuni, am învățat ca e important să îmi ascult gândurile, Să fac ceva pentru ele ca să trăiesc mai conștient. Mi-a plăcut tare, sunteți buni, rău!" "Un workshop efervescent!" "Mi-au plăcut datele științifice și explicațiile emoționale (n.r. din spatele comportamentului alimentar). Am plecat cu poftă de mâncare și dorința de a afla și mai multe despre alimentație." "A fost un prânz îmbelșugat. Vreau să mă bucur din nou, de fiecare fel." HTML DOWNLOAD Save this PDF as: Adrien Larrivée il y a 1 ans Total affichages : Transcription 1 Anul X Seria a III-a Nr. 9 (553) joi 8 decembrie 2016 epaper 28 de pagini Apare s`pt`m#nal Se distribuie gratuit Horia Pătraşcu Tricolorul o marfă nevândută DIRECTOR: AUGUSTIN BUZURA În fața acestui spectacol, mi-am amintit ce bucuros eram când primeam un steguleț tricolor de la tatăl meu, întors de la defilare. / pagina 3 George Apostoiu Nelinişti Liderul de la Kremlin nu uită nu iartă! umilința suportată de Rusia după dezmembrarea Uniunii Sovietice, pe care o socotește cea mai mare catastrofă geopolitică a secolului XX. / pagina 4 Ioan-Aurel Pop Miturile naţionale şi educaţia românilor prin istorie Conştiinţa publică românească datorită unui efort bine concentrat şi concertat pare să treacă acum printr o etapă negaţionistă, preluând o literatură istorică de formă eseistică (elaborată, de regulă, de nespecialişti), menită să privilegieze mitul istoric în locul căutării şi descoperirii adevărului despre trecut. / pagina 10 Cosmin Borza Mutația valorilor liberale Anul acesta, când a hotărât să-și scrie cu adevărat numele pe o carte de autor, Teodora Dumitru semnează nu unul, ci două volume: Modernitatea politică și literară în gândirea lui E. Lovinescu, respectiv Rețeaua modernităților. Paul de Man Matei Călinescu Antoine Compagnon. / pagina 18 2 sumar CULTURA LITERARĂ Dan Burcea Medalion parizian: Liliana Lazăr / 15 COPERTA ŞI Ilustrația de număr Félix Edouard Vallotton // / Pictor elvețian asociat mișcărilor Les Nabis și Secession. A dezvoltat un stil pictural propriu, care poate fi caracterizat astăzi prin cartoonism, sacrificând detaliile veriste în favoarea maselor picturale, dar păstrând fidelitatea cromatică și gamele semitonale. Efectul este o esențializare plastică, cu rafinament și prospețime, care valorifică doar potențialul pictural al luminii și al contrastelor, nu și pe cel ideal, oferind astfel privitorului o libertate totală a interpretărilor. Din punct de vedere tematic, Vallotton nu a căutat originalitatea, ci dialogul cu vechii maeștri, realizând peisaje, naturi statice, interioare și teme mitologice care, aproape toate, au citate clare din pictura unor vechi maeștri sau din cea a unor pictori din generația precedentă (Manet, Seurat, Hodler). Lucrările lui s-au bucurat de o apreciere moderată în epocă modernismul fiind atunci preferat în formulele sale radicale dar sunt astăzi redescoperite, iar interesul față de acest artist este în creștere în licitații, expoziții muzeale și pe siteurile de artă. (N.I.) / Pe copertă: Începutul fluxului (1913). Publicaţie editată de Fundaţia Culturală Română Președinte: AUGUSTIN BUZURA Redacția Redactor-şef: ANGELA MARTIN Secretar general de redacție: CARMEN CORBU Editorial Horia Pătraşcu Tricolorul o marfă nevândută / 3 CULTURA POLITIcĂ George Apostoiu Cronica diplomatică // Nelinişti / 4 CULTURA EconomicĂ Teodor Brateș Sezonul Topurilor. Dincolo de spectacolul mediatic / 5 CULTURA IDEILOR Nicu Ilie Migraţia ideilor şi migraţia populaţiei / 6-7 Valentin Protopopescu Prin oglindă // O plimbare pe Podul Carol / 8 David Ilina Experienţa Trezirii / 9 CULTURA LITERARĂ DOSAR // Caiete critice 1986 treizeci de ani de la dezbaterea majoră a postmodernismului românesc (II) Coordonator: Ştefan Baghiu Participă: Ion Pop, Robert Cincu / Bogdan Crețu Viața lui Mihai Ursachi scrisă de Securitate / Cosmin Borza Mutația valorilor liberale / 18 Vasile Mihalache Creatura tuturor lucrurilor Descriere critică pentru uman / Emanuel Modoc Entropie și echilibru / 22 CULTURA SPORTULUI Horia Alexandrescu In corpore sano // Tristeţea unui an pierdut / 23 CULTURA SUNETELOR Costin Popa Reverberații // S-au decernat Premiile Forumului Muzical Român pe anul 2016 / 24 Grigore Constantinescu Capodopere în repertoriul Operei Naţionale Bucureşti / 25 CULTURA CINEMA Claudia Cojocariu Inimi cicatrizate printre epoci cutreieram / 26 Daniel Iftene Țesuturi cicatrizate / 27 Echipa redacțională: ȘTEFAN BAGHIU COSMIN BORZA NICU ILIE Redactori asociați: Alex Goldiș HoRIA PĂTRAȘCU VALENTIN PROTOPOPESCU ION SIMUȚ Assistant Manager: VALERIA PAVEL Layout & Digital Publishing: SC VIZUAL GRAFICANTE PUNCT RO Adresa: Calea 13 Septembrie nr. 13, SECTOR 5, BUCUREȘTI PARTENER ISSN ISSN-L Revista CULTURA promoveazã diversitatea de opinii, iar responsabilitatea afirmațiilor fãcute în cuprinsul ei aparține autorilor articolelor. CULTURA ISTORIEI Ioan-Aurel Pop Miturile naţionale şi educaţia românilor prin istorie / 10 CULTURA VIZUALĂ Carmen Corbu Utopia egalităţii sociale şi Prima lege a lui Newton / 28 3 editorial Tricolorul o marfă nevândută Horia Pătrașcu Săptămâna trecută, vânzătorii de printre mașinile din traficul bucureștean și-au adaptat oferta unei cereri conforme, în imaginația lor, sărbătoririi zilei naționale, 1 Decembrie. Brusc, ștergătoarele, încărcătoarele, binoclurile, mănușile au fost înlocuite cu stegulețe de hârtie vopsită în culoarea cerului, lanului de grâu și a sângelui eroilor. Sub cerul plumburiu, în aerul umed și rece, aceste hârtii multicolore par niște paiațe la o înmormântare, confetti aruncate peste un sicriu. Șoferii privesc, dezabuzați ca de obicei, dar cu ironie în ochi, încercările comercianților ambulanți de a-și vinde marfa, care, la rândul lor, știu deja că s-au păcălit. Își continuă totuși slalomul printre vehiculele oprite la semafor, fluturând stegulețele prin fața parbrizelor. Ridicolul îți dă uneori hotărârea nu doar de a-l înfrunta, ci și de a-l epuiza. La fel, vânzătorii de stegulețe sunt deciși să-și continue pentru încă două-trei zile mica afacere falimentară. După 1 Decembrie, vor lepăda celuloza heraldică suduind din adâncul inimii lipsa de patriotism a românilor. După 1 Decembrie, vor reapărea mărfurile într-adevăr vandabile: căciuli, șosete, ceasuri, instalații de pom de iarnă. În fața acestui spectacol, mi-am amintit ce bucuros eram când primeam un steguleț tricolor de la tatăl meu, întors de la defilare. Ziua națională se sărbătorea atunci, sub comuniști, vara, la 23 August. Cele roșii, ale partidului comunist, cu secera și ciocanul, nu-mi plăceau deloc. Să fi fost vina acelor unelte grosolane ce nu rimau cu noblețea unui simbol? Sau a fondului violent, bun mai curând pentru a injecta ochii unui taur decât pentru a-ți trezi solidaritatea proletară? Tricolorul însă mă fascina: aveam sentimentul că țara toată e cuprinsă acolo, în acele culori așezate una lângă alta, că pot să-mi țin patria în mână. Conceptul țării mele, toate întinderile ei știute și, mai ales, neștiute, acea realitate vastă al cărei nume mi-era familiar, incomprehensibil se întrupau, la propriu, în micul drapel de hârtie. Aceeași senzație am avut-o, ulterior, în fața primului ceas primit: timpul entitate invizibilă, vagă și atotcuprinzătoare, dar mai ales incontrolabilă căpătase un corp clar și vizibil, pe care-l aveam la mână. Cât de frumoasă mi se părea acea expresie (și acțiune) izvorâtă dintr-o inconștientă răzbunare împotriva ireversibilului timpului: a întoarce ceasul. (Evidentă, în primul rând, în parcursul ciclic al limbilor ceasului mecanic: timpul era obligat de om să fie, clipă de clipă, reversibil.) Nichita Stănescu relatează că a avut același șoc al întâlnirii cu puterea simbolului când a văzut un întreg câmp de flori prins în doar câteva cuvinte. Animalele simbolice din spatele parbrizelor mașinilor încolonate la semafor nu au nici un motiv să cumpere vreun steguleț. Deși mult mai îndrituite decât generațiile dinaintea lor să fie mândre de țara lor astăzi liberă, democratică, occidentalizată, ele nu mai rezonează deloc la acest gen de simbolistică. Dar nu pentru că-și disprețuiesc țara. Dimpotrivă, pentru noile generații România este ok. Dacă li se oferă un salariu bun aici, nu văd nici un motiv pentru care să plece afară. România este o țară ca oricare alta din Occident mi-a spus recent un tânăr. Această afirmație făcută placid mi s-a părut foarte stranie și m-am gândit pentru o clipă că, dacă ar fi readusă la viață, generația interbelică ar scoate urale în fața acestei dovezi că idealul 8 Într-un simbol sacru de felul drapelului (sau al icoanei) nu pot fi prinse decât realități inefabile, ireductibile. Puterea lui de atracție sau de fascinație provine din acest contrast între o esență vastă, vagă, incomprehensibilă și reprezentarea ei materială, concretă, limitată. ei fusese împlinit: aducerea României la nivelul marilor state vestice. Îmi dau seama însă imediat că tânărul din fața mea are cu totul altceva în minte când rostește țară. Țara înseamnă pentru el condiții de trai, salariu, loc de muncă, oportunități. Țara e marcă, o etichetă, numele unei corporații. În orice caz, țara este, pentru el, ceva foarte precis obiect al calculului și al măsurării. De ce nu, parcelabil și regionalizabil? Țara este o unitate de măsură cadastrală. Termenii vagi au dispărut complet din mintea lui: spiritul națiunii, cultură, valoare, ideal, afirmare. Pentru acest tânăr, țara nu are nimic misterios. Supusă desacralizării și demitologizării, țara a devenit o noțiune concretă, definibilă operațional. Să-i vorbești acestui tânăr despre sfânta patrie sau despre idealul națiunii, despre comoara limbii române sau despre drapelul național este mai nepotrivit decât dacă, la un congres de ginecologie, ai prezenta o lucrare despre imaginea femeii în opera lui Petrarca. Într-un simbol sacru de felul drapelului (sau al icoanei) nu pot fi prinse decât realități inefabile, ireductibile. Puterea lui de atracție sau de fascinație provine din acest contrast între o esență vastă, vagă, incomprehensibilă și reprezentarea ei materială, concretă, limitată. Transpunerea infinitului în finit, cu vorba lui Schelling. Astăzi o pictură precum cea a lui Rosenthal, România revoluționară, sau un poem în proză precum cel al lui Russo, România pitorească, sunt la fel de imposibile precum o icoană a Big-Bang-ului sau o odă a fisiunii nucleare. Astăzi, rațiunea umană calculează, face tabele, socotește, măsoară, cotează, numără. Infinitul poate coborî într-un drapel, într-o icoană sau într-un gest, dar nu și în statistici. Pentru tânărul întâlnit și pentru șoferii din coloana de mașini nu mai e nimic misterios în ideea de țară. Drapelul a rămas vestigiul unei alte lumi, una în care infinitul și inefabilul unei țări existau, puteau fi simțite, numite și reprezentate. 4 cultura politică CRONICA DIPLOMATICĂ George Apostoiu Amatorii de tristeți politice constată abia acum că Uniunea Europeană trebuie să joace un alt rol în politica mondială. Până la criza ucraineană, pentru mulți, marșul valorilor democrației europene în Europa de Est nu putea fi decât victorios. Chiar și războiul din Georgia, din 2008, cel prin care Rusia a detașat Abhazia și Osetia de Sud în profit propriu nu avea cine știe ce importanță. Cum nu avuseseră, în anii 90, războaiele prin care a fost pulverizată Iugoslavia. În al treilea mandat al lui Putin, Rusia este alta: nici prăbușită ca pe vremea lui Gorbaciov, nici slabă ca pe cea a lui Elțin, ci destul de belicoasă în prezent. Primul care a simțit nevoia să țină seama de această schimbare este viitorul locatar al Casei Albe. Uniunii Europene îi este dat să treacă de la satisfacțiile pentru succesele economiei de piață la neliniști existențiale. O altă Europă Declarațiile lui Donald Trump că va aborda relațiile Statelor Unite cu Rusia lui Putin au șocat, deși sensul acordat de președintele ales evoluțiilor posibile nu este suficient de clar. Mai conturată pare grija europenilor că se vor trezi cu mai puțină securitate tocmai acum când speră la mai multă Europă. Și, ca bisturiul să fie răsucit în rană mai adânc, după slăbirea rândurilor provocată de Brexit, câteva state membre par dispuse la o reorientare a politicii față de Moscova: Ungaria, Republica Cehă, Slovacia, Bulgaria. Dacă François Fillon va câștiga prezidențialele în Franța, în mai 2017, atunci Putin va prinde și mai mult curaj pentru a îngroșa contururile liniei roșii pe care a fixat-o prin blocarea parcursului european al Georgiei, Ucrainei și Republicii Moldova. Ambiția Kremlinului pentru delimitarea sferelor sale de interese, altele decât cele de influență, a condus la cea mai periculoasă criză în Europa postbelică, cea prin care a recuperat Crimeea. Implicațiile acestei crize sunt Neliniști Intervenţia militară rusă în Ucraina (Aeroportul simferopol, 2014). Foto: Elizabeth Arrott, Vocea Americii. Imagine distribută sub licenţă Creative Commons prin wikimedia. prezentate de publicistul Corneliu Vlad în cartea Crimeea schimbă lumea, apărută la noi în Pentru susținerea propriilor opinii, excelentul cunoscător al politicii marilor puteri se folosește de analize ale unor politologi consacrați, de opinii pro și contra ale unor politicieni, decodificări ale unor strategi, critici și elogii după caz. 8 După instalarea lui Trump la Casa Albă, se întrevede o nouă înțelegere între Moscova și Washington, între Rusia și Occident. O criză cu sfârșit așteptat I-a fost dat anului 2014 să marcheze 100 de ani de la declanșarea Primului Război Mondial, 75 de ani de la încheierea celui de Al Doilea Război Mondial, iar după unii, era foarte aproape să consemneze și începutul unui al treilea război mondial «cald». Figuri de stil? De bună seamă, dar nu întru totul gratuite, scrie Corneliu Vlad. Să fi putut, oare, avea anexarea Crimeei consecințe similare cu cele ale atentatului de la Sarajevo sau ale anexării Danzigului? Cine știe! Oricum, putem accepta că manevrele Moscovei pentru anexarea Crimeii a indicat pericol real pentru pacea în Europa. Potrivit politologului american George Friedman, Rusia nu poate tolera nici granițe strâmte și fără zone de tampon, nici vecini coalizați împotriva ei. După Revoluția portocalie din 2004, toate încercările Kievului de a conferi blazon occidental Ucrainei independente s-au lovit de reacția agresivă a Rusiei. Garanțiile date de Moscova că nu are intenții anexioniste nu rezistă. Pe cine să credem, pe ministrului rus de externe Lavrov când declară că... presupusul nostru interes de a crea... o zonă tampon (din Ucraina, n.n.) țin de domeniul absurdului? Sau pe președintele Putin care susține dreptul Rusiei de a reintegra spațiul postsovietic? Liderul de la Kremlin nu uită nu iartă! umilința suportată de Rusia după dezmembrarea Uniunii Sovietice, pe care o socotește cea mai mare catastrofă geopolitică a secolului XX. Proiectul integrării Ucrainei în NATO și în Uniunea Europeană era sortit eșecului, încât este de mirare cum de a fost demarat. Ucraina este leagănul Rusiei istorice, are o numeroasă comunitate rusă pe teritoriul ei, depinde economic de Moscova, iar mediul social este viciat de corupție. Uniunea Europeană nu poate primi o Ucraină în pragul colapsului economic, iar NATO nu poate rămâne indiferentă la conflictul ruso-ucrainean. O nouă înțelegere După instalarea lui Trump la Casa Albă, se întrevede o nouă înțelegere între Moscova și Washington, între Rusia și Occident. Cele care au guvernat căderea regimurilor comuniste în Europa de Est și dezmembrarea URSS sunt caduce. În concepția Kremlinului, nu și a Occidentului, acestea au fost încălcate. Putin reproșează Occidentului că, prin politici neloiale, a profitat de vulnerabilitatea internă și externă a Rusiei postsovietice. Partenerii din anii 80 și 90 ai secolului trecut și-au extins structurile instituționale și zona de influență mult către Est, dincolo de «linia roșie» convenită, tacit sau explicit. Despre ce înțelegeri este vorba? Iată unele: În Germania, cancelarul Kohl dădea asigurări, în iunie 1989, că țara sa nu va destabiliza Polonia sau Ungaria printr-o intervenție în problemele lor și păstra tăcerea în privința retragerii trupelor sovietice în Europa de Est. Președintele Mitterrand afirma că, după întâlnirea Bush-Gorbaciov de la Malta,...re-unificarea Germaniei nu trebuie grăbită.... Premierul Margaret Thatcher îi dădea asigurări lui Gorbaciov, în septembrie 1989, într-o discuție confidențială, că reformele din Europa de Est nu vor pune în discuție Tratatul de la Varșovia. În noiembrie 1989, un adjunct al secretarului general al NATO, Henning Wegener, ținea să dea asigurări Moscovei că Pactul de la Varșovia «ar putea să îndeplinească în continuare funcții utile și să întărească stabilitatea», dacă s-ar reforma pe baze de strictă egalitate. Declarațiile lui Donald Trump privind viitorul relațiilor Statelor Unite cu Rusia lui Putin sunt încă în laboratoarele de analiză. Cu siguranță că ele au în vedere înnoirea unor înțelegeri cu Moscova. Până atunci, ne rămân destule neliniști. 5 cultura economică Teodor Brateș Un loc pe podium înseamnă mult din perspectiva PR. Conferă plusvaloare puterii exemplului, înscriindu-se, ca stil, ca mesaj, în rândul poveștilor de succes. Cum, însă, în lumea afacerilor, nimic nu este gratis, apare și întrebarea legitimă: cât costă astfel de spectacole și cine plătește? Dacă diverse Topuri au ajuns la zeci de ediții anuale, nu încape îndoială că sunt profitabile. La modul simbolic, chiar și simplilor privitori. Le oferă măcar teme de reflecție. Ordine de zi pe națiune Pe câmpul de luptă (cine poate să conteste că economia, prin concurențe acerbe, nu seamănă cu bătălii în toată regula?), cei remarcați prin fapte de arme deosebite sunt citați prin ordine de zi ale comandanților. Unora li se acordă și decorații. La Topurile oamenilor de afaceri se distribuie doar diplome, dar ele au aceeași funcție recompensatorie, iar vizibilitatea pe care o asigură în spațiul mediatic reprezintă mai mult decât un certificat de respectabilitate. Tocmai descifrarea rațiunii unor asemenea spectacole merită cea mai mare atenție. Însăși noțiunea de cultură economică impune trecerea de la aparențe la esențe. Avem de-a face cu o mare diversitate de Topuri, iar alcătuirea lor presupune operațiuni complexe cu indicatori economico-financiari. În funcție de numărul unor astfel de indicatori, judecata de valoare are o bază mai mult sau mai puțin solidă. Bunăoară, un Top prestigios a luat în calcul cifra de afaceri, solvabilitatea, profitul, absența datoriilor la stat. Un altul s-a mărginit la volumul profitului. Oricum, se apelează la criterii a căror valabilitate a fost reconfirmată în timp. Totodată, premianții sunt grupați pe domenii de activitate în raport cu dimensiunea firmelor, cu situarea în regiuni de dezvoltare etc, fapt care permite analize comparative fezabile. Partea și întregul Ceea ce prezintă, incontestabil, un interes real vizează posibilitatea oferită de asemenea Topuri de a se studia fenomenele economico-sociale la scară națională, în funcție de firmele care dau tonul, care, dobândind rolul de vedete, de promotoare a unui anumit tip de vedetism, imprimă lumii afacerilor o evoluție cu tendințe de generalizare. De exemplu, 260 de companii Sezonul Topurilor Dincolo de spectacolul mediatic de top, în cea mai mare parte filiale ale unor multinaționale, au o cifră de afaceri cu o pondere de 37% din totalul pe economie, iar alte de companii dețin doar 11% din respectivul total. Dacă ne îndreptăm atenția asupra oamenilor de afaceri, constatăm, de asemenea, lucruri interesante. Averile celor situați pe primele 10 locuri în Top 300 au crescut, în medie, față de anul trecut, cu 8 procente, respectiv cu un ritm aproape dublu față de sporul de produs intern brut (PIB). Pragul minim de la care o persoană intră în Top 300 s-a înălțat semnificativ, ajungând la milioane euro, adică a înregistrat o creștere de 20% față de anul trecut. Sunt și alte elemente care merită să fie luate în seamă. În timp ce în Regiunea de Dezvoltare Sud-Vest una dintre cele mai bogate sunt incluși 19 oameni de afaceri în Top 300, în Regiunea de Dezvoltare Nord-Est cea mai săracă sunt 25 de oameni de afaceri menționați în același Top. Din toate aceste cifre pot fi desprinse concluzii utile pentru înțelegerea a ceea ce înseamnă economia românească în prezent, a ceea ce definește, pe ansamblu, societatea în care trăim. Inegalitățile 8 Tocmai descifrarea rațiunii unor asemenea spectacole merită cea mai mare atenție. Însăși noțiunea de cultură economică impune trecerea de la aparențe la esențe. continuă să se adâncească nu numai la capitolul venituri, ci și în materie de dezvoltare teritorială, de calitate a vieții. Dar, să nu insist asupra acestei teme. Unul dintre cei mai aprigi ultra-liberali ne-a avertizat: Critica inegalităților este în totalitate un atac împotriva libertății. Cantitate și calitate M-am referit la criterii și la indicatori. Aproape totul se concentrează pe elemente de ordin cantitativ când se stabilesc tot felul de clasamente. Referindu-se, cu decenii în urmă, la cel mai expresiv indicator, Robert Kennedy remarca: PIB măsoară tot mai puțin din ceea ce face ca viața să fie trăită. Fără reintegrarea economicului în social, avem parte de tot mai grave inegalități, maximizarea cu orice preț a profitului ducând la o polarizare ieșită din matca normalității (ca să folosesc un eufemism). Nu este vorba aici despre condamnarea bogăției, în general. Dimpotrivă, dacă tot evoc personaje din istoria mai apropiată sau mai îndepărtată, ne reamintim că pe la sfârșitul anilor 20 din secolul trecut, lozinca Îmbogățiți-vă!, lansată de un lider bolșevic, Nikolai Buharin, a fost echivalentul semnării propriei sentințe de condamnare la moarte. Creșterea numărului de bogați în societate este un deziderat întru totul legitim, din toate punctele de vedere. Nu pun aici în discuție cazuri de îmbogățire cu iz penal și nici cu unele conotații etice, deși subiectul este cât se poate de fierbinte aici, la noi, în România. Notez, însă, că în criteriile folosite pentru Topurile autohtone nu găsim niciun fel de elemente de ordin social. În context, reamintesc că, în Franța, s-a constituit o comisie condusă de laureatul Premiului Nobel pentru Economie, Joseph Stiglitz, care are ca scop identificarea modalităților de obținere a performanțelor economice doar în condițiile asigurării unui real progres social. Astfel, se studiază mai serios și economia non-monetară, punându-se accentul pe fapte și date cum sunt speranța de viață, educația, sănătatea, inegalitățile, traficul de carne vie, drogurile, degradarea mediului și multe altele situate la interferența economicului cu socialul. Poate că toate acestea, inclusiv conceptul de responsabilitate socială, spun ceva și oamenilor de afaceri autohtoni, mai ales celor aflați în Topuri. 6 cultura ideilor Migraţia ideilor şi migraţia populaţiei Nicu Ilie Centrul oraşului se mişcă spre Vest, copiind modele şi stiluri artistice occidentale, încercând şi reuşind să creeze în manieră occidentală, în timp ce periferia copiază modele orientale, cuprinsă de un proces de manelizare vizibil atât în muzica ascultată, cât şi în vestimentaţie, arhitectură etc. Fenomenul nu este doar unul aparent, redus la mode şi gusturi, ci are o adâncime politico-socială şi axiologică. Avancronica statului modern Scurta stăpânire a Olteniei de către austrieci ( ) a adus deschiderea unui drum pe Valea Oltului pentru a lega regiunea de Transilvania. În ciuda anarhiei ce a urmat stăpânirii austriece, drumul a avut un rol major în dezvoltarea comercială a Bucureştiului, mai ales în contextul în care oraşele administrate direct de către turci au intrat într-o accentuată decădere. Enciclopedia României din 1938, un proiect important al Școlii lui Dimitrie Gusti, include o istorie socială a Bucureştiului, notând că viitoarea capitală a României a intrat, începând din 1750, într-un ritm accelerat de dezvoltare, devenind cel mai mare şi cel mai important oraş din zona balcanică: de locuitori în 1830, faţă de Atena , Belgrad şi Sofia În secolele precedente Sofia avusese, constant de locuitori. Din cei , puţin peste erau cetăţeni străini, majoritatea fiind evrei galiţieni, iar restul, aproape toţi, austrieci (aici se includ, evident, și transilvănenii). Bucureştiul începuse să fie şi un centru diplomatic, iar, la finalul secolului al XVIII-lea, toate ţările existente în Europa aveau aici reprezentanţe diplomatice. În 1859, cu ocazia unui nou recensământ, totalul populaţiei urcă la , iar ponderea cetăţenilor străini devine semnificativă. Forfecarea Vest-Est Un nou recensământ, în 1878, marchează la totalul populaţiei, dintre care o treime se afla sub protecţie străină. Mai mult de jumătate dintre străini erau supuşii austrieci, urmaţi de ruşi, greci, germani şi turci. O comunitate importantă era cea evreiască, după cetăţenie existând trei categorii: evrei pământeni, austrieci şi ruşi. Atmosfera cosmopolită a Bucureştiului a favorizat propagarea ideii de modernitate şi atitudinea prooccidentală. Un paradox istoric specific Balcanilor face ca principiile modernizării României să fi fost susţinute şi promovate de reprezentanţi ai stării care avea cel mai mult de pierdut din spargerea relaţiilor feudale mica moşierime şi, cel puţin la început, reprezentanţi ai bisericii ortodoxe şi, în Transilvania, ai bisericii unite cu Roma. Se întrevăd astfel bazele modernităţii tendenţiale despre care vorbea Constantin Schifirneţ, atât rolul, cât şi conţinutul modernităţii având în ţările române un sens esenţial diferit faţă de prototipul vestic. Salvarea satului la bloc Fiind programatică, nu pragmatică, modernizarea s-a făcut de la centru spre periferie. Bucureştiul şi-a asumat rolul de metropolă, nod comunicaţional şi far călăuzitor. În afara Bucureştiului şi a câtorva oraşe favorizate de tradiţie sau de noduri economice (Iaşi, Constanţa, Cluj, Ploieşti), celelalte oraşe nu aveau legături constante cu lumea occidentală sau cu ideile promovate de aceasta. Modernizarea era administrată în dozajul şi în ritmul promovat de Bucureşti. La nivel teoretic, sociologii, politicienii şi oamenii de cultură încă jonglau, la sfârşitul perioadei interbelice, cu idei junimist-poporaniste care valorizau simultan stilul occidental şi ţăranul autentic. Atitudinea binevoitoare faţă de satul tradiţional combina elemente pragmatice (o capitalizare masivă era imposibilă, în consecinţă nu era posibilă nici o modernizare accelerată) şi elemente romantice (pitorescul folcloric, prejudecata idilică, principiul fondator în noua logică a naţiunilor). Peste câteva decenii, industrializarea avea să producă un val masiv de migraţie internă, fluxul dominant fiind acela de la 8 Migraţia internă a avut cele mai ridicate cote în anii 1970 peste 14 la mia de locuitori. În total, fenomenul a afectat 9,3 milioane de români în intervalul sat la oraş. Numai în 1970 s-au mutat de la sat la oraş de persoane. Migraţia internă a avut cele mai ridicate cote în anii 1970 peste 14 la mia de locuitori. În total, fenomenul a afectat 9,3 milioane de români în intervalul În 1994, două echipe de cercetători, una franceză, condusă de Gérard Althabe, şi una românească, având ca membri pe Vintilă Mihăilescu, Viorica Nicolau, Mircea Gheorghiu şi Costel Olaru, au publicat rezultatele unei ample cercetări antropologice desfăşurată într-un bloc din cartierul Militari, în Bucureşti. Studiul era extins asupra tuturor aspectelor locuirii şi surprindea mutaţii apărute în primii ani de după căderea comunismului. Comunitatea era una absolut întâmplătoare: cele 20 de apartamente ale blocului erau locuite de intelectuali, funcţionari şi muncitori, un sportiv de performanţă, un şef de stat-major, un sociolog şi o familie de rromi. În interviurile desfăşurate, majoritatea locuitorilor au avut expresii depreciative la adresa oraşului şi a blocurilor şi laude la adresa satului şi a caselor pe pământ, satul fiind văzut ca un loc al libertăţii, al alimentelor sănătoase şi al nostalgiilor, în timp ce oraşul are ca unic avantaj confortul: gaze, apă curentă, WC-ul în casă. Născuţi la sat, mulţi dintre locuitori păstrau obiceiuri şi viziuni de acolo. După 1990, o parte dintre locatari îşi construiau case de vacanţă la ţară, iar o altă parte mergea în satul de origine cu regularitate pentru a întreţine casa bătrânească şi pentru a munci pământul. Toţi, şi cei cu casa moştenită, şi ceilalţi, creşteau porci la ţară şi cultivau legume sau viţă de vie. De asemenea, sărbătorile tradiţionale erau alte momente când amestecul de urban şi rural devenea greu decelabil, conturând conceptul de rurban, recent apărut pentru a descrie asemenea structuri. Principala piesă locuită din casă nu era sufrageria, care era, de regulă, transformată în cameră de oaspeţi, pe modelul caselor ţărăneşti, ci bucătăria. Autorii notează că, după căderea comunismului, apăruseră schimbări importante de optică în privinţa camerei de zi, aceasta fiind din ce în ce mai locuită, una dintre explicaţiile primite fiind că nu poţi pune televizorul în bucătărie, iar, la momentul studiului, existau deja canale de televiziune ce emiteau întreaga zi. Alte puncte relevante ale studiului erau deosebirile între tinerii locatari ai blocului, născuți în mediul urban, mai izolaţi, şi vechii locatari, născuți în mediul rural, care acceptau cu mai mare ușurință condiții de supralocuire. Pentru noii locatari, apartamentul devenea un univers intim, unde nu mă deranjează nimeni, spre deosebire de mai vechii locatari care, locuind 7 cultura ideilor în apartamente aglomerate, îşi stabiliseră simple colţuri în care să se retragă şi săşi vadă de ale lor. Sociologia maselor şi sociologia reţelelor Analiza structurilor sociale dă măsura raporturilor cu modernitatea atât în centrul oraşului (care, de la apariţia urbanităţii, este zona ce păstrează cele mai multe contacte cu alte oraşe), cât şi la periferie. Explică însă mai greu adoptarea de către o parte a populaţiei, la periferie, fără mijlocirea centrului, a unor modele balcanice cel mai evident în muzică, vestimentaţie şi arhitectură. O nouă ramură a sociologiei, dezvoltată la pachet cu cibernetica în ultimii ani ai secolului XX, explică fenomenele sociale nu prin structuri, grupuri şi mase, ci prin reţele sociale, conexiuni interpersonale şi noduri de reţea. După apariţia unor platforme comunicaţionale precum Facebook, bazate pe această teorie sociologică, modelul a devenit uşor de înţeles, iar termenul de social networking a căpătat notorietate. Într-un asemenea model sociologic, viaţa individului constă în accesarea permanentă de reţele personale, de transport, de utilităţi, raportul cu acestea şi cu conexiunile existente fiind cel care dă substanţă fenomenelor sociale. După 1990 graniţele au început să fie din ce în ce mai puţin ermetice. Românii au putut călători mai uşor în Europa, atât în Est, cât şi în Vest. Însă nu Vestul a avut cea mai mare deschidere. Anii care au calibrat viaţa socială în România postcomunistă au fost cei de dinainte de Primii ani de după Revoluţie au fost caracterizaţi de acumularea primitivă de capital, dispariţia vechilor structuri şi relaţii economice, un nou val de migraţie internă, acum de la oraş la sat, relansând amestecul rurban ce devine prevalent în această perioadă. Din inerţie sau din consecvenţă, publicul educat a preferat păstrarea modelului occidental, cu atât mai mult cu cât acesta era susţinut de bunuri de prestigiu ( de marcă ), de tehnologii de avangardă şi de o gamă largă de produse culturale: film, carte, spectacol. Toate acestea au perpetuat modernitatea tendenţială/aspiraţională, devenită viziune standard în cercurile culturale, în mass-media şi în politică. Din 2007, anul aderării României la Uniunea Europeană, libertatea de circulaţie a favorizat deschiderea de noi contacte personale şi, la fel ca şi dezvoltarea unor investiţii străine, a facilitat apariţia unui nou tip de cosmopolitism, plasat acum sub sigla globalizării, deschis nu doar locuitorilor din Bucureşti, ci şi din alte mari oraşe (centre universitare, cu precădere). Pe de altă parte, populaţia mai puţin educată a avut, în primii ani de după 1990, modele strict regionale. Cauza principală a fost statutul aspiraţional al sârbilor (aceştia avuseseră dreptul de a munci în ţări central-europene în anii 1980 şi aveau un standard de viaţă net superior altor vecini din blocul estic), al grecilor şi al turcilor. În cazul sârbilor, au existat şi produse culturale cu prestigiu care au favorizat difuzarea muzicii sau a unor forme de balcanism, precum filmele lui Emir Kusturica sau fanfarele lui Goran Bregović. Balcanismul (manelismul) şi orientalismul nu sunt fenomene caracteristice unei populaţii sărace. Prima formulă a acumulării de capital a fost importul artizanal de mărfuri din Turcia, ulterior această ţară devenind (până în 2007) destinaţia preferată de vacanţă pentru românii cu venituri peste medie. Un alt fenomen în aceeaşi notă a fost cel în care persoane din Orientul Apropiat şi din Orientul Mijlociu au venit în România atrase de facilităţile acordate investitorilor străini şi au dezvoltat, predominant, mici afaceri în zone mic urbane şi periurbane, interacţionând cu populaţia specifică acestor zone. În fine, un alt ingredient a fost dat de fenomenele culturale din zona New Age, care au valorizat exotismul comunitar şi au încurajat apariţia de forme hibride, etno, pop, tolerând mixaje fragile între tradiţional şi tehnologic. Un fenomen din această galerie, cu un mare impact public, fusese, cu câţiva ani în urmă, cenaclul Flacăra, care menţinuse totuşi formule rigide, dar conturase şi exploatase tendinţa. Prin New Age, hibridizarea balcanică a formelor de expresie culturală şi spirituală căpătase, cel puţin pentru un timp, şi o formulă teoretică ce o făcea acceptabilă chiar şi în medii care, în mod normal, sunt opace la kitsch, cum este cel al micilor intelectuali. Miracole şi recuperări Fenomenele New Age au influenţat şi viaţa spirituală de la începutul anilor 1990 cel mai important dintre acestea fiind ascensiunea, în forme cât mai exotice şi în formule cât mai hibride, a grupărilor corelate direct sau indirect cu Meditaţia Transcendentală. Maharishi Mahesh crease şi promovase la scară mondială un stil de yoga compatibil cu viaţa occidentală, strângând cinci milioane de adepţi, mulţi dintre ei în Statele Unite. În România, suportul public a fost larg, dar de scurtă durată. Dintre toate grupările care au activat, cel mai mare suport l-a avut MISA, dar, după desfăşurarea unor anchete care au vizat liderii asociaţiei, gruparea a avut o influenţă din ce în ce mai mică, cifrele oficiale ale organizaţiei indicând un total de de membri, însă nu doar în România, ci şi în Danemarca, Suedia şi 8 Prin New Age, hibridizarea balcanică a formelor de expresie culturală şi spirituală căpătase, cel puţin pentru un timp, şi o formulă teoretică ce o făcea acceptabilă chiar şi în medii care, în mod normal, sunt opace la kitsch, cum este cel al micilor intelectuali. alte ţări în care au fost deschise filiale ale acesteia. Pe fondul unor recuperări masive a antecomunismului (proprietăţi, valori, memorii), biserica ortodoxă a început să aibă un rol din ce în ce mai important în viaţa publicului urban. Primele semne au fost date de sondajele de opinie care plasau, constant, biserica pe primele locuri în topul încrederii românilor. Influenţa ei socială a crescut treptat, după ce a reuşit recuperarea unor vechi proprietăţi, confiscate de comunişti, şi după ce a început să organizeze un amplu turism ecumenic în ţară şi, ulterior, la locurile sfinte din Israel, unde a dezvoltat propriile infrastructuri turistice. Pe de altă parte, turismul ecumenic intern a evoluat sub forma unor ample pelerinaje la Bucureşti, Iaşi, Prislop ş.a., cu participări tot mai numeroase pe măsură ce România a intrat, brusc, în rândul ţărilor îmbătrânite. Fenomenul cultural şi social cu cel mai mare impact a fost emigrarea externă începută timid după 1990 şi stimulată de integrarea europeană şi accesul pe piaţa muncii în ţări cu un nivel de salarizare net superior. Conform unui studiu IRES, publicat de revista Sinteza, într-un număr dedicat exilului românesc, 1 din 5 români a fost plecat la muncă în străinătate, dintre aceştia 45% au stat în străinătate sub un an, 29% sub trei ani, iar 25% peste 4 ani. Fenomenul este însă unul în desfăşurare, estimările fiind că, în prezent, circa 4,9 milioane de români sunt parte a acestui exil economic. Conform aceluiaşi studiu IRES, 46% dintre români au pe cineva plecat în străinătate. Grupele de vârstă cele mai expuse acestui tip de emigraţie sunt cele între 36 şi 50 de ani (procentul fiind de până la 29%), dar din toate celelalte categorii de vârstă active pe piaţa muncii sunt plecaţi minim 10% din cei care le populează. Dispariţia din comunitatea activă a acestor membri ai societăţii româneşti are ca efect dispariţia unor posibile noduri de comunicare (şi scurtcircuitarea unor relaţii sociale) care să medieze între generaţii şi între straturi, accentuând separarea valorică şi disonanţa modelelor aspiraţionale ale diverselor structuri sociale. Efectul este o creştere a coerenţei grupurilor profesionale şi sociale, dar şi exacerbarea diferenţelor şi punctelor de concurenţă dintre acestea, în lipsa unor legături intermediare care să mijlocească şi să compenseze tendinţele extreme. Emigraţia masivă este, într-o teorie a reţelelor sociale, elementul care determină centrul pro-modern, favorabil Occidentului şi modelelor globale, să se mişte tot mai divergent faţă de periferia şi provincia captive în modele locale vechi şi, în mod fatal, opuse modernizării. 8 cultura ideilor PRIN OGLINDĂ O plimbare pe Podul Carol Valentin Protopopescu Nu mai este un secret pentru nimeni faptul că Franz Kafka a plecat, atunci când a scris romanul Castelul, de la modelul, existent în realitate, al complexului palaţial numit Hrad. Situat pe o colină impresionantă, Hradčany sau cartierul Castelului domină panorama pragheză cu un fel de netulburată şi misterioasă maiestate, aflată parcă pe deasupra timpului şi a întâmplării. Fluviul Vâltava, cel atât de cântat de poeţi şi îndrăgit de marii compozitori cehi, desparte iar formula aceasta nu e un simplu eufemism, căci apa separă la propriu două entităţi urbanistice şi culturale deosebite Oraşul de Sus de Oraşul de Jos. În acest fel, sus şi jos devin două dimensiuni nu doar axiale şi topografice, ci, poate, în primul rând ontologice şi morale, nu lipsite de o vagă aură de religiozitate peste care se aşază cuminte cel mai accesibil şi superficial aspect: cel estetic-arhitectural. Praga urbană şi burgheză, cu citadinii săi, cu tumultul vieţii comerciale, cu freamătul teatrelor improvizate în vechi pieţe trimite sau, dimpotrivă, cu marea artă de pe scena somptuoaselor teatre muzicale iată coloratura umană şi socială a Cartierului Vechi, Malá Strana, zonă neînălţată altitudinal, spaţiu al obişnuitului şi al factualului cotidian, în ciuda ghetoului evreiesc, cu tot cortegiul lui de mistere şi legende. Dincolo de bine şi de rău, pe deasupra simţămintelor omeneşti şi a esteticii rezidenţiale gotice, baroce sau neoclasice, străjuieşte cu o imperială indiferenţă Castelul. Hrad-ul ca atare, Catedrala Sfântului Vit, uliţa Alchimiştilor sunt reperele unui fast regal care se nutrea odinioară din adânca încredinţare că Regele (sau Împăratul) este unsul lui Dumnezeu şi că regalitatea este o taină divină ce se comunică numai unor iniţiaţi. Cum se ajungea însă, fizic, dintr-un jos onorabil, dar limitat ca excelenţă ontologică, într-un sus asimilat ca spaţiu al graţiei şi puterii? Cum se traversa fluviul pentru a putea pătrunde în celălalt loc, al oraşului şi totodată parcă nu al său? Simplu, în aparenţă: mergând pe pod. Pe Podul Carol, construcţie botezată astfel cu numele împăratului Carol al IV-lea, considerat marele edil şi patron al capitalei boemiene. Construit din piatră în 1357, după distrugerea în 1342 a Podului Iudithei, pod de lemn, din care se mai păstrează astăzi un fragment de picior în subsolul Bisericii Sfântului Salvator, Karlův Most se înfăţişează ca o complicată şi eterogenă bijuterie arhitectonică şi sculpturală, devenită de mult amar de vreme simbolul spiritului praghez. Cu cele treizeci de statui şi grupuri 8 E lucru ştiut că ideea de pod, dincolo de simbolismul ei complicat şi adeseori ambiguu, neîndoielnic atât la faptul trecerii dintr-o lume într-alta, cât şi la orizontul de primejdii metafizice pe care temerarul trebuie să le înfrunte. statuare de sorginte barocă, plămădite de artişti precum Brokoff, Braun, Platzer, Jakl, Kohl ş.a.m.d., cu arcurile sale calme şi grele, cu cele două turnuri prin care se pătrunde, pe un mal şi pe celălalt, în spaţiul său, Podul Carol reprezintă o fantă de trecere între două universuri distincte şi paralele. E lucru ştiut că ideea de pod, dincolo de simbolismul ei complicat şi adeseori ambiguu, trimite neîndoielnic atât la faptul trecerii dintr-o lume într-alta, cât şi la orizontul de primejdii metafizice pe care temerarul trebuie să le înfrunte. Comerţul cu zări ontologice deosebite şi ireductibile presupune imperios o iniţiere, o cultivare a abilităţilor de a-ţi conserva unitatea fiinţei, altfel ameninţate de schimbarea statutului ei existenţial. Cum să rămâi tu însuţi, sănătos, nesmintit şi deplin, trecând dintr-un loc de jos într-altul de sus, păşind peste pragul ce desparte radical imanenţa de transcendenţă, laicul de profan, perisabilul de nemuritor? Este nevoie, prin urmare, de o familiarizare esoterică cu misterele mântuitoare, cu tainele apte să prezerve făptura şi esenţa trecătorului, asimilat frecvent cu tipul eroului civilizator. Mediator între cer şi pământ, între cele omeneşti şi cele supraomeneşti, podul separă exact în măsura în care şi uneşte, desparte precât unifică; podul este punere în operă, act materializat sau doar simbolic al Demiurgului, creaţie şi instituire; iată de ce cuvântul latin pontifex exprimă calitatea constructorului de poduri, dar într-un dublu sens figurat: de edificator politic şi terestru Împăratul roman, dar şi de păstor al turmelor Domnului Papa, ca părinte al creştinătăţii catolice; cel care face poduri ştie şi calea, stăpâneşte şi secretul contactului vital dintre lumi altfel opuse. Nu e întâmplător faptul că psihanalistul francez Jacques Lacan, în ciuda pozitivismului său, a ales să fixeze procesul transformării analizandului în analist prin formula passe, adică trecere, trecătoare, formulă care exprimă conştientizarea de către subiectul curei a dorinţei şi a disponibilităţii de a fi la fel ca psihanalistul său, voinţa şi competenţa discipolului de a atinge statutul maestrului. În asemenea circumstanţe, Podul Carol se înfăţişează ca o entitate ce şi-a depăşit simpla condiţie de structură arhitecturală obişnuită, el devenind, în plan simbolic, un text revelat al alchimiei ideii sacre de trecere. Mediind între Malá Strana şi Hradčany, Karlův Most se transformă într-o luntre de piatră a lui Charon, baroc împodobită cu sculpturi istorice şi religioase şi în măsură a facilita trecerea din planul laic al orizontalităţii imanente în acela sacru al verticalităţii transcendente. Că indubitabil aşa stau lucrurile o poate constata orice pelerin care păşeşte pe bătrânele dale de piatră ale podului ce traversează Vâltava. Felix Vallotton, Primele raze Felix Vallotton, Brumă la Honfleur Felix Vallotton, Flori de ulex în Avallon Felix Vallotton, Bancuri de nisip pe Loira 9 cultura ideilor Experienţa Trezirii Felix Vallotton, Biblioteca Felix Vallotton, Camera roşie Felix Vallotton, Indiscreţie (Interior cu femeie în roşu) Felix Vallotton, Interior cu femeie în roz David Ilina În multe feluri ne e dat să experimentăm trezirea, fapt consemnat de limbă prin variatele înţelesuri atribuite verbului a trezi. Desigur, de bază rămâne înţelegerea trezirii ca trecere de la somn la starea de veghe. Cel care doarme se deşteaptă, îşi vine în fire, reconectându-se la realitate. Mintea devine din nou activă, îşi recapătă funcţiile prin care, în mod obişnuit, reuşeşte să interacţioneze cu mediul (natural şi social). De la acest sens primar s-au construit cultural şi alte sensuri ale trezirii, ca aventură sau păţanie, de alt nivel, a conştiinţei: trezirea ca dobândire a conştiinţei de sine (în principiu, prin întâlnirea cu celălalt), ca experienţă intelectuală (ca depăşire a stării de ignoranţă, ca ieşire din peşteră ), ca experienţă paideică (prin luminare ), ca experienţă spirituală (prin asceză, meditaţie ori prin credinţă şi fervoare religioasă). Expresia trezirea din somnul dogmatic a fost folosită de Immanuel Kant pentru a evidenţia rolul pe care l-a avut filosoful scoţian David Hume în reorientarea cercetărilor sale teoretice. Faimoasa expresie metaforică e cuprinsă în următorul pasaj din Prolegomene : Mărturisesc de bunăvoie: amintirea lui Hume a fost cea care m-a trezit mai întâi, cu mulţi ani în urmă, din somnul dogmatic şi a dat cercetărilor mele în câmpul filosofiei speculative o cu totul altă direcţie.. În secolul al XVIII-lea, modelul dominant Kant se al filosofiei era metafizica înţeleasă ca ontologie generală, respectiv ca formă supremă a cunoaşterii, capabilă să ofere pe cale pur raţională (speculativă) adevărurile ultime despre tot ceea ce există. Kant nu punea la îndoială existenţa de drept a metafizicii, dar nu putea să nu constate că, în fapt, ea se consuma mai degrabă în pretenţii vanitoase decât în rezultate convingătoare. Metafizica se înfăţişa ca o ştiinţă suspectă, una care bate pasul pe loc, care nu se bucură de o recunoaştere generală şi durabilă şi se pierde în interminabile dispute sterile. Prin examinarea critică a originii conceptului cauzalităţii, Hume a supus cercetării limitele înseşi ale raţiunii, considerând că e de cel mai mare folos pentru filosofie să contribuie la înfrânarea pretenţiilor nesăbuite ale raţiunii speculative, implicit ale metafizicii. În opinia lui Kant, tocmai aceasta l-a transformat pe Hume în cel mai important critic modern al metafizicii. El a avut meritul de a fi aprins scânteia unei noi lumini călăuzitoare. În paginile pe care i le-a dedicat în Prolegomene, Kant l-a numit pătrunzătorul meu predecesor. I-a lăudat subtilitatea analizelor, stilul atrăgător, claritatea expunerii. Pentru lămurirea acestei relaţii dintre trezitor şi trezit s-ar impune câteva observaţii. Mai întâi, nu s-a întâmplat ca Hume să-i trezească din somnul dogmatic pe toţi filosofii din epocă. Noutatea cercetării 8 Recunoscându-i lui Hume rolul de precursor al filosofiei critice a cunoaşterii, delimitează de soluţia lui sceptică, pe care o califică drept pripită şi greşită... sale nu a fost sesizată de toţi practicanţii domeniului. Mulţi, cum observa cu mâhnire Kant, s-au comportat ca şi când nimic nu s-ar fi întâmplat. Mai rău, filosofi importanţi ai epocii (din aşa numita şcoală scoţiană ) l-au înţeles greşit, atribuindu-i idei sau poziţii pe care el nu le-a susţinut niciodată. Aşa au ajuns la concluzia că filosofia lui Hume are caracter distructiv şi duce la consecinţe absurde. E de presupus că, pentru unii, somnul e atât de greu, încât nu există şansa unei treziri. Probabil că trebuie să existe şi un gen de disponibilitate la trezire, un fel de a-i ieşi în întâmpinare pentru ca ea să aibă efectiv loc. Apoi, recunoscându-i lui Hume rolul de precursor al filosofiei critice a cunoaşterii, Kant se delimitează de soluţia lui sceptică, pe care o califică drept pripită şi greşită de vreme ce filosoful scoţian ajunge la concluzia că orice text metafizic trebuie încredinţat focului, căci nu poate conţine nimic altceva decât sofisme şi iluzii. Kant a propus problemei lui Hume o altă rezolvare, care se voia o fundamentare pe baze noi a metafizicii. În fine, trezirea de care vorbim pare a fi relativă. Cel trezit poate cădea dintr-un somn în altul. În studiul introductiv scris de Mircea Flonta la Cercetare asupra intelectului omenesc a lui David Hume, citim: Empiriştii secolului XX nu obosesc să repete că, dacă Hume l-a trezit pe Kant din somnul său dogmatic, aceasta nu l-a împiedicat apoi pe ultimul să se cufunde într-un somn şi mai profund, cel al apriorismului şi transcendentalismului!. Dobândind o îndreptăţită notorietate, sintagma consacrată de Kant a căpătat treptat o circulaţie mai largă, dincolo de domeniul filosofiei. Într-un articol mai vechi din RL, Nicolae Manolescu scria: Generaţia mea a avut revelaţia spiritului critic prin Călinescu. Trezirea din somnul dogmatic, noi i-o datorăm lui Călinescu. Intenţia textului era aceea de a evidenţia rolul excepţional pe care marele critic l-a avut în relansarea literaturii române după colapsul proletcultist. Ca şi în cazul filosofiei, acest tip de trezire este asociat cu instaurarea spiritului critic. În volumul Ce a fost cum a fost (2013), răspunzând întrebărilor lui Daniel Cristea-Enache, reputatul profesor şi istoric literar Paul Cornea îşi analizează viaţa, angajamentele diferitelor ei etape, inclusiv trezirea de sub vraja idealurilor comunismului, desprinderea de utopie, eliberarea de tirania dogmei. În recenzia la această carte, Ioan Stanomir observă: Simbolic, trezirea, progresivă şi dureroasă, din acest somn dogmatic indus de pasiunea revoluţionară se produce sub impactul contactului cu realitatea patologiei politice a stalinismului. De această dată, realitatea însăşi, dându-şi arama pe faţă, a declanşat necesara trezire (Norman Manea a numit-o pe a sa trezire din năuceală ), nu doar ca dezvrăjire, ci şi ca repoziţionare în plan existenţial. 10 cultura istoriei Miturile naţionale şi educaţia românilor prin istorie Ioan-Aurel Pop Regimul comunist din România a folosit trecutul ca pe un instrumentum regni, tratându-l în funcţie de avatarurile sale şi de raporturile cu marele vecin de la Răsărit. În perioada stalinistă (numită în literatură şi obsedantul deceniu ), destinul şi identitatea românilor în istorie erau ca şi inexistente, latinitatea era pusă între paranteze în favoarea exhibării pretinsului caracter slav şi a frăţiei veşnice cu poporul rus şi cu URSS. A urmat un timp (circa un deceniu şi jumătate) de relativă echilibrare a situaţiei, când o serie de tradiţii interbelice au fost parţial reluate, în sensul prezentării mai realiste a trecutului. De pe la jumătatea anilor 70 ai secolului trecut, s-a impus etapa comunismului naţionalist original din România 1. În manualele şcolare şi în lucrările oficiale dintre şi 1989, trecerea românilor prin istorie era imaculată, caracterizată prin victorii neîntrerupte, obturate doar de străini rapace, dar străbătută ca un fir roşu de continuitate, permanenţă şi unitate. După mai bine de patru decenii de istoriografie dirijată de către partidul unic, o drastică redresare era de aşteptat, odată cu schimbările produse din 1989 încoace. Însă această necesară transformare a viziunii despre trecut, în loc să aducă o viziune echilibrată, a împins adesea concluziile în sens diametral opus. Românii din trecut şi de astăzi au ajuns să fie înfăţişaţi publicului şi, mai ales, tinerilor drept o masă amorfă, incapabili de istorie demnă, fără identitate, animaţi de un spirit gregar, laşi şi mereu dominaţi de alţii, fără personalităţi politice şi valori culturale, purtători ai unei limbi nepotrivite pentru comunicare 2 etc. Trecutul, tern şi incert, a fost declarat ca fiind iremediabil mitologizat şi relativ, în condiţiile imposibilităţii cunoaşterii sale reale, în funcţie de criteriul adevărului 3. Fireşte, la o analiză atentă şi nepărtinitoare, acest mod de prezentare a trecutului sub forma unui lung şir de mituri naţionaliste, 8 Oamenii politici şi oamenii de cultură în forme diferite au formulat dorinţa fiecărei naţiuni de a ocupa câte un loc cât mai onorabil sub soare, în cadrul unei veritabile competiţii. Românii nu au făcut decât să se înscrie şi ei, ca toţi vecinii lor, pe această traiectorie. Solii turci la Vlad Țepeș, pictură de Theodor Aman. Sursa: imagoromaniae.ro detectabile de la cronicari încoace şi până la comunism şi postcomunism trecând prin marile personalităţi istorice moderne şi contemporane, de la Xenopol şi Iorga până la P.P. Panaitescu, C.C. Giurescu şi Gh.I. Brătianu, nu rezistă criticii istorice. Miturile antice, asimilate de unii ca legende egiptene, sumeriene sau ale Olimpului, au fost menite să explice copilăria omenirii, în condiţiile lipsei izvoarelor istorice credibile şi verificabile 4. Istoria se confunda atunci cu povestea despre trecut (cântată de aezi rătăcitori), iar adevărul (relativ, cum este el accesibil oamenilor) era suplinit de unele produse ale imaginaţiei. Ulterior, pe măsura înmulţirii izvoarelor, unii au ajuns să creadă în posibilitatea reconstituirii totale a lumilor care au fost. Astfel, între cele două concepţii extreme, ca antiteze mărginind o infinitate de teorii intermediare, s-a impus în ultimele două secole o viziune relativ echilibrată: istoria-discurs (descrierea lumii de odinioară) nu se confundă niciodată perfect cu istoria-realitate (lumea de odinioară), dar tinde spre o potrivire cât mai fidelă cu aceasta. Conştiinţa publică românească datorită unui efort bine concentrat şi concertat pare să treacă acum printr-o etapă negaţionistă, preluând o literatură istorică de formă eseistică (elaborată, de regulă, de nespecialişti), menită să privilegieze mitul istoric în locul căutării şi descoperirii adevărului despre trecut (după rigorile istoricilor de meserie), atât cât este acesta accesibil omului. În acest spirit, miturile moderne istoriografice caracterizate simplist de unii exegeţi drept naţionaliste apar mai mult ca o figură de stil, preferată în locul unor noţiuni mai puţin bombastice, dar mai exacte, precum clişeele, stereotipurile, fixaţiile, comenzile sociale 5 etc. În aproape întreaga Europă, începând cu secolul al XVIII-lea, istoriografia a fost pusă în serviciul naţiunii, odată cu nevoia exprimată de cei mai reprezentativi membri ai elitei intelectuale constituirii statelor naţionale, destinate ocrotirii şi organizării naţiunilor. Atunci, odată cu criza conştiinţei europene 6 şi cu trecerea de la mica la marea Europă 7, începe o adevărată redimensionare a continentului. Oamenii politici şi oamenii de cultură în forme diferite au formulat dorinţa fiecărei naţiuni de a ocupa câte un loc cât mai onorabil sub soare, în cadrul unei veritabile competiţii. Românii nu au făcut decât să se înscrie şi ei, ca toţi vecinii lor, pe această traiectorie 8. Dacă procesul acesta de emancipare naţională şi de constituire (sau inventare, cum preferă moderniştii) a statelor naţionale a generat mituri istoriografice naţionale şi naţionaliste, faptul s-a produs la toate popoarele europene. Unii eseişti au considerat miturile naţionaliste româneşti mai pregnante, scoţându-le din context, singularizându-le fără justificare şi punându-le într-o lumină malefică. Note: 1. Gabriel Moisa, History, Ideology and Politics in Communist Romania , Budapest, 2012, passim. 2. Horia Roman Patapievici, Politice, Bucureşti, 1996, passim. 3. Lucian Boia, Istorie şi mit în conştiinţa românească, Bucureşti, 1997, passim. 4. Claude Levi-Strauss, Antropologia structurală, Bucureşti, 1978, passim. Mitul este definit aici drept un produs al imaginaţiei creatoare a omului primitiv. 5. Ioan-Aurel Pop, Istoria, adevărul şi miturile (Note de lectură), ediţia a II-a, Bucureşti, 2014, p Paul Hazard, Criza conștiinței europene , traducere de Sanda Șora, București, 1973, passim. 7. Pierre Chaunu, Civilizaţia Europei luminilor,vol. I, Bucureşti, 1986, p David Prodan, Supplex Libellus Valachorum. Din istoria formării naţiunii române, ediţie nouă cu adăugiri şi precizări, Bucureşti, 1984, passim. Din volumul Transilvania, starea noastră de veghe, Editura Școala Ardeleană, 2016 L éveil aux langues dans la formation initiale des enseignants. Comment promouvoir la diversité et l ouverture sur le monde à l école primaire L éveil aux langues dans la formation initiale des enseignants. Comment promouvoir la diversité et l ouverture sur le monde à l école primaire L éveil aux langues dans la formation initiale des enseignants. Comment promouvoir la diversité et l ouverture sur le monde à l école primaire Monica VLAD Maître de conférences Faculté des Lettres Université Plus en détail Journée Internationale de la Francophonie 2016 Ziua Internaţională a Francofoniei 2016 Journée Internationale de la Francophonie 2016 Ziua Internaţională a Francofoniei 2016 22 mars 2016 Journée Internationale de la Francophonie 2016 Ziua Internaţională a Francofoniei 2016 Message/ Mesajul de Michäelle Jean Secrétaire générale de la Francophonie /Secretar general al Francofoniei Plus en détail Etape în organizarea probei anticipate a examenului de bacalaureat bilingv francofon: Etape în organizarea probei anticipate a examenului de bacalaureat bilingv francofon: Precizări privind evaluarea elevilor la proba anticipată a examenului de bacalaureat susținut de elevii secțiilor bilingve francofone în vederea obținerii mențiunii speciale Secție bilingvă Etape în organizarea Plus en détail Colaborarea franco-română în istoria monetară Georges Depeyrot, Centre National de la Recherche Scientifique Colaborarea franco-română în istoria monetară Georges Depeyrot, Centre National de la Recherche Scientifique Colaborarea franco-română în istoria monetară Georges Depeyrot, Centre National de la Recherche Scientifique După 4 ani de lucru, Reuniunea Organizaţiei Internaţionale a Francofoniei de la Bucureşti oferă Plus en détail Comisia de examinare: Conf.univ.dr. Rodica Turceanu Asist.univ.drd. Oana Pastae Comisia de examinare: Conf.univ.dr. Rodica Turceanu Asist.univ.drd. Oana Pastae UNIVERSITATEA CONSTANTIN BRÂNCUŞI Departamentul EUROLINGUA FACULTATEA DE LITERE ŞI ŞTIINŢE SOCIALE STR. GRIVIŢEI, NR.1, TG-JIU, GORJ Tel./Fax: 004 0253/214452 Certificatul de competenta lingvistica pentru Plus en détail Ruperea prezervativului... Ce e de făcut? Ruperea prezervativului... Ce e de făcut? Rupture de préservatif Que faire? Avec un client, il t est parfois arrivé d avoir un préservatif qui se déchire. Si tu sais quoi faire, il est possible pour toi de limiter les risques de transmission du Plus en détail DIMENSIUNEA ECONOMICĂ A EXPLOATAŢIILOR AGRICOLE. Dimension économique des exploitations agricoles DIMENSIUNEA ECONOMICĂ A EXPLOATAŢIILOR AGRICOLE. Dimension économique des exploitations agricoles ANALELE ŞTIINŢIFICE ALE UNIVERSITĂŢII ALEXANDRU IOAN CUZA DIN IAŞI Tomul LII/LIII Ştiinţe Economice 2005/2006 DIMENSIUNEA ECONOMICĂ A EXPLOATAŢIILOR AGRICOLE ALEXANDRU TOFAN * Dimension économique des Plus en détail HASARD ET ÉCESSITÉ DA S LA TRADUCTIO LITTÉRAIRE HASARD ET ÉCESSITÉ DA S LA TRADUCTIO LITTÉRAIRE HASARD ET ÉCESSITÉ DA S LA TRADUCTIO LITTÉRAIRE Irina ALDEA Université de Piteşti, Roumanie Résumé : La relation nécessité-hasard spécifique pour l acte de création de l auteur se manifeste avec la même Plus en détail EXPLOATAREA DIDACTICĂ A UNUI TEXT LITERAR: DĖJEUNER DU MATIN DE JACQUES PRĖVERT EXPLOATAREA DIDACTICĂ A UNUI TEXT LITERAR: DĖJEUNER DU MATIN DE JACQUES PRĖVERT EXPLOATAREA DIDACTICĂ A UNUI TEXT LITERAR: DĖJEUNER DU MATIN DE JACQUES PRĖVERT Lect.univ.dr. Consuela-Angela DRĂGAN Nous proposons, dans cet article, une autre lecture de Prévert, une lecture didactique, Plus en détail NATURA, ORIGINEA ŞI GENEZA DREPTULUI ÎN CONCEPŢIA LUI EUGENIU SPERANŢIA NATURA, ORIGINEA ŞI GENEZA DREPTULUI ÎN CONCEPŢIA LUI EUGENIU SPERANŢIA NATURA, ORIGINEA ŞI GENEZA DREPTULUI ÎN CONCEPŢIA LUI EUGENIU SPERANŢIA ION VLĂDUŢ Jurist, filosof, sociolog, estetician şi poet, în calitatea sa de profesor la Oradea, Cluj şi Sibiu, Eugeniu Speranţia Plus en détail Structura anului şcolar în ţările din Uniunea Europeană Structura anului şcolar în ţările din Uniunea Europeană INSTITUTUL DE ŞTIINŢE ALE EDUCAŢIEI Str. Ştirbei Vodă nr. 37, sector 1, Bucureşti 010102 Tel.: 021-313.64.91 Fax: 021-312.14.47 www.ise.ro Structura anului şcolar 2011 2012 în ţările din Uniunea Europeană Plus en détail Candidature Lettre de motivation Candidature Lettre de motivation - Ouverture Monsieur, Formel, destinataire de sexe masculin, nom inconnu Madame, Formel, destinataire de sexe féminin, nom inconnu Madame, Monsieur, Formel, nom et sexe du destinataire inconnus Stimate Plus en détail (2010). anii Primului Război Mondial (2009, 201 O); Istorie şi mit i'n conştiinţa românească (1997, 2000, 2002, 2006, 2010; traduceri în (2010). anii Primului Război Mondial (2009, 201 O); Istorie şi mit i'n conştiinţa românească (1997, 2000, 2002, 2006, 2010; traduceri în Lucian Boia, născut în Bucureşti la 1 februarie 1944, este profesor la Facultatea de Istorie a Universităţii din Bucureşti. Opera sa; întinsă şi variată, cuprinde numeroase titluri apărute în România şi Plus en détail IDENTITE ET ALTERITE DANS L ESPACE CULTUREL ROUMAIN IDENTITATE ŞI ALTERITATE ÎN SPAŢIUL CULTURAL ROMÂNESC IDENTITE ET ALTERITE DANS L ESPACE CULTUREL ROUMAIN IDENTITATE ŞI ALTERITATE ÎN SPAŢIUL CULTURAL ROMÂNESC IDENTITATE ŞI ALTERITATE ÎN SPAŢIUL CULTURAL ROMÂNESC IDENTITE ET ALTERITE DANS L ESPACE CULTUREL ROUMAIN Dr. Ion HIRGHIDUŞ Universitatea din Petroşani PhD Ion Hirghiduş Université de Petroşani Rezumat: Plus en détail PIESE CLASICE UŞOARE. Pentru PIAN PIESE CLASICE UŞOARE. Pentru PIAN PIESE CLASICE UŞOARE Pentru PIAN 0. Toate drepturile rezervate. Copierea de orice fel se va efectua exclusiv cu acordul scris al S.C. Casa de Editură GRAFOART. PREFAŢA Editura Muzicală GRAFOART vă prezintă Plus en détail Quadro+, celule de imbinare pentru o accesibilitate din toate laturile Quadro+, celule de imbinare pentru o accesibilitate din toate laturile Quadro+, celule de imbinare pentru o accesibilitate din toate laturile Celule Quadro+, ca si restul gamei, sunt robuste si estetice. Prin flexibilitatea asamblarii si imbinarii, celulele Quadro+ permit Plus en détail 5. Les copains d abord 5. Les copains d abord Adrian Irvin Rozei 159 5. Les copains d abord La photo la plus connue d Ilarie Voronca Cea mai cunoscută fotografie a lui Ilarie Voronca 6. Un caffè nella storia Denys-Paul Bouloc, l éditeur resté jusqu Plus en détail Dépôt de candidatures par liste Dépôt de candidatures par liste Dépôt de candidatures par liste A déposer au secrétariat du proviseur AVANT Lundi 30 mars 2015 Membres actifs : 1 ) Nom du candidat : ANTOINE Prénom : Gilles Nom de l élève : ANTOINE Nom de l élève : ANTOINE Plus en détail Curriculum vitae. Dr. Laurenţiu VLAD Professeur Faculté de Sciences Politiques Université de Bucarest. 1. Nom: VLAD. 2. Prenoms: Laurenţiu Dănuţ. Curriculum vitae. Dr. Laurenţiu VLAD Professeur Faculté de Sciences Politiques Université de Bucarest. 1. Nom: VLAD. 2. Prenoms: Laurenţiu Dănuţ. Dr. Laurenţiu VLAD Professeur Faculté de Sciences Politiques Université de Bucarest Curriculum vitae 1. Nom: VLAD. 2. Prenoms: Laurenţiu Dănuţ. 3. Date et lieu de naissance: 19.06.1967 / Stefăneşti - Département Plus en détail Radu Stefan CIOBOTEA Radu Stefan CIOBOTEA Curriculum vitae INFORMAŢII PERSONALE Radu Stefan CIOBOTEA Calea Sagului 47, 300496 Timisoara (România) 0033 683618618 0040 724225421 radu77_ciobotea@yahoo.com Data naşterii 01/07/1960 EXPERIENŢA PROFESIONALĂ Plus en détail Predarea limbii române la Universitatea Jean Monnet din Saint-Etienne (Franţa) Predarea limbii române la Universitatea Jean Monnet din Saint-Etienne (Franţa) Predarea limbii române la Universitatea Jean Monnet din Saint-Etienne (Franţa) Iolanda STERPU I. Predarea limbii române în Franţa în cadrul lectoratelor de limbă, cultură şi civilizaţie românească Promovarea Plus en détail LES TERMES D APPARTENANCE JURIDIQUE EXCLUSIVE: LE CAS DU TERME SYNALLAGMATIQUE LES TERMES D APPARTENANCE JURIDIQUE EXCLUSIVE: LE CAS DU TERME SYNALLAGMATIQUE LES TERMES D APPARTENANCE JURIDIQUE EXCLUSIVE: LE CAS DU TERME SYNALLAGMATIQUE Diana DĂNIŞOR Université de Craïova Abstract In Romanian and in French, we study the term synallagmatic, in respect to its Plus en détail EVALUARE NAŢIONALĂ LA FINALUL CLASEI a VI-a 2014 EVALUARE NAŢIONALĂ LA FINALUL CLASEI a VI-a 2014 CENTRUL NAŢIONAL DE EVALUARE ŞI EXAMINARE EVALUARE NAŢIONALĂ LA FINALUL CLASEI a VI-a 2014 Test 2 Limbă şi comunicare - Limba franceză Judeţul/sectorul... Localitatea... Unitatea de învățământ... Numele Plus en détail în imagini Proiectul LEONARDO DA VINCI - parteneriate LLP-LdV/PAR/2009/RO/003 în imagini Proiectul LEONARDO DA VINCI - parteneriate LLP-LdV/PAR/2009/RO/003 Proiectul LEONARDO DA VINCI - parteneriate LLP-LdV/PAR/2009/RO/003 Crearea de resurse pedagogice interactive organizate în n bază de date, pentru dobândirea de competenţe în n domeniul sudării, de la nivelul Plus en détail Regionalizarea in statele Uniunii Europene Regionalizarea in statele Uniunii Europene Regionalizarea in statele Uniunii Europene Prep. univ. Mihaela PACESILA 1. Definirea conceptului de regionalizare Unul dintre obiectivele Uniunii Europene este acela de a sustine progresul economic si Plus en détail Comisia Naţională pentru Populaţie şi Dezvoltare. Cartea Verde. a Populaţiei Republicii Moldova. Fondul ONU pentru Populaţie Comisia Naţională pentru Populaţie şi Dezvoltare. Cartea Verde. a Populaţiei Republicii Moldova. Fondul ONU pentru Populaţie Comisia Naţională pentru Populaţie şi Dezvoltare Cartea Verde a Populaţiei Republicii Moldova Fondul ONU pentru Populaţie 2009 CZU 314(478) C 27 Prezenta lucrare a fost realizată în baza deciziei Comisiei Plus en détail Terminologia: concepte de bază Terminologia: concepte de bază Terminologia: concepte de bază Mariana Pitar Universitatea de Vest din Timişoara 1. Terminologia este disciplina care se ocupă de studiul termenilor, în ceea ce priveşte semnificaţia, evoluţia şi folosirea Plus en détail CRIZA LUMII MODERNE CUVÂNT ÎNAINTE DANIEL MAZILU pagina O CARTE INTERZISĂ PUBLICULUI, DAR CITITĂ CU MARE ATENŢIE DE SECURITATE Cartea aceasta nu oglindeşte doar istoria lumii moderne, întrun chip luminos Plus en détail La droite roumaine et la droite européenne. Evolution historique, horizon européen . Rezumat La droite roumaine et la droite européenne. Evolution historique, horizon européen . Rezumat La droite roumaine et la droite européenne. Evolution historique, horizon européen. Autor Albu Radu Bogdan Conducător ştiinţific prof. univ. dr. Nicolae Păun, Cluj-Napoca, 2012, 647 pag. Rezumat Teza de Plus en détail Tânăra generaţie. Foşti naţionalişti în faţa comunismului românesc şi a stângii occidentale Tânăra generaţie. Foşti naţionalişti în faţa comunismului românesc şi a stângii occidentale Mara Magda Maftei, Tânăra generaţie. Foşti naţionalişti în faţa comunismului românesc şi a stângii occidentale, in Communication Interculturelle et Littérature, nr. 2 (12), aprilie-maiiunie 2009, pp. 75-83, Plus en détail BIBLIOGRAFIE. Tratate, cursuri, monografii BIBLIOGRAFIE. Tratate, cursuri, monografii BIBLIOGRAFIE Tratate, cursuri, monografii 1. Audit, Bertnard. Droit international privé, 2 e édition, Editura Economica, Paris, 1997. 2. Bacaci, Alexandru. Dumitrache, Viorica Claudia. Hageanu, Codruţa. Plus en détail Personnel Meilleurs Vœux Personnel Meilleurs Vœux - Mariage Casă de piatră şi felicitări! Vă urez amândurora toată fericirea din lume! Utilisé pour féliciter un couple récemment marié Felicitări şi cele mai calde urări de bine pentru amândoi cu ocazia Plus en détail REFORMA DE LA BOLOGNA ÎNVĂŢĂMÂNTUL UNIVERSITAR EUROPEAN REFORMA DE LA BOLOGNA ÎNVĂŢĂMÂNTUL UNIVERSITAR EUROPEAN UNIVERSITATEA DIN BUCUREŞTI DEPARTAMENTUL-CATEDRA UNESCO PENTRU SCHIMBURI INTERCULTURALE ŞI INTERRELIGIOASE Program de Master Comunicare interculturală în contextul integrării europene Specializarea Comunicare Plus en détail Discurs asupra metodei Discurs asupra metodei Colecţie coordonată de prof. dr. Dan Gngorescu Coperta şi grafica: Anamaria Smigelschi RENE DESCARTES Discurs asupra metodei de a călăuzi bine raţiunea şi de a căuta adevărul în ştiinţe Traducere şi prefaţă Plus en détail Personnel Meilleurs Vœux Personnel Meilleurs Vœux - Mariage Félicitations. Nous vous souhaitons à tous les deux tout le bonheur du monde. Utilisé pour féliciter un couple récemment marié Félicitations et meilleurs vœux à vous deux pour votre mariage. Plus en détail Procesul de descentralizare in Franta: modernizarea impartirii administrativ-teritoriale si autonomia colectivitatilor locale Procesul de descentralizare in Franta: modernizarea impartirii administrativ-teritoriale si autonomia colectivitatilor locale Procesul de descentralizare in Franta: modernizarea impartirii administrativ-teritoriale si autonomia colectivitatilor locale Prof. univ. dr. Andre Cabanis In tarile cu traditie latina, precum Franta, Plus en détail DISCOURS JURIDIQUE ET RELATIONS INTERNATIONALES. SURVOL EN HISTORIEN DISCOURS JURIDIQUE ET RELATIONS INTERNATIONALES. SURVOL EN HISTORIEN DISCOURS JURIDIQUE ET RELATIONS INTERNATIONALES. SURVOL EN HISTORIEN Alexandru ZUB C est pour moi un grand plaisir d être de nouveau parmi vous, des juristes préoccupés d un thème si vaste, si complexe, Plus en détail DESPRE FEMEIE. Arthur Schopenhauer DESPRE FEMEIE. Arthur Schopenhauer Arthur Schopenhauer DESPRE FEMEIE Poemul scris de Schiller in onoarea femeii, Wurde der Frauen, este rezultatul unei gindiri laborioase si el se dezvaluie cititorului purtind amprenta stilului sau antitetic Plus en détail LOCURI DE REPREZENTARE A IDENTITĂŢII ÎN ROMANELE LUI PAUL GUIMARD LOCURI DE REPREZENTARE A IDENTITĂŢII ÎN ROMANELE LUI PAUL GUIMARD UNIVERSITATEA BABEŞ-BOLYAI CLUJ-NAPOCA FACULTATEA DE LITERE DEPARTAMETUL DE LIMBI ŞI LITERATURI ROMANICE CATEDRA DE FRANCEZĂ LOCURI DE REPREZENTARE A IDENTITĂŢII ÎN ROMANELE LUI PAUL GUIMARD TEZĂ DE DOCTORAT Plus en détail N.B.! Vous enverrez vos dossiers par à votre professeur de français avant le 14 décembre 2012. N.B.! Vous enverrez vos dossiers par à votre professeur de français avant le 14 décembre 2012. Activités dans le lycée d Alba Iulia, Roumanie Intitulé du projet : Rencontres inattendues des personnages du cinéma Classe : IXe F Equipe pédagogique : Georgeta Bădău, professeur de français, Lucreţia Plus en détail Voyage Sortir Manger. Sortir Manger - À l'entrée. Sortir Manger - Commander à manger Voyage Sortir Manger. Sortir Manger - À l'entrée. Sortir Manger - Commander à manger - À l'entrée Aș dori să rezerv o masă pentru _[numărul de persoane]_ la ora _[ora]_. Faire une réservation O masă pentru _[numărul de persoane]_, vă rog. Demander une table Acceptați plăți cu cardul de Plus en détail Regionalismul în istoriografia de artă. Valorizarea patrimoniului artistic din Alsacia şi Transilvania în prima jumătate a secolului al XX-lea Regionalismul în istoriografia de artă. Valorizarea patrimoniului artistic din Alsacia şi Transilvania în prima jumătate a secolului al XX-lea Universitatea Babeş-Bolyai din Cluj-Napoca Strasbourg Facultatea de Istorie şi Filosofie Historiques Şcoala Doctorală: doctorale: Istorie, civilizaţie, cultură l Europe Université de Faculté des Sciences Plus en détail Analiză regională şi urbană Analiză regională şi urbană Analiză regională şi urbană (instrumente ale dezvoltării regionale şi spaţiale) 1 Analiză regională şi urbană (instrumente ale dezvoltării regionale şi spaţiale) Titular: lect. Drd. arh. Gabriel Pascariu Plus en détail experiența poetică a gândirii întemeiere şi posibilitate de sine experiența poetică a gândirii întemeiere şi posibilitate de sine experiența poetică a gândirii întemeiere şi posibilitate de sine ION HIRGHIDUŞ La poésie, par ses recherches, fait l expérience de la verité de l être, parce qu elle s interpose entre les gens et les dieux, Plus en détail Drept şi libertate. Inconsecvenţe legislative. Importanţa diferenţierii între drept şi libertate Drept şi libertate. Inconsecvenţe legislative. Importanţa diferenţierii între drept şi libertate Drept şi libertate. Inconsecvenţe legislative. Importanţa diferenţierii între drept şi libertate Şcoala Naţională de Studii Politice şi Administrative, Bucureşti, România valerica.dabu@comunicare.ro Avocat, Plus en détail LA CHAINE DU FROID. par FONTAINE Léa 1 ère L. 1 P age LA CHAINE DU FROID. par FONTAINE Léa 1 ère L. 1 P age LA CHAINE DU FROID par FONTAINE Léa 1 ère L 1 P age La nécessité de la chaîne du froid tient de l humain et de son besoin allimentaire. Celui- ci aura, s il respecte les conditions, un produit sain, beau Plus en détail TENDANCES ACTUELLES EN MARKETING DES SERVICES TENDINŢE ACTUALE ÎN MARKETINGUL SERVICIILOR TENDANCES ACTUELLES EN MARKETING DES SERVICES TENDINŢE ACTUALE ÎN MARKETINGUL SERVICIILOR TENDINŢE ACTUALE ÎN MARKETINGUL SERVICIILOR TENDANCES ACTUELLES EN MARKETING DES SERVICES Prof.univ.dr. George NICULESCU Universitatea "Constantin Brâncuşi" din Târgu Jiu Prof. Dr. George NICULESCU Université Plus en détail Real şi simbol în experienţa muzicală Real şi simbol în experienţa muzicală Real şi simbol în experienţa muzicală Tudor MISDOLEA Experiența muzicală este chemată să aducă realul originar, adică adevărul, în «prezenţa» trăirii subiective. Opera muzicală autentică, produsul inexorabil Plus en détail la bruyère, moralist şi filosof. note exegetice la bruyère, moralist şi filosof. note exegetice la bruyère, moralist şi filosof. note exegetice MARTA RIZEA La présente étude se propose de mettre en évidence quelques notes exégétiques des Caractères de La Bruyère, le livre qui met en question les Plus en détail EPISTEMOLOGIA RĂZBOIULUI. Cuvinte-cheie: război, ontologie, gnoseologie, logică, epistemologie, fenomen, esenţă, proces, informaţie, reţea EPISTEMOLOGIA RĂZBOIULUI. Cuvinte-cheie: război, ontologie, gnoseologie, logică, epistemologie, fenomen, esenţă, proces, informaţie, reţea EPISTEMOLOGIA RĂZBOIULUI General de brigadă (r) dr. Gheorghe VĂDUVA, cercetător ştiinţific gradul I la Institutul de Studii de Securitate din cadrul Universităţii Creştine Dimitrie Cantemir, Bucureşti, Plus en détail Personnel Lettre. Lettre - Adresse. Clarisse Beaulieu 18, rue du Bac Paris. Personnel Lettre. Lettre - Adresse. Clarisse Beaulieu 18, rue du Bac Paris. - Adresse Andreea Popescu Str. Reşiţa, nr. 4, bloc M6, sc. A, ap. 12. Turnu Măgurele Jud. Teleorman 06102. România. Format adresse postale en France : Jeremy Rhodes 212 Silverback Drive California Springs Plus en détail CONSIDERAŢII PRIVIND DOMENIUL PUBLIC ŞI DOMENIUL PRIVAT CONSIDERAŢII PRIVIND DOMENIUL PUBLIC ŞI DOMENIUL PRIVAT CONSIDERAŢII PRIVIND DOMENIUL PUBLIC ŞI DOMENIUL PRIVAT Asist. univ. drd. Cătălin Băncioi Drd. Alexandru Zaharia La distinction entre le domaine public et le domaine privé se retrouve parmi les fondements Plus en détail Renault si Romania, de zece ani impreuna Renault si Romania, de zece ani impreuna Renault si Romania, de zece ani impreuna Miercuri, 1 Iulie 2009 De la intrarea sa in grupul Renault, la 2 iulie 1999, Dacia a devenit un actor major al economiei romanesti. In cei 10 ani de la preluarea Plus en détail Personnel Lettre. Lettre - Adresse. Clarisse Beaulieu 18, rue du Bac Paris. Personnel Lettre. Lettre - Adresse. Clarisse Beaulieu 18, rue du Bac Paris. - Adresse Clarisse Beaulieu 18, rue du Bac 75500 Paris. Format adresse postale en France : Jeremy Rhodes 212 Silverback Drive California Springs CA 92926 Format adresse postale aux États-Unis : nom du Plus en détail vocaţia exiliară interviu cu vocaţia exiliară interviu cu vocaţia exiliară interviu cu Angela Furtună Luiza Palanciuc TEXT équivalences arguments 3.2004 1 edition: Adrian Rezuş (ed.) c 2004 arguments [L A TEX 2ε-edition] c 2004 Luiza Palanciuc (Paris, France) Plus en détail CURRICULUM VITAE. Date personale. Nume: Câlţia Prenume: Simion Nicolae. Funcţie: CURRICULUM VITAE. Date personale. Nume: Câlţia Prenume: Simion Nicolae. Funcţie: CURRICULUM VITAE Date personale Nume: Câlţia Prenume: Simion Nicolae Funcţie: Lector Facultatea de Istorie, Universitatea Bucureşti Bd. Elisabeta 4-12, 70031 Bucureşti, Studii: 2008, Doctor în istorie Plus en détail ÉTUDE CONCERNANT L EFFET DE MISE À LA TERRE DANS LE SYSTEME DE PROTECTION LIAISON AU NEUTRE ÉTUDE CONCERNANT L EFFET DE MISE À LA TERRE DANS LE SYSTEME DE PROTECTION LIAISON AU NEUTRE BULETINUL INSTITUTULUI POLITEHNIC DIN IAŞI Publicat de Universitatea Tehnică,,Gheorghe Asachi din Iaşi Tomul LV (LIX), Fasc. 2, 2009 Secţia CONSTRUCŢII. ARHITECTURĂ ÉTUDE CONCERNANT L EFFET DE MISE À LA Plus en détail Dreptul barbatului si al femeii de a se casatori si de a intemeia o familie Dreptul barbatului si al femeii de a se casatori si de a intemeia o familie Dreptul barbatului si al femeii de a se casatori si de a intemeia o familie Andreea Popescu Jurist la ECLJ, fost jurist la CEDO 10 iulie, revizuit in 22 octombrie 2013 1 Dreptul barbatului si al femeii Plus en détail Le Centre culturel français de Cluj présente la 3 ème édition de CLAP! Les journées du film jeunesse Zilele filmului pentru copii şi adolescenţi Le Centre culturel français de Cluj présente la 3 ème édition de CLAP! Les journées du film jeunesse Zilele filmului pentru copii şi adolescenţi Le Centre culturel français de Cluj présente la 3 ème édition de CLAP! Les journées du film jeunesse Zilele filmului pentru copii şi adolescenţi 12-18 decembrie 2011, Cinema Mărăşti entrée libre / intrare Plus en détail MARIANO MARTÍN RODRÍGUEZ IONESCO ÎNAINTE DE LA CANTATRICE CHAUVE OPERA ABSURDĂ ROMÂNEASCĂ MARIANO MARTÍN RODRÍGUEZ IONESCO ÎNAINTE DE LA CANTATRICE CHAUVE OPERA ABSURDĂ ROMÂNEASCĂ MARIANO MARTÍN RODRÍGUEZ IONESCO ÎNAINTE DE LA CANTATRICE CHAUVE OPERA ABSURDĂ ROMÂNEASCĂ 1 MARIANO MARTÍN RODRÍGUEZ (n. 1966, Toledo), doctor în filologie romanică al Universității Complutense din Madrid Plus en détail Cea mai Irumoasă istorie a lericirii Cea mai Irumoasă istorie a lericirii demonul teoriei Andre Comte-Sponvi Ile, Jean Delumeau, Arlette Farge Cea mai Irumoasă istorie a lericirii & EDITURA ART Andre Comte-Sponville este filosof, a publicat numeroase lucrări de etică şi de istoria Plus en détail LE PATRIMOINE CONSTITUTIONNEL EUROPÉEN COMME FONDEMENT DE LA PROTECTION DES DROITS FONDAMENTAUX EN EUROPE LE PATRIMOINE CONSTITUTIONNEL EUROPÉEN COMME FONDEMENT DE LA PROTECTION DES DROITS FONDAMENTAUX EN EUROPE LE PATRIMOINE CONSTITUTIONNEL EUROPÉEN COMME FONDEMENT DE LA PROTECTION DES DROITS FONDAMENTAUX EN EUROPE Snejana SULIMA Dans le premier volet de notre intervention nous allons chercher de définir le patrimoine Plus en détail Partea I-a. ABC-ul comunicarii in afaceri CAP. I. COMUNICARE SI SITUATIE COMUNICATIONALA Partea I-a. ABC-ul comunicarii in afaceri CAP. I. COMUNICARE SI SITUATIE COMUNICATIONALA Partea I-a ABC-ul comunicarii in afaceri CAP. I. COMUNICARE SI SITUATIE COMUNICATIONALA 1.1. Introducere: De ce sunt importante problemele si tehnicile comunicarii? "Oamenii se urasc intre ei pentru ca Plus en détail N E G R U. I S T O R I A U N E I C U L O R I N E G R U. I S T O R I A U N E I C U L O R I N E G R U. I S T O R I A U N E I C U L O R I Născut la Paris în 1947, Michel PASTOUREAU și-a făcut studiile la Sorbona, la École des chartes, susținând în 1972 o teză asupra Bestiarului heraldic medieval Plus en détail Revista de turism ASPECTE REFERITOARE LA MEDIUL EXTERN AL FIRMEI DIN DOMENIUL TURISMULUI ŞI PRINCIPALELE DESTINAŢII TURISTICE DIN ROMÂNIA Revista de turism ASPECTE REFERITOARE LA MEDIUL EXTERN AL FIRMEI DIN DOMENIUL TURISMULUI ŞI PRINCIPALELE DESTINAŢII TURISTICE DIN ROMÂNIA Revista de turism ASPECTE REFERITOARE LA MEDIUL EXTERN AL FIRMEI DIN DOMENIUL TURISMULUI ŞI PRINCIPALELE DESTINAŢII TURISTICE DIN ROMÂNIA Preparator univ. Adrian Liviu SCUTARIU Universitatea Ştefan cel Plus en détail BUCURESTI APRILIE 2011 BUCURESTI APRILIE 2011 BUCURESTI APRILIE 2011 Duminica 20 martie 2011. Si sunt al naibii de singur, jockerii find plecati în vacanta timp de o saptamâna... la Bucuresti! Asadar eu voi fi alone pâna duminica viitoare, iar 4 zile Plus en détail 1 - PETROVICI, IOAN, PROF. 1 - PETROVICI, IOAN, PROF. Bergson (1859-1941) a fost scriitor şi filosof evreu francez ale cărui idei au pătruns şi în literatură prin intermediul operei lui. roust, laureat al remiului Nobel pentru Literatură în 1927. 1 - ETROVICI, Plus en détail EVALUARE NAŢIONALĂ LA FINALUL CLASEI a VI-a Test 2 Limbă şi comunicare - Limba franceză EVALUARE NAŢIONALĂ LA FINALUL CLASEI a VI-a Test 2 Limbă şi comunicare - Limba franceză EVALUARE NAŢIONALĂ LA FINALUL CLASEI a VI-a 2017 Test 2 Limbă şi comunicare - Limba franceză Judeţul/sectorul... Localitatea... Unitatea de învățământ... Numele şi prenumele elevului/elevei...... Clasa Plus en détail Programă flexibilizată Programă flexibilizată Director, Programă flexibilizată PROFEOR LIMBA FRANCEZĂ : ȘCOALA CU CLS. CLASA: a VII-a An școlar PROGRAMĂ FLEXIBILIZATĂ orientativă pentru elevii: PROF. ITINERANT/ DE SPRIJIN: SCOALA GIMNAZIALĂ SPECIALĂ Plus en détail Opera lui Eugène Ionesco: Scrieri în limba română: Elegii pentru fiinţe mici (versuri, 1931), Nu (critică literară, 1934), Englezeşte fără profesor Opera lui Eugène Ionesco: Scrieri în limba română: Elegii pentru fiinţe mici (versuri, 1931), Nu (critică literară, 1934), Englezeşte fără profesor NOTE ŞI CONTRANOTE Opera lui Eugène Ionesco: Scrieri în limba română: Elegii pentru fiinţe mici (versuri, 1931), Nu (critică literară, 1934), Englezeşte fără profesor (piesă de teatru, 1943), Război cu Plus en détail Examenul de bacalaureat nańional 2013 Examenul de bacalaureat nańional 2013 Examenul de bacalaureat nańional 2013 Proba C de evaluare a competenńelor lingvistice întro limbă de circulańie internańională studiată pe parcursul învăńământului liceal Proba scrisă Limba franceză Toate Plus en détail INFLAŢIA, UN FENOMEN MONETAR! ANALIZA DINAMICII INFLAŢIEI ÎN ROMÂNIA INFLAŢIA, UN FENOMEN MONETAR! ANALIZA DINAMICII INFLAŢIEI ÎN ROMÂNIA INFLAŢIA, UN FENOMEN MONETAR! ANALIZA DINAMICII INFLAŢIEI ÎN ROMÂNIA Costescu Emilia Mihaela, Masterand Universitatea Constantin Brâncuşi din Târgu Jiu, Facultatea de Ştiinţe Economice şi Gestiunea Afacerilor Plus en détail ACTUALITATEA SOFISTĂ ESEU DE FILOSOFII JURIDICE COMPARATE ACTUALITATEA SOFISTĂ ESEU DE FILOSOFII JURIDICE COMPARATE Actualitatea sofistă - eseu de filosofii juridice comparate ACTUALITATEA SOFISTĂ ESEU DE FILOSOFII JURIDICE COMPARATE Prep. univ. drd. Mădălin-Savu Ticu Cette étude sur les philosophies juridiques comparées Plus en détail Analele Universităţii Spiru Haret. Seria Jurnalism Anul V, nr. 5, 2004 Analele Universităţii Spiru Haret. Seria Jurnalism Anul V, nr. 5, 2004 Analele Universităţii Spiru Haret Seria Jurnalism Anul V, nr. 5, 2004 EDITURA FUNDAŢIEI ROMÂNIA DE MÂINE BUCUREŞTI, 2005 COLECTIVUL REDACŢIONAL Acad. Fănuş NEAGU, scriitor Prof. univ. dr. Paul DOBRESCU Plus en détail Numărul colacilor, forma Numărul colacilor, forma Numărul colacilor, forma și denumirea lor se înscrie în ritualul obligatoriu al copturilor folosite în obiceiul de înmormântare la românii de religie ortodoxă din sud-estul Transilvaniei. Din cantitatea Plus en détail CURS DE BIZANŢ I Prof. Univ. Dr. Emilian Popescu. Noţiunea, obiectul şi importanţa Bizantinologiei. CURS DE BIZANŢ I Prof. Univ. Dr. Emilian Popescu. Noţiunea, obiectul şi importanţa Bizantinologiei. CURS DE BIZANŢ I Prof. Univ. Dr. Emilian Popescu Noţiunea, obiectul şi importanţa Bizantinologiei. Vom cerceta împreună timp de doi ani problemele de bază ale Bizantinologiei, cu specială privire asupra Plus en détail Cuprins Introducere...3 Capitolul 1. Teatrul: text și reprezentație...18 Capitolul 2. Spațializarea conflictului dramatic...44 Cuprins Introducere...3 Capitolul 1. Teatrul: text și reprezentație...18 Capitolul 2. Spațializarea conflictului dramatic...44 Universitatea Babeş-Bolyai, Cluj-Napoca Facultatea de Litere Şcoala doctorală de Studii lingvistice şi literare Doctorat ştiinţific în domeniul Filologie TEZĂ DE DOCTORAT Analiză pragmatică a pozițiilor Plus en détail LAUDATIO. Domnului profesor universitar doctor Carol IANCU, LAUDATIO. Domnului profesor universitar doctor Carol IANCU, LAUDATIO Domnului profesor universitar doctor Carol IANCU, Universitatea Paul Valéry Montpellier III, Franţa, cu ocazia acordării titlului de Doctor Honoris Causa al Universităţii Alexandru Ioan Cuza din Plus en détail REVISTA FILOSOFIE DIRECTOR C. RĂDULESCU-MOTRU PROFESOR LA UNIVERSITATEA DIN BUCUREŞTI STUDII REVISTA FILOSOFIE DIRECTOR C. RĂDULESCU-MOTRU PROFESOR LA UNIVERSITATEA DIN BUCUREŞTI STUDII VOL. XXII NR. 4 OCT. DECEM. 1937 REVISTA DE FILOSOFIE DIRECTOR C. RĂDULESCU-MOTRU PROFESOR LA UNIVERSITATEA DIN BUCUREŞTI STUDII NUMĂR ÎNCHINAT LUI DESCARTES Privire asupra operei şi personalităţii lui Plus en détail CAP. II CONCEPTE GEOPOLITICE CAP. II CONCEPTE GEOPOLITICE CAP. II CONCEPTE GEOPOLITICE PUTERE MARE PUTERE SUPERPUTERE "Putere. Nimic nu exercită o mai mare atracţie asupra fiinţelor umane decât acest cuvânt magic. Nimic nu trezeşte pasiuni mai durabile şi legături Plus en détail EXPERIENȚA PROFESIONALĂ ȘI LOCURILE DE MUNCĂ RELEVANTE EXPERIENȚA PROFESIONALĂ ȘI LOCURILE DE MUNCĂ RELEVANTE CURRICULUM VITAE MARILENA VLAD Data naşterii: 27 aprilie 1977 Locul naşterii: Alexandria Adresă electronică: vladmarilena@yahoo.com STUDII DOCTORAT 2009: Doctor în filosofie la Universitatea din Bucureşti Plus en détail LA CHANSON DANS LA CLASSE DE FRANÇAIS LANQUE ETRANGERE. Prof. Insp. LUCA IULIA, Școala Gimnazială Liviu Rebreanu, Mureș LA CHANSON DANS LA CLASSE DE FRANÇAIS LANQUE ETRANGERE. Prof. Insp. LUCA IULIA, Școala Gimnazială Liviu Rebreanu, Mureș LA CHANSON DANS LA CLASSE DE FRANÇAIS LANQUE ETRANGERE Prof. Insp. LUCA IULIA, Școala Gimnazială Liviu Rebreanu, Mureș Apprendre une langue, c est aborder une autre manière de voir le monde, découvrir Plus en détail Relaţiile dintre intelectualii români din exil şi Victor Hugo Relaţiile dintre intelectualii români din exil şi Victor Hugo Relaţiile dintre intelectualii români din exil şi Victor Hugo Elena PETREA Formarea personalităţii elitei tinerimii române, aflată la studii în Franţa în prima jumătate a secolului al XIX-lea, s-a făcut Plus en détail CORELAŢIA DINTRE LIMBĂ ŞI PUTERE ÎN REPUBLICA MOLDOVA. Ana GUTU, Universitatea Liberă Internaţională din Moldova. Claude Hagège. CORELAŢIA DINTRE LIMBĂ ŞI PUTERE ÎN REPUBLICA MOLDOVA. Ana GUTU, Universitatea Liberă Internaţională din Moldova. Claude Hagège. CORELAŢIA DINTRE LIMBĂ ŞI PUTERE ÎN REPUBLICA MOLDOVA Ana GUTU, Universitatea Liberă Internaţională din Moldova «Limba este un bun politic. Orice politică a limbii face jocul puterii consolidând-o prin Plus en détail INVESTIŢII, INVESTITORI ŞI MUTAŢII URBANE ÎN TIMIŞOARA INVESTIŢII, INVESTITORI ŞI MUTAŢII URBANE ÎN TIMIŞOARA Geographica Timisiensis, vol. 16, nr. 1-2, 2007 (pp. 41-54 ) INVESTIŢII, INVESTITORI ŞI MUTAŢII URBANE ÎN TIMIŞOARA Nicolae POPA Universitatea de Vest din Timişoara Résumé. Investisseurs, investissements Plus en détail 4 - CAMUS, ALBERT. "Caligula" 1 - JUDT, TONY. Povara responsabilităţii 5 - CAMUS, ALBERT. Carnete 2 - BRATU, FLORIAN. 4 - CAMUS, ALBERT. Caligula 1 - JUDT, TONY. Povara responsabilităţii 5 - CAMUS, ALBERT. Carnete 2 - BRATU, FLORIAN. Albert Camus (1913-1960) a fost romancier, dramaturg şi filosof francez, reprezentant al existenţialismului. I s-a acordat Premiul Nobel pentru Literatură în 1957 pentru importanta lui creaţie literară Plus en détail ANTON RAŢIU, LEBEDE. cu trupuri dintr-o altă civilizaţie O, tu mare latină clătinându-şi masele peştilor de altă naţie ANTON RAŢIU, LEBEDE. cu trupuri dintr-o altă civilizaţie O, tu mare latină clătinându-şi masele peştilor de altă naţie 7 Lunar de cultură * Serie veche nouă* Anul VI, nr. 7(67), iulie 2014 *ISSN 2066-0952 VATRA, Foaie ilustrată pentru familie (1894) *Fondatori I. Slavici, I.L. Caragiale, G. Coşbuc VATRA, 1971 *Redactor-şef Plus en détail CONCEPTUL DE ANGOASĂ LA SÖREN KIERKEGAARD CONCEPTUL DE ANGOASĂ LA SÖREN KIERKEGAARD CONCEPTUL DE ANGOASĂ LA SÖREN KIERKEGAARD VASILE MACOVICIUC,,Viața mea a atins limita extremă; încerc dezgustul pentru existență, căci este fadă, fără sare și fără sens. [...] Aşa cum cineva îşi înfige Plus en détail Str. 9 mai, n. 36, bl. 2, RO Sibiu (Romania) 28, Av. Wendt, CH-1203 Geneva (Elveţia) Mobil: (RO) Str. 9 mai, n. 36, bl. 2, RO Sibiu (Romania) 28, Av. Wendt, CH-1203 Geneva (Elveţia) Mobil: (RO) Europass Curriculum Vitae Informaţii personale Nume / Prenume Adrese Telefon Fax - E-mail Chrzanovski Laurent Str. 9 mai, n. 36, bl. 2, RO - 550201 Sibiu (Romania) 28, Av. Wendt, CH-1203 Geneva (Elveţia) Plus en détail Martinot, l ours brun des Carpates, est seul. Il part à la recherche d amis. Martinot, l ours brun des Carpates, est seul. Il part à la recherche d amis. IIIe-IVe Martinot au Pôle Sud adaptare dupã Vladimir Colin Martinot, l ours brun des Carpates, est seul. Il part à la recherche d amis. Un lundi matin, il arrive au Pôle Sud. Ha! Ha! Quel drôle d ours! Plus en détail INOVAŢIA ÎN ÎNVĂŢĂMÂNT INOVAŢIA ÎN ÎNVĂŢĂMÂNT INOVAŢIA ÎN ÎNVĂŢĂMÂNT GABRIELA NEAGU Articolul de faţă îşi propune o analiză a principalelor aspecte ale inovaţiei în învăţământ: dimensiuni, factori inhibatori, factori declanşatori, locuri şi contexte Plus en détail Studiu asupra fenomenului migratiei în Tara Oasului Studiu asupra fenomenului migratiei în Tara Oasului Studiu asupra fenomenului migratiei în Tara Oasului Preferabil prima pagina a unui pliant facut in cadrul proiectului. Daca nu este posibil atunci o fotografie sau un desen al unui copil. Studiu asupra Plus en détail NOTE ASUPRA ENUNŢULUI CA UNITATE COMUNICATIVĂ NOTE ASUPRA ENUNŢULUI CA UNITATE COMUNICATIVĂ NOTE ASUPRA ENUNŢULUI CA UNITATE COMUNICATIVĂ 0. Este de netăgăduit că GALR 2005 reprezintă o aducere la zi a informaţiei gramaticale şi semiotice (pragmatice) privitoare la limba română, într-o configuraţie Plus en détail La publicité en Roumanie pendant le communisme La publicité en Roumanie pendant le communisme GERFLINT ISSN 1841-8333 ISSN en ligne 2261-3463 Synergies Roumanie n 11-2016 p. 77-85 La publicité en Roumanie pendant le communisme Iulia Macaria Faculté des lettres, Université Babeş-Bolyai, Roumanie Plus en détail Eugen SIMION FRAGMENTE CRITICE V. Sfârşitul literaturii? Eugen SIMION FRAGMENTE CRITICE V. Sfârşitul literaturii? Eugen SIMION FRAGMENTE CRITICE V Sfârşitul literaturii? Editura Virtual 2010 -II- ISBN(e) volum: 978-606-8281-61-2 ISBN(e) propiu: 978-606-8281-43-8 Avertisment Acest volum digital este prevăzut cu sisteme Plus en détail LES FORMES TEMPORELLES GRAMMATICALES ÉQUIVALENTES ET CELLES CORRESPONDANTES DE L INDICATIF FRANÇAIS EN ROUMAIN LES FORMES TEMPORELLES GRAMMATICALES ÉQUIVALENTES ET CELLES CORRESPONDANTES DE L INDICATIF FRANÇAIS EN ROUMAIN LES FORMES TEMPORELLES GRAMMATICALES ÉQUIVALENTES ET CELLES CORRESPONDANTES DE L INDICATIF FRANÇAIS EN ROUMAIN Zinovia ZUBCU Université Libre Internationale de Moldova The equivalent temporal forms and Plus en détail ISTORIA ECONOMIEI Sinteza cursului ISTORIA ECONOMIEI Sinteza cursului UNIVERSITATEA SPIRU HARET FACULTATEA DE ŞTIINŢE ECONOMICE EUGEN GHIORGHIŢĂ ISTORIA ECONOMIEI Sinteza cursului Bucureşti, 2016 1 INTRODUCERE 1. Istoria omenirii înseamnă schimbare, transformare. Schimbările, Plus en détail Aventurile unui ataşat militar francez în România populară Aventurile unui ataşat militar francez în România populară Aventurile unui ataşat militar francez în România populară Alina Ilinca Liviu Marius Bejenaru Moto: Nu este oare clar că, atâta timp cât există încercuirea capitalistă, vor exista la noi sabotori, spioni, Plus en détail EVALUARE NAŢIONALĂ LA FINALUL CLASEI a VI-a Model de test Limbă şi comunicare - Limba franceză EVALUARE NAŢIONALĂ LA FINALUL CLASEI a VI-a Model de test Limbă şi comunicare - Limba franceză CENTRUL NAŢIONAL DE EVALUARE ŞI EXAMINARE EVALUARE NAŢIONALĂ LA FINALUL CLASEI a VI-a 2014 Model de test Limbă şi comunicare - Limba franceză Judeţul/sectorul... Localitatea... Şcoala... Numele şi prenumele Plus en détail Lorin Ghiman RĂZBOI ȘI PACE SOCIALĂ. ULTIMELE Lorin Ghiman RĂZBOI ȘI PACE SOCIALĂ. ULTIMELE revistă lunară editată de Uniunea Scriitorilor din România finanţată cu sprijinul Ministerului Culturii Anul LXVIII * nr. 1 (819) * ianuarie 2017 Adrian Popescu ASTA A FOST ODATĂ 3 ANCHETĂ Doamne, domnișoare, Plus en détail 2018 © DocPlayer.fr Politique de confidentialité | Conditions de service | Feed-back To make this website work, we log user data and share it with processors. To use this website, you must agree to our Privacy Policy, including cookie policy. 1 author: Madalina-Ioana Toma Delft University of Technology 15 PUBLICATIONS 59 CITATIONS SEE PROFILE PROBLEME DE MAXIM SI MINIM “Problemele de maxim şi minim idealizează o înclinaţie a naturii şi a noastră înşine de a obţine efecte optime cu eforturi, cheltuieli minime.". (G.Polya matematician) Introducere Pentru a determina valoarea maximă sau minimă a unei mărimi, vom exprima valorea acesteia (dacă e posibil) printr-o funcţie şi apoi vom studia variaţia funcţiei obţinute cu ajutorul derivatei.Pentru a transpune rezolvarea problemei de maxim sau minim în limbajul matematic cu ajutorul unei funcţii de o singura variabilă ne vom folosi de următorul algoritm Algoritmul Vom alege un parametru convenabil (de exemplu x) şi vom exprima marimele din această problemă prin x. Pentru mărimea, ce trebuie să atingă valoarea maximă sau minimă, vom alcătui o funcţie de variabila x Vom găsi intervalul pe care funcţia trebuie să atingă valoarea maximă (sau minimă) Cu ajutorul derivatei vom determina punctele de maxim sau minim pe intervalul obţinut Vom afla mărimea necunoscută din problema şi dacă se cere şi valoarea maximă sau minimă. Problemele de maxim si minim oferă solutii practice în multe imprejurări ... Problemă Într-un triunghi dreptunghic cu lungimea ipotenuzei de 24 cm şi măsura unui unghi ascuţit de 60 este înscris un dreptunghi, baza caruia se află pe ipotenuză. Care sunt lungimile laturilor dreptunghiului, pentru ca aria dreptunghiului să fie maximă.? Prezentarea temei Probleme de Maxim si Minim All content following this page was uploaded by Madalina-Ioana Toma on 19 July 2015. The user has requested enhancement of the downloaded file. Universitatea Transilvania din Brașov Şcoala Doctorală Interdisciplinară Departament: AUTOVEHICULE ȘI TRANSPORTURI Ing. Mădălina-Ioana TOMA TEZĂ DE DOCTORAT Interacțiunea predictivă cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente Conducător ştiinţific Prof. dr. ing. Csaba ANTONYA BRAȘOV, 2012 Investeşte în oameni! FONDUL SOCIAL EUROPEAN Programul Operaţional Sectorial Dezvoltarea Resurselor Umane 2007 – 2013 Axa prioritară 1 „Educaţie şi formare profesională în sprijinul creşterii economice şi dezvoltării societăţii bazate pe cunoaştere” Domeniul major de intervenţie 1.5. „Programe doctorale şi post-doctorale în sprijinul cercetării” Titlul proiectului: „Investiţie în dezvoltare durabilă prin burse doctorale (INED)” Numărul de identificare al contractului: POSDRU/88/1.5/S/59321 Beneficiar: Universitatea Transilvania din Braşov Ing. Mădălina-Ioana TOMA TEZĂ DE DOCTORAT Interacțiunea predictivă cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente Predictive Interaction with Virtual and Real Environments using Ubiquitous Technologies Domeniul de doctorat: Inginerie mecanică Comisia de analiză a tezei: PREŞEDINTE: - Prof. univ. dr. ing. Gheorghe Leonte MOGAN Facultatea de Inginerie Mecanică Universitatea “Transilvania” din Braşov CONDUCĂTOR ŞTIINŢIFIC: - Prof. univ. dr. ing. Csaba ANTONYA Universitatea “Transilvania” din Braşov REFERENŢI: - Prof. univ. dr. ing. Laurenţiu Claudiu MANEA Universitatea “Ovidius” din Constanţa - Conf. univ. dr. Dorin Mircea POPOVICI Universitatea “Ovidius” din Constanţa - Prof. univ. dr. ing. Doru TALABĂ Universitatea “Transilvania” din Braşov Data susţinerii: 15/12/2012 v CUPRINS Listă abrevieri Listă de figuri Listă de tabele 1. Introducere……………………………………………………………………………...19 1.1 Motivația alegerii tema………….………………………………………………………..19 1.1.1 Interacțiunea omului cu sistemul de calcul………….……………………………………19 1.1.2 Tehnologiile omniprezente ca mijloc principal în interacțiunea utilizatorului cu mediul virtual și/sau real. ………………………………………………………………………..........…20 1.1.3 Dificultatea predicției interacțiunii utilizatorului cu mediu real sau virtual………………22 1.2 Întrebările fundamentale adresate cercetării….………………….……………………….22 1.3 Obiectivele principale ale tezei.………….….……………………………………............23 1.4 Privire de ansamblu asupra sistemului implementat……………………….…………….23 1.5 Structura tezei………………………………………………………………....………….26 2. Stadiul actual privind interacțiunea predictivă a omului cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente………….……………….…………………………………..27 2.1 Interacțiunea omului cu medii reale și virtuale………………………..………………….29 2.1.1 Aspecte generale despre interacțiunea omului cu mediile virtuale și reale……..………...29 2.1.2 Generalități despre medii virtuale……………………….………………………………..29 2.1.3 Generalități despre medii reale……………………….………………..…………………30 2.1.4 Generalități despre interacțiunea om-mașina…………………….……………………….30 2.1.5 Tehnici de interacțiune multimodală om-sistem de calcul…...………………………..….32 2.1.6 Interacțiunea utilizatorului cu medii de Realitate Virtuala………..………….……….….34 2.1.6.1 Definirea modului de interacțiune cu mediul virtual în realitate virtuala……………..…..35 2.1.6.2 Interacțiunea cu mediile de RV prin intermediul dispozitivelor……………………….…36 2.1.6.3 Modalități de interacțiune dintre utilizator și mediile de RV……………………………..37 2.2 Interacțiunea predictiva a utilizatorului cu medii reale și virtuale………………..............38 2.2.1.1 Arhitectura unui sistem informatic de tip cognitiv……………………….……………….39 2.2.2 Aspecte generale despre interacțiunea predictiva om-mașina…………….….…………..40 2.2.2.1 Definirea modului de interacțiune predictiva om-mașina…………….…………….…….40 2.2.3 Modelarea intenției utilizatorului din procesul de interacțiune……………….…………..41 2.2.3.1 Definirea noțiunii de intenție……………………………………………………………..43 2.2.3.2 Recunoașterea intenției…………………………………………………...……………...43 2.2.3.3 Aplicații existente de recunoaștere a intenției……………………………….……………44 2.2.3.4 Analiza și clasificarea recunoașteri intențiilor…………………….……………………...47 2.2.3.5 Componente, forme și metodologii de recunoaștere a intenției…………………………..47 2.3 Tehnologii omniprezente………………………………………....………..………….....47 vi 2.3.1 Generalității despre calculul omniprezent……....…………………………………..........47 2.3.1.1 Privire de ansamblu asupra tehnologiilor omniprezente………………………………….48 2.3.1.2 Clasificarea tipurilor de tehnologii omniprezente………………………………...............49 2.3.2 Impactul tehnologiilor omniprezente asupra interacțiunii om-mașină…............................51 2.3.2.1 Răspândirea tehnologiilor omniprezente în viața omului………………………...............51 2.3.2.2 Interacțiunea predictiva om-mașina utilizând tehnologii omniprezente………..………...51 2.3.3 Inteligență artificială în sistemele informatice………………………..….........................53 2.3.4 Sisteme de urmărire utilizator bazate pe tehnologii omniprezente……...…………...........56 2.3.4.1 Sisteme non-vizuale…………………...……………………………………………........57 2.3.4.2 Sisteme vizuale…………………………………………....……………………………...58 2.3.4.3 Urmărire asistata de sisteme de tip robot……………………………….…………...........59 2.4 Aplicații existente în diferite domenii de cercetare………………………………….........61 2.4.1 Sisteme inteligente de interacțiune om-mașina existente…………………………............62 2.4.2 Sisteme de asistare a conducătorului auto………………...………………………………63 2.5 Concluzii……………………………………………………………………………........64 2.6 Obiectivele tezei de doctorat……………………………………………………………..64 2.7 Planul cercetării…………………………………………………………………………..65 3. Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune………..………………………………………...……………………..……..……..65 3.1 Introducere……………………………………………………………………………….67 3.2 Identificarea intenției utilizatorului în procesul de interacțiune……………….…...…….67 3.2.1 Modelarea matematica a procesului cognitiv uman………………………….....…….......68 3.2.1.1 Modelarea procesului cognitiv al conducătorului auto……………………………...........70 3.2.2 Modele matematice de recunoaștere a intențiilor……………………………....……........73 3.2.2.1 Cercetări teoretice a modelelor matematice deterministe…………………………….......73 3.2.2.2 Cercetări teoretice ale modelelor matematice probabiliste……………………………….76 3.2.2.3 Modelul de raționament aplicat în recunoașterea intenției conducătorului auto………….81 3.2.2.3.1 Model probabilistic bazat pe metode canonice (Model probabilistic cauzal)......... ……82 3.3 Modelarea procesului de raționament al sistemului informatic………………………......83 3.3.1 Definirea și modelarea parametrica care definește o postura de conducere…………........85 3.3.1.1 Modele parametrice ale membrelor superioare……………………………………...........87 3.3.1.2 Modelarea matematica a parametrilor și caracteristicilor pentru focusarea privirii…........92 3.3.1.3 Modelarea matematica a parametrilor extrași de la simulatorul TORCS…………….…...95 3.3.1.4 Modelarea parametrica a datelor citite de la sistemului de control……………………...96 3.3.2 Modelarea procesului de raționament al sistemului informatic pentru recunoașterea posturilor de conducere…………………………………………………………………………..99 3.3.3 Modelarea matematica a detectării intenției conducătorului auto…………………….....101 vii 3.4 Modelarea procesului de raționament al sistemului informatic prin model probabilistic……………………………………………………………………………………..105 3.4.1 Combinarea probabilităților pentru a identifica o intenție umana....……………….........105 3.4.2 Calculul probabilităților a intenției conducătorului auto……………………………......106 3.4.2.1 Calculul probabilităților de început a unei intenții………………………………………106 3.4.2.2 Calculul probabilităților de sfârșit a unei intenții……………………………………..…108 3.4.2.3 Modelarea procesului de raționament cauzal…………………………………..………..109 3.4.2.3.1 Calculul probabilităților de început……………..........……………………………….110 3.4.2.3.2 Calculul probabilităților de sfârșit………………..........……………………………...112 3.5 Concluzii…………………………………………………………………………....…..113 4. Arhitecturi hardware și software destinate interacțiunii omului cu medii reale și virtuale…………………………………………………………………..……………………..113 4.1 Introducere……………………………………………………………………………...115 4.2 Tipuri de arhitecturi ale sistemelor pentru interacțiunea om-mașina…………………..116 4.2.1 Generalități despre arhitectura sistemelor de interacțiune om-mașină…………………116 4.2.2 Arhitectura procesului cognitiv uman vs. arhitectura sistemului informatic de tip cognitiv………………………………………………………………………………………....118 4.2.2.1 Analiza procesului cognitiv uman comparativ cu procesul de raționament al unui sistem informatic……………………………………………………………………………………….118 4.2.2.2 Arhitectura unui sistem informatic de tip cognitiv raportat la procesul cognitiv………118 4.2.2.3 Proprietățile unui sistem informatic de tip cognitiv…………………………………….119 4.2.2.4 Etapele procesului cognitiv uman analizate în procesul de interacțiune…….........…….120 4.2.2.5 Arhitectura unui sistem de asistență a conducătorilor auto începători………………….122 4.2.3 Arhitecturi hardware a sistemelor de interacțiune om-mașină………………………….124 4.2.3.1 Interfețe hardware care urmăresc activitatea perceptiva a unui conducător auto………..125 4.2.3.1.1 Activitatea perceptiva vizuala urmărita prin dispozitivul EyeLink II…………..126 4.2.3.1.2 Configurația sistemului EyeLink II………………………………………….….128 4.2.3.2 Interfețe hardware care urmăresc activitatea reactiva a unui conducător auto………….129 4.2.3.2.1 Activitatea reactiva a acțiunilor de mișcare urmărite prin dispozitivul Kinect….130 4.2.3.2.2 Configurația arhitecturii software a senzorului Kinect………………………….133 4.2.3.3 Arhitectura software a simulatorului TORCS…………………………………………..136 4.2.3.4 Conceptul arhitectural al sistemului de control folosit pentru controlul mașinii virtuale..138 4.2.3.5 Arhitectura modulului de raționament proiectat pentru identificarea intenției conducătorului auto……………………………………………………………………………..140 4.2.3.5.1 Arhitectura generala a unui sistem expert……………………………………….140 4.3.1 Definirea specificațiilor de proiectare pentru sistemul propus………………………….143 4.3.2 Conceptul arhitectural al sistemului de identificare a intenției și corectarea acțiunilor de conducere…………………………………………………………………………………….....144 4.3.2.1 Proiectarea arhitecturilor subsistemelor………………………………………………...144 viii 4.3.2.2 Proiectarea arhitecturii sistemului bazat pe SE de reguli……………………………….145 4.3.2.3 Proiectarea arhitecturii sistemului bazat pe Rețea Bayesiana …………………………..148 4.4 Concluzii………………………………………………………………………………..150 5. Implementare unui sistem inteligent ce oferă asistență prin prezicerea intenției de interacțiune a unui conducătorului auto……………………………………………………..149 5.1 Introducere……………………………………………………………………………...151 5.2 Definirea specificațiilor de implementare………………………………………………151 5.3 Structura fizica a sistemului inteligent bazat pe tehnologii omniprezente……………..153 5.4 Configurarea senzorilor utilizați în construirea sistemului……………………………...154 5.4.1 Implementarea și configurarea senzorului Kinect………………………………………154 5.4.2 Integrarea dispozitivului Eyelink II în aplicație…………………………………………157 5.4.2.1 Dezvoltarea și implementarea unui algoritm de calibrare……………………………….157 5.4.2.2 Algoritmul de integrare a Dispozitivului Eyelink II în aplicație………………………..158 5.4.3 Integrarea sistemului de control Logitech G27…………………………………………159 5.5 Implementarea algoritmului de sincronizarea a întregului set de senzori………………160 5.6 Proiectarea și implementarea mediului virtual………………………………………….162 5.6.1 Modelarea și redarea scenelor virtuale………………………………………………….162 5.6.1.1 Modelarea și redarea scenelor virtuale………………………………………………….163 5.6.1.2 Proiectarea scenariilor de test…………………………………………………………...163 5.7 Implementarea algoritmului de detectare a situației de conducere………………………165 5.8 Proiectarea și implementarea aplicației de recunoaștere a posturilor de conducere…….166 5.9 Proiectarea și implementarea modulul de raționament bazat pe SE…………………….173 5.9.1 Implementarea bazei de reguli a SE…………………………………………………….174 5.9.2 Implementarea alarmelor de corecție……………………………………………………177 5.10 Implementarea Rețelei Bayesiene de identificare a intenție…………………………….179 5.10.1 Implementarea algoritmului de identificare a intenție folosind Rețea Byesienă………..179 5.11 Concluzii………………………………………………………………………………..180 6. Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială…………..…………..………………………..181 6.1 Introducere……………………………………………………………………………...183 6.2 Obiectivele cercetărilor experimentale………………………………………………….184 6.3 Analiza tiparelor de comportament ale conducătorilor auto…………………………….184 6.3.1 Descrierea scenariilor experimentale…………………………………………………...185 6.3.2 Descrierea și analiza situațiilor ce apar în scenariile experimentale……………………185 6.3.3 Extragerea setului de parametrii și caracteristici din datele de test înregistrate………….193 6.4 Recunoașterea automata a posturilor conducătorilor auto începători din timpul pilotării mașinii……………………………………………………………………………................…..197 6.4.1 Proiectarea setului de posturi de conducere……………………………………………..197 ix 6.4.2 Descrierea scenariilor experimentale…………………………………………………...198 6.4.3 Implementarea algoritmului bazat pe structuri de decizie IF-THEN……………………198 6.4.4 Teste și măsurători pentru identificarea posturilor de conducere………………………..201 6.4.5 Testarea în timp real a identificării posturilor de conducere în scenariile de test…….......204 6.4.6 Evaluarea îmbunătățiri abilitaților de conducere prin corectarea posturilor eronate…….205 6.4.7 Concluzii asupra evaluării experimentale a sistemului de detectare automata a posturilor………………………………………………………………………………………..206 6.5 Identificarea inerției a conducătorului auto raportata la o situație din trafic……………..207 6.5.1 Modelarea automatului finit de stări pentru detectarea intențiilor……………………….209 6.5.2 Modelul de raționament pentru corectarea intențiilor eronate………………………......211 6.5.3 Teste experimentale asupra metodei de identificarea a intenției conducătorului……….212 6.5.4 Teste comparative între conducătorii începători și cei experimentați utilizate pentru dezvoltarea sistemul propus…………………………………………………………………….213 6.5.4.1 Analiza comparativa a comportamentelor celor doua grupuri de conducătorii………...213 6.5.4.2 Analiza comportamentelor celor doua grupuri de conducătorii în situațiile de conducere specifice scenariilor de test……………………………………………………………………...216 6.5.5 Corectarea intențiilor eronate ale conducători folosind sistemul propus………………...217 6.5.5.1 Analiza erorilor în diferite situații de conducere și corectarea lor……………………….217 6.5.5.2 Testarea sistemului propus folosit la îmbunătățirea abilitaților conducătorilor începători218 6.5.6 Testarea îmbunătățirii anticipării mentale la conducătorii începători…………………...219 7. Concluzii finale si contribuții originale…………………….………………..……………..227 7.1 Concluzii finale…………………………………………………………………………229 7.2 Contribuții originale…………………………………………………………………….231 7.3 Direcții viitoare de cercetare……………………………………………………………232 Bibliografie Anexe Rezumat/abstract Mulțumiri Curiculum vitae x xi LISTĂ DE ABREVIERI HCI Human-Computer Interaction – Interacțiune Om – Mașină IA Artificial Intelligence – Inteligență Artificială SE Expert System – Sistem Expert TORCS The Open Racing Car Simulator XML eXtensible Markup Language RV Virtual Reality - Realitate Virtuală 3D Spațiu cu trei dimensiuni HMD Head Mounted Display BDI Belief-Desire-Intention – Credinţa-Dorință-Intenţie PARC Palo Alto Research Center RFID Radio Frequency Identification IR Infrared – Infraroșu DEI Dispozitiv de Mediu şi Interacţiuni – Devices, Environments and Interaction PDA Personal Digital Assistant – Asistent Personal Digital GPS Global Positioning System – Sistem de Poziționare Globală HTTP HyperText Transfer Protocol FTP File Transfer Protocol HMM Hidden Markov Models – Modele Markov Ascunse DOF Degree Of Freedom - Grad de Libertate CMOS Complementary Metal–Oxide–Semiconductor RGB Red Green Blue SDK Software Development Kit BN Bayesian Network – Rețea Bayesiană DBN Dynamic Bayesian Network – Rețea Bayesiană Dinamică UIC Universal Interaction Control – Interacţiune de Control Universală IS Interaction Space – Spațiu de Interacțiune PS Perceived Stage – Spațiu Perceput RS Recognized Set – Set Recunoscut ES Examined Set – Set Examinat AS Action Space – Spațiu de Acțiune SS Selection Set – Selectarea unui Set MS Manipulation Set – Manipularea unui Set CLIPS C Language Integrated Production System STOP Space-TimeOccupancyPatterns 2D Spațiu cu 2 dimensiuni ABS Anti-lock Braking System RPM Rotations per Minute – Rotații Pe Minut xii SNC Central Nervous System – Sistemul Nervos Central SNP Peripheral Nervous System – Sistemul Nervos Periferic LED Light-Emitting Diode UDP User Datagram Protocol LHS Left Hand Side RHS Right Hand Side FOV Field of View PNG Portable Network Graphics GUI Graphical User Intetrface MUTEX MUTual Exclusion SCXML State Chart XML MD Mean Value – Valoarea Medie GeNie Graphical Network Interface – Intefața grafică a rețelei xiii LISTĂ DE FIGURI Fig.1.1 Interacțiunea om-mașină (”Human-Computer Interaction” – HCI) și intersecția ei cu cele mai reprezentative domenii de cercetare Fig.1.2 Interacțiunea utilizatorului cu mediul real și/sau virtual prin intermediul tehnologiilor omniprezente Fig.1.3 Tenologiile omniprezente în sistemele de interacțiune om-mașină Fig.1.4 Conceptul de bază arhitectural a sistemului propus: a) funcţionalitate offline; b) funcţionalitate online Fig.1.5 Diagrama capitolelor tezei şi relaţia dintre ele Fig.2.1 Diagrama generică a unui mediu virtual Fig.2.2 Diagrama generică a interacţiunii utilizatorului cu un robot – HRI Fig.2.3 O reprezentare multinodală a buclei de interacţiune dintre om şi sistemul de calcul Fig.2.4 Privire de ansamblu asupra sistemelor de interacţiune folosind o abordare centrată pe utilizator Fig.2.5 I-uriile Realităţii Virtuale Fig.2.6 Interacţiunea diferitelor dispozitive într-un sistem de RV generic Fig.2.7 Arhitectura cognitivă a unui sistem de calcul relatată la procesul cognitiv uman Fig.2.8 Arhitectura unui sistem de recunoaştere a intenţiei utilizatorului [Shaaban, 2009] Fig.2.9 Modelarea intenţiei de către Searle [Searle, 1983] Fig.2.10 Modelarea intenţiei [Doirado, 2010] Fig.2.11 Model al intenţie de citire [Bien, 2005] Fig.2.12 Generarea comportamentului uman Fig.2.13 Integrarea tehnologiilor omniprezente în medii de interacţiune din viaţa de zi cu zi a omului Fig.2.14 Generarea comportamentului uman Fig.2.15 Câteva exemple de tehnologii omniprezente integrateîn spaţiu inteligent (u-space) Fig.2.16 Omniprezent înseamnă oriunde şi întotdeauna conectat [Misaki, 2005] Fig.2.17 Modele de calcul omniprezent propuse în lucrarea [Pos1ad, 2010] Fig.2.18 Tastatură virtuală Fig.2.19 Interacţiunea studenţilor cu obiectele virtuale în spaţiu (u-space)[Vicki, 2004] Fig.2.20 Sistem universal Ubibot[Kim, 2005] Fig.2.21 Metode şi tehnici de IA utilizate în dezvoltarea sistemelor de interacţiune om-maşină Fig.2.22 Diagramă generică de reprezentare a arhitecturii unui sistem care realizează o interacţiune predictivă utilizator-mediu de interacţiune Fig.2.23 Diagramă generică de reprezentare a arhitecturii unui sistem care realizează o interacţiune predictivă utilizator-mediu de interacţiune Fig.2.24 Diagramă generică de reprezentare a arhitecturii unui sistem care realizează o interacţiune predictivă utilizator-mediu de interacţiune xiv Fig.2.25 a) Sistem pentru dezvoltarea abilităţilor utilizatorului [Sejin, 2007]; b) Interacţiunea UIC a utilizatorului cu mai multe monitoare [Thomas, 2009]; c) Sistem mobil asistiv destinat cumpărătorilor dintr-un magazin [Nurmi, 2009] Fig.2.26 Sistemele UbiHome [Jang, 2005] Fig.2.27 a) Simulator de conducere Compania Toyota; b) simulator de conducere pentu persoanele cu dezabilităţi Fig.3.1 Modelarea spaţiului de interacţiune asociat cu atenţia şi intenţia Fig.3.2 Bucla de control dintre cele trei entităţii: Conducător auto -Maşină-Mediul de conducere Fig.3.3 Reprezentarea procesului cognitiv al unui conducător auto Fig.3.4 Schema bloc generică a modelelor matematice de recunoaştere a intenţiilor Fig.3.5 Automat finit Fig.3.6 O reţea cu un ciclu Fig.3.7 Exemplu reţea Bayesiană construită în aceaastă teză de doctorat pentru recunoaşterea intenţiei conducătorului auto de a mări viteza Fig.3.8 Modelul de raţionament al modelelor matematice de recunoaştere a intenţiilor Fig.3.9 Modelul de raţionament al recunoaşterii intenţiei de interacţiune pe baza urmăririi percepţiei şi a acţiuniilor motorii Fig.3.10 Ierarhia activităţii conducatorului auto Fig.3.11 Modelul schelet cu 20 închieieturi redat de senzorul kinect Fig.3.12 Configuraţia Menbrele superioare Fig.3.13 Zonele de interes de pe ercan ale aplicaţiei propuse Fig.3.14 Combinarea probabilităţilor unei intenţii Fig.3.15 Procesul de decizii al unei intenţii în modelul probabilistic Fig.3.16 Reţeaua Bayesiana utilizată pentru detectarea intenţiei de început Fig.3.17 Reţeaua Bayesiana utilizată pentru detectarea intenţiei de sfârşit Fig.3.18 Reţeaua Bayesiana utilizată pentru detectarea intenţiei de început folosind model cauzal Fig.3.19 Parte din reţeaua Bayesiană care calculează probabilitatea de îndeplinire a condiţiilor de start Fig.3.20 Parte din reţeaua Bayesian care calculează probabilităţile acţiunilor Fig.3.21 Reţeaua Bayesiana utilizată pentru detectarea intenţiei de sfârşit folosind model cauzal Fig.4.1 Arhitectura generală software şi hardware a sistemului propus Fig.4.2 Arhitectura generala a procesului cognitiv uman într-un sistemului informatic Fig.4.3 Exemplu proprietăţii de reprezentare a unui sistem cognitiv Fig.4.4 Etapele procesului cognitiv uman în procesul de interacţiune cu mediu Fig.4.5 Domeniul de analiză al activităţii Fig.4.6 Prezentarea a celor trei camere de urmărire Fig.4.7 Configurarea sistemului EyeLink II xv Fig.4.8 Interfaţa software de setare şi configurare a sistemului ce rulează pe calculatorul gazdă Fig.4.9 Prezentarea dispozitivului Kinect Fig.4.10 Captura senzorului Kinect: vedere de sus Fig.4.11 Datele înregistrate de la fiecare modul al dispozitivului cât şi modului de control al diapozitivului Fig.4.12 Captura senzorului Kinect: poziţie frontală pentru întreg corpul Fig.4.13 Acurateţea de urmărire a siluetei când dispozitivul este deasupra individului îndreptat cu faţa spre sol, şi când este poziţionat în faţa individului Fig.4.14 Acurateţea de urmărire a siluetei când dispozitivul este deasupra individului îndreptat cu faţa spre sol, şi când este poziţionat în faţa individului Fig.4.15 Acurateţea de urmărire a siluetei când dispozitivul este deasupra individului îndreptat cu faţa spre sol, şi când este poziţionat în faţa individului Fig.4.16 Acurateţea dispozitivului Kinect comparativ cu alt dispozitiv Fig.4.17 Arhitectura software de bază pentru vizualizarea scheletului utilizatorului cu ajutorul senzorului Kinect Fig.4.18 Arhitectura software de bază pentru vizualizarea scheletului utilizatorului cu ajutorul senzorului Kinect Fig.4.19 Arhitecturasoftware generică a simulatorului TORCS Fig.4.20 Arhitecturasoftware generică a simulatorului TORCS Fig.4.21 Arhitectura hardware a sistemului de control Logitech G27 Fig.4.22 Arhitectura hardware vs. arhitectura software a sistemului Logitech G27 în cadrul sistemului propus Fig.4.23 Arhitectura generală a unui sistem expert Fig.4.24 Arhitectura generală sistemului de identificare a unei intenţii a conducătorului auto bazată pe sistem expert Fig.4.25 Un exemplu de graf care arată modul în care o intenţie poate fi descrisă prin variabile Fig.4.26 Procesul de identificare al intenţiei în sistemul propus Fig.4.27 Arhitectura sistemului de identificare a intenţii şi corectare a acţiunilor de conducere Fig.4.28 Arhitectura sistemului de extragere a parametrilor şi a caracteristicilor Fig.4.29 Arhitectura sistemului de recunoaştere a posturilor de conducere Fig.4.30 Arhitectura sistemului de identificare a intenţiilor şi corectare a acţiunilor de conducere Fig.5.1 Configurația fizică a sistemului Fig.5.2 Configurația practică a prototipului Fig.5.3 Diagrama logica generală de implementare a setului de senzori pentru urmărirea priviririi orientarea capului în aplicație Fig.5.4 Rularea procesul de calibrarea al dispozitivului Eyelink II ce a fost implementat în aplicație a sistemului Fig.5.5 Aplicația de configurare a supra mașini alese folosind aplicația torcs-car-setup–editor Fig.5.6 Reprezentarea grafică a oglizilor retrovizoare xvi Fig.5.7 Proiectarea celor două tipuri de trasee: a) formă pătratică, b) formă de fluture; 1 - Convertirea imaginii alb/negru pentru a poziționa obiectele din mediu, 2 - Proiectarea formei și dimensiunile ale traseului, 3 - Proiectarea texturii mediului de interacțiune Fig.5.8 Vizualizarea scenei virtuale Fig.5.9 Tipul de semne de circulație ce restrcționează scenariile de conducere Fig.5.10 Interfața grafică cu utilizatorul de monitorizare a recunoașteri posturilor de conducere Fig.5.11 Schema logică a altgoritmului de implementarea a aplicației de monitorizare a posturilor de conducere: a brațelor (senzorul Kinect) Fig.5.12 Implementareaschemei logice a altgoritmului de implementarea a aplicației de monitorizare a posturilor de conducere: a focusării privirii (senzorul Eyelink) Fig.5.13 Implementareaschemei logice a altgoritmului de implementarea a aplicației de monitorizare a posturilor de conducere: stăriile sistemului de control (senzorul Logitech G27) Fig.5.14 Implementareaschemei logice a altgorittmului de recunoaltere a posturilor de conducere și detectare posturi greșitefolosind aplicația de monitorizare a posturilor și platforma TORCS Fig.5.15 Scripturile pot fi observate ca o stivă peste care se adaugă concepte Fig.5.16 Reprezentarea Scripturilor concurente Fig.5.17 Comunicarea între aplicația principală (TORCS + sistem senori) și SE Fig.5.18 Schema logică a implemetări modulului de raționament de detectare a unei intenții Fig.5.19 Mesaje de corecție: 1 – mesaje de corecție pentru posturiile de conducere incorecte; 2 – mesaje de corecție pentru intențiile incorecte raportat la situația din trafic Fig.6.1 Proiectarea celor două tipuri de forme de drum Fig.6.2 Situații de conducere ce pot apărea în cadrul scenariilor experimentale Fig.6.3 Pregătirea de pornire a mașini Fig.6.4 Analiza semnalelor citite de la setul de senzori pentru situația de pornire a mașinii Fig.6.5 Analiza semnalelor citite de la setul de senzori pentru situația de plecare de pe loc Fig.6.6 Analiza semnalelor citite de la setul de senzori pentru situațiile:a) păstrarea în bandă a mașinii; b)mărirea vitezei Fig.6.7 Analiza semnalului citite de la volan și modificările lui ce apar în diferite situații de conducere Fig.6.8 Analiza semnalelor citite Eyelink II pentru situațiile când șoferul se asigură în oglinzile: a) stânga; b) dreapta Fig.6.9 Rezultatele obținute în urma analizei datelor înregistrate de la N=24 subiecți (șoferi experimentați) Fig.6.10 Diagrama finită de stare pentru detectarea automată a posturilor de conducere Fig.6.11 Montajul experimental pentru recunoașterea automată a posturilor Fig.6.12 Acuratețea de detectare a posturilor de conducere in diferite situații de conducere ce au loc în cadrul scenariului propus xvii Fig.6.13 Automatul cu stării finite ce clasifică intențiile unui șofer auto în procesul de interacțiune cu situațiile de conducere din scenariul de mai jos Fig.6.14 Detectarea mesajelor de corecție în cadrul sistemului nostru Fig.6.15 Timpul mediu pentru a efectua o situație de conducere pentru cele două grupuri de șoferi: experți și începători Fig.6.16 Corectarea greșelilor folosind sistemul propus vs. de sistemul folosit ca un simulator obișnuit Fig.6.17 Numărul de greșeli realizate cu sistemul propus și fără sistemul propus în ambele tipuri de forme ale drumului în cele trei scenarii diferite de conducere Fig.6.18 Graful BN pentru recunoașterea intenției de mărire Fig.6.19 Matricea ponderilor pentru nodul "ey" Fig.6.20 a) Matricea rezultat obținută în GINIE pentru intenția de mării viteza (IS), b) Precizia de detectare a intenției IS Fig.6.21 Proiectarea rețelei BN pentru următoarele intențiilor primare: 1) intenția de a micșora viteza, 2) intențiile de a întoarce la stânga/dreapta/păstrarea în bandă, 3) intenția de a pregătire la stânga/ dreapta, 4)intenția de a oprire a mașinii Fig.6.22 Proiectarea rețelei BN pentru următoarele intențiilor complexe: inițiere depășire, execuție depășire, ieșire din depășire, schimbare bandă Fig.6.23 Evaluarea identificării intenției prin comparația celor două metode bazate pe inteligență artificială xviii xix LISTĂ DE TABELE Tabel 2.1: Privire de ansamblu asupra lucariilor prezentate Tabel 2.2: Evoluția tehnologiilor de calcul Tabel 2.3: Comparația dintre un sistem de tip robot personal vs. de sistemele Ubibot Tabel 2.4: Compararea performantelor sistemelor de urmarire a activitatii de miscare a utilizatorului prezentate în figura Fig.2.24 Tabel 3.1: Setul de intenții și acțiunile de conducere ce definesc o intenție a conducatorului auto Tabel 4.4: Senzorii virtuali ai simulatorului Tabel 4.5: Propune o ipoteza pe baza a definirii unei reguli a SE Tabel 5.1: Configurarea mașinii alese Tabel 6.1: Parametri și caracteristicile extrase Table 6.2. Extragerea caracteristicilor pentru posturile mâinilor Tabel 6.3: Descrierea posturilor de conducere a caracteristicilor/parametrilor și a constrângerilor Tabel 6.3: Evaluarea recunoașterii posturilor de conducere Tabel 6.5: Intențiile conducătorului auto ce apar în scenariile propuse Tabel 6.6: Precizia de detectare a acțiunilor de conducere pe baza seturilor de posturi corecte determinate Tabel 6.7: Matricea rezultat obținuta pentru clasificarea setului de intenții Tabel 6.8: Reprezentarea statistica între grupul de conducători auto experți și cel începatori Tabel 6.9: Timpul mediu pentru a efectua fiecare forma de drum pentru toate cele trei tipuri de scenarii de conducere Tabel 6.10: Masurarea îmbunatațirii anticiparii mentale Tabel 6.11: Matricea rezultat a clasificarii intenției de a marii viteza(IS) Tabel 6.12: Rezultatele obținute în urma antrenarii rețelei BN pentru intențiile primare Tabel 6.13: Rezultatele obținute în urma antrenarii rețelei BN pentru intențiile complexe xx 21 Capitolul I. INTRODUCERE 1.1 Motivația alegerii temei 1.1.1 Interacțiunea omului cu sistemul de calcul Interacțiunea umană cu mediul virtual și real a câștigat o atenție deosebită în ultimii ani în numeroase domenii de cercetare. Ea reprezintă o perspectivă de viitor, atât pentru industrie, cât și pentru îmbunătățirea vieții cotidiene a omului. Interacțiunea omului cu mediul virtual este de fapt interacțiunea dintre oameni și sistemul de calcul și este un concept relativ recent, care s-a dezvoltat fără precedent prin utilizarea de noi tehnologii. Literatura de specialitate numește interacțiunea umană cu mediul virtual și real prin intermediul sistemului de calcul ”interacțiune om-calculator”, în limba engleză ”Human- Computer Interaction” – (HCI). Interacțiunea om-calculator (HCI) poate fi privită ca fiind studiul, planificarea și proiectarea interacțiunii dintre oameni (utilizatori) și calculator. Domeniul de cercetare al HCI se află la intersecția următoarelor domenii de cercetare: știința calculatoarelor, inteligență artificială, științe comportamentale, design și altele (Fig. 1.1). Așadar, interacțiunea utilizatorului cu mediile virtuale și reale este un domeniu interdisciplinar care se află la granița dintre științele umaniste (de exemplu psihologia) și științele exacte (de exemplu informatica, științe inginerești), incluzând și contribuții din partea artelor (de exemplu proiectarea grafică). Interacțiunea dintre utilizatori și calculatoare se desfășoară prin interfața cu utilizatorul, care include atât parte software, cât și hardware: informațiile sunt afișate pe monitorul unui calculator personal, iar intrările aplicației sunt primite de la utilizatori prin intermediul dispozitivelor periferice de tip hardware, cum ar fi tastatură și mouse. Proiectarea interfeței presupune includerea aspectelor ergonomice, software și hardware, astfel încât interacțiunea să se realizeze într-un mod ușor pentru utilizator[Toma, 2010b]. Interfața cu utilizatorul este un element crucial care influențează eficiența și calitatea de utilizare și de comunicare între utilizator și mediu. Factorul uman este considerat decisiv în proiectarea unui sistem ușor de înțeles și atractiv [Toma, 2012a]. Fig. 1.1: Interacțiunea om-mașină (”Human-Computer Interaction” – HCI) și intersecția ei cu cele mai reprezentativ domenii de cercetare Capitolul I – Introducere 22 1.1.2 Tehnologiile omniprezente ca mijloc principal în interacțiunea utilizatorului cu mediul virtual și/sau real. Tehnologiile de interacțiune din ultimii ani au condus la schimbări substanțiale, și anume integrarea calculatorului în diferite obiecte indispensabile vieții omului. Dacă acum douăzeci- treizeci de ani calculatorul avea dimensiuni considerabile, în zilele noastre el este portabil, el poate fi ținut în mână, pus în buzunar, integrat în birouri, case, mașini și aproape în orice obiect folositor omului. Aceste tehnologii care permit calculatorului să fie încorporat în obiecte se numesc tehnologii omniprezente. Interacțiunea omului cu mediile virtuale se realizează într-un mod greoi prin utilizarea unor dispozitive cum ar telecomenzile, tastatura sau mouse-ul [Toma, 2010a], [Toma, 2012a]. În cazul în care dispozitivele cu care se interacționează sunt bazate pe tehnologie omniprezentă, atunci interacțiunea este (Fig. 1.2): colaborativă – utilizatorul colaborează cu mediul într-un limbaj natural; portabilă – dispozitivele mobile și/sau fără fir oferă utilizatorului servicii personalizate; inteligentă – interfața de interacțiune este una transparentă. În procesul de interacțiune a utilizatorului cu sistemul de calcul tehnologia omniprezentă oferă o paletă extinsă de senzori de urmărire a utilizatorului și de redare a răspunsului. Acești senzori (Fig.1.3) sunt bazați pe mai multe tipuri de tehnologii: Vision, IR (Infrared), RFID (Radio-frequency identification), Bluetooth, Zig-Bee, Wi-Fi, Wi-Max, telefonie mobilă (Smartphone 3G/4G), GPS (Global Positioning System), Ultraband radio, Ultrasonic. Datorită tehnologiilor omniprezente mișcările utilizatorul sunt urmărite permanent, așadar îi oferă posibilitatea să poată interacționa cu mediul virtual și/sau real în mod natural (acțiuni verbale și/sau non-verbale), și multi-modal (gesturi și comenzi vocale). De asemenea, redarea răspunsului (fie el prin feedback vizual, auditiv sau tactil) este în timp-real, cu viteză de răspuns ridicată și oferă utilizatorului senzația de confort în procesul de interacțiune. Prin combinarea tehnologiilor omniprezente cu metodele de inteligență artificială activitatea utilizatorului este procesată într-un mod mult mai eficient, ceea ce îmbunătățește interacțiunea om-mașină. Activitatea utilizatorului se poate detecta în mod automat, iar comportamentul utilizatorului se poate modela și, de asemenea, acțiunile pot fi recunoscute. Pe baza procesării activității utilizatorului se poate prezice ceea ce gândește și/sau dorește el/ea să facă (intenția Fig. 1.2: Interacțiunea utilizatorului cu mediul real și/sau virtual prin intermediul tehnologiilor omniprezente Capitolul I – Introducere 23 utilizatorului) și se poate prezice și starea afectivă a lui/ei (emoția utilizatorului). Cu ajutorul tehnologiilor omniprezente se intenționează o abordare cât mai completă a omului în relația dinamică cu mediul, în vederea proiectării unor sisteme complexe care să fie cât mai ușor de utilizat, cât mai plăcute și cât mai bine adaptate utilizatorilor. Pentru ca un sistem complex să fie utilizabil trebuie să se ia în considerare anumite criterii și anume: (1) să fie funcțional – sistemul trebuie să aibă funcțiile bine definite, astfel încât acestea să fie clare utilizatorului (funcțiile sistemului sunt cele care îl ajută pe utilizator să își realizeze sarcinile); (2) ușurință în utilizare – operațiile realizate cu ajutorul sistemului să nu necesite prea mult efort intelectual și fizic; (3) ușurință în învățare – dialogul dintre utilizator și mediu să fie unul predictibil; (4) să fie flexibil – să existe o multitudine de posibilități de schimbare a informațiilor între utilizator și mediu; (5) să fie robust – sistemul trebuie să: (a) permită utilizatorului posibilitatea de a evalua stările sistemului prin reprezentările pe care le percepe pe interfață, (b) să aibă posibilitatea de a atinge un anumit scop după recunoașterea unei greșeli în interacțiune, (c) timpul de răspuns care măsoară rata comunicării dintre utilizator și mediul cu care interacționează să fie cât mai mic. 1.1.3 Dificultatea predicției interacțiunii utilizatorului cu mediu real sau virtual Una din temele cele mai importante și totodată cele mai controversate din cadrul Fig. 1.3: Tenologiile omniprezente folosite în sistemele de interacțiune om-mașină Capitolul I – Introducere 24 interacțiunii omului cu mediul virtual și real este predicția interacțiunii prin anticiparea intențiilor utilizatorului uman în urma unei acțiuni sau unui set de acțiuni. Interacțiunea predictivă poate fi folosită în scopul de a atinge o performanță ridicată în interacțiunea cu mediile virtuale, în creșterea eficienței interacțiunii, scăderea ratei de erori și accidente și creșterea unui sentiment de confort. Pentru ca un sistem să fie capabil să anticipeze intențiile utilizatorului se folosesc dispozitive de urmărire a mișcării utilizatorului. În urma informațiilor citite de aceste dispozitive și a analizării lor se vor estima acțiunile utilizatorului, iar pe baza recunoașterii acțiunilor utilizatorului se poate prezice intenția de interacțiune. Intenția utilizatorului în procesul de interacțiune poate fi prezisă cu acuratețe ridicată pe baza unui scenariu bine definit, care implică acțiuni clare. Pe baza scenariului se face predicția acțiunilor de interacțiune. Într-un mediu virtual se pot simula scenarii complexe și dinamice. De asemenea, scenariile pot avea numeroase configurații posibile. De exemplu, în cazul unui simulator auto pot fi implementate diferite trasee de deplasare (de lungimi şi lăţimi variabile), diferite puncte de interes, diferite obstacole fixe sau mobile (variabile ca formă şi mărime) care trebuie sa fie percepute și ocolite etc. Un scenariu complex cu o multitudine de configurații presupune un volum mare de date, iar baza de cunoștințe trebuie să conțină toate scenariile posibile, dar şi acțiunile posibile ale utilizatorului pentru fiecare scenariu. Recunoașterea acțiunilor este dependentă de scenariu, iar dacă scenariul suferă modificări, atunci și procesul de recunoaștere și predicție a intenției suferă modificări. În procesul de interacțiune variabilitatea și impredictibilitatea deciziilor utilizatorilor prezintă o altă problemă în procesul de predicție al intenției de interacțiune. Dacă deciziile utilizatorilor sunt variabile și impredictibile, atunci secvențele de acțiuni pot avea ordin diferit în timp, iar predicția intenției de interacțiune a utilizatorului devine neclară sistemului de calcul. De exemplu, considerând un mediu virtual care simulează mai multe obiecte 3D de diferite forme care sunt părți ale unui puzzle 3D, iar, de fiecare dată când se pornește aplicația, piesele iau poziții diferite atunci, atât același utilizator, cât și utilizatori diferiți, la apucarea obiectului pot avea posturi diferite. Ei pot prinde obiectul diferit în funcție de poziția, forma și mărimea obiectului. Astfel decizia de prindere a obiectului poate fi manifestată prin comportament observabil și măsurabil. Un principiu similar în procesul de interacțiune dintre utilizator și sistemul de calcul va fi abordat în cadrul acestei teze de doctorat pentru a recunoaște acțiunile utilizatorului, pe baza cărora intenția lui de interacțiune să poate fi prezisă. 1.2 Întrebările fundamentale adresate cercetării Dificultatea problemei de predicție a interacțiunii utilizatorului cu mediile reale și virtuale poate fi privită și cercetată din mai multe puncte de vedere. Așadar, nu toate aspectele legate de acest domeniu de cercetare pot fi abordate în această teză. Din acest motiv, teza se concentrează asupra următoarelor probleme, ce vor fi tratate pe larg în următoarele capitole. În acest caz se pot formula câteva întrebări relevante ale acestei cercetări: • Cum se poate modela interacțiunea utilizatorului cu mediul real și virtual prin intermediul tehnologiilor omniprezente, astfel încât ea să se realizeze în mod predictiv? • Cum se pot proiecta sistemele de recunoaștere a acțiunilor utilizatorului în procesul de interacțiune, astfel încât intenția de interacțiune să poată fi prezisă? • Cum se poate modela pe cale experimentală recunoașterea automată a acțiunilor utilizatorului pe baza căruia să se poată estima intenția lui? • Este posibil să se proiecteze și să se implementeze sisteme inteligente care recunosc în timp real intenția de interacțiune a utilizatorului prin intermediul tehnologiilor omniprezente? Capitolul I – Introducere 25 Astfel, este necesară o nouă abordare a problemei de interacțiune a utilizatorului în medii reale și virtuale, luând în considerare avantajele și dezavantajele pe care le oferă tehnologiile omniprezente, cât și combinarea lor cu metode de inteligență artificială. 1.3 Obiectivele principale ale tezei Teza propune cercetarea modalităților de interacțiune a utilizatorului în mediu real și /sau virtual prin intermediul tehnologiilor omniprezente. Se dorește ca utilizatorul să interacționeze prin mișcări naturale care pot fi recunoscute, anticipate și corectate – în cazul în care nu sunt adecvate, astfel încât interacțiunea lui/ei cu mediul să fie una predictivă. Abordarea este multidisciplinară deoarece implică o serie de cunoștințe din mai multe domenii de cercetare: inginerie mecanică, psihologie, informatică, inteligență artificială, matematică, electronică, realitate virtuală și robotică. Obiectivul principal Scopul acestei teze îl reprezintă identificarea și corectarea acțiunilor utilizatorului prin modelarea procesului de interacțiune cu mediile reale și virtuale folosind dispozitive și tehnici bazate pe tehnologii omniprezente. Se urmărește astfel explorarea interacțiunii predictive om- mașină în cadrul aplicațiilor de realitate virtuală. În cadrul acestei teze de doctorat se prezintă dezvoltarea unui sistem inteligent de asistare a conducătorilor auto pentru îmbunătățirea abilităților de conducere. Acest sistem are capabilitatea de a recunoaște în timp real acțiunile corecte și incorecte ale conducătorului auto. Fiecare acțiune de conducere se determină pe baza procesării informațiilor citite în timp real de la senzorii care urmăresc activitatea de mișcare a conducătorului, iar acestea sunt corelate cu informațiile despre starea mașinii și trafic (primite simultan de la simulatorul virtual utilizat). Astfel, acțiunea de conducere curentă a conducătorului auto se recunoaște din toate aceste informații primite, iar în urma procesării lor se poate prezice intenția lui. Obiectivul secundar Obiectivul secundar este caracterizat de cercetarea metodelor de recunoaștere în timp real a acțiunilor utilizatorului și prezicere a intenției de interacțiune pe baza tehnicilor și metodelor de IA (inteligenţă artificială). Metodele sunt integrate în aplicațiile dezvoltate pentru a realiza o interacțiune predictivă între utilizator și mediul de interacțiune. Prezenta cercetare se încadrează conform „Planului Național de Cercetare, Dezvoltare și Inovare, 2007-2013, PNII” pe axa prioritară „Tehnologia informației și comunicații - Inteligență artificială, robotică și sisteme autonome avansate” și subdomeniile: “Dezvoltarea de sisteme de interacțiune naturală om-calculator minimal dependente de universul discursului” și “Sisteme inteligente de asistare a deciziilor”. 1.4 Privire de ansamblu asupra sistemului implementat vizând obiective principale ale tezei Sistemul informatic conceput în cadrul acestei teze de doctorat oferă utilizatorului să interacționeze predictiv cu mediul virtual. Așadar, sistemul propus și implementat este destinat conducătorilor auto începători care au permis de conducere, dar nu au experiență. Pentru a asista conducătorii auto și pentru a răspunde obiectivelor enunțate mai sus, sistemul se compune dintr-un set de senzori de urmărire a comportamentului utlizatorului. O parte din senzorii folosiți în proiectarea și dezvoltarea sistemului urmăresc mișcarea părților copului (mâini, picioare), numită activitate reactivă, care se efectuează asupra următoarele dispozitive ale mașini: volan, schimbător de viteze, pedale, manete de semnalizare. Activitatea reactivă Capitolul I – Introducere 26 este cauzată de activitatea perceptivă a șoferului. Activitatea perceptivă a unui șofer reprezintă, în cadrul acestui sistem, activitatea de mișcare și focusare a privirii. Ea se măsurată prin utilizarea senzorilor de urmărire a priviri în urma perceperii unui stimul/stimuli din mediul virtual. Astfel, evaluarea comportamentului de conducere se face prin procesarea datelor înregistrate de la întreg setul de senzori folosiți în sistem. Modulul sistemului care procesează informația utilă extrasă de la setul de senzori reprezintă modulul de raționament al sistemului. La rândul lui, modulul de raționament al sistemului are rolul de a identifica intenția șoferului raportată la situația apărută în trafic. Arhitectura sistemul a fost proiectată pentru început (în procesul de concepere și de învățare a comportamentului conducătorului auto) să funcționeze offline, iar când sistemul funcționează în timp real (online), arhitectura lui a fost extinsă. În timp real (online) sistemul are capacitatea de a corecta greșelile conducătorului auto (prin evaluarea intenției conducătorului raportat la situația din trafic). De asemenea, în acest mod de funcționare sistemul recunoaște intenția conducătorului, o evaluează în raport cu situația apărută în trafic, iar dacă intenția este incorectă sistemul îi corectează prin trimitere de mesaje text. Capabilitatea de a urmări activitatea conducătorului auto, de a evalua comportamentul, de a identifica intenția și de a corecta greșelile face ca sistemul propus să fie unul de tip cognitiv. Fig. 1.4: Conceptul de bază a sistemului propus: funcționalitate offline şi online Capitolul I – Introducere 27 Conceptul de bază al sistemului este prezentat în Fig. 1.4: (i) arhitectura sistemului când funcționează offline – se identifică intenția conducătorului auto raportată la situația din trafic prin prelucrarea și procesarea datelor offline stocate într-o bază de date; (ii) arhitectura sistemului când funcționează în timp real (online) – se identifică în mod automat intenția conducătorului auto, se evaluează corectitudinea ei în raport cu situația din trafic și se face corecție prin trimitere de alarme în cazul în care intenția este eronată.. Conceptul de bază al sistemului, atât când sistemul funcționează offline, cât și în timp real, se bazează pe următoarele module principale care sunt prezentate în Fig. 1.4. a) Senzorii de urmărire a comportamentului conducătorului auto Mai mulți senzori au fost folosiți în scopul unei urmăriri amănunțite, pe baza căreia se evaluează comportamentul de conducere. Astfel, s-a folosit revoluționarul senzor Kinect [www11] pentru a urmări acțiunile de mișcare a părții superioare a corpului conducătorului auto (brațe și trunchi) în timp ce acționează asupra sistemului de control al mașinii (volan, schimbător de viteze). Sistemul de control al mașinii este realizat printr-un volan tip Joystick Logitech G27 [www12], care simulează sistemul de control de bază dintr-o mașină reală (volan prevăzut cu manete de semnalizare, schimbător de viteze și cele trei pedale: ambreiaj, frână și accelerație). Deoarece văzul este organul de simț cel mai implicat în perceperea unei noi situații de conducere (pe baza căreia se formează procesul cognitiv și decizia șoferului), s-a folosit dispozitivul Eylink II. Acest dispozitiv urmărește și detectează focusare privirii în timp real, de asemenea are capabilitatea de a urmări orientarea capului utilizatorului. Pentru a realiza o interacțiune predictivă om-mașină în timp ce sistemul funcționează în timp real, întreg setul de senzori a fost configurat în cadrul unui simulator virtual, astfel încât datele să fie citite sincron, chiar dacă senzorii lucrează la frecvențe diferite. b) Simulatorul virtual ales – TORCS (The Open Racing Car Simulator) Simulatorul virtual ales se numește TORCS și este o platformă de cercetare. Mediul virtual simulează atât un trafic dinamic, cât și mașina. Acest simulator permite accesul la codul sursă, putând fi adaptat pentru aplicația dorită. De asemenea, în simulatorul ales este posibil să se genereze noi scenarii de conducere, creând diferite situații de trafic. c) Modulul de raționament al sistemului Sistemul implementat în cadrul acestei teze este unul de timp cognitiv, cu o funcționalitate similară procesului cognitiv uman. Senzorii de urmărire sunt similari cu organul vizual al omului. Senzorul de redare răspuns, în cazul sistemului dezvoltat, este ecranul pe care rulează aplicația grafică. Partea de raționament este aplicația software care evaluează comportamentul conducătorului auto și ia decizii în urma evaluării. Informațiile despre comportamentul conducătorului auto în procesul de interacțiune se obțin din procesarea datelor care vin de la senzori și din contextul situației care are loc în scenariul virtual. Pentru ca o intenție să poată fi identificată este necesară folosirea metodelor de IA. Intenția conducătorului se identifică la începutul realizării unei manevre de conducere, iar o manevră de conducere poate fi efectuată pe baza unor cunoștințe despre conducerea unui automobilAstfel, sistemele informatice implementate prin intermediul metodelor și tehnicilor de IA au o bază de cunoștințe, cu ajutorul căreia se realizează raționamentul. În cadrul sistemului dezvoltat în această teză, baza de cunoștințe deține toate seturile de intenții posibile care ar putea să apară în scenariile de testare folosite pentru evalua comportamentul conducătorului. Pe lângă setul de intenții posibile, în baza de cunoștințe mai sunt configurați parametrii și constrângerile mediului de interacțiune, dar și seturile de acțiuni posibile pe care le poate realiza un conducător auto într-o anumită situație de conducere care poate apărea în scenariile de test. Baza de cunoștințe este descrisă în fișiere de timp XML.. Un nou sistem poate fi ușor de adaptat și configurat în baza de cunoștințe prin modificări aduse asupra fișierelor XML. Capitolul I – Introducere 28 În baza de cunoștințe sunt codate toate acțiunile conducătorului auto care ar putea fi determinate din procesarea informațiilor citite de la senzorii folosiți. Baza de cunoștințe este folosită în funcție de scenariul în care se află conducătorul auto, iar constrângerile pot fi modificate direct in fișierele XML când sistemul funcționează în timp real. În modulul de raționament sunt folosite datele procesate și analizate care provin de la simulatorul virtual. În modul de funcționare offline analiza și procesarea informaţiilor se realizează din datele înregistrate și stocate prealabil într-o bază de date. În modul de funcționalitate online rezultatul identificării unei intenții se obține în timp real. Pe baza rezultatului obținut se face verificarea cu situația din trafic, iar dacă se constată că intenția conducătorului este greșită, se trimit alarme de corecție. Modulul de raționament este implementat pe bază de metode și tehnici de IA: sistem expert (SE) și rețea Bayesiană. 1.5 Structura tezei Această teză este organizată în mai multe capitole (Fig. 1.4). Astfel, se pot distinge trei etape principale: (i) Introducere – prezintă pe scurt contribuțiile tezei: motivația, întrebările de cercetare, cât și obiectivele care se doresc a fi atinse de această teză de doctorat, (ii) Conținutul tezei – conține cinci capitole care prezintă pas cu pas contribuțiile acestei teze, (iii) Concluzii și direcții viitoare de cercetare – prezintă rezultatul activităților prezentate în cadrul acestei teze, cât și aspecte și oportunități pentru direcții viitoare de cercetare. Capitolul 1, intitulat „Introducere”, reprezintă o scurtă trecere în revistă a problematicii cauzate de interacțiune utilizatorului cu mediu virtual și/sau real prin intermediul tehnologiilor omniprezente. În cadrul acestui capitol accentul este pus pe motivația alegerii temei și importanța studiului prezentat în tematica aleasă. De asemenea, sunt prezentate obiectivele de cercetare care se doresc a fi atinse în această teză de doctorat. Capitolul 2 intitulat „ Stadiul actual privind interacțiunea predictivă a omului cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente” își propune să prezinte stadiul actual al cercetării în domeniul temei abordate. Se face o trecere în revistă a diferitelor moduri de interacțiune a utilizatului cu mediu real și/sau virtual. De asemenea, se face o analiză critică asupra tehnologiilor omniprezente folosite în interacțiune om-mașină. Sunt prezentate mai multe aplicații practice și diferite paradigme de interacțiune dintre utilizator și sistemul de calcul în diferite domenii de cercetare. Acest capitol se încheie printr-o serie de concluzii pe baza cărora sunt alcătuite și prezentate obiectivele tezei de doctorat, cât și planul de cercetare. Capitolul 3 este intitulat „Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției în procesul de interacțiune” și are un pronunțat caracter teoretic, prin prezentarea comparativă a mai multor modele matematice dedicate interacțiunii utilizatorului cu sistemul de calcul. Pe baza acestor modele este definită modelarea interacțiunii predictive a utilizatorului, atât în mediul virtual cât și în cel real. Acest capitol reprezintă o bază teoretică utilizată în următoarele capitole ale tezei. Capitolul 4 „Arhitecturi hardware și software ale sistemelor de tip cognitiv destinate interacțiunii om-mașină” prezintă diferite tipuri de arhitecturi ale sistemelor de calcul destinate pentru interacțiunea om-mașină. Arhitecturilor prezentate au un impact deosebit în realizarea cercetărilor experimentale privind identificarea intenției de interacțiune a utilizatorului cu mediul virtual și/sau real. Capitolul 5 intitulat „Implementarea unui sistem inteligent de asistare bazat pe tehnologii omniprezente care identifică intenția conducătorilor auto din procesul de interacțiune” cuprinde implementarea fiecărui modul și subsistem care compune sistemul de identificare a intenție unui conducător auto. Implementarea practică a sistemului implică integrarea, Capitolul I – Introducere 29 configurarea și sincronizarea setului de senzori utilizați pentru urmărirea conducătorului auto. De asemenea, sunt prezentate mediul virtual și scenariile de interacțiune pentru a modela situațiile de trafic care apar în mod frecvent în procesul de conducere. Realizarea sistemului include: (i) implementarea sistemului de extragere a valorilor de prag utilizate în construirea bazei de cunoștințe a SE, (ii) implementarea sistemului de detectarea automată a posturilor de conducere pe baza cărora sunt identificate acțiunile de conducere dintr-un anumit interval de timp; (iii) implementarea sistemului de identificare a intenției dintr-un set de acțiuni de conducere și corectarea ei raportată la situația curentă din trafic. Capitolul 6 se numește „Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială” și prezintă experimentele efectuate utilizând sistemul implementat în capitolul precedent, pe baza conceptelor arhitecturale din Capitolul al 4-lea și a algoritmilor și metodelor matematice prezentate în Capitolul al 3-lea. Se descrie testarea sistemului prin cercetări experimentale folosind metode de inteligență artificială bazate atât pe sisteme expert, SE cât și pe rețea Bayesiană. De asemenea, este prezentată o evaluare comparativă între cele două metode implementate. Capitolul 7 „Concluzii. Contribuții și Direcții viitoare de cercetare” cuprinde concluziile, Fig. 1.5 Diagrama capitolelor tezei și relația dintre ele Capitolul I – Introducere 30 contribuțiile proprii și direcțiile viitoare de cercetare raportate la lucrarea prezentă. Teza se încheie cu referințe bibliografice. 31 Capitolul II. STADIUL ACTUAL PRIVIND INTERACȚIUNEA PREDICTIVĂ A OMULUI CU MEDIILE VIRTUALE ȘI REALE FOLOSIND TEHNOLOGII OMNIPREZENTE În acest capitol se realizează o analiză critică, atât asupra interacțiunii omului cu mediul virtual și real, cât și asupra modulului de îmbunătățire a ei prin intermediul tehnologiilor omniprezente și a modelelor de inteligență artificială. 2.1 Interacțiunea omului cu medii reale și virtuale 2.1.1 Aspecte generale despre interacțiunea omului cu mediile virtuale și reale Interacțiunea omului cu mediul virtual este procesul de control al conținutul mediului de către utilizator și îi permite acestuia să poată trimite comenzi către mediu. În același timp, utilizatorul primește răspunsul necesar, astfel încât el să aibă senzația că se afle într-un mediu cât mai apropiat de cel real. În mediul real, interacțiunea dintre utilizator și obiectele reale se realizează prin diverse modalității (atingere, vizual, auditiv, etc.). Cele mai vechi definițiile ale interacțiunii om-mașină sunt legate de capacitatea utilizatorului de a modifica mediul virtual. Astfel, în [Zeltzer, 1992] se spune că interacțiunea este “gradul în care mediul virtual poate fi modificat în timpul rulării parametrilor”, iar [Steuer, 1992] numește interacțiunea “măsura în care utilizatorii pot participa la modificarea formei și conținutului unui mediu virtual în timp real”. Această definiție este citată și în [Lombard, 1997]. În [Slate, 1994] se subliniază rolul de navigare în mediul virtual, iar interacțiunea este definită ca fiind ”capacitatea unui participant de a se deplasa și interacționa cu mediul virtual pentru a naviga în el”. În [Heeter, 2000] se definește interacțiunea ca fiind “un scenariu sau o serie de scenarii de acțiuni și reacții ale utilizatorului cu mediul virtual, dar și a mediului virtual și a obiectelor existente în mediul virtual cu utilizatorul”. Din definițiile de mai sus, interacțiunea este văzută ca o buclă continuă de acțiune și reacțiune. În afară de acțiune și de reacțiune, interacțiunea se concentrează pe interactivitate, și anume pe modificarea sau manipularea mediului virtual. Astfel, în procesul de interacțiune, mediul virtual trebuie să răspundă la acțiunile utilizatorului uman. Tot în [Heeter, 2000] sunt identificate o serie de aspecte fizice de interacțiune: direcția privirii, punctul focal, poziția corpului și mișcarea lui, vorbirea, exprimarea facială. Pe lângă aspectele fizice de interacțiune mai sunt și cele ce țin de utilizator: atenția selectivă, percepția, interpretarea, intenția, gândirea, sentimentele, imaginația și emoțiile. În special, interacțiunea se poate întâmpla în mod conștient sau inconștient [Norman, 1998]. Exemple de interacțiuni pe care le efectuează în mod automat subconștientului sunt mersul pe jos, conducerea unui automobil, mâncatul, dar și activități complexe cum ar fi deschiderea unei uși prin împingerea în jos a mânerelor (în general aceste activități nu cer prea multe competențe mentale). 2.1.2 Generalități despre medii virtuale Mediul virtual este un spațiu imaginar, de obicei se manifestă prin descrierea unui set de obiecte în spațiu, dar și de legi și relații care guvernează aceste obiecte. Capitolul II – Stadiul actual privind interacțiunea predictivă a omului cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente 32 O definiție dată în cartea [Kay, 2002] este următoarea: "Mediul virtual este un set de date tridimensionale, ele descriu un mediu bazat pe lumea reală sau obiecte abstracte". Mediul virtual poate lua multe forme, de exemplu ar putea fi o reprezentare realistică a unui mediu fizic, cum ar fi interiorul unei clădiri, o bucătărie, o mașină etc. Mediu virtual ar putea fi o bază de date pentru a reprezenta modalitatea de stocare a unor informații și date, cu posibilitatea extinderii ușoare și a regăsirii rapide a acestora. Un exemplu de bază de date ar putea fi o bază de date care conține obiecte 3D. Această baza de date conține cunoștințe despre geometrie, culoare și textura obiectelor, dar și caracteristici dinamice și constrângeri fizice sau alte atribute pe care le mai pot avea obiectele (de exemplu atribute acustice). În general un mediu virtual simulează așa numitele lumi virtuale, care la rândul lor pot fi împărțite în două grupe: statice și dinamice (Fig. 2.1). Cele dinamice pot fi neinteractive sau interactive (cele care pot interacționa cu utilizatorul uman). Cu un mediu virtual poate interacționa atât un singur utilizator, cât și mai mulți utilizatori, în același timp. Când mai mulți utilizatori interacționează la un moment dat cu un mediu virtual, acel mediu este unul distribuit și colaborativ. 2.1.3 Generalități despre medii reale Într-un mediu real omul percepe obiectele din jurul său prin simțuri: văz, auz, miros, simțul tactil (pipăit), gust. Interacțiunea dintre om și mediu real se realizată prin acțiunile de mișcare ale părților corpului uman. De asemenea, există o unitate profundă între subiect și mediu. Interpretarea și prelucrarea simțurilor percepute se realizează în creierul uman. Interacțiunea omului cu mediul real presupune un permanent efort de adaptare al acestuia la caracteristicile statice și, mai ales, dinamice ale mediului, în vederea finalității activității umane. Acest proces de adaptare la mediul fizic pune în funcțiune mecanisme extrem de diferite: de la cele fiziologice la cele cognitive superioare, afective și conotative. 2.1.4 Generalități despre interacțiunea om-mașină În ultimii ani computerele sunt integrate în obiectele cotidiene, astfel eficiența de interacțiune naturală a omului cu calculatorul devine extrem de importantă. În multe aplicații utilizatorii trebuie să fie capabili să interacționeze natural cu mediu de calcul, în același mod în care interacționează cu un alt subiect uman. Omul, în procesul de interacțiune cu o altă entitate, utilizează ca mijloc de comunicare vorbirea și limbajul corpului (postură, privire [Qvarfordt, 2005], mișcările mâinilor) pentru a-și exprima emoțiile, starea de spirit, atitudinea și atenția [McNeill, 1992]. În literatura de specialitate studii despre interacțiunea cu mediul prin sistem de calcul se găsesc sub numele de: interacțiunea om-mașină ”human computer interaction” – HCI (conform figurii Fig. 1.1 din capitolul precedent) sau/și în interacțiunea omului cu robotul ”human robot interaction” – HRI ca în Fig. 2.2. Fig. 2.1: Diagrama generică a unui mediu virtual Capitolul II – Stadiul actual privind interacțiunea predictivă a omului cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente 33 Modul de interacțiune al utilizatorului cu robotul poate să fie pe cale naturală și se compune din două entități principale: 1) inteligență umană – pentru utilizator, 2) inteligență artificială – pentru robot. Conform Fig. 2.2, inteligența umană procesează percepţia în memorie și pe baza motivației declanșează expresia de interacțiune pe cale verbală și/sau non- verbală. Robotul, la rândul lui, percepe acțiunile utilizatorului, le procesează cu ajutorul bazei de cunoștințe și apoi dă răspunsul dorit utilizatorului. Utilizatorul poate interacționa prin acțiuni verbale (vorbire), non-verbale (mișcări mâini, cap, picioare, expresii față, mișcări ale ochilor, etc), ori prin acțiuni combinate ( multimodal), atât cu robotul cât și cu calculatorul. Dispozitivele de intrare ale sistemelor de calcul au modalități de interacţiune care sunt echivalente cu simțuri umane: camere (vedere), senzori tactili (atingere), microfoane (auz), senzori olfactivi (miros), există chiar și senzori gustativi (gust) [Legin, 2005]. Un sistem care folosește orice combinație a modalităților din categoriile de mai sus este un sistem multimodal. Interacțiunea unui utilizator cu un sistem de calcul are trei niveluri diferite: activitate fizică [Chapanis, 1965], activitate cognitivă [Norman, 1986] și activitate afectivă [Picard, 1997]. Aspectul fizic determină partea mecanică de interacțiune între om și sistem, în timp ce partea cognitivă decide și raționează ca un expert în domeniu. Aspectul afectiv este o chestiune mult Fig. 2.2: Diagrama generică a interacțiunii utilizatorului cu un robot – HRI Fig. 2.3: O reprezentare multimodală a buclei de interacţiune dintre om și sistemul de calcul Capitolul II – Stadiul actual privind interacțiunea predictivă a omului cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente 34 mai recentă și încearcă să facă din interacțiune o experiență plăcută pentru utilizator [Teveni, 2007]. Construirea unui sistem multimodal apare pentru prima dată în lucrarea lui Norman [Norman, 1986] și o privire de ansamblu este arătată în Fig 2.3. Când un om interacționează cu un sistem de calcul comunicarea poate fi împărțită în patru blocuri diferite, ca în lucrarea [Norman, 1986]. Primul bloc este un bloc de decizie, în care mesajul comunicării este pregătit: conștient – de o intenție, sau inconștient – pentru o interacțiune cu conținutul bazat pe atenție sau emoție. Al doilea bloc este blocul de acțiune în care se selectează mijlocul de comunicare pentru a putea fi transmis, cum ar fi: vorbire, gesturi sau expresii faciale, etc. Sistemul de calcul, pentru a putea răspunde la acțiunile omului, are și el patru blocuri similare cu cele ale interacțiunii umane (Fig. 2.3). La început mesajele sunt interpretate în blocul de calcul. În blocul de interpretare sistemul multimodal va încerca să dea un sens informațiilor, pentru a putea să le coreleze cu cele din blocul de percepție. În funcție de sensul extras din blocul de interpretare, este generat şi transmis un răspuns. 2.1.5 Tehnici de interacțiune multimodală om-sistem de calcul Așa cum sunt descrise în figura de mai jos (Fig. 2.4) tehnicile multimodale pot fi utilizate pentru a construi o varietate de interfețe [Jaimes, 2007]. De interes special sunt interfețele perceptuale și cele bazate pe senzori de urmărire a utilizatorului. Interfețele perceptuale [Selker, 2004] [Turk, 2004] sunt interactive, permițând o legătură bună, naturală și eficientă cu calculatorul. Interfețele bazate pe senzori de urmărire observă acțiunile (verbale și/sau non- verbale) utilizatorului, care sunt considerate intrări [Turk, 2000]. Scopul acestor interfețe [Oulasvirta, 2004] este de a culege informațiile de la utilizator și de a le procesa cât mai rapid pentru a răspunde utilizatorului într-un timp scurt. Urmărirea vizuală joacă un rol fundamental în mai multe tipuri de interfețe. Astfel, se pot clasifica tehnicile de urmărire vizuală folosind o abordare centrată pe om în funcție de modul în care utilizatorii pot interacționa cu sistemul: (1) acțiunea de mișcare a diferitelor părți ale corpului; (2) gesturi; (3) privire. Fig. 2.4: Privire de ansamblu asupra sistemelor de interacţiunii folosind o abordare centrată pe utilizator Capitolul II – Stadiul actual privind interacțiunea predictivă a omului cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente 35 Urmărirea mișcării corpului la scară largă (cap, brațe, trunchi si picioare) este necesară în interpretarea mișcărilor în multe aplicații de interacțiune om-mașină. În lucrarea [Wu, 2003] sunt identificate trei aspecte importante în analiza mișcării: reprezentare (unghiurile și poziţii a tuturor subcomponentelor), paradigme de calcul (deterministe sau probabilistice) și reducerea timpului de calcul. Tot în această lucrare se propune o rețea Markov dinamică care utilizează algoritmi Monte Carlo. În lucrarea [Trivedi, 2004] autorii utilizează un sistem cu camera video în infraroșu pentru a estima postura unui conducător auto pentru dezvoltarea unui sistem de ”air bag” inteligent. Lucrarea [Rosales, 2001] propune o metodă de detectare a posturii corpului, fără a utiliza ca referință postura inițială. Autorii din lucrarea [Ben-Arie, 2002] prezintă posturile corporale și vectori de viteză pentru recunoașterea părților corpului și detectarea diferitelor activități, în timp ce autorii din [Bobick, 2001] utilizează șabloane temporale. Recunoașterea gesturilor. Studiile psiholingvistice pentru comunicarea între oameni [McNeill, 1992] descriu gesturile ca fiind legătura dintre capacitățile noastre critice conceptualizate și abilitățile noastre lingvistice. Oamenii folosesc o varietate foarte largă de gesturi, de la acțiuni simple la cele complexe, pentru a-și exprima sentimentele şi pentru a putea comunica cu alte persoane. Gesturile, prin urmare, joacă un rol esențial în interacțiunea utilizatorului cu sistemul de calcul și reprezintă fundamentul în procesul de recunoaștere a unei acțiuni a utilizatorului. O motivație majoră pentru mulți cercetători este potențialul de a folosi gesturi în diverse aplicații care vizează interacțiunea naturală dintre om și interfața calculatorului. Aceste aplicații au un domeniu mare de aplicabilitate în sisteme ce conțin medii virtuale [Kettebekov, 2000], în sisteme inteligente de supraveghere [Turk, 2001] și sisteme ce comunică la distanță [Fussell, 2004]. Există mai multe aspecte importante care ar trebui să fie luate în considerare în momentul proiectării unui sistem de recunoaștere a gesturilor utilizatorului (de exemplu: gesturi mâini ) [Pavlovic, 1997]. De exemplu, pentru a determina un gest al mâini, în primă fază se alege un model matematic care poate lua în considerare atât caracteristicile spațiale, cât și cele temporale. După ce modelul este detectat, este necesar un stadiu de analiză pentru calculul parametrilor modelului. Valorile parametrilor unui model sunt extrase de la intrarea uneia sau a mai multor fluxuri de date, formând o serie de caracteristici pentru un anume gest al mâinii. Printre problemele importante implicate în analiză sunt cele de localizare a mâinii [Wu, 2001], de urmărire a mâinii [Yuan, 2005], și de selecție a caracteristicilor adecvate [Kirishima, 2005]. După ce parametrii sunt calculați, gesturile trebuie să fie clasificate și interpretate pe baza modelului și pe baza unor sintaxe care configurează tiparul unui gest. Sintaxa de configurare a unui gest nonverbal se poate combina cu alte moduri de comunicare, cum ar fi vorbirea, privirea sau expresii faciale. Clasa de gesturi posibile recunoscute ar trebui să fie cât mai largă și, în mod ideal, orice gest ar trebui să fie clar interpretat de interfață. De asemenea, majoritatea sistemelor sunt construite astfel încât să recunoască gesturi doar pentru o singură mână, dar gesturile naturale umane angajează ambele mâini în comunicare. Astfel, prin folosirea ambelor mâini apar următoarele situații ambigue: pot să apară ocluzie a mâinilor sau ambiguității între gesturile intenționate vis-à-vis de cele neintenționate, iar timpul de procesare va crește foarte mult. Un alt aspect important tot mai mult luat în considerare în procesul de interacțiune om- mașină este utilizarea de alte modalități (de exemplu, vorbire) [Oviatt, 2003], [Sharma, 2003]. Capitolul II – Stadiul actual privind interacțiunea predictivă a omului cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente 36 Utilizarea unor abordări multimodale poate reduce complexitatea și crește naturalețea interfeței în interacțiunea omului cu sistemul de calcul [Oviatt, 2000], [Toma, 2012a]. Urmărirea privirii – este definită ca urmărirea direcției în care globul ocular este orientat în spațiu, fiind un indicator puternic al atenției. Urmărirea privirii a fost studiată încă din anii 1879 în psihologie, mai recent în neuroștiințe și apoi în aplicații informatice [Duchowski, 2002]. Sistemele de urmărire a privirii pot fi grupate în portabile sau non-portabile și sunt bazate pe infraroșu sau prelucrare de imagini. În sistemele bazate pe infraroșu o lumină strălucitoare se proiectează pe globul ocular pentru a putea fi urmărită privirea prin "efectul de ochi roșii". Diferența în reflecție între cornee și pupilă este folosită pentru a determina direcția de vedere. În sistemele bazate pe prelucrare de imagini sunt folosite tehnici de ”computer vision” pentru a găsi ochii în imagine și apoi se determină orientarea lor. Sisteme care lucrează în infraroșu sunt mai precise decât cele bazate pe prelucrare de imagini, iar majoritatea sistemelor non-purtătoare (de multe ori greoaie) necesită calibrare pentru fiecare individ. În [Wang, 2003] autorii propun utilizarea unei singure imagini de înaltă rezoluție de la un singur ochi pentru a îmbunătăți precizia. iar [Ruddaraju, 2003] au propus utilizarea mai multor camere. În lucrarea [Smith, 2003] este monitorizată atenția unui conducător auto folosind doar o singură camera plasată pe bordul mașinii pentru a urmări și detecta privirea. În lucrarea [Yu, 2004] date de urmărire ale ochilor sunt combinate cu orientarea capului și gesticulația mâinii. Lucrarea [Pelz, 2004] utilizează un sistem de urmărire al privirii pentru a înțelege coordonarea dintre ochi și mână, iar în [Dickie, 2004] se utilizează un sistem care conține senzori de urmărire care măsoară privirea utilizatorului dintr-o înregistrare video. Principalele probleme în dezvoltarea sistemelor pentru urmărirea privirii sunt: viteza de urmărire a priviri, robustețea și precizia sistemului folosit pentru urmărire. Alte lucrări științifice se ocupă de analiza expresiei faciale pentru recunoașterea emoțiilor [Cohen, 2003], [Fasel, 2003], [Pantic, 2000]. Principalele obiective de cercetare la ora actuala în procesul de interacțiune a omului cu mediu virtual sunt metodele de urmărire a mișcării corpului și recunoaștere a gesturilor [Kettebekov, 2000], [Wu, 1999], [Kirishima, 2005] deoarece aceste sunt modalități de interacțiune directă și naturală. Urmărirea priviri este o altă modalitate de interacțiune și este în cea mai mare parte o formă indirectă de interacțiune dintre utilizator și mediul cu care interacționează [Ruddaraju, 2003]. Sistemele de urmărire a ochilor pot fi de mare ajutor pentru oamenii cu handicap, în care urmărirea ochilor joacă un rol principal [Duchowski, 2002]. De asemenea, astfel de sisteme pot veni în ajutorul utilizatorilor cu abilitați reduse. 2.1.6 Interacțiunea utilizatorului cu medii de Realitate Virtuală Tehnologiile noi, modalitățile de interacțiune și dispozitivele de interacțiune ale realității virtuale (RV) sunt într-o permanentă dezvoltare și îmbunătățire, având un impact deosebit asupra modului în care utilizatorii percep vizual, navighează și interacționează într-un mediu virtual [Fröhlich, 2005], [Redon, 2006], [Koziara, 2005], [Heidelberger, 2004], [Kimmerle, 2004], [Sud, 2004], [Weissgerber, 2004], [Craig, 2002], [Garrec, 2004]. În ultimii ani numărul de aplicaţii care necesită o interacțiune multimodală cu mediul virtual a crescut considerabil. În plus, tehnologiile de RV a început să fie utilizate în mai multe domenii de cercetare. Un scop important este de a facilita implementarea realității virtuale în cadrul mai multor domenii de activitate și de a evalua impactul și fezabilitatea pe care acestea le au asupra Capitolul II – Stadiul actual privind interacțiunea predictivă a omului cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente 37 vieții omului în termeni de eficacitate a costurilor, [Stefani 2004]. Cele mai avansate aplicații de RV pot fi întâlnite în domeniul aviației, medicinii, al industriei automobilelor și, mai nou, în sport, dar și în dezvoltarea abilitaților oamenilor de orice vârstă. Diversificarea tehnologiilor, cât și a ariilor de aplicare creează o nevoie reală, precum și o presiune crescută pentru implementarea tehnologiei de RV în viața omului de zi cu zi. 2.1.6.1 Definirea modului de interacțiune cu mediul virtual în realitate virtuală RV este una dintre cele mai promițătoare tehnologii cu aplicații bazate pe informatică. Termenul de RV apare pentru prima dată în anul 1980. În multe lucrări de RV se încearcă definirea acestui concept prin diferiți termeni. Unii cercetători se referă la aceasta ca la teleprezență, în care un utilizator este cufundat (imersat) într-un mediu de la distanță. Alții l- au numit ca realitate augmentată, în cazul în care grafică generată de calculator și text este suprapusă cu imaginea reală. Un alt termen important, care este adesea utilizat în definițiile realității virtuale, este spațiul cibernetic. Termenul Cyberspace este folosit prima dată în [Gibson, 1994]. În conformitate cu lucrarea lui [Sherman, 2003], spațiul cibernetic este un mediu virtual care este mediat cu ajutorul diferitelor tehnologii. Într-un astfel de spațiu cibernetic utilizatori pot să comunice interactiv unul cu celălalt. Pe lângă aceste descrieri mulți cercetători au observat că RV este un oximoron, în care sunt combinați cei doi termeni cu sensuri opuse. Cuvântul virtual, în esență, nu înseamnă "real". Potrivit lucrării [Sismondo, 1997], RV este reală în vigoare, dar nu în fapt. Astfel, la ora actuală există mai multe definiții referitoare la termenul de realitate virtuală. În cartea [Burdea, 2003] RV este definită astfel: "RV este o interfață de calitate înaltă om- mașină, care implică simularea în timp real și interacțiunea prin mai multe canale senzoriale. Aceste modalități senzoriale sunt: canalul vizual, canalul auditiv, tactil, miros, gust”. În [Sherman, 2003] se definește realitatea virtuală ca fiind o lume virtuală, interactivă și imersivă, iar în [Brooks, 1999] realitatea virtuală este o experiență în care utilizatorul este scufundat într-un spațiu virtual. Prof. Grigore Burdea [Burdea, 2003] definește realitatea virtuală ca o simulare a unei imagini pe calculator folosită pentru a crea o lume realistă, care răspunde la interacțiunea utilizatorului. Toate aceste descrieri definesc o caracteristică esențială a RV, și anume că interactivitatea. În lucrarea [Gutierrez, 2008] obiectivul principal al realității virtuale este să creeze utilizatorului iluzia de a fi prezent într-un mediu care poate fi perceput ca un spațiu aparent real, cu posibilități de interacțiune prin diverse modalități, pentru a putea efectua activități specifice într-un mod eficient și confortabil. O altă caracteristică cheie în cadrul acestor definiții este imersiunea, care dă sentimentul utilizatorului că face parte din lumea virtuală. În lucrarea [Heim, 1998] și în cartea profesorului Burdea [Burdea, 2003] este definită RV cu "trei I", considerând că este o integrare a celor trei concepte: imersie, interacțiune și imaginație (Fig. 2.5). Conceptul de interactivitate discutat mai sus este cel mai important aspect al realității virtuale, iar caracteristicile sale sunt determinate în diferite moduri. Fig. 2.5: I-uriile Realităţii Virtuale [Burdea, 2003] Capitolul II – Stadiul actual privind interacțiunea predictivă a omului cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente 38 Mai există doi termeni importanți care trebuie luați în considerare înainte de a determina caracteristicile de interacțiune. Aceștia sunt: termenul de imersie și termenul de prezentă. Termenul de Imersiune definește modul în care utilizatorul este cufundat în lumea virtuală și este uneori menționat ca prezența fizică a lui, adică dă sentimentul de a fi fizic acolo. Termenul de prezența definește modul de a fi acolo, adică este un concept mental. Interactivitatea nu pot fi examinată în detaliu fără a stabili factorii care afectează prezența și imersiunea. În cazul în care utilizatorul nu se simte în lumea virtuală, atât fizic, cât și mental, este probabil să nu interacționeze cu obiectele, indiferent de aria lor, viteza și dimensiunea lor. Termenul de Interacțiune este discutat frecvent în cercetările actuale. Astfel, unii cercetători definesc interacțiunea ca schimbul de roluri între expeditor și receptor în procesul de comunicare [Geray, 2003]. În lucrarea [Lunenfeld, 1993] este clasificată interacțiunea în două categorii: - interacțiune extractivă - atunci când utilizatorul accesează informații prin intermediul hyperlink-urilor; - interacțiune imersivă - în cazul în care utilizatorul este imersat într-o lume 3D. Straaten [Straaten, 2000] definește interacțiunea în mediile virtuale cu patru componente. Aceste componente sunt: scop, participant, mediu și conținut. În acest model scop se referă la obiectivul experienței virtuale. Participant este persoana în cauză în simularea virtuală. Mediu este tehnologia de mediere, cum ar fi sistemele și dispozitivele participantului. Conținutul este mediul virtual care constă din obiecte virtuale și evenimente. Scopul simulării afectează gradul de interactivitate într-o lume virtuală. Una dintre cele mai importante lucrări cu privire la interacțiunea în mediile virtuale este lucrarea lui Steuer, care definește interactivitatea ca o simulare dinamică. Potrivit Steuer [Steuer, 1992], interactivitatea în realitatea virtuală este compusă din trei elemente: viteza, raza de acțiune și modul de interacțiune. Viteza este timpul de răspuns al lumii virtuale – în cazul în care mediul virtual răspunde cât mai repede posibil la acțiunile utilizatorului este considerată o simulare interactivă. Raza de acțiune – reprezintă numărul de obiecte care pot fi manipulate de către utilizator. În cazul în care utilizatorul poate schimba și interacționa cu un număr mare de obiecte, gradul de interactivitate este mai mare. Modul de interacțiune – definește interconectarea între acțiunile utilizatorului și acțiunile din cadrul mediului virtual și este în funcție de tipul de control folosit pentru a interacționa cu mediul virtual. În concluzie, conceptul de interactivitate este cel mai important aspect al realității virtuale. Mulți cercetători încearcă să determine caracteristicile și componentele sale în moduri diferite. Componentele de interactivitate discutate mai sus nu sunt suficiente pentru a descrie interacțiunea în lumea virtuală. Interactivitatea nu poate fi examinată în detaliu fără a determina factorii care afectează prezența și imersiunea. În cazul în care utilizatorul nu se simte în lumea virtuală, atât fizic, cât și mental, este probabil ca el să nu interacționeze cu obiectele virtuale, indiferent de viteza, raza de acțiune și modul de interacțiune. 2.1.6.2 Interacțiunea cu mediile de RV prin intermediul dispozitivelor Interacțiunea utilizatorului cu mediul este posibilă prin intermediul dispozitivelor. Acestea redau informații despre poziția utilizatorului, cât și informații despre obiectele virtuale. În Fig. 2.6 este prezentat conceptul arhitectural al unui sistem generic de RV, conform cu lucrarea lui [Tesfazgi, 2003]. Capitolul II – Stadiul actual privind interacțiunea predictivă a omului cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente 39 În orice sistem de RV utilizatorul realizează primul o acțiune, adică el este cel care inițiază interacțiunea, fie prin mișcare corpului, fie prin gest, voce sau interacțiune directă cu un dispozitiv hardware. Pentru urmărirea mișcării corpului se folosesc dispozitive prevăzute cu senzori de urmărire a mișcării, iar pentru recunoașterea vocii se utilizează diferite dispozitive care au încorporate microfoane. Datele sunt transmise calculatorului gazdă pentru a procesa informațiile și pentru a reda răspunsul dorit utilizatorului uman. Când se dorește retur de forță, se folosesc dispozitive de interacțiune cu mediul virtual care sunt capabile să răspundă utilizatorului prin răspuns în forță. În cartea [Burdea, 2003] sunt definite dispozitivele de interacțiune cu retur de forță cu mediul virtual ca niște sisteme care transmit informații utilizatorului pe cale tactilă despre obiectele virtuale. Burdea împarte sistemele de interacțiune cu mediul virtual în funcție de tipul de răspuns, adică în răspuns tactil și răspuns în forță. Răspunsul tactil este definit ca fiind transmiterea în timp real a informațiilor privind contactul cu o suprafață, simulând rugozitatea unui obiect virtual. Acest tip de retur nu opune însă o rezistentă activă mișcărilor utilizatorului și nu poate opri utilizatorul să navigheze printre obiectele virtuale. Returul de forță obținut de la dispozitivele de interacțiune se definește ca fiind obținerea informațiilor în timp real cu privire la deformabilitatea unei suprafețe virtuale, greutatea și inerția obiectului aferent și se opune activ mișcărilor utilizatorului. În lucrarea lui [Bowman, 2005] dispozitivele de interacțiune sunt definite ca sisteme care încearcă să reproducă utilizatorului senzația de atingere prin simularea contactului fizic între obiectele virtuale și utilizator. Fig. 2.6: Interacțiunea diferitelor dispozitive într-un sistem de RV generic Capitolul II – Stadiul actual privind interacțiunea predictivă a omului cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente 40 2.1.6.3 Modalități de interacțiune dintre utilizator și mediile de RV Modalitățile de interacțiune dintre utilizator și mediul virtual în sistemele de RV se realizează în trei grupe principale: modul de selecție al unui obiect [Weidlich, 2009], modul de manipulare și modul de percepție. Această clasificare a fost prezentată în lucrarea lui Douglas [Douglas, 1999]. Modul de selecție – este primul mod de interacțiune cu obiectele din mediul virtual și se realizează de către utilizator [Picon, 2008]. Selecția obiectelor se poate face prin atingerea obiectului, printr-un click (folosind dispozitive 2D - cum ar fi mouse, 3D - cum ar fi PHANTOM) sau folosind comenzi verbale sau non-verbale. Modul de manipulare – odată ce un obiect este selectat, el poate fi manipulat de către utilizator folosind gesturile (cum ar fi implementarea unui alfabet de gesturi sau folosirea mănușilor de date) [Lee, 2010], comenzi vocale, butoane sau alte dispozitive de interacțiune într-un mediu virtual 3D [Toma, 2010], [Toma, 2012a]. Modul de percepție (retur de forță, grafic, audio) – în urma manipulării și selectări unui obiect dintr-un mediu virtual utilizatorul trebuie să primească răspuns când operația de selecție și cea de manipulare s-a realizat cu succes. Acest lucru este primit fie prin retur de forță(dacă se folosește dispozitive haptice de interacțiune), retur tactil (dacă se folosesc dispozitive de interacțiune cu retur tactil) retur vizual sau răspuns audio. 2.2 Interacțiunea predictivă a utilizatorului cu medii reale și virtuale Interacțiunea predictivă om-mașină se întâmplă atunci când răspunsul așteptat de către utilizator este anticipat de către sistemul de calcul pe baza acțiunilor anterioare. Acest tip de interacțiune se folosește cu precădere de către persoanele cu handicap (de exemplu persoanele cu deficiențe motorii sau cele care nu pot vorbi), persoane vârstnice pentru a le ușura traiul sau persoanele de orice vârstă care doresc să își îmbunătățească abilitățile (de exemplu în sport - tenis, volei, baschet etc.). De asemenea, această interacțiune se poate implementa și în sistemele destinate oricărui utilizator, oferind un grad de confort înalt în procesul de interacțiune. Sistemele care au la bază interacțiunea predictivă om-mașină sunt numite în cercetările actuale sisteme care oferă asistență utilizatorului. Persoanele cu dizabilități fizice, perceptive și/sau cognitive pot comunica greoi dacă suferă de un handicap. Așadar, mai mulți cercetători s-au De-a lungul ultimilor ani mai multe sisteme computerizate au fost proiectate pentru a ajuta persoanele cu handicap. Noi aplicații au apărut și pentru persoanele fizic sănătoase pentru a le ușura interacțiunea și a o face posibilă într-un timp redus. Una din aplicațiile cunoscute pe piață la ora actuală este compunerea mesajelor prin intermediul tastaturii T9 [Höhne, 2010] sau tastaturile reactive [Darragh, 1990]. Interacțiunea predictivă se regăsește cu precădere în sistemele de asistență pentru utilizatorul uman. Astfel de sisteme se găsesc în mai multe domenii: robotică, medicină, aeronautică, conducerea automobilelor, sport, etc. 2.2.1 Cogniția umană în interacțiunea predictivă om-mașină Înțelegerea cogniției umane joacă un rol important în implementarea sistemelor de interacțiune predictivă om-mașină. Modelarea procesului cognitiv uman într-un sistem de calcul presupune următoarele două aspecte importante pentru sistemul implementat: Capitolul II – Stadiul actual privind interacțiunea predictivă a omului cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente 41  Sistemul de calcul care modelează un proces cognitiv uman are capabilitatea de a citi acțiunile utilizatorului și apoi de a le interpreta și recunoaște;  Sistemul de calcul are capabilitatea de a raționa ca un subiect uman expert, astfel încât el poate să ia decizia de a corecta și îmbunătăți greșelile utilizatorului. Teoria de recunoaștere a cogniției umane propusă în lucrarea lui [Brown, 1989] spune că procesul cognitiv uman nu poate fi determinat dacă este separat de contextul situației, deoarece gândurile și acțiunile apar la fața locului și se adaptează la contextul situației. Pentru a putea fi determinat un proces cognitiv uman, activitatea fizică și contextul situației reprezintă factorii principali în procesul de recunoaștere. Acțiunile umane sunt executate prin cuplarea directă percepție-acțiune. Procesul cognitiv încapsulat prezentat în [Wilson, 2002] este similar cu teoria de recunoaștere a cogniției umane și subliniază faptul că procesul cognitiv uman este mai mult o activitate care se îmbunătățește într-un mod activ într-un mediu de interacțiune. Astfel, mediul de interacțiune are un rol important în dezvoltarea proceselor cognitive. 2.2.1.1 Arhitectura unui sistem informatic de tip cognitiv Arhitecturile cognitive ale sistemelor de calcul încearcă să descrie structura procesului cognitiv uman. Termenul a fost inventat de Newell, iar în lucrarea [Newell, 1990] prezintă arhitectura unui calculator raportat la procesul cognitiv uman. Arhitecturile cognitive, în general, nu sunt dezvoltate pentru a aborda problemele existente în procesul de interacțiune om-mașină, ci pentru a stabili o gamă largă de concepte teoretice despre inteligența umană, abilitățile și limitările ei. Acest Modelul propus de Card [Card, 1989] consideră că procesările cognitive sunt procese ciclice pornind de la percepția stimulilor, procesarea lor, luarea deciziei și redarea unui răspuns. Ca o concluzie la cercetările relatate mai sus, se prezintă în figura Fig. 2.7 o arhitectură cognitivă generică a unui sistem de calcul. Acesta se compune atât din parte software, cât și din parte hardware. Partea hardware este formată din senzori care percep activitățile omului și sistemele de redare răspuns pentru utilizator. Partea de procesare a observațiilor și de luare a deciziilor se realizează de către arhitectura software a sistemului. Sistemul de interacțiune Fig. 2.7: Arhitectura cognitivă a unui sistem de calcul relatată la procesul cognitiv uman Capitolul II – Stadiul actual privind interacțiunea predictivă a omului cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente 42 predictivă trebuie să fie bazat pe o arhitectură cognitivă pentru a putea gândi și lua decizii ca un subiect uman. Pe baza conceptului generic de arhitectură cognitivă va fi implementat și sistemul din cadrul acestei teze de doctorat. 2.2.2 Aspecte generale despre interacțiunea predictivă om-mașină 2.2.2.1 Definirea modului de interacțiune predictivă om-mașină Putem defini interacțiunea predictivă om-mașină ca fiind răspunsul anticipat al sistemului de calcul pe care îl dă utilizatorului pe baza unui set de evenimente anterioare modelate din datele primite de la setul de senzori care urmăresc comportamentul utilizatorului (posturi, acțiuni, diferite comenzi de control). Un sistem de asistență trebuie să fie capabil să recunoască intențiile, preferințele utilizatorului, pentru a-i putea răspunde la acțiunile lui. Astfel, sistemului trebuie să i se implementeze o bază de cunoștințe bine definită, iar algoritmul de predicție trebuie să fie unul robust. În lucrarea [Shaaban, 2009] a fost prezentat un sistem de recunoașterea a intențiilor utilizatorului în urma implementării unui algoritm de predicție. Sistemul prezentat în această lucrarea este compus din mai multe subsisteme ca în Fig. 2.8. Pentru a prezice intenția utilizatorului este necesar ca blocul de recunoaștere a intenției utilizatorului să fie responsabil pentru identificarea unui set de obiective ale utilizatorului pe care ar putea să le atingă în viitor, în funcție de contex şi bazat pe istoria acțiunilor utilizatorului. Pe baza acțiunilor recent efectuate de către utilizator, blocul de predicție deduce următoarea acțiune/ a utilizatorului pe care intenționează să o efectueze. În urma predicției se trimite răspuns utilizatorului ca reacție la acțiunea făcută de el asupra mediului. Blocul de recunoaștere a intenției identifică un set de sarcini care ar putea fi efectuate în viitor de către utilizator, bazându-se pe istoria acțiunilor. Setul de sarcinii ale utilizatorului se poate exprima ca un set de acțiuni, notat cu 𝐴𝑢𝑡𝑖𝑙𝑖𝑧𝑎𝑡𝑜𝑟: 𝐴𝑢𝑡𝑖𝑙𝑖𝑧𝑎𝑡𝑜𝑟 = {(𝑎1, 𝑐1), (𝑎2, 𝑐2),⋯ (𝑎𝑖, 𝑐𝑖)⋯ (𝑎𝑛, 𝑐𝑛)} (2.1) unde: 𝑎𝑖, 𝑐𝑖 reprezintă acțiunea utilizatorului 𝑎 la momentul de timp 𝑖 realizată în context instantaneu 𝑐𝑖. Problema de recunoaștere a unei sarcinii include reorganizarea secvențială a unui set de subsarcini, notat cu 𝑇𝑆, având următoarea descriere: Fig. 2.8: Arhitectura unui sistem de recunoaștere a intenției utilizatorului [Shaaban, 2009] Capitolul II – Stadiul actual privind interacțiunea predictivă a omului cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente 43 𝑇𝑆 = {𝑇1, 𝑇2, ⋯ 𝑇𝑗 , ⋯ , 𝑇𝑠, } (2.2) 𝑇𝑗 = 𝐴𝑖 𝑘 ⊂ 𝐴𝑢𝑡𝑖𝑙𝑖𝑧𝑎𝑡𝑜𝑟 (2.3) unde: 𝑇𝑗 conform ecuației 2.3 este compus dintr-o secvență de acțiuni 𝐴𝑖 𝑘 care aparțin setului de sarcinii posibile ale utilizatorului 𝐴𝑢𝑡𝑖𝑙𝑖𝑧𝑎𝑡𝑜𝑟. De exemplu, dacă ecuația 2.2 în setul de subsarcini are atât sarcina 𝑇𝑗 cât și sarcina 𝑇𝑖, iar sarcina 𝑇𝑗 este realizată după sarcina 𝑇𝑖, atunci ecuația 2.2 are setul de subsarcini ordonate secvențial: 𝑇𝑆 = {𝑇1, 𝑇2, ⋯ 𝑇𝑖, 𝑇𝑗 , ⋯ , 𝑇𝑠, } (2.4) Dacă se dorește determinarea lui 𝑇𝑆 pe bază unui model probabilistic rezultă un 𝑃𝑡{𝑖, 𝑗} pentru două sarcini ordonate secvențial. 𝑃𝑡{𝑖, 𝑗} 𝑃𝑡{𝑖, 𝑗}reprezintă probabilitatea de a începe subsarcina sarcina 𝑇𝑗 la finalizarea sarcini 𝑇𝑖. Un set de acțiuni 𝐴𝑖 𝑘 poate să includă mai multe acțiuni, adică mai mult decât o sarcină 𝑇𝑖. Astfel, blocul de generare a intenției utilizatorului trebuie să declanșeze un nou proces. Acest proces face identificarea unei noi intenții pe baza unui algoritm de memorarea a istorie acțiunilor. Acțiunile memorate s-au realizat până în momentul actual de timp 𝑡, pentru a putea detecta sarcina următoare de la momentul 𝑡 + 1. Pe baza sarcinii actuale se calculează: probabilitatea unei sarcini viitoare și probabilitatea de desfășurare a unui anumit set de acțiuni viitoare 𝐴𝑖+1 𝑘+1, pe baza celor anterioare 𝐴𝑖 𝑘. În estimarea sarcinii următoare și a setului de acțiuni a utilizatorului trebuie luați în considerare următorii factori: o exactitatea de răspuns a mediului pentru a realiza predicția o lista de predicții corecte făcute anterior o calculul erorii, dacă răspunsul a fost diferit de cel așteptat. 2.2.3 Modelarea intenției utilizatorului din procesul de interacțiune În mai multe cercetări sunt prezentate diferite metode de predicție a intenției utilizatorului, utilizând diferite modalități și dispozitive de interacțiune. Doirado [Doirado, 2010] prezintă o metodă pentru a detecta acţiunile utilizatorului care stau la baza intenției. Este prezentată relația între intenţie şi acţiune, apoi este evaluată intenţia dintr-o acţiune de bază pe potrivire sau nepotrivire de comportamente anticipate. Noutatea sistemului este arhitectura de tip agent. În scenariu experimental este prezentată un câine virtual care interacţionează cu utilizatorul printr-un mediu virtual. În acest scenariu se evaluează și se Fig. 2.10: Modelarea intenției de către Searle [Searle, 1983]. Fig. 2.9: Modelarea intenției [Doirado, 2010] Capitolul II – Stadiul actual privind interacțiunea predictivă a omului cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente 44 deduc trei elemente principale: (1) intenția utilizatorului – recunoaşterea ei; (2) intenţia utilizatorului – interpretarea ei; (3) eficiența soluţiei. Problema recunoaşterii intenţiei este de obicei considerată ca o acţiune a utilizatorului pentru atingerea unui scop. În alte lucrări ştiinţifice se face distincţia între acţiune şi intenţie, iar în urma unei acţiuni sau unui set de acțiuni pot fi declanşate diferite intenţii, iar un set de intenţii poate declanşa o altă intenție într-un anumit scenariu complex. Modelare a intențiilor este detaliate în cărțile lui Searle [Searle, 1983] şi Bratman [Bratman, 1999], precum şi în lucrarea lui Georgeff [Georgeff, 1999]. Conform modelul intenției prezentat de Searle (Fig. 2.9), intenția este prezentată pe două niveluri. Atât timp cât există o intenție anterioară (concept similar cu premeditarea), ar putea conduce la o acţiune. Dar o acţiune poate exista şi fără o intenţie anterioară (prealabilă). Un exemplu de intenție prealabilă este situaţia când o persoană intenționează să intre într-o clădire. Relația dinte intenție și acțiune este importantă într-un mediu virtual interactiv (fiecare schimbare cauzată de mișcarea unui utilizator este rezultatul unei acțiuni). În [Bratman, 1999] este prezentat un model aproape similar cu a lui Searle și a fost numit de către autori: Credinţa-Dorință-Intenţie (BDI- Belief-Desire-Intention). Conceptul de intenţie propus în această lucrare se referă la "dorinţa de a face un plan de acţiune", iar intenţia utilizatorului uman se realizează prin acţiune şi procesul de dorință este bazat pe comportamentul utilizatorului. Similar cu modele intenției propuse în lucrările [Searle, 1983], [Bratman, 1999], [Georgeff, 1999] este și modelul propus în lucrarea [Doirado, 2010], prezentat în Fig. 2.10. În modelul de mai sus acțiunea este compusă din trei componente: (1) mișcare - cum ar fi: se apropie de un anumit reper de referință; (2) țintă - de exemplu: de un obiect sau de o altă persoană (3) intenție - de exemplu: atacă (dacă utilizatorul este imersat într-un mediu virtual ce simulează o luptă), ridică (un obiect), vorbește etc. Acest model al intenției poate fi ușor Fig. 2.11: Model al intenție de citire [Bien, 2005]. Fig. 2.12: Generarea comportamentului uman Capitolul II – Stadiul actual privind interacțiunea predictivă a omului cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente 45 înțeles în următorul exemplu, dacă considerăm că un utilizator se apropie de ușa unei clădiri (adică își mişcă corpul lui spre uşa unei clădiri). Această acţiune ar putea fi definită că se apropie - ca o componentă a mişcării, ușa ar fi ţinta, iar ca o componentă a intenției (cel mai probabil) deschiderea ușii. Componentele acţiunii sunt mişcarea, ţinta şi intenţia, iar intenţia se poate estima din mişcare şi ţintă. Pentru a identifica o intenție a utilizatorului trebuie să se compare acțiunile realizate de utilizator cu cele așteptate. În cazul în care comparaţia este în afara parametrilor predictori, modelul presupune că o nouă acţiune (în mişcare, ţintă, intenţie) a fost detectată. În concluzie, acest model de intenţie are capacitatea de a face predicţie. În plus, mai multe acţiuni pot fi detectate simultan în cazul în care utilizatorul are o mişcare neaşteptată. Astfel, acesta este capabil să clasifice şi să compare relevanţa fiecărei acţiuni. Un alt model al intenției este prezentat în lucrarea [Bien, 2005], prezentat în Fig. 2.11. În această lucrarea intenția și situația curentă sunt folosite în același mod într-o problemă de recunoaștere a obiectivului. Un obiectiv este ceea ce dorește un om să facă și este rezultatul unei secvențe de acțiuni. O intenție este o idee sau o stare mentală a ceea ce un om are de gând să facă. De exemplu, dacă un om are în minte să renunțe la fumat, asta este o intenție. Dar dacă el decide să renunțe la fumat pentru a schimba ceva în viața lui, acesta este un obiectiv. După ce face un plan de acțiune, el poate atinge obiectivul descris de acțiuni în mod secvențial. Recunoașterea intenției este un proces invers de generare a comportamentului, cum este prezentat în Fig. 2.12. 2.2.3.1 Definirea noțiunii de intenție Conceptul de intenție este prezent în orice acțiune a omului și este important în procesul de interacțiune deoarece este starea mentală a oricărui actor care execută o acțiune. Dacă o acțiune s-a realizat cu succes sau nu s-a realizat, depinde de rezultatul interacţiunii. În cazul în care alte acțiuni apar, pe lângă cele care se dorește a fi recunoscute, acestea sunt considerate acțiuni involuntare (în această teză sunt tratate ca impulsuri). Cercetări despre noțiunea de intenție apar pentru prima dată în filozofia experimentală [Searle, 1980], [Anscombe, 2000], [Dennett, 1989]. Intenţia are un rol important în teoriile de conştiinţă, de acţiuni planificate, raţionalitate şi inteligenţă. Alți filozofi au afirmat că pe baza recunoașterii intenției se pot estima acțiunile viitoare. Anumite categorii de agenţi, caracterizați prin modelul BDI în lucrările lui Rao [Rao, 1995] sau alte categorii de agenți cognitivi din lucrările [Cohen, 1990], [Konolige,1993], descriu importanța intenției rezultată din stările mentale. Aşa cum intenţionalitatea are un rol important în înţelegerea filosofică a comportamentului uman, există o clasă de sisteme de agent software care utilizează intenţiile pentru descrierea comportamentului agentului. În această teză se tratează intenția ca un descriptor pentru a recunoaște intențiile de interacțiune ale utilizatorului în mai multe scenarii propuse de către aplicație. 2.2.3.2 Recunoașterea intenției Interacțiunea om-mașină necesită recunoașterea intenției în curs de desfășurare a unei activități pentru a-i putea prezice acțiunile viitoare. Multe dintre cercetările actuale sunt concentrate pe recunoașterea intenției din datele înregistrate de senzori de urmărire a utilizatorului, care sunt filtrate folosind instrumente matematice, iar activitatea utilizatorului este asistată și corectată de sistem în mod automat [Minsky, 1991], [Mulgund, 1998]. Endsley Capitolul II – Stadiul actual privind interacțiunea predictivă a omului cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente 46 [Endsley, 1995, Endsley,1997] folosește în lucrările sale o scară de trei niveluri pentru a clasifica activitățile legate de conștientizarea situației: 1) primul nivel este nivelul de sensibilizare a situație și se referă la identificarea obiectivelor (de exemplu: obiecte, obstacole) cu care interacționează; 2) al doilea nivel este nivelul de identificare a situației și dezvoltarea unei înțelegeri a activităților curente (de exemplu: apucă un obiect, ridică un obiect, privește spre un anume obiect). 3) al treilea nivel este nivelul de conștientizare a situației de predicție a acțiunilor viitoare. 2.2.3.3 Aplicații existente de recunoaștere a intenției Lucrarea [Carrasco, 2010] prezintă o metodă de predicție a intenției utilizatorului prin urmărirea utilizatorului cu un sistem bazat pe tehnologii de computer vision (vedere artificială). Sistemul propus în lucrarea de mai sus poate anticipa mișcarea mâinii utilizatorului înainte ca utilizatorul să ajungă la un obiect cu o performanță medie de aproape 90%. Intenția utilizatorului este prezisă din mișcările părților corpului. În acest articol sunt analizate intențiile utilizatorului printr-un sistem de achiziție video, care constă dintr-o cameră atașată de încheietura mâinii utilizatorului. Intenția utilizatorului este de a prinde un obiect cu mâna. Prin urmare, intenția utilizatorului este o acțiune activă și conștientă În [Yamato, 1992] Yamato a utilizat modele Markov ascunse (HMM - hidden Markov model) pentru recunoașterea mișcărilor unui jucător de tenis. El recunoaște șase lovituri de tenis prin utilizarea modelelor HMM și arată că sunt suficiente pentru a identifica mișcarea. În [Tamura, 2007] autorii prezintă o metodă de a detecta mișcarea și de a anticipa prinderea unei piese pe baza mișcării mâinii utilizatorului și a urmăriri privirii. Pentru a realiza această metodă a fost necesar să se parcurgă următorii pași: 1) detectarea mişcărilor mâinii pentru a ajunge la obiect; 2) urmărirea focusării pe obiectul ţintă; 3) apucarea obiectul de către utilizator. Pentru a prezice obiectul a fost folosit modelul probabilistic bazat pe teorema lui Bayes, luând în calcul atât mișcările mâinii, cât și privirea. În urma experimentului pentru a prezice un obiect este necesar o durată de timp de aproximativ 0,4 s. În [Tamura, 2004] același autor propune un sistem numit Attentive Work-Branch, care estimează comportamentul utilizatorului folosind senzori de urmărire. Sistemul propus a avut o acuratețe de 83%. În [Becchio, 2008] este investigată intenţia în acţiunea de apucare a unui obiect și apoi înmânarea obiectului apucat la o altă persoană. Pentru analiza mișcării s-a utilizat un sistem de urmărire tridimensional. În plus, se analizează punctele de contact ale degetelor omului cu obiectul prins. În [Kwon, 2011] este propus un sistem de asistență pentru utilizatorul folosind un robot de asamblare. Acest sistem are drept scop prezicerea evenimentelor viitoare, cum ar fi prezicerea pieselor solicitate pentru asamblare din intențiile omului. A fost folosită o rețea Bayesiană dinamică, care poate deduce atât probabilitatea de cauzalitate, cât și distribuția temporală a unui eveniment condiționat. Pe baza modelului de rețea Bayesiană dinamică este demonstrat faptul că robotul de asistență face interacțiunea om-robot mai rapidă. În [Luis, 2010] este prezentat un sistem format din interacțiunea dintre un utilizator vârstnic cu un robot. Robotul ajută vârstnicul când acesta se află în sufragerie, iar intenția de interacțiune este estimată folosind rețea Bayesiană dinamică. Proiectarea de sisteme avansate de asistenţă la volan permit conducătorului auto să fie mult mai vigilent în trafic prin judecarea riscurilor dintr-o situaţie şi prin iniţierea de acţiuni de Capitolul II – Stadiul actual privind interacțiunea predictivă a omului cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente 47 cuprinzătoare), într-o gamă de la (+) la (+ + +). Semnificația nivelului de descriere este Capitolul II – Stadiul actual privind interacțiunea predictivă a omului cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente 48 Capitolul II – Stadiul actual privind interacțiunea predictivă a omului cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente 49 precauţie. Sistemul de asistență pentru conducător trebuie să posede capacitatea de a prezice comportamentul participanţilor la trafic din jur. O astfel de cercetare este prezentată în [Dagli, 2010]. Metoda propusă este doar pentru scenariul când un conducător auto dorește să schimbe o bandă. El folosește rețea Bayesiană dinamică pentru prezicerea intențiilor conducătorului auto. În lucrarea [Broadhurst, 2005] se prezice următoarea poziție a autovehiculului, în urma intențiilor și a comportamentului conducătorului auto, folosind o metodă probabilistică de predicție (Monte Carlo). 2.2.3.4 Analiza și clasificarea recunoașteri intențiilor Pentru a oferi o imagine de ansamblu a studiilor prezentate anterior faţă de prezicerea intenţiei utilizatorului în procesul de interacţiune cu mediul virtual sau/și real s-au analizat cercetările după o serie de criterii. În tabelul 2.1 se pot observa criteriile luate în calcul: componentele sistemului, modul de interacțiune, modelul folosit pentru estimarea intenției utilizatorului, scopul fiecărei lucrări, performanța sistemului (dacă a fost prezentată în lucrare), concluziile pentru fiecare sistem sau metodă şi, nu în ultimul rând, observații cu privire la nivelul de detaliu în care abordarea a fost descrisă (cu suficiente detalii, într-o manieră următoarea: + (slab detaliată), ++ (mediu detaliată), +++ ( bine detaliată). 2.2.3.5 Componente, forme și metodologii de recunoaștere a intenției Există cel puțin trei componente într-un sistem de recunoaștere a intenție: (i) un set de intenții; (ii) o bază de cunoștințe despre modul în care acțiunile și modul lor de realizare duc la atingerea obiectivelor; (iii) o secvență de acțiuni care pot fi executate de utilizator, astfel încât ele să fie observate de către sistemul de senzori de urmărire. Problema de recunoașterea a intenției a fost abordată sub diferite forme și metodologii. Acestea sunt bazate pe abordării logice și abordări probabilistice. Prin urmare, relația dintre acțiunile utilizatorului și obiectivele propuse sunt reprezentate în sistemul informatic sub forma de seturi de funcții logice, care se bazează pe specificații de macro-acțiuni [Demolombe Fernandez, 2006], în formă de arbori [Cocs, Kerkez, 2006] sau sub formă de biblioteci ce conțin rețele ierarhice [Geib, Goldman 2005]. 2.3 Tehnologii omniprezente 2.3.1 Generalității despre calculul omniprezent Termenul „ubiquitous computing” a devenit cunoscut prin presupunerilor asupra calculatoarelor viitorului enunțate de către cercetătorii de la Xerox Palo Alto Research Center (PARC), supervizaţi de către cercetătorul Mark Weiser. Mark Weiser este numit și părintele calculului ubicuu. După generația main frame-urilor (anii ’60 şi ’70) şi a calculatoarelor personale independente (anii ’80 şi ’90), cercetători de la PARC au prezis a treia generație, a rețelelor complexe, formate dintr-o multitudine de dispozitive integrate, cu interfețe inteligente. A treia generație de calculatoare permit datelor să comunice între ele, oriunde și oricând. În Tabelul 2.2 este explicat acest lucru conform cu lucrarea [Dahl, 2008]. De asemenea Weiser a inventat termenul de „calcul ubicuu” pentru a descrie a treia generație de calculatoare. El se focusează pe comunicația permanentă între dispozitive: în acest mediu de calcul „fiecare Capitolul II – Stadiul actual privind interacțiunea predictivă a omului cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente 50 persoană va interacționa permanent cu sute de calculatoare aflate în apropiere, prin comunicații fără fir” [Weiser, 1993]. Conform acestei viziuni [Weiser, 1991], tehnologia informației și a comunicațiilor are trei caracteristici principale: 1. dispozitivele de calcul sunt încorporate în obiectele folosite în cotidian de către om; 2. dispozitivele de calcul au interfețe inteligente și intuitive; 3. rețelele de comunicație se conectează la aceste dispozitive făcându-le accesibile oriunde și oricând. Noutatea principală pe care o aduce calculul omniprezent/ubicuu în interacțiunea omului cu mediul virtual este în esenţă opusul realităţii virtuale. Realitatea virtuală urmăreşte să introducă omul în lumea artificială generată de calculatoare. Problema majoră este legată de puterea de calcul necesară pentru crearea și întreținerea lumii artificiale și pentru interpretarea semnalelor primite de la utilizator. Cu cât lumea artificială se dorește a fi mai realistă, cu atât mai multă putere de calcul este necesară. Calculul omniprezent dorește o mișcare în sens invers: integrarea calculatoarelor în lumea naturală. Termenul „calculatoare” înglobează o multitudine de dispozitive, de la PDA până la microprocesoarele care intră în componență mașinilor și aparatelor electrocasnice. Impactul asupra utilizatorilor este total diferit: dacă în RV intră doar cine dorește acest lucru, rețelele omniprezente sunt în jurul utilizatorului indiferent dacă vrea sau nu. Deja există numeroase cercetări ce încearcă să reducă problemele legate de securitate a datelor și protecția intimității personale. 2.3.1. Noțiuni generale asupra tehnologiilor omniprezente 2.3.1.1 Privire de ansamblu asupra tehnologiilor omniprezente Aplicații bazate pe tehnologii omniprezente sunt diverse și se regăsesc în multiple domenii ale activității umane. Astfel, tehnologii omniprezente se regăsesc integrate în medii și obiecte din jurul omului. În figura Fig. 2.13, se poate observa că aceste tehnologii sunt integrate în Fig. 2.13: Integrarea tehnologiilor omniprezente în medii de interacțiune din viața de zi cu zi a omului Fig. 2.14: Acuratețea de localizare a tehnologiilor omniprezente Capitolul II – Stadiul actual privind interacțiunea predictivă a omului cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente 51 viața de zi cu zi a omului (domeniul auto, monitorizarea sănătății, activități casnice, divertisment, etc.), în case inteligente, în dispozitive electronice și electrocasnice, în telefonie mobilă, în haine, în camere video, în dispozitivele de telecomunicații. 2.3.1.2 Clasificarea tipurilor de tehnologii omniprezente În interacțiunea om-mașină sunt integrate în aplicații diverse tehnologii omniprezente, dintre care cel mai întâlnite sunt următoarele: tehnologia vision, tehnologia RFID, tehnologia infraroșu (IR), tehnologia de rețea fără fir (Bluetooth, Wi-Fi, Zig-Bee), telefonul mobil ce include tehnologie 3G/4G, GPS, radio Ultraband, Ultrasonic, TV etc. Aceste tehnologii sunt alese și integrate în aplicații în funcție de acuratețea de localizare așa cum este prezentat în Fig. 2.14, conform studiilor prezentate în [Hightower, 2001, Schmidt, 2002]. Cum este prezentat în Fig. 2.14, aceste tehnologii sunt grupate în trei clase, în funcție de acuratețea de localizare și anume: în cercetările de laborator se folosesc tehnologii cu acuratețe de localizare a utilizatorului scăzută, în sistemele dedicate se folosesc tehnologii Fig. 2.15: Câteva exemple de tehnologii omniprezente integrateîn spațiu inteligent (u-space). Capitolul II – Stadiul actual privind interacțiunea predictivă a omului cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente 52 cu acuratețe de localizare medie, iar în cele de larg consum se folosesc tehnologii cu acuratețe ridicată de localizare a utilizatorului. Tipurile de tehnologiile omniprezente care susțin și fundamentează calcul ubicuu includ: (i) dispozitive legate în rețea, senzori, instrumente și interfețe; (ii) resurse informaționale și computaționale, grila de servicii organizate și accesibile ca fiind omniprezente; (iii) telecomunicații convergente incluzând rețele globale fără fir pentru voce și transmisii de date; (iv) servicii de rețea cu lățime de banda mare; (v) informații omniprezente și instrumente de analiza; (vi) tehnologie de interacțiune om-mașina; (vii) tehnologie software. Cum este prezentat în Fig. 2.14, aceste tehnologii sunt grupate în trei clase, în funcție de acuratețea de localizare și anume: în cercetările de laborator se folosesc tehnologii cu acuratețe de localizare a utilizatorului scăzută, în sistemele dedicate se folosesc tehnologii cu acuratețe de localizare medie, iar în cele de larg consum se folosesc tehnologii cu acuratețe ridicată de localizare a utilizatorului. O interacțiune între om și mediu se realizează într-un mod inteligent dacă tehnologiile omniprezente sunt integrate într-un spațiu de lucru. Acest spațiu de lucru formează un spațiu inteligent, numit în literatura de specialitate u-space. Un exemplu de câteva tehnologii omniprezente integrate în spațiu inteligent (u-space) sunt prezentate în figura Fig 2.15. Putem clasifica tehnologiile în funcție de interacțiunea dorită ca în Fig 2.15 și anume: interfețe perceptuale ce combină diferite tehnologii de urmărire a utilizatorului în proiectarea lor ( ele pot îmbunătăți și ușura vieța omului). După cum poate fi observat în aceiași figură, și alte grupuri de tehnologii omniprezente pot fi integrate în spațiul de lucru, și anume tehnologiile de rețea, dispozitivele pervazive, și mai ales modurile de acces la informație. Aceste grupuri de tehnologii omniprezente se adaptează la context și combină informația omniprezentă cu comunicațiile, interfețele și dispozitivele inteligente de interacțiune la cel mai înalt nivel formând o interacțiune naturală și inteligentă. Astfel, spațiul inteligent (u-space) poate fi văzut Fig. 2.16: Omniprezent - oriunde şi întotdeauna conectat [Misaki, 2005] Capitolul II – Stadiul actual privind interacțiunea predictivă a omului cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente 53 ca un integrator de funcții la nivel local în diverse medii și permite un dialog natural și intuitiv al utilizatorului cu aplicațiile și serviciile aferente diverselor medii (virtuale și sau reale). Pentru a dezvolta sisteme inteligente este nevoie ca mai multe tipuri de tehnologii omniprezente să conlucreze pentru a forma o interacțiune predictivă între utilizator și mediu. Astfel este necesar să se utilizeze hardware non-intrusiv (senzori fără fir, sau senzori care nu obstrucționează mișcările naturale ale utilizatorului) pentru interfațarea aplicației cu utilizatorul. O altă condiție este să se realizeze o interfață prietenoasă cu utilizatorul bazată pe agenți inteligenți și interacțiune multimodală. 2.3.2 Impactul tehnologiilor omniprezente asupra interacțiunii om-mașină 2.3.2.1 Răspândirea tehnologiilor omniprezente în viața de zi cu zi a omului Noțiunile despre calculul omniprezent s-au răspândit în lume, atât în cadru academic, cât și în domeniul comercial sau la intersecția domeniului universitar cu cel comercial. Uneori aceste preocupări se regăsesc sub denumiri diferite, dar toate conțin aceleași direcții de dezvoltare, diferențele fiind minore. Un exemplu de rețea omniprezentă este prezentată în lucrarea [Misaki, 2005], unde se arată că omniprezent înseamnă oriunde și întotdeauna conectat (Fig. 2.16). Tehnologiile omniprezente sunt aplicate în diverse aspecte ale vieții în casă, la birou, în trafic, în instituții publice, în educație, în magazine, bănci. 2.3.2.2 Interacțiunea predictivă om-mașină utilizând tehnologii omniprezente Un exemplu de interacțiunea predictivă om-mașină utilizând tehnologii omniprezente ar fi tastatura virtuală din Fig. 2.18, care se face prin proiectarea unui QWERTY pe o suprafață solidă folosind o lumină roșie. Aparatul urmărește cu ajutorul unui senzor de urmărire mișcările degetelor utilizatorului în timp ce tastează. Datele capturate despre mișcările degetelor sunt Fig. 2.17: Tastatură virtuală Fig. 2.18: Interacțiunea studenților cu obiectele virtuale în spațiu (u-space)[Vicki, 2004] Capitolul II – Stadiul actual privind interacțiunea predictivă a omului cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente 54 trimise la modulul de procesare al sistemului QWERTY pentru a identifica ce tastă a fost apăsată [www22]. O altă aplicație bazată pe tehnologii omniprezente este prezentată în lucrarea [Vicki, 2004] (Fig. 2.19). Un grup de studenți pot interacționa cu un sistem de asistență pentru învățare bazat pe tehnologii omniprezente. În arhitectura sistemului sunt incorporate microprocesoare în obiectele și dispozitivele pe care le utilizează studenții. Prin utilizarea tehnologiilor fără fir și portabile accesibilitatea la microprocesoarele încorporate se realizează foarte ușor. Spațiul în care se află studentul, microprocesoarele, tehnologiile fără fir și senzorii de monitorizare a utilizatorului uman se numește spațiu inteligent (Ubiqoutus Space). Dacă un utilizator (de exemplu utilizatorul 1) dorește să interacționeze cu un obiect (de exemplu Obiect1), atunci toate dispozitivele care fac parte din rețea sunt conștiente de această interacțiune. Cu toate acestea pentru fiecare utilizator relația este unică și interacțiunea lor nu este întreruptă de interacțiunea altor utilizatori aflați în spațiul de lucru. Utilizatorul poartă un dispozitiv fără fir, dotat cu căști. Blocul server localizează fiecare utilizator din spațiu de lucru prin utilizare de senzori. Atunci când un utilizator dorește să interacționeze cu un obiect, senzorii de acces fără fir transmit serverului (care deține date despre obiecte) informațiile utilizatorului. Apoi, datele sunt transmise la obiectul cu care dorește să interacționeze. Se poate concluziona că într-un spațiu omniprezent sunt incluse următoarele componente principale: 1. Microprocesoare cu memorie care sunt incorporate în obiecte/dispozitive cu care omul interacționează; 2. Un server care deține baze de date; 3. Tehnologii fără fir (cum ar fi ZigBee, Bluetooth şi WiFi, RFID), având capacitatea de a comunica cu mai multe dispozitive; 4. Senzori de monitorizare pentru detectarea modificărilor din mediu pentru a cunoaște prezența în mediu a utilizatorului uman. Acești senzori sunt incorporați în obiecte sau dispozitive, omul nefiind conștient de existența lor. Cercetările prezentate în [Kim, 2005] prezintă sistemele de tip robot, care utilizează calculul omniprezent sub numele de ”Ubibot” – robot omniprezent. Termenul de robot ubiqoutous este utilizat în analogie cu calcul omniprezent. Aplicațiile integrează tehnologiile robotizate cu tehnologiile din domeniul de calcul omniprezent, rețele de senzori și inteligență Fig. 2.19: Sistem universal Ubibot [Kim, 2005] Capitolul II – Stadiul actual privind interacțiunea predictivă a omului cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente 55 artificială. Ubibot este un termen general pentru toate tipurile de roboți care incorporează aplicația software a robotului numită de unii cercetători ”Sobot” (Fig. 2.20). Se poate concluziona că prin însăși ideea lor, tehnologiile omniprezente au potențialul de a ușura viața omului prin aplicațiile și sistemele care se pot dezvolta cu ajutorul lor. Interacțiunea utilizatorului cu sistemul de calcul poate fi prezisă prin intermediul tehnologiilor omniprezente doar dacă acțiunile utilizatorului sunt urmărite și apoi identificate. Un astfel de sistem care prezice interacțiunea utilizatorului cu sistemul de calcul prin intermediul tehnologiilor omniprezente se găsește în cercetările actuale sub denumirea de sistem de asistență. Astfel de sisteme bazate pe tehnologii omniprezente au fost dezvoltate pentru oamenii cu handicap [Sanders, 2000, Pentland, 1995, McCarthy, 2002, Baltus, 2000]. Alți autori[Mihailidis, 2001] s-au concentrat în lucrările lor pe recunoașterea de activități foarte specifice, cum ar fi spălarea mâinilor. Barger et al. [Barger, 2002] a dezvoltat un sistem de asistență care pregătește masa utilizatorului. Pentru a recunoaște activitatea utilizatorului se folosesc metode de inteligență artificială. În lucrarea [Philipose et al., 2005] este propus un sistem de asistență care face recunoașterea intenției utilizatorului în activitățile din viața de zi cu zi (de exemplu, omul intenționează să își facă un ceai), iar ca model inteligent de recunoaștere folosește o rețea dinamică Bayesiană. Sistemul de asistență propus în lucrarea lui Philipose face urmărirea activității utilizatorului utilizând un dispozitiv de tip mănușă, care are încorporate cititoare RFID, iar pe obiectele din casă sunt încorporate tag-uri care devin sensibile când utilizatorul utilizează obiectul respectiv. O altă aplicație este propusă în lucrarea lui Sanchez et al., [Sanchez, 2008], care recunoaște activitățile personalului unui spital în timpul când ei sunt la muncă. În această aplicație sunt modelate informații despre contextul situației fiecărei persoană, localizarea ei în spațiul instituției, timpul petrecut în spital și activitatea desfășurată. Pentru a urmări activitatea de lucru a unui subiect s-au folosit tag-uri RFID. 2.3.3 Inteligență artificială în sistemele informatice Realizarea unei aplicații predictive om-mașină se bază pe metode de inteligență artificială. Astfel, înainte trebuie să se răspundă la următoarea întrebăre principală: Ce este Inteligenţa Artificială (IA)?. La acestă întrebare se poate răspunde prin alte două intrebări: Care sunt mecanismele din spatele inteligenței? și Cum pot fi emulate aceste mecanisme într-un sistem informatic? Răspusul la aceste întrebări este dat prin prezentarea restrospectivă a domeniului de IA de-a lungul timpului și evidențierea a mai multor idei ce au alcătuit și consolidat acest domeniu. Așadar, domeniul de IA a apărut în 1950, iar prima idee a fost abordarea calculului inteligent. Această idee a fost urmată de reprezentările simbolice, care au fost stabilite de către John McCarthy [McCarthy, 1960]. A trea idee a AI este metoda de cautarea a soluțiilor. Această metodă este caracterizată de: o stare inițială dată și operatori care caută soluția corectă într-un spațiu stabilit. Această metodă de rezolvare se poate folosi cu succes la aranjarea pieselor unui joc de puzzel. Legătura între reprezentăriile simbolice și partea dinamică a unui sistem s-a realizat prin idea de reprezentare a informației și controlul ei prin diferite metode (de exemplu rețele neurale). Prespectiva arhitecturală software a unui sitem este reprezentată de idea a cinacea, și anume arhitecturi de nivel inalt. Această idee este urmată de cea a agenților inteligenți ce implementează modelul de raționament al unui sistem informatic. Evoluția comportamentului și manifestarea comportamentului sunt alte două idei ce au apărut. Evolutia comportamentului Capitolul II – Stadiul actual privind interacțiunea predictivă a omului cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente 56 într-un sistem informatic se realizează prin calcul genetic pe baza de altgoritm, iar fondatorul altgoritmilor genetici este John Henry Holland [Holland, 1992]. Manifestarea comportamentului unui sistem s-a realizat prin implementarea anumitor metode si tehnici, cum ar fi sistemele expert. Modulul de raționament al unui sistem a fost construit folosind invațarea automată prin metode statistice. Această idee a învățării automate prin metode statistice aduce imbunătatire într-un sistem comparativ cu ideea precedentă. Cea mai recentă idee a AI este evoluția culturii. Această idee combină conceptele ideiilor precendente, poate fi impelentată într-un sistem de către proiectant și este necesar să se învețe un comportment de funcționare. Această idee se folosește foarte des în sistemele robot care oferă asistență omului. Un sistem informatic ce este implentat conform ultimei idei înglobează în componența sa arhitecturală sonzori de urmărire a utilizatorului bazați pe tehnologi omniprezente. Aceste idei sunt grupate conform figurii Fig. 2.20, pe decate. Ideiile aparute în prima decadă sunt implementate direct de proictant într-un sistem, pe când cele din a doua decadă sunt implementate învățând un comportament de funcționare prin antrenament. Toate aceste idei ale AI apărute de-alungul mai multor decade sunt subiecte de cercetare în prezent. Un sistem implementat prin IA înseamnă aplicarea unor metode și tehnici de achiziționare, reprezentare și utilizare a cunoștințelor. Metodele și tehnicile de achiziționare a cunoștințelor precizează modul în care se construiește baza de cunoștințe într-o aplicație. Aceste metode sunt structurate conform Fig. 2.21, în: calculul simbolic, calculul neural, calcul genetic. Calculul simbolic se bazează pe metode slabe, de exemplu căutarea în spațiul soluțiilor și descompunerea problemei. De asemenea, se bazează și pe metode tari: calculul predicatelor, reguli de producție, obiecte structurale și grafuri. Metodele slabe sunt folosite în rezolvarea problemelor de predicție. În cadrul acestei teze se vor folosi cu preponderență tehnicile metodelor tari, deoarece identificarea unei intenții a utilizatorului implică mai mulți factori ce trebuie luați in considerare. Din tehnicile de IA au fost selectate doar cele potrivite obiectivelor propuse în această teză. Alegerea care s-a realizat va determina performanța și funcționalitatea sistemului. Sistemul expert (SE) este un sistem de programe care rezolvă o problemă dintr-un domeniu bine definit al activității practice într-un mod eficient. El are caracteristica de a lua decizii, la fel cum face un expert dintr-un domeniu. SE a fost folosit pentru prima în aplicați din domeniul medical. Acestea aveau următoarea funcționalitate: se introduc datele despre un pacient (cu diverse semne și simptome), iar SE formulează un diagnostic sau chiar un plan de tratament Fig. 2.20: Evoluția inteligenței atificiale Capitolul II – Stadiul actual privind interacțiunea predictivă a omului cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente 57 individualizat care ar trebui să-l respecte pentru a se însănătoși. Aplicațiile bazate pe SE au trei caracteristici esențiale: (1) existența unei baze de cunoștințe separată de restul sistemului (sunt aplicații bazate pe cunoștințe); (2) existența unei baze de fapte ( baza de fapte este o structură de date ce conține enunțul problemei abordate și rezultatele intermediare obținute în cursul rezolvării), (3) motorul de inferență (în limba engleză îl găsim sub denumirea de ”Inference Engine”) este programul care asigură rezolvarea cazului analizat pe baza cunoștințelor disponibile în cadrul bazei de date și a unor cunoștințe sau metode generice de rezolvare a problemelor. Avantajul principal al SE este reprezentat de capabilitatea de a înlocui expertul uman. De asemenea, SE are și următoarele dezavantaje: se bazează pe reguli de producție, iar pentru un sistem complex este foarte dificil să mențină o flexibilitate de recunoaștere, nu face față în scenarii neprevăzute (de aceea este necesar un scenariu bine definit). Rețeaua Bayesiană este adesea în sistemele informatice de recunoaștere și de predicție. Ea s-a dovedit eficientă într-un număr mare de aplicații de recunoaștere prezentat mai sus. Într-o rețea Bayesian se poate indica rezultatul unui eveniment pe baza altuia, iar reprezentarea lor se poate face sub formă de grafuri orientate. De asemenea, comparativ cu rețelele neurale cele Bayesiane prezintă în structura lor tot raționamentul vizibil. De exemplu rețelele neurale, sau alte metode cum ar fi modelele clasice de regres raționamentul este prezentat prin intermediul tehnicilor cutiei-negre (tehnica cutie-negre – se citesc intrările și se așteaptă un rezultat fără a fi vizibilă întreaga ierarhie a procesării). În cadrul acestor rețele nu există variabile ‘ascunse’. De asemenea, mecanismul de deducere este bazat pe teorema Bayes (Teorema lui Bayes este fundamentale în teoria probabilităților. Această teoremă determină probabilitatea apartenenței evenimentelor și a obiectelor la o anumită grupă.) Astfel, rețeaua Bayesiană este o metodă Fig. 2.201: Metode și tehnici de IA utilizate în dezvoltarea sistemelor de interacțiune om-mașină Capitolul II – Stadiul actual privind interacțiunea predictivă a omului cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente 58 probabilistă, iar anumite probabilități sunt specificate cu unele evenimente ca fiind adevărate sau false. Avantaje rețelei Bayesiene sunt observate cu preponderență în aplicații bazate pe recunoașterea unei forme și de predicție în sistemele prezentate din Secțiunea 2.2. O diagramă generică de reprezentare a arhitecturii unui sistem care realizează o interacțiune predictivă între utilizator și mediul de interacțiune este propusă Fig. 2.22, păstrând o arhitectură generică cognitivă, cum a fost prezentat în Fig. 2.7 din Secțiunea 2.2.1.2. Cele mai importante blocuri care compun arhitectura unui sistem care realizează o interacțiune predictivă a utilizatorului cu mediul sunt: interfața utilizator – este partea grafică a aplicației cu care interacționează utilizatorul dacă el interacționează cu un mediu virtual, iar dacă interacționează cu un obiect real atunci partea grafică lipsește, iar interfața de interacțiune este acel obiect real; senzorii de urmărire utilizator – este modulul cel mai important într-un sistem de asistență. Prin intermediul setului de senzori se poate urmări activitatea și comportamentul utilizatorului. Ei se aleg în funcție de tipul de aplicație care se dorește a fi implementată; procesarea activității utilizatorului – cuprinde mai multe sub-module, după cum se poate observa și în Fig. 2.23, și anume: modulul de colectare a datelor de la setul de senzori, modulul de prelucrare a datelor, modulul de planificare a recunoașterii activității utilizatorului și modulul de decizie. Modulul de prelucrare a datelor și modulul de decizie lucrează pe baza metodelor de inteligență artificială, care permit extragerea informației utile din datele culese de la senzori, apoi recunoașterea activității utilizatorului. Înainte de a răspunde utilizatorului, modulul de procesare prin intermediul sub-modulului de decizie procesează și compară rezultatele Fig. 2.212: Diagramă generică de reprezentare a arhitecturii unui sistem care realizează o interacțiune predictivă utilizator-mediu de interacțiune Fig. 2.23: Proiectatea identificării intenției utilizatorului prin nivele ierarhice într-un sistem informatic Capitolul II – Stadiul actual privind interacțiunea predictivă a omului cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente 59 obținute pe baza metodelor de inteligență artificială. Astfel, rezultatul deciziei luate se trimite interfeței de interacțiune cu utilizatorul prin intermediul tehnologiilor omniprezente de comunicație; metodele de inteligență artificială – sunt modurile în care are loc prelucrarea datelor care provin de la senzori. Răspunsul trimis utilizatorului trebuie să fie perceput de către utilizator. Această arhitectură de sistem generic pentru prezicerea interacțiunii utilizatorului cu mediu de interacțiune se construiește ierarhic într-o aplicație. Așadar, prezicerea intenției de interacțiune într-un sistem informatic se proiectează conform ierarhiei prezentată în Fig. 2.23. Astfel, sistemul urmărește activitatea utilizatorului, iar datele citite de la setul de senzori sunt prelucrate pentru a se extrage informația utilă din care se determină un gest sau un o anume șablon sau o formă specifică. Apoi, informația utilă se clasifică și se păstrează într-o bază de cunoștințe. Într-o perioadă de timp estimată în ierarhie se determină setul de acțiuni din gesturile memorate în bază. Dintr-o acțiune sau un set de acțiuni se poate estima care este intenția utilizatorului. În urma intenției estimate, sistemul ia decizia de răspuns pentru utilizator. Astfel de aplicații se dorește să se implementeze în această teză pentru a putea modela interacțiunea predictivă a utilizatorului în medii reale și/sau virtuale cu ajutorul tehnologiilor omniprezente. Modelarea ierarhică a procesului de recunoastere al unei intenții într-un sistem informatic se realizează prin utilizarea metodelor de IA. 2.3.4 Sisteme de urmărire utilizator bazate pe tehnologii omniprezente Dispozitivele și echipamentele de urmărire au diferite capabilități de măsurare a pozițiilor și orientărilor părților corpului. Tabel 2. 1: Compararea performanţelor sistemelor de urmărire a activităţii de mişcare a utilizatorului prezentate în figura Fig.2.24. Tip senzor Acuratețe Caracter compact Calcul Cost Dezavantajele Inerțiali Bună Bună Eficient Scăzut Oscilații Magnetic Medie Bună Eficient Scăzut Material feromagnetic Ultrasunet Medie Scăzut Eficient Scăzut Obstrucție Manuși de senzori Bună Bună Eficient Mediu Doar o parte a corpului Marker optici Bună Scăzut Ineficient Mediu Obstrucție Fără markeri Bună Bună Ineficient Scăzut Obstrucție Markeri+fără Markeri Bună Scăzut Ineficient Ridicat Obstrucție Robot Bună Scăzut Ineficient Ridicat Mișcare limitată Dispozitive de control sunt utilizate în mediu virtual pentru a menține mediul virtual sincronizat cu mișcările utilizatorului. Această capacitate este determinată de latența Fig. 2.24: Diagramă generică de reprezentare a arhitecturii unui sistem care realizează o interacțiune predictivă utilizator-mediu de interacțiune Capitolul II – Stadiul actual privind interacțiunea predictivă a omului cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente 60 semnalului provenită de la senzorul de urmărire. Latența semnalului este intervalul de timp dintre schimbarea de poziția și orientarea a utilizatorului în raport cu modificările mediului virtual. Sistemele de urmărire au avantaje şi dezavantaje, iar principalele trei lucruri care se găsesc la toate sunt: (1) acurateţea/precizia; (2) interferenţa cu obiectele din jur; şi (3) greutatea şi/sau gabaritul sistemului. În lucrare [Zhou, 2007] dispozitivele de urmărire a utilizatorului în procesul de interacţiune sunt împărțite în trei mari grupe ca în Fig. 2.24, și anume: (i) sisteme non-vizuale, (ii) sisteme vizuale, (iii) sisteme de urmărire asistate de robot. Senzorii din cadrul acestor sisteme se atașează de corpul uman. Aceşti senzori sunt mecanici, inerţial, acustici, mănuși de senzori. Unii dintre ei sunt foarte sensibili, încât pot detecta amplitudini mici, cum ar fi mișcarea degetelor. În general, fiecare tip de senzor are propriile avantaje şi dezavantaje. a) Senzori mecanici – dispozitivele care încorporează acest tip de senzori de urmărire măsoară poziţia şi orientarea utilizând o conexiune directă mecanică, având un punct de referinţă. De obicei, aceste tipuri de sisteme au o structura rigidă şi sunt formate din articulaţii mecanice. b) Senzori inerțiali – Dispozitivele bazate pe acest tip de senzori includ accelerometrele care măsoară acceleraţia. Astfel, accelerometre pot fi folosite pentru a determina noua locaţie a unui obiect care tocmai şi-a schimbat poziţia, cunoscându-se punctul iniţial de pornire. c) Ultrasunet – Sistemele de urmărire care folosesc ultrasunete emit sunete la intervale de timp pentru a determina distanţa dintre transmiţător şi receptor. d) Mănuși cu senzori – Astfel de dispozitive se folosesc pentru a urmări mișcarea mâinii în spațiul 3D și a degetelor. La ora actuală sunt mai multe dispozitive dezvoltate de diferite companii. Unele din aceste mănuși de senzori redau și răspuns tactil utilizatorului. 2.3.4.1 Sisteme non-vizuale Senzorii din cadrul acestor sisteme se atașează de corpul uman, în scopul de a colecta informaţii. Unii dintre senzori sunt foarte sensibili, încât pot detecta amplitudini mici, cum ar fi mișcarea degetelor. În general, fiecare tip de senzor are propriile avantaje şi dezavantaje. a) Senzori mecanici – dispozitivele care încorporează acest tip de senzori de urmărire măsoară poziţia şi orientarea utilizând o conexiune directă mecanică, având un punct de referinţă. De obicei, aceste tipuri de sisteme au o structura rigidă şi sunt formate din articulaţii mecanice. b) Senzori inerțiali – Dispozitivele bazate pe acest tip de senzori includ accelerometrele ce măsoară acceleraţia. Astfel, accelerometre pot fi folosite pentru a determina noua locaţie a unui obiect care tocmai şi-a schimbat poziţia, cunoscându-se punctul iniţial de pornire. Accelerometre sau giroscoape se atașează corpului uman pentru a măsura acceleraţiile, respectiv unghiurile de rotaţie ale articulaţiilor. Avantajul acestor sisteme este că ele sunt portabile și încorporate din ce în ce mai mult în aplicaţiile și sistemele care utilizează tehnologii omniprezente. Capitolul II – Stadiul actual privind interacțiunea predictivă a omului cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente 61 c) Ultrasunet – Sistemele de urmărire care folosesc ultrasunete emit sunete la intervale de timp pentru a determina distanţa dintre transmiţător (un vorbitor) şi receptor (un microfon). Mănuși cu senzori – Astfel de dispozitive se folosesc pentru a urmări mișcarea mâinii în spațiul 3D și a degetelor. La ora actuală sunt mai multe dispozitive dezvoltate de diferite companii. Aceste mănuși de senzori redau și răspuns tactil utilizatorului. 2.3.4.2 Sisteme de urmărire vizuale Sistemele de urmărire vizuală sunt bazate pe camere de supraveghere. În astfel de aplicaţii, sistemele de urmărire sunt clasificate conform Fig. 2.24. Ele sunt sisteme de urmărire vizuală cu markeri optici sau sisteme de urmărire vizuală fără markeri. a) Sistem de urmărire vizuală cu markeri optici Sisteme de urmărire optice folosesc markere pentru a urmări utilizatorul. Există o serie de modalități pentru ca acest lucru să poată fi făcut. Când se folosește un singur dispozitiv de detecție, poziția de urmărit poate fi raportată ca un punct în doar două dimensiuni, în cazul în care obiectul este în planul senzorului la vede, dar nu dă informații referitoare la adâncime. Dacă se folosesc mai mulți senzori, sistemul poate să trianguleze locația și/sau orientarea utilizatorului urmărită, oferind astfel informații referitoare la poziția tridimensională. Cele mai multe dispozitive optice de urmărire utilizate în prezent în mediul virtual sunt pentru urmărirea poziției și orientării corpului, capului, mâinilor, picioarelor. Dezavantajul acestor sisteme este că măsurătorile pot fi afectate de prezența suprafețelor reflectorizante în spațiul de lucru. Avantajul lor este că permit urmărirea poziției utilizatorului fără a utiliza legături prin fire. Spațiul de lucru al acestor tipuri de sisteme este mare, depinzând de numărul de camere. De asemenea, precizia de măsurare este ridicată (0.1 mm). b) Sistem de urmărire fără markere Acest tip de sisteme oferă avantajul utilizatorului de a nu mai purta markerii pe corp. Urmărirea utilizatorului prin sisteme vizuale fără markeri necesită multă prelucrare a datelor înainte ca o aplicație să fie implementată, se recurge la diverse metode de identificare a mișcărilor utilizatorului prin folosirea de tehnici de procesare de imagine. Astfel, camerele video cu o rezoluție foarte bună pot detecta mișcarea utilizatorului. Un dezavantaj al acestor sisteme de urmărire este că trebuie să fie aplicate diverse metode de procesare pentru efectuarea localizării 3D. Un alt dezavantaj care reiese din multe cercetări este că, datorită oscilațiilor de lumină, recunoașterea este în multe cazuri imposibilă. Aceste neajunsuri au fost eliminate odată cu apariția dispozitivul Kinect, care incorporează senzori optici prin combinație cu alte tehnologii, cum ar fi tehnologia Laser și tehnologia CMOS, pentru identificare utilizatorului și a activității lui de mișcare. Acest tip de dispozitiv, prin capacitatea lui de a combina mai multe tehnologii în procesul de urmărire al utilizatorului se încadrează, conform diagramei din figura, Fig.2.24, în a treia grupă de sisteme de urmărire și anume, în sisteme de urmărire de tip robot. c) Sisteme de urmărire ce combină sisteme de urmărire vizuală cu markeri cu cele fără markeri Astfel de sisteme se găsesc în aplicaţiile complexe, care doresc o urmărire aprofundată a activităţii de mişcare a utilizatorului. Adesea sunt întânite în aplicaţiile de recunoaştere şi de îmbunătăţire a proceselor cognitive ale utilizatorului. Urmărirea activiţăţii utilizatorului se realizează folosind mai multe seturi de senzori cum ar fi: urmărirea privirii – care se realizează prin sisteme vizuale fără markeri, corelate cu mişcări ale capului sau ale mebrelor superioare sau inferioare. Capitolul II – Stadiul actual privind interacțiunea predictivă a omului cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente 62 2.3.4.3 Urmărire asistată de sisteme de tip robot Didpozitivele și echipamentele de tip robot sunt utilizate in dezvoltarea mai aplicațiilor complexe ce urmăreasc activităţiile de mişcare a utilizatorului pe bază de dispozitive şi echipamente de tip robot. Acestea au încorporate diferite tipuri de senzori care urmăresc ori mișcarea întregului corp, ori doar a unei anumite părţi a corpului (cum ar fi: mâini, cap, picioare, trunchi, etc). Mănuși cu senzori – sunt sisteme comerciale care au capabilitatea de a urmării mișcările mâinilor şi a gesturile utilizatorului. Ele determină contactul dintre degetele utilizatorului sau poziţia degetelor. Astfel de mănuşi sunt numite Mănuşi CyberTouch [www23] şi se utilizează în aplicaţiile de îmbunătăţire a percepţiei tactile a utilizatorului. Ele au capabilităţi de a da răspuns prin retur tactil individual la fiecare deget şi sunt foarte sensibile, de aceea se folosesc adesea la manipulări de fineţe. Sistem bazat pe camere ce lucrează în infraroșu şi markeri optici – se găsesc în comerț mai multe sisteme optice bazate pe marker. Acești markeri pot fi pasivi sau activi. Un sistem bazat pe markeri pasivi este sistemul Vicon [www24]. Mai există şi alte sisteme comerciale de acest tip, cum ar fi Atrack [www25], Otitrack [www26]. Aceste tipuri de sisteme lucrează cu grupuri de markeri, iar fiecare grup determină o regiune rigidă (cum ar fi: antebraţul) pentru a măsura poziţia în spațiul 3D. Sistemele cu markeri pasivi folosesc markeri reflectorizanţi care se poziționează pe corpul uman, fiind urmăriți în permanenţă de un număr de camere în infraroşu. Sistemele tipice folosesc un număr de 8 – 12 camere; cu cât numărul lor este mai mare, cu atât acurateţea creşte. Aceste sisteme de senzori care lucrează în infraroșu pot urmări atât păți ale copului, cât și întreg corpul. Sisteme bazate pe umărire vizuală – Urmărirea și identificarea mişcărilor efectuate se poate realiza utilizând sisteme fără markeri. Avantajul acestor sisteme se datorează necesităţii de a elimina purtarea de către utilizatori de echipamente auxiliare, care ar limita mişcarea naturală. Până la dezvoltarea sistemelor pe bază de markeri, aceste sisteme au reprezentat baza înregistrării mişcării umane. Se găsește o gama largă pe piață de astfel de camere. Diferența între ele le face costul și rezoluția la care lucrează. Dezavantajul lor este că intensitatea luminii și umbrele din mediu pot obstrucționa procesul de urmărire. Sisteme bazate pe camere se folosesc și pentru urmărirea privirii. Există la ora actuală mai multe echipamente de urmărire a privirii, unele comerciale altele dezvoltate și prezentate în diferite lucrări de cercetare. Majoritatea lor urmăresc cu o acuratețe ridicată privirea utilizatorului dacă subiectul, în timpul interacțiunii, are postura capului nemișcată. Alte sisteme mai sofisticate au reușit să elimine acest neajuns. Astfel, urmărirea privirii se face cu o acuratețe ridicată chiar dacă utilizatorul își mișcă capul. Un astfel de sistem folosim și noi în această teză și el se numește EyeLink II [www27]. Noile dispozitive și echipamente de urmărire a priviri tind a face urmărirea privirii utilizatorului de la distanță. O serie de astfel de dispozitive sunt numite Tobii [www28]. În urmărirea activității de mișcare a subiecților din spațiul de lucru se utilizează mai nou sensorul Kinect. Este un sistem de tip robot care înglobează mai multe tipuri de senzori: motor (pentru controlul dispozitivului), senzori de voce (pentru că este prevăzut cu o matrice de microfoane), senzor video (are o camera RGB) și un senzor de adâncime care dă distanța între dispozitiv și corpul urmărit. Senzorul de adâncime este format dintr-un fascicol laser, care este proiectat continuu în scena 3D, iar refracțiile sunt capturate printr-un senzor CMOS. Dispozitivul Kinect [www29].este folosit la ora actuală nu numai în controlul jocurilor, ci și în Capitolul II – Stadiul actual privind interacțiunea predictivă a omului cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente 63 multe aplicați academice. O noutate pe care încearcă să elimine dezavantajele senzorului Kinect în urmărirea gesturilor și a activității de mișcare a subiectului în spațiul 3D este dispozitivul Leap motion [www210]. Acest dispozitiv este doar sub formă de prototip, și specificațiile lui arată ca este un sistem revoluționar în urmărirea activității de mișcare a subiectului în spațiuul 3D. Cel mai utilizat dispozitiv de către om la ora actuală în interacțiunea lui cu alți utilizatori sau în alte tipuri de servicii este telefonul inteligent numit ”smart phone”. Acest tip de dispozitive poate să urmărească gesturile utilizatorului prin accelerometrele ce sunt integrate în dispozitiv[Toma, 2012c]. Cele mai sofisticate dispozitive sunt dezvoltate de către compania Apple, iar aplicațiile pot fi dezvoltate folosind limbajul de programare C, mai precis Object C. Alte dispozitiv concurente sunt telefoanele dezvoltate de către compania Samsung care rulează pe sistemul de operare Android. Un alt dispozitiv de urmărire a mișcărilor și a gesturilor utilizatorului este telecomanda Wii, dezvoltat de Nintendo, folosit prima dată în controlul jocurilor, dar în ultimii ani este folosită și în aplicații academice pentru controlul mediului virtual. Telecomada Wii este predecesoarea dispozitivului Kinect. Cu ajutorul acestui dispozitiv utilizatorul poate interacționa și manipula obiecte dintr-un mediul virtual prin recunoașterea unui gest (arătând). O caracteristică principală a disozitivului este reprezentată de combinarea senzorului accelerometru cu tehnologiilor de senzori optici. Dezavantajul acestui dispozitiv este ca are o latență destul de scăzută, în multe aplicații este vizibilă ochiului uman. Astfel, Sony vine pe piață cu un nou dispozitiv PlayStation MOVE care elimină acest dezavantaj. Dispozitivul de mişcare dezvoltat de Sony, PlayStation Move este utilizat în combinaţie cu camera PlayStation Eye, pentru detectarea precisă a mişcării, a unghiului şi a poziţiei în spaţiul 3D al utilizatorului. Atât telecomanda Wii, cât și PlayStation Move au răspuns tactil la coliziunea cu obiectul virtual. PlayStation Move [www211] este destul de dificil de integrat într-o aplicație de cercetare deoarece nu dispune un SDK (Software Development Kit). Un alt dispozitiv comercial pentru urmărirea mișcării utilizatorului este ceasul eZ430, dezvoltat de Texas Instrument [www212]. Acesta include senzori de accelerație, de temperatură și presiune și comunică prin tehnologiei wireless cu calculatorul. Prin urmare, îndeplinește cu succes termenul de dispozitiv inteligent bazat pe tehnologie omniprezentă. Alte dispozitive de tip robot care au încorporate camere video sunt roboții mobili comerciali NAO, AIBO, iCup, Lego Mindstorms etc., [www213-www214]. Toate aceste tipuri de roboți includ camere video de recunoaștere a mișcărilor și gesturilor omului. Pe lângă senzorii bazați pe tehnologii vision, mai includ și alți senzori și tehnologi wireless de comunicare cu calculatorul. Toate aceste dispozitive comerciale sau de cercetare integrează tehnologii omniprezente, iar necesitățile utilizatorul sunt îndeplinite într-un mod transparent și într-un timp mult mai eficient, astfel interacțiunea utilizator – sistem de calcul devine mult mai robustă și eficientă. 2.4 Aplicații existente în diferite domenii de cercetare O interacțiune om-mașină poată fi prezisă printr-un un sistem inteligent, doar dacă acesta înțelege comportamentul și intențiile omului și îi estimează acțiunile viitoare. Un astfel de sistem răspunde predictiv la intențiile utilizatorului datorită senzorilor de urmăre a activității de mișcăre și a procesării informațiilor citite prin metode de IA. Prin aceste capabilități sistemul informatic devine unul de tip robot. Motivul conceperii unui astfel de sistem a fost pentru a Capitolul II – Stadiul actual privind interacțiunea predictivă a omului cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente 64 ușura munca omului. De exemplu, au fost concepute sisteme de asistentă a persoanelor în spitale, acasă, în magazine, în muzee, etc. Acestea sunt de mai multe tipuri: purtate de către om sau mobile. Ele prezic evenimentele din viitor datorită implementării modulului de raționament. Modulul de raționament poate fi impelentat respectând cel putin unul din următoarele modele: (1) model de învățare a acțiunilor utilizatorului – acesta are capabilitatea de a anticipa mișcările utilizatorului; (2) un model probabilistic folosit pentru estimare (cum ar fi un model HMM, BN, DBN etc.) și (3) un planificator pentru acțiuni secvențiale ce pot fi realizate într-un mediu dinamic. 2.4.1 Sisteme inteligente de interacțiune om-mașină existente în diferite domenii de cercetare În domeniul graficii 3D, Slay a dezvoltat un sistem informatic [Slay, 2005], ce implementează o interacțiune de control universală (UIC) și predictivă folosind tehnologii omniprezente. Sistemul lui Slay este destinat să controleze date în ecrane multiple. Un atribut important este reprezentat de interfața de interacțiune. Această interfață este mobilă și fără fir și se bazează pe un PDA și un stilou digital. Ea oferă utilizatorul să deplaseze cu ușurință într- un mediu, iar în același timp el poate selecta, copia și manipula obiectele 3D virtuale în mai multe ecrane. De asemnea, acestă interfață este utilizată ca și metodă de interacțiune pentru diverse aplicații în [Thomas, 2009] prezentată în Fig. 2.25, b). Thomas cercetează în aplicațiile performanța și timpul de răspuns al sistemului. Fig. 2 225: a) Sistem pentru dezvoltarea abilităților utilizatorului [Sejin, 2007]; b) Interacțiunea UIC a utilizatorului cu mai multe monitoare [Thomas, 2009]; c) Sistem mobil asistiv destinat cumparatorilor dintr- un magazin [Nurmi, 2009]. Capitolul II – Stadiul actual privind interacțiunea predictivă a omului cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente 65 Un sistem informatic pentru dezvoltarea abilităților este prezentat de către Sejin în [Sejin, 2007]. Acest sistem are o interfață virtuală de interacțiune ca în Fig. 2.25 a) și permite utilizatorului să interacționeze multimodal. Prin urmare, utilizatorul navighează în spațiul virtual folosind diferite gesturi făcute de mâna dreaptă, iar gesturile sunt urmărite cu ajutorul unei camere video. Pe lângă gesturi, utilizatorul mai poate folosi în interacțiunea cu interfața virtuală comenzi vocale. Utilizatorul primeste răspuns vizual de la interfața virtuală prin modificare formei avatarului. Întreg procesul de interacțiune utilizator – interfață vituală se realizează predictiv și anume, pe baza gesturilor și comenzilor vocale, sistemul ia decizii și îi dă un răspuns utilizatorului. Un sistem informatic bazat pe tehnologie omniprezentă fiind mobil și fără fir este prezentat de Nurmi, [Nurmi, 2009]. Acest sistem este unul de asistență și este destinat oamenilor care merg la cumpărături,. Tehnica de interacțiune a cumpărătorului cu lista virtuală de cumpărături se face în mod predictiv. Metoda de predicție se bazează pe un set de reguli de asociere probabilistice cu frecvență de apariție. Tot în domeniul magazinelor de cumpărături au fost dezvoltate sisteme numitele WPS (Wearable Personal Station). Utilizatorul interacționează prin intermediul acestui sistem în mod predictiv cu produsele din magazin. Un astfel de sistem este prezentat în lucrarea [Choi, 2005]. În alte domenii de cercetare, cum ar fi arhitectură sau design interior, se încearcă construirea unor locuințele inteligente. În prezent sunt foarte multe sisteme inteligente realizate pentru locuințele personale, de exemplu sistemul UbiHome prezentat în lucrarea [Jang, 2005], din Fig. 2.26. Acest sistem prezintă introducerea tehnologiilor inteligente în locuințe, fiind încorporați diferiți senzori și servicii generalizate. 2.4.2 Sisteme de asistare a conducătorului auto În general sistemele care oferă asistență conducătorului auto sunt bazate pe o arhitectură cognitivă. În cercetările actuale sunt dezvoltate diverse prototipuri care urmăresc și detectează vigilența conducătorului la volan. Construcția acestor sisteme este foarte importantă pentru evitarea accidentelor ce ar putea să se producă în trafic. Astfel, în [Polychronopoulos, 2010] sunt cercetate următoarele aspecte 1) determinarea manevrei efectuate de conducător; 2) identificarea obiectelor în mişcare, 3) determinarea intenţiei conducătorului auto, 4) distragerea atenției conducătorului auto şi 5) predicţia traiectoriei probabile a autovehiculului. Fig. 2.26: Sistemele UbiHome [Jang, 2005] Capitolul II – Stadiul actual privind interacțiunea predictivă a omului cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente 66 Alții autori, [Brannstrom, 2010], [Trivedi, 2010], [Coetzer, 2010], consideră că evaluarea conducătorului auto poate fi făcură din acțiunile și mișcările lui, astfel se urmăresc mișcările corpului conducătorului (cap, mâini, picioare, privire) în timpul condusului. Un alt sistem de monitorizare a conducătorului în timpul conducerii automobilului este prezentat în [Sanjyot, 2010]. Acest sistem printr-o cameră video poziționată în faţa conducătorului determină vigilența lui. Camera video îi urmărește doar fața, iar celelalte mișcări ale părților corpului nu au fost luate în considerare. Un sistem similar este prezentat în [McCall, 2006], care, din expresiile feței ale conducătorului, estimează gradul de oboseală al conducătorului şi gradul de atenție al conducătorului [Smith, 2003]. Sisteme de asistare a conducătorului auto destinate pentru îmbunătățirea aptitudinilor de condus sunt de obicei formate dintr-o interfață HCI (Human-computer Interface) și un mediu simulat. Astfel de simulatoare comercializate de firme cu renume pe piața domeniului auto au un preț foarte ridicat. De exemplu, un simulator proiectat de Toyota pentru îmbunătățirea abilităților de conducere costă 80000 de $ (Fig. 2.27 a). Un alt simulator auto dezvoltat recent pentru oameni cu dizabilități este prezentat în Fig. 2.27 b. Un simulator virtual, denumit TORCS a fost dezvoltat de către Universitatea din Milano. El poate rula pe orice PC care are un sistem de operare Windows, linux sau Mac. Este un simulator "open source" și este ușor de adaptat să lucreze în conexiune cu sisteme senzoriale de urmărire a mișcărilor bazate pe dispozitive comerciale. Este tot mai des întâlnit în cercetările actuale, în analiza și evaluarea comportamentului conducătorilor. Toate sistemele de asistarea a conducătorului auto de mai sus doar încearcă să monitorizeze și să evalueze activitatea de conducere a conducătorului auto, dar nici unul nu are capabilitatea de a corecta erorile în timp real. Acest lucru este încă o problemă nerezolvată în cercetările actuale. Pentru a implementa un astfel de sistem trebuie să se realizeze o monitorizarea a întregii activități de conducere. Activitatea de conducere se compune din activitatea perceptivă și activitatea reactivă a conducătorului. Pentru a urmări întreaga activitate, dispozitivele de urmărire bazate pe tehnologii omniprezente prezentate în cadrul acestui capitol sprijină această idee de a construi un sistem de asistare complex pentru conducătorii începători. De asemenea, metodele și tehnicile de IA pot fi implementate într-un astfel de sistem pentru a evalua activitatea de conducere a conducătorilor prin procesarea datelor citite de la dispozitivele utilizate pentru urmărirea utilizatorului. Pe baza parametrilor Fig. 2. 23: a) Simulator de conducere Compania Toyota; b) simulator de conducere pentu persoanele cu dezabilități Capitolul II – Stadiul actual privind interacțiunea predictivă a omului cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente 67 citiți, se vor lua decizii în locul conducătorului folosind metode de IA, iar sistemul va corecta greșelile prin trimiterea unor mesaje. 2.5 Concluzii În acest capitol s-a prezentat un studiu critic asupra metodelor, dispozitivelor și sistemelor disponibile în interacțiunea omului cu sistemul de calcul. Fiecare dispozitiv de interfațare cu mediul virtual își are propriile avantaje și dezavantaje. Modul în care un om interacționează cu un sistem este un lucru foarte important. În studii recente au existat câteva încercări de a recunoaște intențiile omului prin intermediul sistemelor de interacțiune multimodale, bazate pe gest, mișcare și vorbire. Recunoașterea intenției omului este cele mai important lucru discutat în cercetările actuale în interacțiunea omului cu medii reale/virtuale, în scopul de a realiza o interacțiune naturală și inteligentă. Așa cum s-a observat în cercetările prezentate în acest capitol, recunoașterea intenției utilizatorului se realizează cel mai eficient prin utilizarea metodelor de IA. Un domeniu cercetat este și cel auto, și anume reducerea riscului de accidente, iar prezența unui sistem de asistare inteligent ar putea realiza acest lucru. Din monitorizarea acțiunilor și analiza intenției conducătorului și a comportamentului se pot face mai multe anticipări și predicții. Unii cercetători prezic manevrele conducătorului auto după o analiză a recunoașterii intenției conducătorului, alții prezic intențiile conducătorului din mișcările făcute, iar alții prezintă sisteme care prezic poziția următoare a autovehiculului utilizând multiple surse de informații (de exemplu: intenția și atenția conducătorului, starea drumului și a autovehiculului). Niciuna din cercetări nu a încercat să implementeze un sistem de tip cognitiv ce îmbunătățește abilitățile de conducere ale unui conducătorilor auto. Un astfel de sistem trebuie să funcționeze și să raționeze în locul conducătorului, cu o funcționalitate asemănătoare procesului cognitiv uman. Dispozitivelor HCI includ mai multe tipuri de senzori bazați pe tehnologii omniprezente. Folosirea tehnologiilor omniprezente îmbunătățește interacțiunea dintre utilizatorul uman și mediul înconjurător. Astfel, sistemul propus spre implementare în această teză trebuie să aibă capabilitatea să evalueze comportamentul conducătorului auto pe baza informațiilor citite de la sistemul senzorial și să ia decizia dacă acțiunile de conducere ale conducătorului sunt corecte sau nu, prin raportarea acestora la situația actuală din trafic. 2.6 Obiectivele tezei de doctorat Iniţierea prezentei teze de doctorat se datorează în primul rând importanţei pe care o are implementarea unui sistem inteligent de a ușura munca și a imbunătăți viața utilizatorului. Un astfel de sistem are capabilitatea de a lua decizi în locul utilizatorului, estimându-i intențiile din activitatea de mișcare perceptivă sau reactivă și corectându-i acțiuniile eronate prin raportarea lor la situația actuală din mediul de interacțiune, fie el virtual sau real. Un astfel de sistem inteligent realizează o interacțiune predictivă om-mașină – o astfel de interacțiune este o paradigmă bazată pe percepția, acțiunea, atenția și capacitatea de decizie a omului. 2.7 Planul cercetării Capitolul II – Stadiul actual privind interacțiunea predictivă a omului cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente 68 69 Capitolul III.ALGORITMI ȘI MODELE MATEMATICE DE RECUNOAȘTERE A INTENȚIEI UTILIZATORULUI ÎN PROCESUL DE INTERACȚIUNE În acest capitol se prezintă modelarea matematică de recunoaștere a intenției utilizatorului folosind metode și tehnici de inteligență artificială. Tot în cadrul acestui capitol este definit și modelat procesul de interacțiune predictivă a utilizatorului cu mediul utilizând tehnologiile omniprezente. În scopul de a face față incertitudinii inerente comportamentului uman, se propune în acest capitol atât un model determinist cât și unul probabilist. Modelul determinist este modelat prin reguli de producție ale unui Sistem Expert, iar cel probabilist prin topologii de Rețea Bayesienă. 3.1 Introducere În acest capitol sunt prezentate în detaliu modelele matematice de identificare a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune cu un sistem informatic bazat pe tehnologii și interfețe de interacțiune om-mașină. Procesul de detectare a intenției utilizatorului se face prin analiza unei acțiuni sau a unui set de acțiuni realizate secvențial. O acțiune de mișcare se detectează dintr-un set de posturi corporale de-a lungul unei perioade de timp. Postura corporală se va detecta prin procesarea datelor citite de la seturile de senzori de urmărire a utilizatorului. Așadar, în cadrul acestui capitol se vor defini și modela prin relații matematice parametrii care definesc posturile de conducere afişate de către conducătorul auto în timpul interacțiunii cu sistemul de control al mașinii și informațiile din trafic. 3.2 Identificarea intenției utilizatorului în procesul de interacțiune Identificarea intenției este sarcina de a estima dorința unui subiect (sau ceea ce gândește subiectul) prin analiza unor acțiuni sau a tuturor acțiunilor dintr-o activitate pe baza unui scenariu bine definit. În anul 1975 apar primele cercetării teoretice despre teoria acțiunilor motivate în lucrările lui Ajzen și Fishbein [Fishbein, 1975], care au încercat să estimeze discrepanța între atitudine și comportament. Tot ei au pus bazele teoriei comportamentului planificat. Această teorie prezice comportamentul subiectului uman. Intenția este reprezentarea cognitivă a unei persoane de a efectua un anumit comportament și este considerată antecedent imediată a comportamentului. Ea este determinată de trei elemente: atitudinea persoanei față de un comportament specific, normele subiective și controlul comportamentului perceput. Teoria comportamentului planificat susține că doar atitudinile specifice comportamentului în cauză pot prezice un comportament. Așadar, pentru a prezice intențiile cuiva, trebuie să se cunoască comportamentul și atitudinile persoanei în cauză. Modurile importante de generare a comportamentului unei persoane sunt: 1 Comportamentul poate fi declanșat de un stimul. Psihologul Skinner [Skinner, 1974] este fondatorul comportamentului și teoriei stimul-răspuns în jurul anilor 1960. 2 Comportamentul poate fi o mișcare aleatoare, iar psihologul C. Buhler [Buhler, 1974] susține că oamenilor le place să se miște din cauza mișcării corpului. 3 Comportamentul poate fi o acțiune planificată. Modul de gândire al unei persoane este definit ca o entitate, care este capabilă să observe lumea exterioară, să o perceapă prin Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 70 stimulii din mediu înconjurător. Astfel, o persoană poate să inițializeze unele obiective și să creeze un plan cu ajutorul raționamentului, pentru a atinge obiectivele propuse printr- un set de acțiuni adecvate de mișcare. Planurile de decizie nu sunt observabile, de obicei numai acțiunile vizuale. Așadar, procesul de raționament este uneori observabil prin urmărirea limbajului trupului. O acțiune planificată poate fi considerată intenția de a face ceva raportată la o țintă sau un obiectiv bine definit. Se consideră în această lucrare cazurile în care intenția poate fi observată din acțiunea curentă, iar pe baza acțiunilor rezultatul poate fi prezis. În cazul în care o persoană vrea să ridice un obiect, de obicei trupul și capul vor fi orientate spre obiect. Cu ajutorul ochilor se localizează obiectul, iar mâinile și brațele sunt stabilite în poziția corespunzătoare pentru a porni ridicarea obiectului dorit. Din postura brațelor în spațiul 3D și focalizarea privirii în zona obiectului dorit, putem presupune că intenția persoanei este de a ridica obiectul. În cazul în care o persoană vrea să selecteze un obiect virtual, de obicei ochii sunt utilizați pentru a inspecta un obiect și apoi se face (sau nu se face) selectarea obiectului. Intenția de a selecta obiectul este determinată de focalizarea privirii pe acel obiect în conjuncție cu timpul de focalizare a priviri asupra obiectului. Primele cercetări despre recunoașterea intenției utilizatorului au apărut în lucrările lui Schmidt et al. [Schmidt, 1978], Wilensky [Wilensky, 1983], Kautzşi Allen [Kautz, 1986]. Apoi au apărut multe cercetări privind recunoașterea intenției prin analiza semnalelor vocale. Noi provocări interesante prezintă aplicațiile pentru recunoașterea intențiilor umane pe baza comportamentului uman în domeniul auto. Acest aspect constituie și obiectivul principal de cercetare în această teză de doctorat, în scopul de a anticipa comportamentele viitoare ale conducătorului auto din recunoașterea intenției. Recunoașterea intențiilor se realizează folosind tehnici de IA. Conceptul de recunoaștere a intenției este direct legat de planificare și logică. 3.2.1 Modelarea matematică a procesului cognitiv uman Din analiza critică realizată în capitolul anterior se poate defini interacțiunea predictivă om-mașină ca fiind o paradigmă centrată pe om bazată pe percepția, acțiunea, atenția și capacitatea de intenție a omului. În cadrul unei interacțiuni predictive om-mașină corpul și mintea umană acționează în calitate de centru de referință, de care toată modelarea interacțiunii este ancorată. Cercetările [Zacarias, 2012], [Campbell, 2012] tratează sistemele de interacțiune predictivă om-mașină cu termenul de agent uman (în limba engleză: human agent) din următoarele motive: (i) în același timp omul interacționează cu mai multe dispozitive potențiale, dar și cu un mediu fizic; (ii) într-o varietate largă de situații interactive se consideră sistemul de interacțiune modelat ca un agent într-un mediu fizic și/sau virtual. Sistemul de tip agent uman urmărește la un utilizator: mișcările capului, ale brațelor, mâinilor, picioarelor, etc. El va avea de obicei activități multiple în curs de desfășurare în același timp. Unele activități pot avea prea puține legături între ele deoarece pot fi pornite, puse în așteptare, întrerupte, reluate, într-un flux care niciodată nu încetează. Conceptele clasice de intrare-ieșire (mouse, monitor), în procesul de interacțiune om- mașină sunt înlocuite cu percepția (ieșire) și acțiunea (intrare) a subiectului uman. Acțiunea Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 71 omului este adesea inseparabilă de percepție în activitățile fizice ale omului. Nu se poate schimba starea unui obiect (de exemplu, deschide ușa unui frigider) fără a percepe răspunsul (feedback-ul tactil în timp ce ușa frigiderului se deschide). În schimb, percepția are nevoie de sprijinul acțiunii (de exemplu, pentru a vedea ceea ce este în frigider, ușa trebuie să fie deschisă). O activitate implică simultan multiple surse distincte (pentru percepție) și obiective (de acțiune), precum și activități multiple, care adesea se întâmplă în paralel, mai mult sau mai puțin independente una de cealaltă. Pederson, în [Pederson, 2010], arată că sistemele bazate pe arhitectură cognitivă pot să capteze ceea ce un individ poate percepe sau nu la un moment dat în timp. În același timp pot să urmărească acțiunile lui realizate în spațiul de interacțiune. Astfel, putem concluziona că sistemele agent bazate pe interacțiunea umană nu se bazează pe o modalitate unică de interacțiune, ci pe mai multe modalități, care interacționează unele cu altele pentru a crea o reprezentare unificată între percepție și acțiune. Activitățile utilizatorului, în procesul de interacțiune predictivă cu mediul de interacțiune pot fi modelate de către un sistem agent prin intermediul mai multor mecanisme. Procesul de interacțiune predictivă se poate modela prin urmărirea unei acțiuni sau a unui set de acțiuni realizate de către sistemul cognitiv uman, manifestate printr-o succesiune de posturi ale părților corpului. O postură a corpului este caracterizată de către deciziile individului luate în urma procesării informației percepute din spațiul de interacțiune. Un sistem de calcul capabil să urmărească continuu variația mișcării corpului uman trebuie să perceapă întreg spațiul de interacțiune al utilizatorului. Astfel, putem modela spațiul de interacțiune al omului cu mediul după cum urmează (ca în Fig. 3.1): Spațiul de Interacțiune (IS) – conține întreaga mulțime de obiecte fizice și virtuale care compun un sistem. Spațiul Perceput (PS) – este partea din spațiul de interacțiune care poate fi percepută de către utilizator la fiecare moment de timp. Mulțimea Recunoscută (RS) de obiecte din cadrul spațiului perceput. Mulțimea obiectelor Examinate (ES) de către utilizator din spațiului perceput. Mulțimea obiectelor examinate reprezintă o submulțime din mulțimea obiectelor ce pot fi recunoscute într-un spațiu. Spațiul de Acțiune (AS) este spațiul din jurul individului care poate fi în prezent accesibil prin intermediul acțiunilor. Selectarea unei mulțimi (SS) de obiecte fizice sau virtuale (de exemplu: atins, cuprins) de către utilizator. Manipularea unui set (MS) de obiecte ale căror stări (externe, precum și interne) sunt în prezent în proces de a fi schimbate de către individ. În mod normal, setul de obiecte manipulate este un subset al setului de obiecte selectat. Fig.3.1: Modelarea spațiului de interacțiune asociat cu atenția și intenția individului Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 72 Atenția umană depinde în mod direct de intențiile individului. Astfel, conform modelării spațiului de interacțiune putem determina prin următoarele ecuații procesul cognitiv al individului raportat la acțiunile sale: Neatenția: 𝐴𝑛 = 𝐼𝑆\{𝑃𝑆 ∪ 𝐴𝑆} (3.1) Atenția periferică: 𝐴𝑝 = 𝑃𝑆\{𝑅𝑆 ∪ 𝐸𝑆} (3.2) Atenția centrală: 𝐴𝑐 = {𝑅𝑆 ∪ 𝐸𝑆} ∪ {𝑆𝑆 ∪ 𝑀𝑆} (3.3) Timpul de răspuns al unei acțiuni în urma setului examinat de obiecte: 𝐴𝑟 = 𝐴𝑆\{𝑆𝑆 ∪ 𝑀𝑆} (3.4) În afara activității de interacțiune și în afara contextului acțiunii: 𝐴𝑜𝑢𝑡𝑎𝑜𝑢𝑡 = 𝐴𝑛 (3.5) În activitatea de interacțiune, dar în afara contextului acțiunii: 𝐴𝑖𝑛𝑎𝑜𝑢𝑡 = (𝐴𝑝 ∪ 𝐴𝑟) (3.6) În activitatea de interacțiune, și a contextului acțiunii: 𝐴𝑖𝑛𝑎𝑖𝑛 = (𝐴𝑐 ∪ 𝐴𝑟) (3.7) Modelarea spațiului de interacțiune asociată cu intenția și atenția individului (vezi Fig. 3.1) este utilă în proiectarea optimă a unui sistem inteligent. Termenul de intenție are mai multe interpretări, iar în această teză intențiile utilizatorului sunt identificate din percepția și acțiunile de mișcare. 3.2.1.1 Modelarea procesului cognitiv al conducătorului auto Dezvoltarea unui sistem inteligent de asistare pentru un conducător auto începător pentru evaluarea aptitudinilor de condus necesită modelarea procesului cognitiv al unui conducător auto. Procesul cognitiv al unui conducător este o entitate care nu poate fi modelată fără a lua în considerare alte două entități: mașina și mediul de conducere. Astfel, în Fig. 3.2 sunt prezentate aceste trei entități principale: conducătorul auto, mașină, mediul de conducere, cât și legătura dintre ele, iar în Fig. 3.4 este reprezentat procesul cognitiv al unui conducător auto. Fig.3.2: Bucla de control dintre cele trei entității: Conducător auto -Mașină-Mediul de conducere Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 73 Modelul cognitiv al conducătorului auto capabil să conștientizeze o situație din trafic constă din trei părți. În primul rând conducătorul auto observă informațiile din trafic, apoi le interpretează, astfel încât să înțeleagă ce acțiuni trebuie să execute, iar în al treilea rând el execută acțiunile prin mișcări ale brațelor și/sau picioarelor pe baza imaginii mentale formată despre situația percepută. Procesul mental al conducătorului auto se bazează pe un plan riguros de acțiuni secvențiale pentru a rezolva o problemă de trafic: să vadă → să primească informațiile → să le analizeze → să decidă → să execute. Toate aceste acțiuni secvențiale în formarea procesului cognitiv al conducătorului auto se pot suprapune și se pot condiționa reciproc. Conducătorul auto preia informațiile din mediul de conducere pe baza organelor de senzoriale: ochi, urechi etc. Cele mai multe dintre informațiile necesare pentru conducere sunt asigurate de organul de simț vizual (conform Fig. 3.3), care joacă un rol important în activitatea conducătorului auto pentru realizarea unui proces mental corect. Există o mulțime de studii recente care arată că informațiile, în proporție de 90%, sunt capturate de organul de simț vizual în realizarea unui procesului mental [Bellet 2009, Bellet 2007]. În același timp, teoriile despre funcțiile cognitive ale minții umane [Pajares, 2009, Meltzoff,2002] afirmă că o mișcare motorie, cum ar fi mișcarea mâinii, este rezultatul final al procesării cognitive. Astfel, o simplă mișcare corporală a conducătorului auto realizată printr-o acțiune este rezultatul unei procesări cognitive. Informația pe care o poate captura un conducător auto reprezintă totalitatea stimulilor percepuți din mediul de interacțiune. Mediul de interacțiune pentru un conducător auto este reprezentat atât de trafic, cât și de senzorii de control ai mașinii. Conform Fig 3.3, informația percepută este redată prin stimuli, pe baza cărora se realizează observația. Astfel, conducătorul auto observă informațiile din mediul de conducere printr-un filtru al organelor de simț (conform Fig.3 3: Reprezentarea procesului cognitiv al unui conducător auto Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 74 Fig. 3.2) specific fiecărei persoane. Apoi, el filtrează informația specifică și încearcă să o interpreteze la nivelul creierului. Interpretarea informațiilor observate de către conducătorul auto înseamnă încercarea de a determina ce semnificație are informația observată. El va face întotdeauna acest lucru într-un context specific al unei situații de trafic. De exemplu, conform Fig 3.3, când conducătorul auto se află într-o situație de depășire, el trebuie să se asigure în oglinda retrovizoare că nici o altă mașină nu a intrat în depășire, trebuie să semnalizeze că vrea să intre în depășire. Dacă una din manevrele din această situație sunt realizate incorect, atunci orice eroare făcută ar putea fi fatală. Conducătorul auto își formează un model mental asupra celor ce se întâmplă pe baza interpretării informațiilor observate în conjuncție cu experiența și cunoștințele de conducere care sunt dobândite. În etapa de formare a modelului mental este posibil ca un conducătorul auto neexperimentat să tragă concluzia greșită despre ceea ce se întâmplă în trafic. Apoi, pe baza modelului mental, conducătorul auto își definește obiectivele care pot fi îndeplinite în urma definirii unui plan de acțiuni (de exemplu, în cazul în care conducătorul auto a ignorat o acțiune, atunci obiectivul a fost stabilit greșit). Odată ce conducătorul auto a planificat acțiunile, el le va executa. Aceste acțiuni vor avea consecințe asupra stării mașinii pe care o conduce deoarece acest lucru va duce la o nouă situație, Fig. 3.3. Un sistem informatic de tip cognitiv trebuie să observe acțiunile unui conducătorul auto, să le interpreteze și să le planifice la fel ca o persoană reală expertă în domeniu. Proiectarea modelului cognitiv al unei conducător auto într-un sistem informatic seamăna cu modelul BDI (Părere-Decizie-Intenție), descris în lucrarea [Rao et al, 1995]. Fig.3.4: Schema bloc generică a modelelor matematice de recunoaștere a intențiilor Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 75 3.2.2 Modele matematice de recunoaștere a intențiilor bazate pe metode și tehnici de IA Metodele și tehnicile de IA reprezintă ”creierul” unui sistem de tip cognitiv conform studiului critic realizat în Capitolul 2. În această lucrare au fost folosite ca și modele de raționament pentru recunoașterea intențiilor atât cele deterministe (sunt bazate pe implementarea unor automate cu stări finite) cât și cele probabilistice (ce se bazează pe Rețele Bayesiane – cercetate în această teză, Rețele Neurale, Modele Ascunse Markov, etc.). Modelele matematice de recunoaștere a intenției (deterministe și probabilistice) unui conducătorul auto implementate în această teză sunt prezentate generic în Fig. 3.4. Ambele modele de raționament se aplică pe secvențe de acțiuni, care sunt determinate din procesarea datelor capturate de către senzori de urmărire a utilizatorului. Este necesar să se definească planul de acțiuni posibile și obiectivele specifice dintr-un scenariu. O altă etapă importantă în recunoașterea intențiilor este procesarea datelor citite de la setul de senzori, iar informația este filtrată prin extragerea parametrilor și a caracteristicilor. Parametri și caracteristicile obținute sunt folosite ca date de intrare în modelul de raționament pentru recunoașterea unei indenții. 3.2.2.1 Cercetări teoretice a modelelor matematice deterministe Modelul matematic determinist se bazează pe implementarea unui automat cu stări finite, în care trecerea dintr-o stare în alta se face: pe baza evenimentelor care vin de la setul de senzori și pe baza unor condiții de trecere. Atât evenimentele, cât și condițiile apar pe tranziții care definesc o trecere dintr-o stare în alta a grafului. Astfel, un automat este dat de următoare definiție: Definiţie: Un automat este un sistem dinamic a cărui comportare se poate descrie ca o succesiune de evenimente numite stări, care apar la momente discrete ale variabilei timp. Un automat cu stări finite se reprezintă ca o cutie neagră, ca în figura de mai jos și poate fi definit astfel: Definiție: Un automat este finit dacă mulțimea stărilor interne s(t) este finită și dacă la un anumit moment de timp t, fiind supus unui semnal de intrare x(t), la momentul t+dt oferă ca răspuns la ieșire semnalul z(t). Conform celor două definiții de mai sus un automat cu stări finite poate fi definit matematic prin următoarea formulă: 𝐴𝑎𝑢𝑡𝑜𝑚𝑎𝑡_𝑓𝑖𝑛𝑖𝑡_𝑑𝑒_𝑠𝑡ă𝑟𝑖 = {𝑋, 𝑍, 𝑆, 𝑓, 𝑔} (3.8) unde am notat cu 𝐴𝑎𝑢𝑡𝑜𝑚𝑎𝑡_𝑓𝑖𝑛𝑖𝑡_𝑑𝑒_𝑠𝑡ă𝑟𝑖 automatul finit de stări definit formal prin cvintuplul cu următoarele entități componente: - mulțimea variabilelor de intrare 𝑥1, 𝑥2, ⋯ 𝑥𝑛 sunt notate cu X, unde X este definită de următoarea formulă: X = {𝑥1, 𝑥2, ⋯ 𝑥𝑛} (3.9) - mulțimea variabilelor de ieșire 𝑧1, 𝑧2, ⋯ 𝑧𝑛 sunt notate cu Z, unde Z este definită de următoarea formulă: (3.10) Fig.3.5:Automat finit Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 76 Z = {𝑧1, 𝑧2, ⋯ 𝑧𝑛} - mulțimea stărilor automatului 𝑠1, 𝑠2, ⋯ 𝑠𝑛 este definită de următoarea formulă: S = {𝑠1, 𝑠2, ⋯ 𝑠𝑛} (3.11) unde 𝑠𝑖 poate fi o stare a lui S când 𝑖 ∈ 1, 𝑛̅̅ ̅̅ ̅ X,Y,S sunt mulțimi finite nevide, iar f și g sunt funcții definite pe aceste mulțimi, unde - f este funcția de tranziție definită prin următoarea formulă: 𝑓: S ∗ X → S (3.12) Funcția de tranziție f transformă mulțimea tuturor perechilor ordonate (𝑠𝑖 , 𝑥𝑗) în mulțimea S și are rolul de a preciza starea în care ajunge automatul în urma aplicării unei intrări (redă starea următoare funcție de intrare și de starea prezentă). - g este funcția de ieșire definită prin următoarea formulă: 𝑔: S ∗ X → Z (3.13) Funcția de ieșire g, transformă mulțimea tuturor perechilor ordonate (𝑠𝑖 , 𝑥𝑗) în mulţimea Z și are rolul de a preciza ieşirea automatului în urma aplicării unei intrări. Definiție: Un automat finit se numește inițial dacă în mulțimea stărilor S există o singură stare 𝑠0ca stare iniţială (din care se pune în funcțiune automatul); dacă există mai multe stări inițiale atunci automatul se numește automat slab inițial. Definiție: Se numește evoluție a unui automat o succesiune de stări {𝑠1, 𝑠2, ⋯ 𝑠𝑛}. Tipuri de automate cu stării finite: a) Automatul determinist are funcții unice de tranziție f, respectiv de ieșire g, oricare ar fi x∈X şi s∈S. b) Automatul autonom are evoluția independentă de intrări. c) Automatul este combinațional atunci când starea internă nu influențează ieșirea (ieșirile sunt complet determinate în orice moment de timp numai de intrări). d) Automatul este complet definit (specificat) dacă sistemul funcțiilor f și g este definit pentru toate perechile. e) Automatul este conex dacă orice stare este accesibilă din orice altă stare. Automatele cu stări finite au următoarele avantaje: - Predictibilitatea într-un automat determinist este dată printr-un un set de intrări și o stare curentă cunoscută, iar printr-o testare ușoară tranziția stării poate fi prezisă. - Datorită simplității lor, automatele cu stări finite pot fi proiectate rapid pentru a pune o aplicație în execuție. - Automatele cu stări finite pot fi modelate prin tehnici de IA folosind un sistem expert bazat pe reguli de producție IF-THEN care verifică dacă condițiile unei tranziții au fost îndeplinite sau nu. - Din punct de vedere a topologiei sistemelor, există mai multe moduri de a implementa un automat cu stări finite care pot încorpora cu ușurință multe alte tehnologii. - Este ușor de a transfera o reprezentare semnificativ abstractă a automatului la o implementare codată în diferite limbaje de programare. Totuși, automatele cu stări finite prezintă și unele dezavantaje, cum ar fi: Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 77 - Sistemele cu un număr mare de stări pot fi dificil de gestionat cu ajutorul unui automat finit de stări. Astfel, proiectarea unui automat finit pentru sisteme mari trebuie gândită foarte bine și în detaliu. - Sunt folosite pentru anumite domenii și sunt utilizate numai atunci când comportamentul sistemului poate fi descompus în stări separate cu condiții bine definite pentru tranzițiile de stare. Acest lucru implică ca stările, tranzițiile și condițiile să fie cunoscute și să fie bine definite. Modelul matematic determinist, în cadrul acestei teze, de doctorat este bazat pe un automat cu stări finite care implementează intențiile conducătorului auto folosind un sistem expert bazat pe reguli de producție IF-THEN care verifică îndeplinirea condițiilor unei tranziții. După cum a fost prezentat în Capitolul 2, un sistem expert se compune din trei elemente principale: baza de reguli sau baza de cunoștințe, memoria de lucru sau baze de fapte, și mecanismul de inferență. Reprezentarea cunoștințelor într-un sistem expert se face utilizând reguli de producție IF- TTHEN de forma: 𝑰𝑭〈𝑐𝑜𝑛𝑑𝑖ț𝑖𝑒1〉, 〈𝑐𝑜𝑛𝑑𝑖ț𝑖𝑒2〉,⋯ 〈𝑐𝑜𝑛𝑑𝑖ț𝑖𝑒𝑘〉𝑻𝑯𝑬𝑵〈𝑎𝑐ț𝑖𝑢𝑛𝑒〉 (3.14) unde: 〈𝑐𝑜𝑛𝑑𝑖ț𝑖𝑒1〉, 〈𝑐𝑜𝑛𝑑𝑖ț𝑖𝑒2〉,⋯ 〈𝑐𝑜𝑛𝑑𝑖ț𝑖𝑒𝑘〉 se numesc premisele regulii Regulile de producție sunt un formalism utilizat pentru prima data de matematicianul Post în [Post, 1943] și, după cum sunt reprezentate în formula 3.14 ,se mai numesc și reguli condiție – acțiune și sunt din punct de vedere formal reguli gramaticale pentru manipularea șirurilor de simboluri, adică reguli de rescriere. Post în lucrarea sa împarte regulile de producție în mai multe tipuri:  reguli de producție simple – acestea sunt construite de programator și sunt executate de către motoarele de inferență: JESS, CLIPS, Prolog, etc.  reguli de producție cu excepții – acestea sunt construite de programator și executate doar prin anumite motoare speciale de inferență,  reguli de producție Fuzzy sunt construite tot de programator, dar există doar anumite motoare de inferență ce le execută  reguli de asociere sunt construite automat folosind algoritmi specifici și nu există motoare de inferență pentru execuția lor, ele au doar un rol descriptiv Matematicianul Post a formalizat teoria sistemelor bazate pe reguli de producție și le-a numit sisteme canonice bazate pe un alfabet A (din care sunt construite șirurile), un set de axiome (o axiomă este un șir peste alfabetul A) și un set de reguli de descris în forma următoare: ∝1 𝑆1⋯ ∝𝑚 𝑆𝑚 → 𝛽1 𝑆1 , ⋯𝛽𝑛𝑆𝑛 , (3.15) unde: ∝𝑖și 𝛽𝑖 sunt șiruri fixe, ∝1și ∝𝑚 fiind deobicei nule; unele (sau toate) șirurile ∝𝑖 și 𝛽𝑖 pot fi nule; 𝑆𝑖 este un șir variabil care poate fi nul; fiecare 𝑆𝑖 este înlocuit cu 𝑆𝑖 , Partea stângă a unei reguli este descrisă de ∝1 𝑆1⋯ ∝𝑚 𝑆𝑚 și matematicianul Post a numit-o antecedent, iar partea dreaptă 𝛽1 𝑆1 , ⋯𝛽𝑛𝑆𝑛 , a numit-o consecință. Astfel forma generală a unei reguli de producție după matematicianul Post este: IF antecedent THEN consecință. (3.16) Regulile de producție folosite în SE diferă de regulile descrise de Post, însă principiile fundamentale și formele rămân neschimbate. Setul de reguli de producție este o colecție de una Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 78 sau mai multe reguli de producție folosite în sistemul expert sub formă de vocabular (în loc de alfabet A) format din simboluri sau atomi reprezentate prin: - mulțimea O, a obiectelor din domeniu; - mulțimea P, a proprietăților care reprezintă atributele obiectelor; - mulțimea V, a valorilor admisibile pentru proprietățile din P. Gramatica folosită în sistemele expert folosește triplete de forma: obiect-atribut-valoare, adică (𝑜, 𝑣, 𝑝), unde 𝑜 ∈ 𝑂, 𝑣 ∈ 𝑉, și 𝑝 ∈ 𝑃. În terminologia sistemelor expert aceste triplete se mai numesc și fapte. Este folosită următoarea formulă generalizată pentru reprezentarea faptelor. Faptele reprezintă proprietățile unui obiect notat cu 𝑜. (𝑜, 𝑝1 𝑣1⋯ , 𝑝𝑛𝑣𝑛) (3.17) În motoarele de inferență JESS sau CLIPS faptele au aceiași atribuire și sunt prezentate ca instanțe ale unor structuri de date ce reunesc aceste atribute numite șabloane. Apt în lucrarea sa [Apt, 1988] definește setul de reguli cu noțiunea de graf de dependență, in modul următor: Definiție: Graful de dependență pentru un set de reguli este definit ca perechea (𝑁, 𝐴) unde: 𝑁 este mulțimea de noduri, un nod fiind reprezentat de o regulă a setului de reguli, iar 𝐴 este mulțimea de arce, iar un arc fiind definit cu sursa în 𝑁1 și destinația nodului 𝑛2când consecința regulii corespunzătoare nodului 𝑛1 apare în antecedentul regulii nodului 𝑁2. Alte informații utile despre structura bazei de cunoștințe se pot obține din studiul ciclurilor din graf. O cale într-un graf este o traversare de la un nod la altul, unde la fiecare pas se folosește un arc al grafului. Definiție: O cale (direcționată) este o secvență de noduri 𝑁 = {𝑛1, 𝑛2, ⋯ 𝑛𝑘} astfel încât ∀ 𝑖 = 1, 𝑘 − 1̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅̅ : (𝑛𝑖, 𝑛𝑖+1) ∈ 𝐴. Un ciclu este o cale închisă, adică una în care 𝑛1 = 𝑛𝑘. Numărul de arce dintr-o cale (ciclu) se numește lungimea căii. 3.2.2.2 Cercetări teoretice ale modelelor matematice probabiliste Modelul determinist bazat pe automat finit de stări nu satisface de obicei cerințele cu o acuratețe ridicată, astfel este necesar implementarea unui model mai flexibil. Această flexibilitate poate fi realizată folosind un model probabilistic. Practic, acest model calculează probabilitatea ca o intenție să aibă loc pe baza informațiilor citite de la senzorii. Conform studiului actual realizat în Capitolul 2, s-a observat că majoritatea sistemelor de recunoaștere a intenției de interacțiune a utilizatorului se realizează folosind model probabilistic bazat pe Rețea Bayesiană. Ele folosesc acest model de raționament deoarece raționamentul este vizibil comparativ cu rețelele neurale sau modelele clasice de regres, unde metodele de raționament sunt determinate prin intermediul tehnicilor ”cutiei-negre”. În cadrul acestor rețele nu există variabile ‘ascunse’ și mecanismul de deducere este bazat pe o teoremă lui Bayes, iar unele evenimente sunt specificate ca fiind adevărate sau false, cu o anumită probabilitate. Definiție: O rețea Bayesiană reprezintă un mod de descriere a relațiilor dintre cauze și efecte, și este constituită din noduri și arce. Mulțimea de noduri și arce poartă denumirea de graf sau topologie a rețelei. În plus, oricărui nod i se asociază un tabel de probabilitate. Nodurile rețelei reprezintă variabile. Arcele dintr-o rețea Bayesiană reprezintă relația cauzală, sau influența dintre variabile. Trăsătura de bază a unei rețele Bayesiene este aceea că permite modelarea și argumentarea incertitudinilor. Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 79 O rețea Bayesiană are cinci proprietăți importante, și anume: (i) poate trata cazurile în situațiile când datele sunt incomplete; (ii) permite să învețe despre relațiile dintre variabile; (iii) poate combina cunoștințele de la experți și date într-o rețea Bayesiană; (iv) din cauza utilizării unor metode Bayesiene, procesul de supra învățare poate fi evitat relativ ușor; (v) este capabilă să modeleze relațiile cauzale dintre variabile. O rețea Bayesiană are un comportament calitativ și unul cantitativ. Comportamentul calitativ este reprezentat de structura rețelei iar comportamentul cantitativ este reprezentat de asignarea distribuțiilor condiționale de probabilitate la noduri. Construirea unei rețele Bayesienese se bazează pe teorema lui Bayes: 𝑝(𝑋|𝑌) = 𝑝(𝑌|𝑋) ∙ 𝑝(𝑋) 𝑝(𝑌) (3.18) unde: 𝑝(𝑌|𝑋) este probabilitatea posterioară a ipotezelor 𝑋, dată de datele 𝑌; 𝑝(𝑌|𝑋) este probabilitatea datelor 𝑌, dată de ipotezele 𝑋, sau probabilitatea datelor; 𝑝(𝑋) este probabilitatea prealabilă a ipotezelor 𝑋; 𝑝(𝑌) este probabilitatea prealabilă a datelor 𝑌, sau a probelor. Ecuația 3.17 prevede că prin observarea probelor, probabilitatea prealabilă a ipotezei se modifică la o probabilitate posterioară. Mai există alte două reguli importante într-o rețea Bayesiană și anume: r1: Regula de expansiune sau regula de extindere– se ia în considerare situația în care 𝑋 și 𝑌 sunt variabile aleatoare cu 𝑘 rezultate posibile, date de următoarea formulă: 𝑝(𝑋) = 𝑝(𝑋|𝑦𝑘=1) ∙ 𝑝(𝑦𝑘=1) + 𝑝(𝑋|𝑦𝑘=2) ∙ 𝑝(𝑦𝑘=2) + ⋯+ 𝑝(𝑋|𝑦𝑘=𝑘) ∙ 𝑝(𝑦𝑘=𝑘) =∑𝑝(𝑋|𝑌) ∙ 𝑝(𝑌) 𝑌 (3.19) Aplicarea regulii de extindere înseamnă că putem introduce variabile în partea dreaptă a ecuației, atâta timp cât vom însuma toate valorile posibile ale acestora. Acest concept este, de asemenea, cunoscut sub numele de probabilitatea marginală a lui 𝑋, ceea ce înseamnă că numai probabilitatea de o singură variabilă (𝑋) este importantă și toate informațiile despre alte variabile (𝑌) sunt ignorate. r2: Regula lanțului– această regulă este derivată prin scrierea teoremei lui Bayes în următoarea formă și se mai numește regula produs: 𝑝(𝑋|𝑌) = 𝑝(𝑋|𝑌) ∙ 𝑝(𝑌) = 𝑝(𝑌|𝑋) ∙ 𝑝(𝑋) (3.20) Aplicarea succesivă a regulii produsului generează regula lanțului prezentată în ecuația de mai jos: 𝑝(𝑋1,⋯ , 𝑋𝑛) = 𝑝(𝑋1, ⋯ , 𝑋𝑛−1) ∙ 𝑝(𝑋𝑛|𝑋1, ⋯ , 𝑋𝑛−1) = 𝑝(𝑋1,⋯ , 𝑋𝑛−2) ∙ 𝑝(𝑋𝑛−1|𝑋1,⋯ , 𝑋𝑛−2) ∙ 𝑝(𝑋𝑛|𝑋1,⋯ , 𝑋𝑛−1) = 𝑝(𝑋1) ∙ 𝑝(𝑋2|𝑋1)⋯𝑝(𝑋𝑛|𝑋1,⋯ , 𝑋𝑛−1) = 𝑝(𝑋1)∏𝑝(𝑋𝑖|𝑋1,⋯ , 𝑋𝑖−1) 𝑛 𝑖=2 (3.21) Pentru fiecare 𝑋𝑖 poate exista un subset de (𝑋1, 𝑋2, ⋯𝑋𝑖−1) astfel încât 𝑋𝑖 și subsetul sunt independent condiționate. Acest lucru înseamnă că acest subset poate fi lăsat în afara setului Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 80 original (𝑋1, 𝑋2,⋯𝑋𝑖−1). 𝑋𝑖 și este dependent condiționat de toate variabilele (𝑋1, 𝑋2,⋯𝑋𝑖−1) când subsetul este gol. a) Structura unei Rețele Bayesiane Partea calitativă a Rețelei Bayesiane este reprezentată de structura ei. Rețeaua Bayesiană este un graf aciclic direcționat unde nodurile reprezintă setul variabilelor aleatoare și arcele direcționate conectează perechi de noduri. Dacă există următorul graf dat ca exemplu în Fig. 3.7. În exemplu de rețea din figura alăturată arcul dintre 𝑋1 și 𝑋2pointează de la 𝑋1 la 𝑋2, atunci 𝑋1 este un părinte a lui 𝑋2 și 𝑋2este un copil a lui 𝑋1. Un părinte influențează direct copii lui. În plus, fiecare nod are propria distribuție de probabilitate locală (în lb. engleză: local probability distribution – LPD). Toate aceste componente formează împreună distribuția de probabilitate comună (în lb. engleză: joint probability distribution – JPD) a rețelei Bayesiane. Distribuția de probabilitate comună a lui 𝑋 rezultă din aplicarea ecuația 3.20 pe structura de rețea. Părinții lui 𝑋 sunt notați cu 𝑃𝑎(𝑋): 𝑝(𝑋1,⋯ , 𝑋𝑛) =∏𝑝(𝑋𝑖|𝑃𝑎(𝑋𝑖)) 𝑛 𝑖=2 (3.22) unde 𝑝(𝑋𝑖|𝑃𝑎(𝑋𝑖)) – se numește distribuție de probabilitate locală. Procesul de spargere a distribuției de probabilitate comună în distribuții de probabilitate se numește factorizare locală, ceea ce duce la o reprezentare eficientă care acceptă o deducție rapidă. Aceasta este o proprietate a rețelei Bayesiane care constituie o contribuție majoră în proiectarea acesteia. Dacă aplicăm ecuația 3.21 pe rețeaua dată în exemplu din figura Fig. 3.7, atunci distribuția de probabilitate comună poate fi calculată prin următoarea formulă: 𝑝(𝑋1, 𝑋2, 𝑋3) = 𝑝(𝑋1|𝑃𝑎(𝑋1)) ∙ 𝑝(𝑋2|𝑃𝑎(𝑋2)) ∙ 𝑝(𝑋3|𝑃𝑎(𝑋3)) = 𝑝(𝑋1|𝑋3) ∙ 𝑝(𝑋2|𝑋1) ∙ 𝑝(𝑋3|𝑋2) (3.23) a) Tabela de probabilitate condiționată Partea cantitativă a Rețelei Bayesiane este reprezentată prin atribuirea de distribuții de probabilitate condiționată la noduri. Fiecare nod într-o rețea Bayesiane are o tabelă de probabilitate condiționată (în lb. engleză: condițional probability table – CPT), care definește distribuția de probabilitate condiționată (în lb. engleză: conditional probability distribution – CPD) a variabilei discrete reprezentată în mod aleator. O problemă potențială de utilizare a tabelelor de probabilitate condiționată pentru definirea distribuțiilor de probabilitate condiționale este dimensiunea lor. Dimensiunea tabelei de probabilitate condiționată a variabilei𝑋𝑖 ∈ 𝑋 depinde de numărul de stării 𝑟𝑖 a variabilei și de numărul de stării 𝑟𝑗 a fiecărui părinte 𝑋𝑗 ∈ 𝑃𝑎(𝑋𝑖) dată prin următoarea formulă: 𝑠𝑖𝑧𝑒(𝐶𝑃𝑇)𝑖 = 𝑟𝑖 ∙ ∏ 𝑟𝑗 𝑟𝑗=𝑟(𝑋𝑗∈𝑃𝑎(𝑋𝑖)) (3.24) Fig. 3.7 O rețea cu un ciclu Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 81 Dacă stările 𝑟𝑗 sunt egale pentru toții părinți a lui 𝑋𝑖, atunci ecuația 3.24 se va simplifica și va arăta ca în formula următoare: 𝑠𝑖𝑧𝑒(𝐶𝑃𝑇)𝑖 = 𝑟𝑖 ∙ (𝑟𝑗) 𝑛 (3.25) unde: 𝑛 este numărul de părinți. După cum se poate vedea în ecuația fie 3.24 sau 3.25, dimensiunea tabelei de probabilitate condiționată crește exponențial cu numărul de părinți. Prin urmare este important să se păstreze numărul de noduri, iar nodul 𝑋𝑖 este dependent de cel mai inferior nod posibil din ierarhia rețelei. b) Modele canonice În general, este necesar să se atribuie fiecărui nod un set de probabilități condiționate, care crește exponențial cu numărul de noduri de tip părinte. Acest lucru face ca deducția, învățarea și stocarea să fie foarte complexe pentru nucleele de rețea cu mulți părinți. Pentru a reduce complexitatea se folosesc modele de interacțiune cauzală. Modelele de interacțiune cauzală sunt numite modele canonice care au fost prezentate prima dată în lucrare lui Pearl în [Pearl, 1988]. Principalul avantaj al folosirii acestor modele este faptul că setul de probabilități condiționate crește liniar cu numărul de părinți. Modelul Noisy-OR – este bazat pe poartă OR deterministă. Fiecare variabilă binară 𝑋𝑖 generează variabila binară 𝑌 independentă a altor variabile cu o anumită probabilitate 𝑐𝑖. Această probabilitate este modelată cu ajutorul unui nod inhibitor 𝑍𝑖. Absența tuturor variabilelor 𝑋 determină absența lui 𝑌. Pentru o anumită configurație a lui 𝑥, probabilitatea lui 𝑌 se calculează după cum urmează: 𝑝(𝑦|𝑥) = 1 −∏(1 − 𝑐𝑖 ∙ 𝑥𝑖) 𝑖 (3.26) Modelul Leaky Noisy-OR – acest model se bazează pe ipoteza că, pe lângă cauzele care sunt modelate în poarta Noisy-OR, alte cauze pot produce Y. În cele mai multe aplicații din lumea reală, o problemă comună este aceea că nu toate cauzele sunt cunoscute sau modelate în rețea Bayesiană. În modelul LeakyNoisy-OR, această problemă este rezolvată prin introducerea unei probabilității 𝑐𝐿, iar 𝑌 este prezent prin absența tuturor variabilelor 𝑋. Această extra probabilitate este introdusă utilizând un extra nod 𝑍𝐿. Utilizând modelul LeakyNoisy-OR, probabilitatea lui 𝑌 este calculată după următoarea formulă: 𝑝(𝑦|𝑥) = 1 − (1 − 𝑐𝐿) ∙∏(1 − 𝑐𝑖 ∙ 𝑥𝑖) 𝑖 (3.27) Modelul (Leaky) Noisy-MAX – modelele Noisy-MAX și Leaky Noisy-MAX sunt generalizarea modelului Noisy-OR pentru variabilele non-binare. Modelul Noisy-MAX este bazat pe maximul funcției deterministe 𝑦 = 𝑚𝑎𝑥(𝐱). bazat pe poartă OR. Fiecare variabilă 𝑋𝑖 generează o variabilă binară. Variabilele trebuie să fie în ordine și să aibă un număr egal de stări. Similar cu modelele Noisy-OR și Noisy-MAX, există modelele Noisy-AND și Noisy-MIN care sunt bazate pe poartă AND și funcția minim. Aceste modele canonice sunt utilizate și în cadrul acestei teze de doctorat la implementarea modelului probabilistic bazat pe rețea Bayesiană. Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 82 c) Exemplu de Rețea Bayesiană construită pentru recunoașterea intenției conducătorului auto În continuare vom da un scurt exemplu pentru a ilustra modul în care vom folosi rețelele Bayesiane, care combină și permit calculul probabilităților de incertitudine în datele de intrare. Să presupunem că vrem să știm care este probabilitatea ca un conducătorul auto să aibă intenția să mărească viteză la un moment dat. Pentru a determina această probabilitate ne vom uita la mai mulți parametrii și caracteristici care filtrează informația citită de la setul de senzori. Una dintre ele este probabilitatea contextului situației și anume dacă semnele de circulație permit acest lucru, un alt lucru care trebuie luat în calcul este dacă a apăsat accelerația, apoi dacă a mișcat mâna spre schimbătorul de viteze pentru a schimba într-o poziție superioară, un alt lucru este în ce nivel s-a poziționat schimbătorul de viteze. Se presupune că utilizatorul are o anumită probabilitatea de focusare a semnelor de circulație din mediul de conducere egală cu Peye_tracking=0.6 și trebuie să se calculeze probabilitatea intenției lui de a mări viteza, atunci el realizează următoarele acțiuni de conducere: apasă accelerația, mută mâna pe schimbătorul de viteze, mută schimbătorul de viteze într-o poziție superioară în urma apăsării pedalei de ambreiaj. Astfel, pentru a calcula probabilitatea intenției de a mări viteza, notăm cu (Pvarianta3) începerea măriri vitezei, iar aceasta trebuie calculată. În plus știm că, dacă conducătorul auto a apăsat accelerația, atunci intenționează o acțiune de a mări viteza cu o probabilitatea P (varianta3 | accelerația)), și efectuează o acțiune de a muta mâna pe schimbătorul de viteză pentru a-l poziționa într-un nivel superior prin apăsarea pedalei de ambreiaj (Pvarianta2). Fig.3. 6: Exemplu de rețea Bayesiană construită în aceaastă teză de doctorat pentru recunoașterea intenției conducătorului auto de a mări viteza Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 83 Conform modelelor canonice descrise mai sus vom folosi metoda Noisy-OR și metoda Noisy-AND. Prin folosirea acestor metode putem calcula probabilitatea intenției de a mări viteza PSpeedinup, făcând următoarele calcule: 𝑃𝑣𝑎𝑟1 = 1 − ((1 − 𝑃𝑔𝑒𝑎𝑟 ∙ 𝑃(𝑣𝑎𝑟1|𝑔𝑒𝑎𝑟)) ∙ (1 − 𝑃𝐾𝑖𝑛𝑒𝑐𝑡 ∙ 𝑃(𝑣𝑎𝑟1|𝐾𝑖𝑛𝑒𝑐𝑡))) 𝑃𝑣𝑎𝑟2 = 1 − ((1 − 𝑃𝑣𝑎𝑟1 ∙ 𝑃(𝑣𝑎𝑟2|𝑣𝑎𝑟1)) ∙ (1 − 𝑃𝐴𝑚𝑏𝑟𝑒𝑖𝑎𝑗 ∙ 𝑃(𝑣𝑎𝑟2|𝐴𝑚𝑏𝑟𝑒𝑖𝑎𝑗))) 𝑃𝑣𝑎𝑟3 = 1 − ((1 − 𝑃𝑣𝑎𝑟2 ∙ 𝑃(𝑣𝑎𝑟2|𝑣𝑎𝑟3)) ∙ (1 − 𝑃𝐴𝑐𝑐𝑒𝑙𝑒𝑟𝑎ț𝑖𝑒 ∙ 𝑃(𝑣𝑎𝑟3|𝐴𝑐𝑐𝑒𝑙𝑒𝑟𝑎ț𝑖𝑒))) 𝑃𝑆𝑝𝑒𝑒𝑑𝑖𝑛𝑔𝑢𝑝 = 𝑃𝑒𝑦𝑒_𝑡𝑟𝑎𝑐𝑘𝑖𝑛𝑔 ∙ 𝑃𝑣𝑎𝑟3. 3.2.2.3 Modelul de raționament aplicat în recunoașterea intenției conducătorului auto Modelul de raționament de recunoaștere a unei intenții combină informațiile ce vin de la setul de senzorii ce urmăresc activitatea utilizatorului cu informațiile despre trafic și stările mașinii. În Fig. 3.7, este ilustrat procesul de raționament al modelelor matematice de recunoaștere a intențiilor. Procesul de cuprinde trei blocuri principale. Primul bloc este modelul determinist modelat cu automat cu stării finite ce implementează un sistem expert bazat pe reguli de producție. Blocul al doilea prezintă modelul probabilistic, și anume calculul probabilităților pentru a identifica o intenție, iar blocul al treilea reprezintă blocul de decizie, el identificând intenția cu probabilitatea cea mai mare. În continuare prezentăm funcționalitatea fiecărui bloc care formează modelul de raționament al recunoașterii intenției în procesul de interacțiune: 1. Modelul determinist În prima fază modelul determinist compară acțiunile realizate de conducătorul auto la fiecare moment de timp prestabilit. Acțiunile conducătorului auto sunt determinate din secvențe de posturi corelate cu informațiile contextuale ce vin de la mediului de conducere. În cadrul sistemului nostru informațiile contextuale ale mediului de conducere sunt reprezentate de către informațiile despre trafic ce sunt determinate de scenariile de conducere, cât și de sistemul de control al mașinii. Fig.3.7: Modelul de raționament al modelelor matematice de recunoaștere a intențiilor Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 84 Observarea informațiilor în cadrul sistemului se realizează prin extragerea parametrilor și a caracteristicilor ce au loc în cadrul unui scenariu. Apoi se procesează datele extrase, din care se determină posturile utilizatorului în corelație cu situațiile din trafic și stările controllerului care determină starea mașini. Un set de posturi realizate la momente de timp consecutive descriu o acțiune pe baza căreia se poate estima ceea ce dorește să facă subiectul. 2. Modelul probabilist Modelul probabilistic are la bază modelul determinist bazat pe reguli, doar că în urma acțiunilor determinate se calculează probabilitățile pentru a estima intenția de interacțiune. Acest lucru se realizează prin calcularea probabilităților unei intenții care va avea loc din setul de intenții posibile. 3. Blocul de decizie Blocul de decizie este atât în cadrul modelului de raționament determinist, cât și pentru cel probabilist, cum este prezentat în Fig. 3.7. În cadrul modelului determinist, el ia decizia în urma acțiunilor recunoscute de către sistem pentru a determina intenția de interacțiune a utilizatorului pe bază de calcul simbolic. Pentru modelul de raționament probabilist, decizia se realizează pe baza probabilităților ce se calculează în blocul 2 din Fig. 3.7. În cadrul acestui tip de raționament, blocul de decizie estimează intenția cu probabilitatea cea mai mare ca fiind intenția cea mai probabilă. Procesul de luare al unei decizii este repetat la un anumit interval de timp prestabilit. Acest interval nu trebuie să fie prea lung, deoarece evenimentele se produc foarte repede în timpul condusului. Acest lucru implica ca procesul să se repetate de câteva ori pe secundă, în funcție de limitările pe care le propune sistemul. Avantajele modelului probabilistic și ale modelului determinist:  Un aspect important al modelului probabilistic este că probabilitățile tuturor intențiilor sunt calculate în același timp în fiecare situație posibilă din scenariul de conducere. Din această cauză nu este o problemă că tranzițiile dintre două stării sunt neclare și că unele intenții s-ar putea suprapune.  În cadrul modelului de raționament probabilistic putem mări contribuția unei acțiuni sau al unui eveniment față de alte acțiuni sau alte evenimente în luarea diviziilor. . 3.2.2.3.1 Model probabilistic bazat pe metode canonice (Model probabilistic cauzal) Modelul probabilistic bazat pe metode canonice este des întâlnit în modele de raționament, cum ar fi recunoașterea gesturilor, sau a intențiilor utilizatorilor în procesul de interacțiune cu sistemul de calcul. Modelul aplicat în cadrul sistemului propus prezintă următoarele diferențe în comparație cu un model probabilist normal: În cadrul sistemului propus se poate lua în considerare relațiile dintre acțiunile conducătorului auto pe baza evenimentelor care vin de la senzori. Acest lucru înseamnă că efectuarea unei acțiuni necorespunzător are în consecință o altă probabilitate. Prin aplicarea modelului cauzal se poate adăuga extra "inteligență" sistemului, deoarece incertitudinea variabilelor de intrare se poate lua în considerare. Modelul de cauzalitate prezintă avantajul de a regla intervalul de timp când procesul de recunoaștere se repetă. Acest lucru poate fi util in anumite situații periculoase în care conducătorul auto face mai multe acțiuni în același timp. În astfel de situații, sistemul Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 85 poate să detecteze noi intenții foarte repede și se poate realiza doar dacă intervalul de timp dintre două bucle de recunoaștere este mic. 3.3 Modelarea procesului de raționament al sistemului informatic pentru recunoașterea intenției conducătorului auto În această teză de doctorat modelăm procesul de raționament de recunoaștere a intenției de interacțiune prin modelarea datelor obținute prin urmărirea percepției utilizatorului pe bază de senzori de urmărire perceptivi corelate cu modelarea datelor obținute de la senzori ce urmăresc gesturile motorii ale utilizatorului. Acest proces de raționament este ilustrat în figura Fig. 3.9. În această figură, doar percepția și gesturile motorii pot fi observate în activitatea de conducere de către seturile de senzori, iar pe baza modelării și corelării datelor se recunoaște intenția utilizatorului determinată din procesul de interacțiune. O intenția se determină raportat la o situației apărută în scenariul de interacțiune. Astfel, în cadrul sistemului informatic identificarea situației și definirea intenției utilizatorului pot fi determinate și recunoscute doar prin modelarea procesului de percepție-acțiune al utilizatorului. Procesul percepție-acțiune al unui conducător auto poate fi modelat pe baza unui scenariu de interacțiune bine definit. Astfel, poate fi urmărită activitatea de mișcare și de percepere a informaților în procesul de interacțiune conducător auto – sistem de control al mașinii (volan) - trafic (mediu virtual simulat). Modelarea procesului percepție-acțiune se poate realiză pe rând, percepție și apoi acțiune. Astfel, pentru a modela procesul de acțiune din care intenția poate fi recunoscută trebuie să analizăm fiecare nivel din ierarhia activității conducătorului auto din Fig. 3.8. Prin urmare, pentru a putea estima intenția de interacțiune, prima dată trebuie să se detecteze posturile conducătorului auto din procesărea datelor experimentale. În urma procesării datelor se determină un set de posturi corporale (postura corporală a șoferului este Fig.3 8: Modelul de raționament al recunoașterii intenției de interacțiune pe baza urmăririi percepției și a acțiuniilor motorii. Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 86 ținuta corpului la un mment dat făță de sistenul de control al mașini și față ecranul pe care rulează aplicația) într-un interval de timp din care se detectează acțiunea de conducere. În cadrul sistemului propus se analizează ierarhia activității conducătorului auto de jos în sus (în lb. engleză: ”bottom up”). Din analiza datelor se detectează posturile corporale ale conducătorului, apoi se detecteaza acțiunile de conducere dintr-un interval de timp prestabilit și apoi dintr-o acțiune sau set de acțiuni se estimează intenția. Astfel, putem defini posturile, acțiunile și intenția de interacțiune astfel: Postura corpului (sau părți ale corpului) unui conducător auto – reprezintă configuraţie instantanee a părților corpului unui conducătorul auto în spațiul de interacțiune la un moment de timp prestabilit. Acțiunea realizată de un conducătorul auto – este alcătuită din multiple gesturi ale părților corpului (cap, ochi, brațe, picioare, trunchi), iar fiecare gest este un eveniment elementar al mișcării și este compus dintr-o secvență de posturi instantanee la fiecare moment de timp. Intenția de interacțiune a unui conducător auto – este o stare mentală a conducătorului auto care este redată prin executarea unei acțiuni sau a unui set de acțiuni într-o situație de conducere pe baza informațiilor percepute din trafic și de la sistemul de control al mașinii. Detectarea intenției din procesul de acțiune implică mai întâi modelarea procesului de percepție, iar modelul de percepție în cadrul sistemului se poate realiza prin modelarea informațiilor citite de la senzorii de urmărire a privirii. Prin modelarea în paralel a percepției și a acțiunilor se poate estima intenția utilizatorului. În această teză de doctorat scopul estimării intenției de interacțiune a conducătorului auto este să se evalueze dacă decizia luată de conducătorul auto este una corectă. Pentru a atinge scopul propus pornim în modelarea raționamentului de recunoaștere a intenției de la noțiunea de intenție prezentată în Capitolul al 2-lea, care spune că: „intenția omului este prezentă în orice acțiune umană și este deosebit de importantă în procesul de interacțiune”. Așadar, în această teză de doctorat este propus un sistem care recunoaște intenția de interacțiune a unui conducător auto pe baza unei acțiuni sau a unui set de acțiuni. Modelarea matematică a raționamentului de recunoaștere al unei intenții este dată de următoarea relație: 𝐼 = (𝐴, 𝐺∗, 𝑀∗, 𝑅∗) (3.28) unde: I – reprezintă intenția conducătorului auto realizată printr-o acțiune sau un set de acțiuni A; A– este acțiunea pe care conducătorul dorește să o realizeze; G – reprezintă obiectivul dorit de către conducătorul auto ce poate fi realizat printr-o acțiune, iar în cadrul sistemului nostru G reprezintă situația de conducere; M – reprezintă modul de a exprima o acțiune se realizează. În cazul sistemului propus este dată de mișcările părților corpului (ochi, cap, picioare, brațe, trunchi); R – reprezintă motivul pentru care utilizatorul uman alege această acțiune, iar motivul în procesul de conducere este dat de respectarea regulilor de circulație în mod corespunzător cu legislația și regulile de conducere; * - reprezintă numărul de elemente, Fig.3 9: Ierarhia activității conducatorului auto Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 87 care este diferit pentru fiecare termen al relației. Astfel recunoașterea intenției de interacțiune a conducătorului se bazează pe secvențe de acțiuni realizate în timpul procesului de conducere. În Tabelul 3.1 este prezentat setul de intenții care apar în scenariile de conducere. Fiecare intenție se poate estima dintr-un set de acțiuni de conducere descris în coloana treia a tabelului de mai jos. 3.3.1 Definirea și modelarea parametrică care definește o postură de conducere O problemă importantă pentru a recunoaște o acțiune de conducere definită în tabelul 3.1 este de a găsi reprezentarea secvențelor de posturi ce alcătuiesc o acțiune. Acest lucru implică ca o acțiune să fie detectată într-o situație de conducere. Un conducător auto poate să desfășoare activitatea de condus în mod normal într-un sistem informatic pe baza tehnologiilor de interacțiune om-sistem de calcul (HCI) ce au fost prezentate și analizate în Capitolul al 2-lea. Tehnologiile HCI pot simula în mod real mediul de interacțiune conducător auto-mașină-trafic. Astfel, pe baza interfețelor de interacțiune (HCI), conducătorul auto poate interacționa în mod natural în diferite situații periculoase de conducere fără ca viața lui (sau a altor conducători auto, sau pasageri aflați în trafic) să fie pusă în pericol. Tabel 3.1: Setul de intenții și acțiunile de conducere ce definesc o intenție a conducătorului auto Descrierea Intenției Acțiunile de conducere ale conducătorului auto IS-S1 Pornire mașină A1. Pornirea mașinii A2. Apăsarea pedalei de ambreiaj. IPL-S8 Pregătire stânga A3. Privire în oglinda retrovizoare stânga pentru a se asigura ca banda stânga este liberă. A4. Pornire semnal semnalizare spre stânga. IPR-S9 Pregătire dreapta (la schimbare pe prima banda) A5. Privire în oglinda retrovizoare dreapta pentru a se asigura că prima bandă este liberă. A6. Pornire semnal semnalizare spre dreapta. ITR-S11 Întoarcere la stânga A7. Pornire semnal semnalizare spre stânga. A8 .Rotire volan spre stânga ITL-S4 Întoarcere la dreapta A9. Pornire semnal semnalizare spre dreapta. A10 Pornire semnal semnalizare spre dreapta. ISU-S10 Mărire viteză A11. Apăsare pedală de ambreiaj A12. Poziționarea schimbătorului de viteză într-o poziție superioară A13.Apăsare pedală de accelerație ISD-S7 Micșorare viteză A14. Apăsare pedală frână A15. Apăsare pedală de ambreiaj A16. Poziționarea schimbătorului de viteză într-o poziție inferioară IAS-S7 Adaptare viteză A17. Apăsare pedală de frână sau apăsare pedală de ambreiaj IDA-S2 Plecare de pe loc - Pornirea mașină - IS (A1, A2) A18. Poziționarea schimbătorului de viteză în poziția 1 A19. Apăsare pedală de ambreiaj A20. Eliberare pedală ambreiaj și accelerare IKL-S6 Păstrare în bandă A21. Mișcări ușor stânga-dreapta ale volanului și apăsare pedală accelerație constant sau cu variații ∆𝑘 ∆𝑡 mici ISP-S19 Oprire A22. Apăsare pedalei de frână IPB-S16 Pregătire pentru a da cu spatele A23. Privire în oglinzile retrovizoare Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 88 IDB-S18 Mersul cu spatele - Pregătire când începe să meargă în spate - IPB(A23) A24. Apăsare pedală de ambreiaj A25. Poziționarea schimbătorului de viteză în poziția marşarier A26 . Apăsare pedală de accelerație A27. Eliberare pedală ambreiaj IDP-S3 Plecare din parcare - Pornirea mașină - IS (A1, A2) - Pregătire stânga – IPL (A3, A4) - Plecare de pe loc – IDA (A17, A18, A19) -Întoarcere la stânga – ITL (A8) - Pregătire dreapta – IPR (A5) - Mărire viteză – ISU (A11, A12, A13) ISL-S12 Schimbare bandă la stânga/dreapta - Pregătire stânga – IPL (A3, A4)/ Pregătire dreapta – IPR (A5, A6) - Mărire viteză – ISU (A11) - Întoarcere la stânga – ITL (A8)/ Întoarcere la dreapta – ITL (A10) - Păstrare în bandă - IKL(A21) - Adaptare viteză – IAS (A17) ITOi-S13 Intrarea în depășire - Pregătire stânga – IPL (A3, A4) - Mărire viteză – ISU (A11) - Întoarcere la stânga – ITL (A8) - Păstrare în bandă - IKL(A21) - Adaptare viteză – IAS (A17) ITOm-S14 În depășire - Păstrare în bandă - IKL(A21) - Adaptare viteză (de obicei mărire viteză ) – IAS (A17) ITOe-S15 Terminare depășire - Pregătire dreapta – IPR (A5, A6) - Întoarcere la dreapta – ITR (A10) IFP-S17 Parcare cu fața - Micșorare viteză – ISU (A14) - Pregătire stânga – IPL (A3, A4)/ Pregătire dreapta – IPR (A5, A6) - Întoarcere la stânga – ITL (A8)/ Întoarcere la dreapta – ITL (A10) Pentru ca un conducător auto să desfășoare o activitate de conducere trebuie să realizeze mai multe acțiuni simultan cu diferite părți ale corpului. De exemplu, pentru a porni mașina de pe loc trebuie ca un conducător auto să realizeze următoarele acțiuni de conducere: (1) să se asigure în oglinzile retrovizoare și să inspecteze traficul (urmărirea mișcării ochilor și a capului), (2) extremitățile corpului lui trebuie să realizeze în paralel mai multe acțiuni cum ar fi: mâna lui stângă să fie pe volan, mâna dreaptă să fie pe schimbătorul de viteze, piciorul stâng să apese/sau să elibereze pedala de ambreiaj, iar piciorul drept să apese pedala de accelerație. Una din noutățile abordate în această teză de doctorat este detectarea automată a posturi corporale ce o la un moment de timp. În această teză se modelează postura de conducere a conducătorului auto nu doar ca o postură corporală, cum a mai fost abordată în alte lucrări, ci în raport cu alte informații, cum ar fi: mișcarea ochilor și a capului, cât și informații contextuale despre mediul de interacțiune (stări ale mașinii, informații despre trafic) raportate la situațiile de conducere. Astfel, modelarea posturile de conducere se face după: (i) mișcarea ochilor și a capului pentru a percepe situațiile din trafic; (ii) mișcarea membrelor superioare (mâna dreaptă și mâna stângă) pentru a executa o acțiune de conducere; (iii) mișcarea picioarelor prin activarea și dezactivarea pedalelor ce compun sistemul de control, și (iv) parametri și caracteristici despre trafic. Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 89 3.3.1.1 Modele parametrice ale membrelor superioare Metodele de reprezentare spațială locală utilizează descriptori de puncte și sunt evaluate pentru fiecare punct de interes. Aceste metode utilizează strategii bazate pe pachete de caracteristici pentru a reprezenta o acțiune. De exemplu, o astfel de metodă este prezentată de către Laptev și Lindeberg în [Laptev, 2003], iar ei au folosit în propunerea lor caracteristica locală ca punct de interes în timp și spațiu. Un dezavantaj al acestor metode este că se pierde informația contextuală între punctele de interes. Metodele din a doua categorie folosesc caracteristici globale de reprezentare spațială, cum ar fi siluete ale copului uman [Li, 2008], ca un șablon. Un astfel de model a fost propus de Vieira et al, în lucrarea [Vieira, 2012 ] unde propun un model bazat pe caracteristici globale numit Space-Time Occupancy Patterns (STOP) pentru recunoașterea acțiunii din secvențe de date ce redau adâncimea în spațiul 3D în care axele de spațiu și de timp sunt folosite pentru a defini o grilă 4D. Un dezavantaj al acestor metode este lipsa de identificare a articulațiilor organismului. Modelele parametrice încearcă să reconstituie un model al corpului uman prin identificarea articulațiilor. O modalitate este prin utilizarea unor markere [Muller, 2007]. Un număr de markere este atașat corpului uman și sunt urmărite în timpul mișcării. Se pot determina unghiuri, [Forbes, 2005] sau poziție articulațiilor corpului [Muller, 2009]. De obicei sistemul de captură este format din camere video bazate pe tehnologie IR. Cea mai recentă metodă parametrică estimează scheletul uman din hărți 2D plasate în adâncime. De exemplu, Shotton et al. a obținut schelete fără markere în lucrarea [Shotton, 2011] prin calcularea coordonatelor comune în timp real folosind hărți 2D în adâncime. Aceste schelete pot fi obținute de la senzorul Kinect. Comparativ cu modelele Mocap, datele despre scheletele corpului uman sunt mai ușor de a obținut de la senzorul Kinect, iar utilizatorul nu mai trebuie să poarte markere plasate pe corp. Totuși datele obținute de la senzorul Kinect sunt zgomotoase. Tehnici de urmărire a mișcării folosite de tehnologia senzorului Kinect se bazează pe urmărirea datelor 2D din semnalele RGB și apoi identifică proiecția 3D a laserului senzorului CMOS în fiecare cadru, iar pe baza celor două se desenează scheletul din Fig 3.12 și se calculează pozițiile x,y,z. Conținutul unei hărți 2D a senzorului se identifică pe baza teoriei momentelor inerțiale. Un set de momente calculate pentru o imagine digitală, în general, reprezintă caracteristicile globale ale imaginii, și furnizează o mulțime de informații despre diferitele tipuri de trăsături geometrice ale imaginii. Conform teoriei momentele inerțiale notate cu 1... np p m , sunt definite de formula 3.28 dacă se consideră funcția ( )f X definită în spațiul n-dimensional ca o densitate de probabilitate și 1( , , )nx xX reprezentând coordonatele punctelor din spațiul n. 𝑚𝑝1⋯𝑝𝑛 = ∫ ⋯∫ 𝑥1 𝑝1⋯𝑥𝑛 𝑝𝑛𝑓(𝑋)𝑑𝑋 +∞ −∞ +∞ −∞ (3.29) unde: 1 np p p   reprezintă ordinul momentului 1... np p m . Momentele corespunzătoare funcției densitate ( )f X există dacă funcția este parțial continuă și are valori Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 90 diferite de zero în regiuni finite ale spațiului. În mod similar cu formula 3.30 se definesc momentele centrate: 𝜇𝑝1⋯𝑝𝑛 = ∫ ⋯∫ (𝑥1 − 𝑥1𝑔) 𝑝1 ⋯(𝑥𝑛 − 𝑥𝑛𝑔) 𝑝𝑛 𝑓(𝑋)𝑑𝑋 +∞ −∞ +∞ −∞ (3.30) unde: 𝑥1𝑔 = 𝑚10⋯0 𝑚0⋯0 , ⋯ , 𝑥𝑛𝑔 = 𝑚0⋯01 𝑚0⋯0 , (3.31) reprezintă centrul de greutate al obiectului. Considerând funcția imagine f(x,y) ca o densitate de probabilitate a unei variabile aleatoare 2D şi plecând de la ipoteza că valorile diferite de zero reprezintă obiectul (regiuni din imagine), momentele mij de ordin (i+j) sunt definite de următoare formula 3.29. Dacă se considerăm i=j=0 în ecuația (3.31), se poate calcula momentul de ordin zero m00 corespunzător funcţiei f(x,y): 𝑚00 = ∫ ∫ 𝑓(𝑥, 𝑦)𝑑𝑥𝑑𝑦 +∞ −∞ +∞ −∞ (3.32) care reprezintă aria siluetei analizate (m00 = a), iar momentele de ordin unu sunt calculate prin următoarea relație: 𝑚10 = ∫ ∫ 𝑥𝑓(𝑥, 𝑦)𝑑𝑥𝑑𝑦 +∞ −∞ +∞ −∞ 𝑚01 = ∫ ∫ 𝑦𝑓(𝑥, 𝑦)𝑑𝑥𝑑𝑦 +∞ −∞ +∞ −∞ (3.33) și în general sunt folosite pentru definirea centrului de greutate (xg, yg) atașat siluetei corpului uman prezentat în formula de mai jos 3.34: 𝑥𝑔 = 𝑚10 𝑚00 , 𝑦𝑔 = 𝑚01 𝑚00 (3.34) Plecând de la ipoteza că un obiect din imagine este definit de un set de pixeli de coordonate (x, y) pentru care funcţia imagine f(x,y)=1, momentele 2D mij de ordin (i+j) sunt definite în 3.35: 𝑚𝑖𝑗 =∬ 𝑥 𝑖𝑦𝑖 𝑂 𝑑𝑥𝑑𝑦 (3.35) Centrul de greutate este o locație unică și reprezintă punctul referință în calcularea momentelor centrate : 𝜇𝑖𝑗 =∬ (𝑥 − 𝑥𝑔) 𝑖(𝑦 − 𝑦𝑔) 𝑖 𝑂 𝑑𝑥𝑑𝑦 (3.36) Pentru un set de n puncte, momentele 2D sunt calculate cu ecuaţia: 𝜇𝑖𝑗 =∑(𝑥 − 𝑥𝑔) 𝑖(𝑦 − 𝑦𝑔) 𝑗 𝑛 𝑘=1 (3.37) iar momentele centrate de ordin (i+j) se pot calcula astfel: 𝑚𝑖𝑗 =∑𝑥𝑘 𝑖 𝑦𝑘 𝑗 𝑛 𝑘=1 (3.38) Momentele centrate de ordin doi 20 , 02 , 11 ,sunt cunoscute ca fiind momente ale inerției și sunt folosite în determinarea orientării siluetei: Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 91 𝛼 = 1 2 arctan ( 2𝜇11 𝜇20 − 𝜇02 ) (3.39) Folosind momentele 2D date de ecuația (3.31), rezultă momentele centrate de ordin doi se pot scrie sub următoarea formă: 𝜇20 = 𝑚20 − 𝑚10 2 𝑚00 = 𝑚20 − 𝑎𝑥𝑔 2 𝜇02 = 𝑚02 − 𝑚01 2 𝑚00 = 𝑚02 − 𝑎𝑦𝑔 2 𝜇11 = 𝑚11 − 𝑚10𝑚01 𝑚00 = 𝑚11 − 𝑎𝑥𝑔𝑦𝑔 (3.40) Pe lângă informațiile din harta 2D calculate pe baza teoriei momentelor inerțiale, trebuie să se mai calculeze și distanțele dintre corp și membre cât și distanța față de senzor. În figura Fig. 3.10 este reprezentat modelul parametric ce modelează configurația corpului uman prin schelet format din 20 de încheieturi (în lb. engleză: joint). S-a am notat cele 20 de joint- uri cu următoarele notații: Jc – articulație cap-gât, Jg – articulație gât-trunchi, Jus– articulație umăr stâng-cot, Jcs – articulație cot stâng, Jîs – articulație braț stâng, Jms – articulație mână stângă, Jus– articulație umăr drept, Jcs – articulație cot drept, Jîs – articulație braț drept, Jms – articulație mână dreaptă, Js– articulație coloană vertebrală, Jch – articulație sold central, Jhs – articulație sold stâng, Jgs – articulație genunchi stâng, Jgls– articulație gleznă stângă, Jps – articulație picior stâng, Jhd – articulație sold drept, Jgd – articulație genunchi drept, Jgld– articulație gleznă drept, Jpd – articulație picior drept. Această lucrare se focalizează doar pe posturi ale brațelor conducătorului auto în timpul condusului, deoarece în postura de conducere se poate urmări doar partea superioară a corpului. Partea inferioară a corpului unui conducător auto este imposibil (sau foarte greu) de urmărit folosind senzori bazați pe tehnologie vision. Astfel, în această teză de doctorat se va modela doar mișcările mâinilor și a brațelor. Acestea se pot modela matematic în raport cu corpul și notăm modelul propus de noi cu MPS – modelare posturilor conducătorului auto. În procesul de modelare al posturilor noi luăm doar următoarele articulații în considerare ce sunt redate în formula 3.28: 𝑀𝑃𝑆 = {𝐽𝑔, 𝐽𝑢𝑠, 𝐽𝑢𝑑 , 𝐽𝑐𝑠, 𝐽𝑐𝑑, 𝐽î𝑠, 𝐽î𝑑, 𝐽𝑚𝑠, 𝐽𝑚𝑑 , 𝐽𝑠} (3.41) Pentru fiecare cadru trebuie să calculăm distanța 3D a următoarelor noua încheieturi {𝐽𝑔, 𝐽𝑢𝑠 , 𝐽𝑢𝑑 , 𝐽𝑐𝑠, 𝐽𝑐𝑑 , 𝐽î𝑠, 𝐽î𝑑 , 𝐽𝑚𝑠, 𝐽𝑚𝑑 , 𝐽𝑠} față de încheietura coloanei vertebrale: Js care este Fig.3.10: Modelul schelet cu 20 închieieturi redat de senzorul kinect. Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 92 considerată punct de referință. Apoi se definește și se calculează fiecare distanță 3D în felul următor: 𝐽𝑔 = {𝑋𝑔, 𝑌𝑔, 𝑍𝑔}: 𝑑𝑔 𝑥 = 𝑋𝑔 − 𝑋𝑠; 𝑑𝑔 𝑦 = 𝑌𝑔 − 𝑌𝑠; 𝑑𝑔 𝑧 = 𝑍𝑔 − 𝑍𝑠; 𝑃𝐶𝑆 = {𝑑𝑔 𝑥, 𝑑𝑔 𝑦, 𝑑𝑔 𝑧} 𝑔 (3.42) 𝐽𝑢𝑠 = {𝑋𝑢𝑠, 𝑌𝑢𝑠, 𝑍𝑢𝑠}: 𝑑𝑢𝑠 𝑥 = 𝑋𝑢𝑠 − 𝑋𝑠; 𝑑𝑢𝑠 𝑦 = 𝑌𝑢𝑠 − 𝑌𝑠; 𝑑𝑢𝑠 𝑧 = 𝑍𝑢𝑠 − 𝑍𝑠; 𝑃𝑅𝑆 = {𝑑𝑢𝑠 𝑥 , 𝑑𝑢𝑠 𝑦 , 𝑑𝑢𝑠 𝑧 } (3.43) 𝐽𝑢𝑑 = {𝑋𝑢𝑑, 𝑌𝑢𝑑, 𝑍𝑢𝑑}: 𝑑𝑢𝑑 𝑥 = 𝑋𝑢𝑑 − 𝑋𝑠; 𝑑𝑢𝑑 𝑦 = 𝑌𝑢𝑑 − 𝑌𝑠; 𝑑𝑢𝑑 𝑧 = 𝑍𝑢𝑑 − 𝑍𝑠; 𝑃𝐿𝑆 = {𝑑𝑢𝑑 𝑥 , 𝑑𝑢𝑑 𝑦 , 𝑑𝑢𝑑 𝑧 } (3.44) 𝐽𝑐𝑠 = {𝑋𝑐𝑠, 𝑌𝑐𝑠, 𝑍𝑐𝑠}: 𝑑𝑐𝑠 𝑥 = 𝑋𝑐𝑠 − 𝑋𝑠; 𝑑𝑐𝑠 𝑦 = 𝑌𝑐𝑠 − 𝑌𝑠; 𝑑𝑐𝑠 𝑧 = 𝑍𝑐𝑠 − 𝑍𝑠; 𝑃𝑅𝐸 = {𝑑𝑐𝑠 𝑥 , 𝑑𝑐𝑠 𝑦 , 𝑑𝑐𝑠 𝑧 } (3.45) 𝐽𝑐𝑑 = {𝑋𝑐𝑑, 𝑌𝑐𝑑 , 𝑍𝑐𝑑}: 𝑑𝑐𝑑 𝑥 = 𝑋𝑐𝑑 − 𝑋𝑠; 𝑑𝑐𝑑 𝑦 = 𝑌𝑐𝑑 − 𝑌𝑠; 𝑑𝑐𝑑 𝑧 = 𝑍𝑐𝑑 − 𝑍𝑠; 𝑃𝑅𝐸 = {𝑑𝑢𝑠 𝑥 , 𝑑𝑢𝑠 𝑦 , 𝑑𝑢𝑠 𝑧 } (3.46) 𝐽î𝑠 = {𝑋î𝑠, 𝑌î𝑠, 𝑍î𝑠}: 𝑑î𝑠 𝑥 = 𝑋î𝑠 − 𝑋𝑠; 𝑑î𝑠 𝑦 = 𝑌î𝑠 − 𝑌𝑠; 𝑑î𝑠 𝑧 = 𝑍î𝑠 − 𝑍𝑠; 𝑃𝐿𝑊 = {𝑑î𝑠 𝑥 , 𝑑î𝑠 𝑦 , 𝑑î𝑠 𝑧 } (3.47) 𝐽î𝑑 = {𝑋î𝑑, 𝑌î𝑑, 𝑍î𝑑}: 𝑑î𝑑 𝑥 = 𝑋î𝑑 − 𝑋𝑠; 𝑑î𝑑 𝑦 = 𝑌î𝑑 − 𝑌𝑠; 𝑑î𝑑 𝑧 = 𝑍î𝑑 − 𝑍𝑠; 𝑃𝑅𝑊 = {𝑑î𝑑 𝑥 , 𝑑î𝑑 𝑦 , 𝑑î𝑑 𝑧 } (3.48) 𝐽𝑚𝑠 = {𝑋𝑚𝑠, 𝑌𝑚𝑠, 𝑍𝑚𝑠}: 𝑑𝑚𝑠 𝑥 = 𝑋𝑚𝑠 − 𝑋𝑠; 𝑑𝑚𝑠 𝑦 = 𝑌𝑚𝑠 − 𝑌𝑠; 𝑑𝑚𝑠 𝑧 = 𝑍𝑚𝑠 − 𝑍𝑠; 𝑃𝑅𝐻 = {𝑑𝑚𝑠 𝑥 , 𝑑𝑚𝑠 𝑦 , 𝑑𝑚𝑠 𝑧 } (3.49) 𝐽𝑚𝑑 = {𝑋𝑚𝑑, 𝑌𝑚𝑑 , 𝑍𝑚𝑑}: 𝑑𝑚𝑑 𝑥 = 𝑋𝑚𝑑 − 𝑋𝑠; 𝑑𝑚𝑑 𝑦 = 𝑌𝑚𝑑 − 𝑌𝑠; 𝑑𝑚𝑑 𝑧 = 𝑍𝑚𝑑 − 𝑍𝑠; 𝑃𝐿𝐻 = {𝑑𝑚𝑑 𝑥 , 𝑑𝑚𝑑 𝑦 , 𝑑𝑚𝑑 𝑧 } (3.50) Fiecare grup de trei distanțe reprezintă poziția încheieturi prezentate în Fig. 3.13. Pe baza ecuațiilor de mai sus se poate definii vectorul de caracteristici obținut pe baza calculării distanțelor. Vom lua în considerare doar distanțele strict necesare în modelarea posturii conducătorului auto, adică doar cele ce se observă în Fig. 3.11. Astfel, vectorul de caracteristici conține opt caracteristici. MPSd={ 𝑃𝐶𝑆, 𝑃𝑅𝑆, 𝑃𝐿𝑆, 𝑃𝑅𝐸 , 𝑃𝐿𝐸 , 𝑃𝑅𝐻 , 𝑃𝐿𝐻 , 𝑡𝑛} (3.51) Unde 𝑡𝑛 - este durata unui frame pentru calcularea vectorului de caracteristici MPSd, iar vectorul de caracteristici MPSd, se calculează relativ la locația celor șapte puncte ale articulațiilor în spațiul 3D la momentul de timp 𝑡𝑛. Pe măsură ce locația se schimbă și vectorul de caracteristici MPSd își calculează noi valori ale caracteristicilor. În timpul condusului brațele unui conducător auto pot lua diferite posturi. Astfel, nu este suficient în determinarea posturi doar vectorul de caracteristici prezentat în ecuația 3.51, iar în continuare vom considera unghiurile de interes care se formează între segmentele brațelor. Articulațiile adiacente trunchiului corpului uman sunt de obicei numite articulații de gradul întâi, iar articulațiile adiacente articulațiilor de gradul întâi sunt clasificate ca articulații de gradul al doilea. Articulațiile de gradul întâi includ coate genunchi, cap, în timp ce articulațiile de gradul al doilea sunt extremitățile : mâinile și picioarele. Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 93 Diferite posturi ale corpului sunt obținute prin rotirea articulațiilor de gradul întâi și cele de gradul doi. Fiecare mișcare în comun are două grade de libertate: un unghiul zenit θ şi unghiul azimut φ, în timp ce distanța dintre doua încheieturi adiacente (de exemplu: distanța radială) este întotdeauna aceiași. Dimensiunea scheletului uman poate varia în funcție de înălțimea persoanei, lungimea brațului, cât și distanța lui față de senzor. Fiecare dintre aceste variații influențează configurația de modelare a scheletului într-un mod diferit. Prin urmare, în scopul de a minimiza impactul variaților de dimensiune, toți vectorii sunt normalizați prin calcularea distanței verticale între gât și coloana vertebrale, deoarece acest aspect este legat de înălțimea persoanei. Având în vedere că punctele tuturor încheieturilor scheletului se pot calcula, rezultă că unghiurile dintre braț și antebraț se determină folosind transformata inversă cinematică. Aceasta ne ajută să calculăm unghiul cotului ca o funcție a pozițiilor: px, py. În cazul modelului propus trebuie să se calculeze atât unghiul la cotului stâng cât și celui drept ca în figura Fig. 3.13. Rezultatele sunt generalizate pentru caracteristicile calculate anterior ale configurației cotului 𝑃𝑅𝐸 , 𝑃𝐿𝐸. S-a notat lungimea unui segment al brațului cu l1 și cu l2 pentru antebraț. Notăm cu θ1 – unghiul dintre întreg brațul și trunchi și cu θ2 – unghiul dintre braț și antebraț. Astfel putem scrie sistemul de ecuații din care să calculam θ1 și θ2: Pe baza sistemului de ecuații 3.52, putem calcula următoarele unghiuri din figura Fig. 3.11, care sunt luate în considerare pentru determinarea unei posturi a conducătorului auto, și anume: aRla, aLla, și aRat. Unghiurile aRla și aLla sunt unghiurile cotului, altfel spus unghiul dintre braț și antebraț, atât la mâna stângă, cât și la mâna dreaptă, iar aRat este unghiul umărului, care este reprezentat de unghiul dintre braț și trunchi și se calculează doar pentru mișcarea brațului drept. Pe baza caracteristicilor determinate în cadrul acestui paragraf putem generaliza caracteristicile principale utilizate în modelarea detectării posturilor membrelor superioare ale conducătorului auto. 3.3.1.2 Modelarea matematică a parametrilor și caracteristicilor pentru focusarea privirii Organul vizual este cel mai implicat organ de simț în formarea corectă a procesului mental al conducătorilor auto. Bellet, în lucrarea lui [Bellet et al., 2011], arată că un conducător auto găsește o soluție bună pentru a rezolva o problemă în trafic dacă procesul mental al conducătorului auto se bazează pe următorul plan de acțiune riguros: vede → primește informația → analizează → decide → execută. In alte studii recente arată că informațiile { 𝜃1 = 𝑡𝑎𝑛 −1 ( 𝑝𝑦 𝑝𝑥 ) − 𝑡𝑎𝑛−1 ( 𝑙2𝑠𝑖𝑛𝜃2 𝑙1 + (𝑙2𝑠𝑖𝑛𝜃2) ) 𝜃2 = 𝑐𝑜𝑠 −1 ( 𝑝𝑥 2 + 𝑝𝑦 2 − 𝑙1 2 − 𝑙2 2 2𝑙1𝑙2 ) (3.52) Fig.3.11: Configurația Membrelor superioare Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 94 percepute prin intermediul canalului optic reprezintă aproximativ 90%, în realizarea unui proces mental corect [Bellet et al., 2009, Bellet et al, 2007]. În această teză de doctorat se măsoară perceperea informațiilor prin canalul vizual prin urmărirea privirii printr-un senzor de urmărire a mișcării ochilor. Există mai multe metode de modelare matematică pentru a detecta zona unde focusează privirea utilizatorului, iar cel mai popular model este modelul zonei active de pe ecran al punctelor de focusare a priviri. Au fost definite o serie de zone pe ecran notate cu 𝑁, iar în fiecare zonă focusarea privirii ia anumite poziții notate prin (xn, yn), unde 𝑛 ∈ [1,… ,𝑁]. Aria de fixare a privirii este definită ca o funcție bidimensională Gaussian notată cu σf– reprezintă deviația standard a punctului de fixare. Aria de fixare a priviri pe ecran este dată de funcția m(x, y), care produce o cantitatea de informație care poate fi procesată în timp față de o poziție (x, y) luată ca referință pe ecran. De obicei, această poziție de referință este data de poziția de calibrare. Această cantitate de informație se calculează ca în formula 3.53. Cantitatea de informație reprezintă suma între punctele de pe ecran, bazat pe o distribuție gaussiană a resurselor de prelucrare cu centrul în poziția (x, y) și deviația standard σf. 𝑚(𝑥, 𝑦) = ∑𝑒𝑥𝑝 [− (𝑥 − 𝑥𝑛) 2 + (𝑦 − 𝑦𝑛) 2 2𝜎𝑓 2 ] 𝑁 𝑛=1 (3.53) Fiecare punct de maxim m(x, y) reprezintă un punct de fixare a privirii. Aceste maxime sunt situate la pozițiile (xp, yp)față de poziția (x, y), care trebuie să îndeplinească următoarele cerințe. ∃𝜀 > 0: |𝑥 − 𝑥𝑝| + |𝑥 − 𝑥𝑝| < 𝜀 ⇒ 𝑚(𝑥𝑝, 𝑦𝑝) > 𝑚(𝑥, 𝑦)∀ 𝑥, 𝑦 (3.54) Detectarea poziției de fixare a privirii în mai multe zone de pe ecran se calculează prin mulțimi de puncte de fixare (xp, yp) ce optimizează achiziționarea informațiilor. Un sistem de urmărire a privirii nu este întotdeauna capabil să genereze cu acuratețe ridicată fixarea privirii într-o zonă specificată pe ecran. Astfel, probabilitatea de fixare a privirii care apare în poziția (x, y) scade odată cu creșterea distanței dintre (x, y) și cel mai apropiat punct de maxim din aria de activare. Calcularea punctului de fixare pe ecran include și erorile dispozitivului eye-tracker. Acestea se consideră ca fiind distribuția normală, cu o deviație standard constantă σm. În studiul experimental din cadrul acestei teze σm a fost setat la 0.5◦, pentru a reflecta precizia tipică a dispozitivului EyeLink utilizat în cadrul sistemului propus pentru urmărirea activității de percepție. Probabilitatea de distribuție a fost notată cu p(x, y) și rezultă din calculul punctului de fixare pentru o focusare (xp, yp) . Distribuția p(x, y) se determină din următoarea expresie matematică: 𝑝(𝑥, 𝑦) = 1 2𝜋(𝜎𝑓 2 + 𝜎𝑚2 ) 𝑒𝑥𝑝 [− (𝑥 − 𝑥𝑛) 2 + (𝑦 − 𝑦𝑛) 2 2(𝜎𝑓 2 + 𝜎𝑚2 ) ] (3.55) Se caută pe ecrane N elemente orientative cu pozițiile (xn, yn), n∈ {1, . . .,N}și M elemente de neorientative cu pozițiile (um, vm), m∈ {1, . . ., M}, unde M, N ≥ 2. Un set de elemente ce măsoară o grupare este notat cu ρ și este reprezentată de următoare formulă: Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 95 𝜌 = 𝑁 − 1 2𝑀 ∑ ∑ √(𝑥𝑛 − 𝑢𝑚)2 + (𝑦𝑛 − 𝑣𝑚)2 𝑀 𝑚=1 𝑁 𝑛−1 ∑ ∑ √(𝑥𝑛 − 𝑥𝜂) 2 + (𝑦𝑛 − 𝑦𝜂) 2𝑛−1 𝜂=1 𝑁 𝑛−1 (3.56) Variabila ρ reprezintă raportul distanței medii Euclidiene dintre elementele orientative și neorientative și distanța medie dintre oricare două elemente orientative. În cadrul aplicației noastre zona de pe ecran aleasă ca zonă orientativă este zona în care punctul de fixare al privirii este activ. Astfel, ecranul a fost împărțit în următoarele zone, în care s-ar putea afla punctul de fixare a priviri. În Fig. 3.12 sunt prezentate zonele de interes de pe ecran unde ar putea focusa privirea utilizatorului. Zona notată Z1 reprezintă șoseaua din cadrul aplicației. Cu Z2 am notat zona în care apar semnele de circulație. Ele trebuie să fie percepute de conducătorul auto prin focusarea privirii în zona Z2. În zona Z3 apar semnalele de răspuns vizual, atât cele care dau informații utilizatorului, cât și semnale de corectare a greșelilor utilizatorului. Informații despre sistemul de control al mașinii (treaptă de viteză, viteza cu care se deplasează mașina virtuală etc.) se găsesc în zona notată cu Z4. Oglinzile retrovizoare sunt notate cu zonele Z5, Z6, Z7, și anume Z5 reprezintă zona oglinzii retrovizoare din partea stângă, Z6 reprezintă zona oglinzii retrovizoare din partea dreaptă, Z7 reprezintă zona oglinzii retrovizoare din partea frontală. Algoritmul de detectare a zonei de fixare a privirii pe ecran se bazează pe coordonatele și dimensiunea ecranului pe care rulează aplicația. Punctul de calibrare al sistemului Pc (x, y) este salvat în două variabile, care apoi se folosesc în detectarea zonei în care focusează privirea. Aceste două variabile sunt notate cu xinit_eye și yinit_eye, și pe baza acestor două valori se detectează zona unde se află privirea. Apoi se delimitează valori de prag pentru fiecare zonă de pe ecran în funcție de variabilele xinit_eye și yinit_eye, cât și de coordonatele xecran și yecran ale ecranului pe care rulează aplicația. În cadrul algoritmului de detectare a focusării privirii s-au luat în considerare și următoarele caracteristici: numărul consecutiv de puncte de focusare a privirii de-a lungul timpului, notat de noi prin variabila:𝑝𝑎, determinat prin următoarea formulă matematică: unde: 𝑝𝑎 – numărul consecutiv de puncte de focusare într-un interval de timp prestabilit în funcție de zona în care focusează privirea, 𝑝𝑖(𝑥, 𝑦) sunt punctele de focusare calculate pe baza formulelor 3.55, 3.56 într-un interval de timp 𝑛prestabilit în cadrul aplicației. 𝑝𝑎 =∑𝑝𝑖(𝑥, 𝑦) 𝑛 𝑖=1 (3.57) Fig.3.12:Zonele de interes de pe ercan ale aplicației propuse Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 96 Alte caracteristici și parametri extrași pentru a determina un eveniment sunt: durata de focusare a privirii în oglinzile retrovizoare, notată cu 𝑡𝑚și determinată prin următoarea formulă matematică: unde: ∆𝑡𝑖(𝑠) –este intervalul de timp dintre două focusări ale privirii consecutive care se calculează la rândul lui pe baza la următoarea formulă matematică: Intervalele zonelor de pe ecran unde focusează privirea conducătorului auto Z1, Z2, Z3, Z4, Z5, Z6, și Z7 în cadrul algoritmului sunt notate prin următoarele variabile:𝑍𝑚𝑙 , 𝑍𝑚𝑟,𝑍𝑚𝑓 , 𝑍𝑟𝑜𝑎𝑑, 𝑍𝑡𝑠, 𝑍𝑎𝑐, 𝑍𝑟𝑐 (oglindă retrovizoare stânga, dreapta, frontală, semne circulație, drum, alarme de corecție, răspunsul sistemului de control). De asemenea, în cadrul algoritmului de urmărire a focusării privirii am luat în considerare și orientarea capului față de centrul ecranului prin citirea datelor de la camera optică a sistemului EyeLink II, cât și prin distanța utilizatorului față de ecran citită de la senzorul Kinect la care se adaugă dimensiunea ecranului pe care rulează aplicația. Astfel, am calculat unghiul de orientare al capului față de centrul ecranului prin combinarea următoarelor formule: unde: 𝛼𝑥𝑒𝑖 – este punctul pe coordonata 𝑂𝑥 citit la fiecare cadru de la camera optică a dispozitivului Eyelink II; 𝛼𝑖𝑛𝑖𝑡 – este punctul citit de către coordonata 𝑂𝑥, în timpul calibrării dispozitivului Eyelink II; 𝑧𝑖_𝑘𝑖𝑛𝑒𝑐𝑡 este punctul pe coordonata 𝑂𝑧 care este citit de la senzorul Kinect. Dacă 𝛼𝑥𝑒𝑖 este egal sau mai mic decât jumătate din lățimea ecranului pe care rulează aplicația, atunci unghiul dat de orientarea capului are în intervalul de ±20°. Altfel, dacă unghiul este mai mic sau mai mare decât valorile din acest interval înseamnă că utilizatorul are orientat capul în altă parte decât la aplicația care rulează. A fost implementat un algoritmului ce detectează focusarea privirii pe ecranul unde rulează aplicația. El are capabilitatea de detectare a focusării privirii, zona pe ecran în care focusează privirea, durată focusării privirii în aceea zonă cât și orientarea a capului față de ecranul unde sunt montate cele 4 markere optice ale dispozitivului Eyelink II. Toate aceste valori determinate și calculate pe baza acestui algoritm vor fi intrări de date în sistemul expert bazat pe reguli de producție care detectează intenția conducătorului auto în procesul de interacțiune. 3.3.1.3 Modelarea matematică a parametrilor extrași de la simulatorul TORCS Comportamentului conducătorului auto este cauzat de situațiile ce apar în trafic. Astfel, pe baza scenariului simulat trebuie să extragem diferiți parametrii pentru a detecta situația de 𝑡𝑚 =∑∆𝑡𝑖(𝑠) 𝑛 𝑖=1 (3.58) 𝑡𝑔 = ∆𝑡𝑖 = (𝑡𝑖 − 𝑡𝑖−1)(𝑠) (3.59) 𝑎ℎ𝑙 = arctan (𝛼𝐸𝑦𝑒𝐿𝑖𝑛𝑘 𝑑𝑘𝑖𝑛𝑒𝑐𝑡(𝑑𝑒𝑝𝑡ℎ)) = arctan ((−(𝛼𝑥𝑒𝑖) − 𝛼𝑖𝑛𝑖𝑡)/𝑧𝑖_𝑘𝑖𝑛𝑒𝑐𝑡)⁄ (3.60) 𝑎ℎ𝑟 = arctan(𝛼𝐸𝑦𝑒𝐿𝑖𝑛𝑘 𝑑𝑘𝑖𝑛𝑒𝑐𝑡(𝑑𝑒𝑝𝑡ℎ)) = arctan(( 𝛼𝑥𝑒𝑖 − 𝛼𝑖𝑛𝑖𝑡)/𝑧𝑖_𝑘𝑖𝑛𝑒𝑐𝑡)⁄ (3.61) 𝑓𝛼(𝑥) = 𝑓(𝑥) = { |𝛼𝑥𝑒𝑖| ≤ 𝑑𝑠𝑐𝑟𝑒𝑒𝑛 2 , 𝑎ℎ𝑙 ℎ𝑟 ∈ [−20°, +20°] |𝛼𝑥𝑒𝑖| > 𝑑𝑠𝑐𝑟𝑒𝑒𝑛 2 , 𝑎ℎ𝑙 ℎ𝑟 < −20° ∪ 𝑎ℎ𝑙 ℎ𝑟 > 20° Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 97 conducere din trafic. Acești parametri sunt integrații în algoritmul de detecție a situației din trafic la fiecare moment de timp prestabilit. Parametrii extrași din platforma TORCS sunt: calculul distanței, a poziției pe bandă, pe ce bandă se află fiecare mașină, etc. Acești parametri sunt importanți pentru a detecta situațiile neașteptate pe care un conducător auto ar putea să ia decizia să le execute. Parametrii au fost determinați prin următoarele formule matematice: unde 𝑑(𝑐−𝑡𝑐) este paramentrul calculat care redă distanța dintre mașina condusă de utilizator față de celelalte mașini din trafic la fiecare moment de timp. Acest parametrul este rezultatul calculului dintre poziția actuală a mașinii virtuale (pe axa de coordonată 𝑂𝑧) și poziția fiecărei mașini din trafic. N reprezintă numărul de mașini simulate în trafic, iar calculul se face pentru fiecare mașină din trafic. În cadrul aplicației este implementat în algoritm formula 3.66. Prin integrarea acestei formule în aplicație se verifică dacă este distanță corectă este păstrată între mașina condusă de utilizatorul și mașinile ce simulează traficul dinamic. În caz contrar, aplicația va trimite alarme ce conțin informații de corectare. Pentru a vedea câte depășiri ar putea avea loc la următoarele momente de timp și câte alte mașini sunt deja în depășire, a fost necesar să se extragă o altă caracteristică, și anume caracteristică notată cu 𝑁𝑐. 𝑁𝑐 reprezintă numărul de mașini în trafic pe o arie de 50-100 metri în jurul mașinii condusă de utilizator. Această caracteristică este redată prin următoarea formulă matematică: unde: 𝑛𝑖 – reprezintă numărul de mașini pe o arie notată cu 𝑥 ∈ (50,100) pe o distanță de 50- 100 metri. Alți doi parametrii importanți pentru a detecta dacă utilizatorul anticipează corect distanța dintre mașina din față și cea din spate sunt redați prin calcularea distanțelor la fiecare moment de timp dintre cele două mașini. Acești parametrii sunt calculați ca o extindere din ecuația 3.66 și ei sunt redați la rândul lor prin următoarele formule matematice, 𝑑(𝑐−𝑡𝑐)(𝑖) = 𝑃𝑐𝑣𝑖𝑟𝑡𝑢𝑎𝑙ă(𝑧) −∑𝑃𝑖(𝑐𝑎𝑟𝑠𝑡𝑟𝑎𝑓𝑖𝑐)(𝑧) 𝑁 𝑖=1 (3.63) 𝑃𝑐𝑣𝑖𝑟𝑡𝑢𝑎𝑙ă(𝑧) = 𝐷𝑡𝑜𝑡𝑎𝑙ă − 𝐷𝑎𝑐𝑡𝑢𝑎𝑙ă (3.64) 𝑃𝑐𝑣𝑖𝑟𝑡𝑢𝑎𝑙ă(𝑥) = 𝑊𝑡𝑜𝑡𝑎𝑙 − 𝑃𝑎𝑐𝑡𝑢𝑎𝑙ă_𝑥 (3.65) 𝑑(𝑥) = { 𝑑(𝑐−𝑡𝑐)(𝑥) ≥ ±𝑑𝑡ℎ, distanță corectă 𝑑(𝑐−𝑡𝑐)(𝑥) ≥ ±𝑑𝑡ℎ, distanță incorectă (3.66) 𝑑(𝑥) = { 𝑃𝑐𝑣𝑖𝑟𝑡𝑢𝑎𝑙ă(𝑥) = 𝑤𝑡ℎ1, 𝑤𝑡ℎ1 ∈ [0,4] → 𝑏𝑎𝑛𝑑 1 𝑃𝑐𝑣𝑖𝑟𝑡𝑢𝑎𝑙ă(𝑥) = 𝑤𝑡ℎ2, 𝑤𝑡ℎ2 ∈ [7,10] → 𝑏𝑎𝑛𝑑 2 𝑃𝑐𝑣𝑖𝑟𝑡𝑢𝑎𝑙ă(𝑥) = 𝑤𝑡ℎ3, 𝑤𝑡ℎ3 ∈ [5,6] → 𝑏𝑎𝑛𝑑 1 ↔ 2 (3.67) 𝑁𝑐 = ∑ 𝑛𝑖 𝑥∈(50,100) 𝑖=1 (3.68) ∆𝑑𝑐−𝑓𝑐 = 𝑑𝑐 − 𝑑𝑓𝑐 (3.69) Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 98 Calculul mediei vitezei și a accelerației sunt alți doi parametri analizați în cadrul aplicației propuse. Cu acești doi parametri s-a putut calcula îmbunătățirea anticipării și a performanței conducătorului auto în diferite teste experimentale. 3.3.1.4 Modelarea parametrică a datelor citite de la sistemului de control Validarea acțiunilor de mișcare a conducătorului auto se face prin urmărirea utilizatorului cu senzorii Kinect și Eyelink II, iar rezultatele sunt corelate cu răspunsul sistemului de control al mașinii. Modelarea răspunsului sistemului de control al mașinii virtuale se face prin calcularea parametrilor și extragerea de caracteristici de la fiecare senzor ce compune sistemul de control. Pentru a urmări activitatea reactivă a picioarelor se vor modela parametrii de activare sau dezactivare a celor trei pedale ce compun sistemul de control. Acești trei parametri sunt notați în cadrul aplicației cu 𝑒𝑡𝑟, 𝑒𝑐ℎ, 𝑒𝑏𝑟, ei reprezentând activarea/dezactivare pedalelor: frână, accelerație, ambreiaj. În continuare, vom prezenta modelarea matematică a celor trei pedale de control în cadrul aplicației noastre. Pedala de ambreiaj este folosită în sistemul propus la schimbarea treptelor de viteză. Dacă conducătorul auto nu apasă pedala de ambreiaj incrementarea sau decrementarea nivelelor de viteză nu are loc în cadrul aplicației. Acest senzor există virtual în cadrul simulatorului și ia valori binare de 1 și 0, adică 0 dacă este activat sau 1 în caz contrar. În cazul aplicației a fost necesar să se seteze valori intermediare și anumite valori de prag pentru ca pedala joystick-ului să se comporte ca una reală. Această valoare de prag a fost luată în calcul pentru a detecta cât mai exact reacția conducătorului. De exemplu, dacă piciorul conducătorului auto a trecut de această valoare de prag atunci el intenționează să apese pedala până la capăt, în caz contrar înseamnă că s-a răzgândit. Valoarea de prag care trebuie atinsă este de 0.3. În cazul în care valoarea este mai mică decât această valoare de prag și el totuși încearcă să schimbe viteza atunci se execută o secvență de program în care este implementată următoarea ecuație, unde:𝑉𝑎𝑚𝑏𝐷𝑒𝑐 este o valoare între 0.01, ea este o constantă, iar 𝑉𝑇𝑎𝑚𝑏= 0.3 este valoarea de prag. În cazul când s-a trecut de valoarea de prag înseamnă căci, conducătorul intenționează să schimbe viteza, iar sistemul propus intră pe rutina algoritmului care implementează următoarea ecuație: unde: 𝑉𝑐𝑡este o valoare strict mai mare decât valoarea de prag, adică 𝑉𝑐𝑡 > 𝑉𝑇𝑎𝑚𝑏. Pedala de frână este setată virtual în simulatorul TORCS cu valori binare de 0 și 1, ca şi cea de ambreiaj. Valorile binare de 0 și 1 sunt setate în simulator cu următoarea funcționalitate: 0 dacă pedala de frână nu este apăsată, iar când este 1 activat mașina se oprește. Modelarea frânării mașinii s-a realizat prin calcularea unui anumit prag. Prin calcule a fost stabilită o valoare de prag, iar dacă conducătorului auto frânează sub această valoare atunci viteza va fi redusă treptat. După ce se trece de acest prag, se începe frânarea propriu zisă a ∆𝑑𝑐−𝑏𝑐 = 𝑑𝑐 − 𝑑𝑏𝑐 (3.70) 𝑉𝑇𝑎𝑚𝑏 = 𝑉𝑇𝑎𝑚𝑏 − 𝑉𝑎𝑚𝑏𝐷𝑒𝑐 (3.71) 𝑉𝑇𝑎𝑚𝑏 = 𝑉𝑎𝑚𝑏𝐷𝑒𝑐 ∗ 𝑉𝑐𝑡 (3.72) Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 99 mașini. Au fost luate alte praguri intermediare in calcularea valorii de prag iar acestea au fost calculate prin următorii parametri: timpul de apăsare al pedalei, cât de repede se apasă pe pedală, cât și de coeficientul de frecare al roților. Coeficientul de frecarea a roților este deja modelat în cadrul simulatorului. Pedala de frână s-a modelat pe baza valorilor de prag ce le implementează un ABS (Anti- lock braking system). În literatura de specialitate ce tratează și implementează ABS-urile unei mașini reale sunt luate în considerare 2 valori de prag, și anume Sh=0,25 și Sl=0,1, iar controlul implementat ținând cont de aceste valori este dată de următoarea formulă: În cadrul simulatorului a fost implementată în valoarea de frânare a pedalei. În timp ce este acționată pedala de frână se calculează pe baza formulei 3.72, viteza actuală a mașinii cât și valoarea absolută a coeficientului de frecare pentru fiecare tip de mașină implementată în simulator. Pentru tipul de mașină pe care l-am ales în scenariul nostru această valoare absolută (Vabs) avea valori cuprinse între 2.2 și 5.8. Formula matematică pe baza căruia se calculează valoarea de frânare a pedalei Joystick-ului este prezentată prin următoarea reprezentare matematică: unde 𝑉𝑓𝑟â𝑚ă- valoare de navigare a mediului virtual în timp ce se apasă pedala de frână, 𝑉𝑣𝑖𝑡𝑒𝑧ă 𝑎𝑐𝑡𝑢𝑎𝑙ă- viteza actuală ce o are mașina, 𝑣𝑎𝑙𝑜1și 𝑣𝑎𝑙𝑜2 calculate de funcția de control, iar 𝑉𝑎𝑏𝑠 este luată din specificațiile simulatorului. Pedala de accelerație – la fel ca și celelalte două pedale: pedala de frână și cea de ambreiaj, ca să poată să funcționeze ca o pedală reală a trebuit să o modelăm matematic pe baza unor formule matematice. Astfel am modelat pedala de accelerație pe baza următoarelor formule matematice descrise mai jos în 3.75. Aceste formule iau în calcul sistemul de control al tracțiuni pentru fiecare tip de mașină, care se găsesc în specificațiile de funcționare ale simulatorului. În specificațiile simulatorului, tracțiunea mașinii se activează când viteza actuală este mai mică de 25 m/s. Astfel, mașina folosită în aplicația sistemului propus se accelerează când diferența de viteză a roților din spate rotBack este mai mare cu 2.8 decât viteza roților din față rotFront. Ecuația implementată pentru pedala de accelerația este următoarea: unde: 𝑣𝑎𝑙𝑎𝑏𝑠𝑂1 și 𝑉𝑎𝑏𝑠 sunt valori luateîn intervalul 2.8-5.8 din specificațiile simulatorului pentru tipul de mașină ales, iar 𝑣𝑎𝑙𝑎𝑏𝑠𝑂1 se ia când sistemul de control al tracțiunii nu este activ, iar 𝑉𝑎𝑏𝑠 când sistemul de control al acțiunii este activ, când nu este activ sistemul de control al tracțiunii această valoare este 1. 𝑔𝑏𝑟𝑎𝑘𝑒 = { 𝑠 > 𝑆ℎ, 𝑣𝑎𝑙01 = 1 𝑣𝑎𝑙02 = 1 (𝑑𝑒𝑐𝑙𝑎𝑛ș𝑎𝑟𝑒 𝑝𝑟𝑒𝑠𝑖𝑢𝑛𝑒) 𝑠 > 𝑆𝑙, 𝑣𝑎𝑙01 = 0 𝑣𝑎𝑙02 = 0 (𝑐𝑟𝑒ș𝑡𝑒 𝑝𝑟𝑒𝑠𝑖𝑢𝑛𝑒) 𝑎𝑙𝑡𝑓𝑒𝑙 𝑣𝑎𝑙01 = 1 𝑣𝑎𝑙02 = 1 (ț𝑖𝑛𝑒 𝑝𝑟𝑒𝑠𝑖𝑢𝑛𝑒) (3.73) 𝑉𝑓𝑟â𝑛ă = 𝑉𝑓𝑟â𝑛ă − (𝑉𝑣𝑖𝑡𝑒𝑧𝑎 𝑎𝑐𝑡𝑢𝑎𝑙ă − 𝑣𝑎𝑙01) − 𝑣𝑎𝑙02 𝑉𝑎𝑏𝑠 (3.74) 𝑉𝑎𝑐𝑐𝑒𝑙𝑒𝑟𝑎ț𝑖𝑒 = 𝑉𝑎𝑐𝑐𝑒𝑙𝑒𝑟𝑎ț𝑖𝑒 − (𝑟𝑜𝑡𝐵𝑎𝑐𝑘 − 𝑟𝑜𝑡𝐹𝑟𝑜𝑛𝑡) − 𝑣𝑎𝑙𝑎𝑏𝑠02 𝑉𝑎𝑏𝑠 (3.75) Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 100 Sistemul de semnalizare al mașinii a fost implementat în cadrul algoritmilor sistemului propus prin două manete în care activare sau dezactivarea lor au fost stocate în două variabile de control. Aceste două variabile au tipul de date de tip boolean, adică când sunt apăsate variabila ia valoarea 1, iar când sunt dezactivate ia valoarea 0. Volanul s-a modelat pentru două situații: (i) când mașina este în curbă, (ii) când mașina este pe drum drept. Formula implementată în cadrul algoritmului care calculează unghiul volanului când mașina se află pe drum drept este următoarea, iar formula pentru unghiul volanului când se află în curbă este, unde ∑𝑉𝑑𝑖𝑓𝑠𝑒𝑛𝑠 −este însumarea valorilor parametrilor dintre diferența poziții mașinii și lățimea pistei pe care se află, 𝑉𝑑𝑖𝑓 – este diferența dintre valoarea estimată a vitezei 𝑉𝑒𝑠𝑡𝑖𝑚 și valoarea actuală a vitezei 𝑉𝑐𝑢𝑟 mașinii, 𝑉𝑎𝑥ă – valoare unghiului dintre poziția mașini și pistă, 𝛼 și 𝛽 sunt parametrii calculații de simulator de ajustare a poziției mașinii. Valoarea estimată a vitezei este redată în cadrul algoritmului aplicației prin formula matematică de mai jos, Iar 𝑉𝑠𝑢𝑚 𝑎𝑙𝑙 𝑝𝑒𝑑𝑎𝑙𝑠 𝑝𝑜𝑠 se calculează pe baza urnătoarei formule de mai jos: Pe lângă aceste formule, au mai fost extrase următoarele caracteristici referitor la sistemul de control al mașinii virtuale, și anume: accelerația volanului în tip ce conducătorului auto reacționează asupra lui, notată în cadrul sistemului cu accsw și fiind calculată ca a doua derivată a unghiului volanului modelat prin formulele 3.76 și 3. 75. Alte caracteristici extrase pentru monitorizarea întregului comportament de interacțiune a fost durata de apăsare a pedalelor. Pentru a extrage evenimentele de la pedala de frână și ambreiaj am modelat caracteristicile prin următoarele formule matematice: unde : 𝑝𝑡𝑟- reprezintă durata de apăsare a ambreiajului de a schimba într-o treaptă superioară sau inferioară, 𝑝𝑏𝑟 - reprezintă durata de apăsare a frânei pentru a decelera. Apoi s-a scris un algoritm pentru sistemul nostru ce implementează formulele de mai sus pentru fiecare senzor, astfel încât simulatorul să răspundă la acțiunile conducătorului auto prin interacțiunea sistemului de control. Pentru a obține valori reale pentru senzorii reali prin interacțiunea cu mediul virtual, s-a luat ca valori de intrare de la senzorii virtuali următoarele: valoarea vitezei curente a mașinii, unghiul dintre poziției mașinii față de axa pistei, treapta de 𝑉𝑣𝑜𝑙𝑎𝑛 = 𝛼 ∙ 𝑉𝑑𝑖𝑓𝑠𝑒𝑛𝑠 + 𝛽 ∙ 𝑉𝑎𝑥ă (3.76 𝑉𝑣𝑜𝑙𝑎𝑛 = 𝜃 ∙∑𝑉𝑑𝑖𝑓𝑠𝑒𝑛𝑠 ∙ 𝑉𝑑𝑖𝑓 + 𝛽 ∙ 𝑉𝑎𝑥ă (3.77 𝑉𝑒𝑠𝑡𝑖𝑚 = 𝛼 ∙ 𝑉𝑠𝑢𝑚 𝑎𝑙𝑙 𝑝𝑒𝑑𝑎𝑙𝑠 𝑝𝑜𝑠 + 𝛽 (3.78 𝑉𝑠𝑢𝑚 𝑎𝑙𝑙 𝑝𝑒𝑑𝑎𝑙𝑠 𝑝𝑜𝑠 = 𝑉𝑝𝑒𝑑𝑎𝑙ă 𝑓𝑟â𝑛ă + 𝑉𝑝𝑒𝑑𝑎𝑙ă 𝑎𝑐𝑐 + 𝑉𝑝𝑒𝑑𝑎𝑙ă 𝑎𝑚𝑏 + 𝑉𝑡𝑟𝑎𝑝𝑡ă 𝑣𝑖𝑡𝑒𝑧ă (3.79 𝑝𝑡𝑟 =∑𝑝𝑡𝑟𝑖(𝑡) 𝑛 𝑖=1 (3.80) 𝑝𝑏𝑟 =∑𝑝𝑏𝑟𝑖(𝑡) 𝑛 𝑖=1 (3.81) Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 101 viteză curentă, viteza laterală a mașinii, rotațiile pe minut (R.P.M), distanța dintre mașină si marginea pistei. 3.3.2 Modelarea procesului de raționament al sistemului pentru identificarea posturilor de conducere Procesul de raționament pentru modelarea posturii de conducere a conducătorului auto se face pe baza cunoștințelor redate de către parametrii și caracteristicile calculate și determinate la fiecare moment de timp prestabilit în cadrul aplicației. Întregul proces de raționament se bazează pe modelarea procesului cognitiv de interacțiune al conducătorului auto. Astfel luăm în considerare, pe lângă posturile corporale ale conducătorului auto la fiecare moment de timp, și stările sistemului de control redate de activitatea de reacțiune a conducătorului auto, dar și parametrii și caracteristici ce simulează și detectează o situație de trafic. Pentru a cuprinde întreg procesul de raționament ce modelează o postură de conducere a unui conducător auto putem defini ecuația generală: unde:𝑃𝑠𝑡ă𝑟𝑖_𝑠𝑖𝑠𝑡_𝑐𝑡𝑟 – reprezintă stările sistemului de control în urma acțiunilor conducătorului auto la fiecare moment de timp prestabilit, 𝑃𝑘𝑖𝑛𝑒𝑐𝑡 – reprezintă posturile membrelor superioare, 𝑃𝐸𝑦𝑒𝐿 reprezintă focusarea privirii și orientarea capului pe ecran, iar 𝑆𝑠𝑖𝑡𝑢𝑎𝑡𝑖𝑒 reprezintă situația din trafic la fiecare moment de timp prestabilit la care trebuie să răspundă conducătorul auto. La rândul său 𝑃𝑠𝑡ă𝑟𝑖_𝑠𝑖𝑠𝑡_𝑐𝑡𝑟se compune prin reuniunea tuturor stărilor de control ale fiecărui senzor ce compun sistemul de control al mașinii, iar matematic se descrie prin următoarea formulă matematică, unde: stările de control se compun din stările pedalelor ce compun sistemul de control, și anume: 𝑃𝑠𝑡𝑎𝑟𝑒_𝑝𝑓_ - stăriile pedalei de frână, 𝑃𝑠𝑡𝑎𝑟𝑒_𝑝𝑎𝑐𝑐 stăriile pedalei de accelerație, 𝑃𝑠𝑡𝑎𝑟𝑒_𝑝𝑎𝑚_- stările pedalei de ambreiaj. Aceste trei stări ale sistemului de control reprezintă grupul ce urmărește comportamentul picioarelor conducătorului auto. Următorul grup reprezintă:𝑃𝑠𝑡𝑎𝑟_𝑣𝑜𝑙 – stările volanului și ale butoanelor active, notate cu 𝑃𝑠𝑡𝑎𝑟𝑒_𝑠𝑙, iar aceste butoane simulează sistemul de semnalizare, iar 𝑃𝑠𝑡𝑎𝑟𝑒_𝑠𝑣_reprezintă nivelul de viteză în care se află schimbătorul de viteză. La rândul ei, fiecare stare a sistemului de control se descompune în alte sub stări. Totalitatea posturilor membrelor superioare ale conducătorului auto sunt redate de către senzorul Kinect - 𝑃𝑘𝑖𝑛𝑒𝑐𝑡. Se compune prin reuniunea tuturor stărilor lanțului cinematic al membrelor superioare dat de următoarea relație: unde: posturile membrelor superioare sunt redate de configurație instantanee a brațelor stâng - 𝑃𝑏𝑟𝑎ț_𝑠𝑡_și respectiv drept - 𝑃𝑏𝑟𝑎ț_𝑑𝑟_și a trunchiului 𝑃𝑡𝑟𝑢𝑛𝑐ℎ𝑖 utilizatorului în spațiul de interacțiune 3D. Astfel, posturile membrelor superioare sunt corelate cu poziția în spațiul 3D a volanului și a schimbătorului de viteză, dar și cu modificarea stărilor sistemului de control. Focusarea privirii în diferite zone de pe ecran și orientarea capului poate fi descrisă matematic prin următoarea relație: 𝑃𝑝𝑜𝑠𝑡_𝑐𝑜𝑑𝑢𝑐𝑒𝑟𝑒 = 𝑃𝑠𝑡ă𝑟𝑖_𝑠𝑖𝑠𝑡_𝑐𝑡𝑟 + 𝑃𝑘𝑖𝑛𝑒𝑐𝑡 + 𝑃𝐸𝑦𝑒𝐿 + 𝑆𝑠𝑖𝑡𝑢𝑎𝑡𝑖𝑒 (3.82) 𝑃𝑠𝑡ă𝑟𝑖_𝑠𝑖𝑠𝑡_𝑐𝑡𝑟 = {{𝑃𝑠𝑡𝑎𝑟𝑒_𝑝𝑓_ ∪ 𝑃𝑠𝑡𝑎𝑟𝑒_𝑝𝑎𝑐𝑐 ∪ 𝑃𝑠𝑡𝑎𝑟𝑒_𝑝𝑎𝑚_} ∪ {𝑃𝑠𝑡𝑎𝑟𝑒_𝑣𝑜𝑙 ∪ 𝑃𝑠𝑡𝑎𝑟𝑒_𝑠𝑙} ∪ 𝑃𝑠𝑡𝑎𝑟𝑒_𝑠𝑣_} (3.83) 𝑃𝑘𝑖𝑛𝑒𝑐𝑡 = {{𝑃𝑏𝑟𝑎ț_𝑠𝑡_ ∪ 𝑃𝑏𝑟𝑎ț_𝑑𝑟_} ∪ 𝑃𝑡𝑟𝑢𝑛𝑐ℎ𝑖} (3.84) Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 102 unde: 𝐻𝑜-reprezintă orientarea capului, 𝐹𝑒𝑦𝑠𝑡&𝑒𝑦𝑑𝑟- reprezintă focusarea privirii în cadrul aplicației raportată la cel puțin o zonă de pe ecran 𝑍𝑠𝑐𝑟𝑒𝑒𝑛. O situație din trafic este redată de scenariul simulat de către simulator, iar un scenariu este de dată de starea mașinilor aflate în trafic, lungimea și dificultatea șoselei, semnele de circulație. Acest lucru poate fi modelat de următoarea relație unde: 𝑆𝑐𝑎𝑟𝑠-reprezintă starea mașinilor din trafic la fiecare moment de timp,𝐶𝑟𝑜𝑎𝑑 reprezintă configurația drumului pe care se circulă (redată prin curbe, drum drept, număr de benzi de circulație etc.) 𝑇𝑠𝑖𝑔𝑛𝑠reprezintă semnele de circulație și poziția pe șosea. Recunoașterea automată a unei posturi de conducere se face pe baza unui automat de stări. În aplicația noastră a fost dezvoltat un algoritm de detectarea a posturi de conducere. O postură este îi este evaluată corectitudinea prin raportarea ei la situația din trafic. Așadar, a fost necesar implementarea unei extinderi algoritmului. Această extindere constă din introducerea modulului de corecție. Corecția unei porturi eronate se face prin trimitere de mesaje pe cale vizuală (mesaje sub formă text) utilizatorului. 3.3.3 Modelarea matematică a detectării intenției conducătorului auto Modelarea matematică a raționamentului de recunoaștere a unei intenții este dată de relația 3.27, iar o intenție se poate determina pe baza unei acțiuni de conducere sau a unui set de acțiuni de conducere prezentate în Tabelul 3.1. O acțiune de conducere este reprezentată printr-un set de posturi de conducere. O acțiune de conducere este descrisă matematic prin următoarea reprezentare ca o secvență scurtă de posturi de conducere: Unde fiecare postură de conducere p∈P este redat de 𝑃𝑝𝑜𝑠𝑡_𝑐𝑜𝑑𝑢𝑐𝑒𝑟𝑒 prin ecuația 3.81. Detectarea unei acțiuni de conducere a fost modelată prin gruparea fiecărui set de posturi de conducere în trei stări secvențiale. O stare reprezintă pentru sistem o etapă de identificare, și anume: (i) în prima etapă se definește inițierea unei acțiuni de conducere a conducătorului auto, (ii) în al doua etapă se urmărește execuția unei acțiuni de conducere, (iii) iar în a treia etapă se detectează dacă acțiunea de conducere a conducătorului auto s-a terminat. Modelarea unei acțiunii de conducere în mai multe faze crește acuratețea sistemului propus. Astfel, o acțiune de conducere în sistemul propus este descrisă și modelată matematic în felul următor: unde: 𝑘 definește activitatea de conducere din Tabelul 3.1, 𝑘 ∈ 1, 𝑛̅̅ ̅̅ ̅, 𝑛 numărul de acțiuni de conducere din scenariul propus (𝑛 = 27), iar 𝑖, 𝑒, și 𝑡 definesc cele trei faze ale unei acțiuni. Fiecare fază este redată printr-un set de posturi, care determină un grup. După cum se poate observa în ecuația de mai sus (3.87), lungimea unui set de posturi a fost notat pentru fiecare grup cu 𝑞, 𝑟, și 𝑠, ce definesc seturi de posturi pentru fiecare fază. 𝑃𝐸𝑦𝑒𝐿 = 𝐻𝑜 ∪ {𝐹𝑒𝑦𝑠𝑡&𝑒𝑦𝑑𝑟 ∩∏𝑍𝑠𝑐𝑟𝑒𝑒𝑛} (3.85) 𝑆𝑠𝑖𝑡𝑢𝑎𝑡𝑖𝑒 = 𝑆𝑐𝑎𝑟𝑠 ∪ 𝐶𝑟𝑜𝑎𝑑 ∪ 𝑇𝑠𝑖𝑔𝑛𝑠 (3.86) a=(p1, p2,⋯pk ) (3.87) ak=(ai {p1 i, p2 i,⋯pqi }, ae {p1e, p2e,⋯pre }, at {p1t, p2t,⋯pst }) (3.88) Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 103 Prin modelarea recunoașterii unei acțiuni de conducere în trei faze s-a putut elimina blocajul sistemului informatic, în cazul în care conducătorul se răzgândește. Acest lucru a fost modelat prin intermediul valorilor de prag ce delimitează dacă o acțiune de conduce s-a realizat sau nu. Pe lângă valorile de prag s-a considerat că dacă prima etapă s-a executat, iar ultima nu, atunci utilizatorul s-a răzgândit. În cazul în care sistemul detectează o răzgândire a utilizatorului, în algoritm se apelează o instrucțiune de salt care începe detectarea unei noi acțiuni. Valorile de prag ce delimitează o acțiune prin executarea secvențială a celor trei etape sunt determinate printr-un studiul experimental. Sistemul pe care implementat se dorește să fie pentru ajutorul conducătorilor începători ca să-și îmbunătățească abilitățile de conducere. Astfel, algoritmul propus trebuie să fie extins, astfel încât acțiunile de conducere ale unui conducător începător să fie recunoscute. Pe baza secvențelor de posturi și a valorilor de prag care delimitează fazele unei acțiuni, s-au implementat regulile de producție ale SE, iar pentru a detecta o acțiune de conducere a fost necesar proiectarea mai multor reguli euristice (regulile euristice sunt reguli pentru gestiunea cunoştinţelor). De exemplu, pentru a recunoaște acțiunea de conducere A1 noi am construit reguli multiple euristice care împreună formează o regulă meta-euristică până când o acțiune de conducere a conducătorului este recunoscută. Regulile pentru acțiunea de conducere A1 au următoarea formă conform ecuației 3.14, și meta-regula ce modelează această regulă se realizează conform relației de mai jos, RA1i: IF o secvență de posturi {𝑝1 𝑖 , 𝑝2 𝑖 ,⋯ 𝑝𝑞 𝑖 } sunt detectate într-o perioadă de timp ∆𝑡𝑎1𝑖 ≤ (𝜏𝑎1𝑖 + 𝜀𝑖𝑎1)THEN începe acțiunea 𝑎1𝑖 AND RA1e: IF o secvență de posturi {𝑝1 𝑒 , 𝑝2 𝑒 ,⋯ 𝑝𝑞 𝑒} sunt detectate într-o perioadă de timp (𝜏𝑎1𝑖 + 𝜀𝑖𝑎1) > ∆𝑡𝑎1𝑒 ≤ (𝜏𝑎1𝑒 + 𝜀𝑒𝑎1)THEN acțiunea se execută𝑎1𝑒 AND RA1t: IF o secvență de posturi {𝑝1 𝑡 , 𝑝2 𝑡 , ⋯ 𝑝𝑞 𝑡 } sunt detectate într-o perioadă de timp (𝜏𝑎1𝑒 + 𝜀𝑒𝑎1) > ∆𝑡𝑎1𝑡 ≤ (𝜏𝑎1𝑡 + 𝜀𝑡𝑎1)THEN acțiunea de conducere s-a terminat 𝑎1𝑡 În cadrul aplicației este tratează răzgândirea conducătorului, prin umătoarea relație formula 3.89 este extinsă. Conform ecuației 3.14 și relație 3.90 ce tratează modelarea unei meta reguli, relația va lua următoarea formă: Algoritmul aplicației propuse realizează stocare într-o memorie (history memory) a acțiunii recunoscute. Acest algoritm propus este un algoritm generic care recunoaște o acțiune de conducere. De asemenea, algoritmul combină bucle de control imbricate. Acestea sunt executate în paralel pentru urmărirea acțiunii de mișcare a tuturor componentelor corpului conducătorului implicate în procesul de interacțiune. Într-o buclă de control, următorii pași din Paragraful 3.1 trebuie să se realizeze. Paragraf 3.1: Algoritmul de detectare al unei acțiuni RAi=RAii AND RAiie AND RAit (3.89) If RAii And RAie And RAit Then Ai, Else ”răzgândire” (3.90) Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 104 O starea a automatului finit este validată în sistem pintr-un set de evenimente citite de la setul de senzori. A fost notat cu 𝐸 setul de evenimente și a fost modelat prin următoarea relație, Toate valorile de prag ce modelează un eveniment au fost clasificate în funcție de senzorul de la care se citește informația. Astfel relația de mai sus o putem rescrie prin următoarele relații: unde: 𝐸𝑘𝑖𝑛𝑒𝑐𝑡 = {𝑒1, 𝑒2, ⋯ 𝑒𝑘, } – sunt evenimentele pentru senzorul Kinect, 𝐸𝐸𝑦𝑒𝐿𝑖𝑛𝑘2 = {𝑒1, 𝑒2, ⋯ 𝑒𝑚, } – sunt evenimentele pentru dispozitivul de urmărire a privirii și de orientare a capului, 𝐸𝐿𝑜𝑔𝑖𝑡𝑒𝑐ℎ = {𝑒1, 𝑒2, ⋯ 𝑒𝑙, } – sunt evenimentele pentru sistemul de control Logitech, 𝐸𝑇𝑂𝑅𝐶𝑆 = {𝑒1, 𝑒2, ⋯ 𝑒𝑡, } – sunt evenimentele de la simulatorul TORCS. Pentru fiecare stare a automatului ce definește o intenție a conducătorului trebuie să se calculeze o funcție de potrivire. Funcția de potrivire se bazează pe dimensiunea automatului, respectiv numărului de stări care se modelează conform relației matematice de mai jos: unde: N – este numărul de evenimente din cadrul automatului ce modelează sistemul expert, ei – este evenimentul curent al unei stări a automatului, t(ei) este valoare de prag superior a al lui ei după o perioadă de timp și l(ei, ej ) – este tranziția între evenimentele eiși ej. Această funcție este suma tuturor tranzițiilor și stărilor evenimentelor din cadrul automatului. Numărul de intenții de identificat ale conducătorului este destul de mare, iar acest lucru face ca automatul să aibă mai multe stări pentru a modela fiecare.  Se citește continuu detectarea posturilor de conducere. În acest timp sunt verificate cu posturile seturile de posturi din baza de date. Posturi se citesc și se verifică până când un set de posturi se potrivește cu cel din baza de date.  Se verifică durata tuturor posturilor de conducere detectate de când o acțiune de conducere este inițiată până când este terminată  Se compară acțiunile de mișcare ale conducătorilor auto cu stările sistemului de control al mașini și informațiile despre trafic ce redau situația de conducere 1. Dacă acțiunea de conducere a fost efectuată atunci acțiunea este stocată într-o memorie (history memory) 2. Altfel, algoritmul propus începe să verifice o nouă secvență de posturi  Pe bază acțiunilor de conducere salvate și a situației de conducere se prezice intenția de interacțiune a conducătorului . E={e1,e2,⋯en} (3.91) 𝐸 = 𝐸𝑘𝑖𝑛𝑒𝑐𝑡 ∪ 𝐸𝐸𝑦𝑒𝐿𝑖𝑛𝑘2 ∪ 𝐸𝐿𝑜𝑔𝑖𝑡𝑒𝑐ℎ ∪ 𝐸𝑇𝑂𝑅𝐶𝑆 (3.92) 𝐸𝐸𝑦𝑒𝐿𝑖𝑛𝑘2 = {𝑒1, 𝑒2, ⋯ 𝑒𝑚, } (3.93) 𝐸𝑘𝑖𝑛𝑒𝑐𝑡 = {𝑒1, 𝑒2, ⋯ 𝑒𝑘, } (3.94) 𝐸𝐿𝑜𝑔𝑖𝑡𝑒𝑐ℎ = {𝑒1, 𝑒2, ⋯ 𝑒𝑙, } (3.95) 𝐸𝑇𝑂𝑅𝐶𝑆 = {𝑒1, 𝑒2, ⋯ 𝑒𝑡, } (3.96) 𝐹 = 1 𝑁 ∑∑𝑡(𝑒𝑖)𝑡(𝑒𝑗)𝑙(𝑒𝑖, 𝑒𝑗) 𝑁 𝑗=0 𝑁 𝑖=0 (3.97) Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 105 Timpul de detecție al evenimentelor în sistemul este determinat prin utilizarea funcției 3.97. Această funcție elimină evenimente vechi care s-au petrecut pentru a face loc celor noi. Durata unui eveniment și eliminărea după utilizare se determină prin funcția următoare: unde: a(e) este durata unui eveniment, definit ca diferența dintre timpul curent și momentul de timp de apariție a celui mai recent eveniment, iar T este perioada de timp predefinită a unui eveniment și este modelată prin durata maximă a unui eveniment. Ecuația 3.98 ce calculează durata unui eveniment este o funcție liniară, dar problema este că t(e) ia valori mai mici când a(e) se apropie de T. Deoarece acțiunile umane sunt de multe ori neclare, sistemul expert bazat pe reguli nu detectează cu o acuratețe ridicată intenția utilizatorului. Astfel, pentru o recunoaștere mai bună se folosesc rețele Bayesene, dar acestea nu se poat construi fărăun prealabil sistem expert. 3.4 Modelarea procesului de raționament al sistemului informatic prin model probabilistic Am considerat că Ii, 1≤i≤n, este intenția care se dorește a fi identificată și O={A1, A2,...Am} este setul de acțiuni observate de la senzorii la un moment de timp, iar A1,2…m este acțiunea observată. Sarcina de recunoaștere a intenției este de a găsi cea mai probabilă intenție I* ϵ {I1,I2,...In}, din acţiunile observate. Setul I* al sistemului propus este prezentat în Tabelul 3.1. Pe baza unui set de acțiuni observate se poate prezice intenție conform relațiilor matematice de mai jos: Deoarece numitorul P(O) este o constantă pozitivă, se poate ignora. Apoi, din cauza independenţei între acţiunile de conducere, se obţine următoarea formulă: Fiecare intenție a conducătorului auto se identifică într-un model probabilistic prin calcularea a cel puțin două probabilități: atât probabilitatea că intenția a fost sau nu detectată. Prin urmare, vom avea nevoie de două reţele Bayesiene pentru identificare fiecărei intenții. 𝑡(𝑒) = 𝑓(𝑥) = {1 − 𝑎(𝑒) 𝑇 , 𝑖𝑓 𝑎(𝑒) < 𝑇 0, 𝑎𝑙𝑡𝑓𝑒𝑙 (3.98) I∗ = arg𝑚𝑎𝑥𝐼, 1<𝑖≤𝑛 𝑃(𝐼𝑖|𝐴1, 𝐴2, ⋯𝐴𝑚) = arg𝑚𝑎𝑥𝐼,1<𝑖≤𝑛 𝑃(𝐼𝑖)∏ 𝑃(𝐴𝑗|𝐼𝑖, 𝐴1, 𝐴2, ⋯𝐴𝑚) 𝑚 𝑗=1 𝑃(𝑜) (3.99) I∗ = arg𝑚𝑎𝑥𝐼, 1<𝑖≤𝑛 𝑃(𝐼𝑖|𝐴1, 𝐴2, ⋯𝐴𝑚) = arg𝑚𝑎𝑥𝐼,1<𝑖≤𝑛𝑃(𝐼𝑖)∏ 𝑃(𝐴𝑗|𝐼𝑖) 𝑚 𝑗=1 (3.100) Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 106 3.4.1 Combinarea probabilităților pentru a identifica o intenției umană După cum se poate observa din Fig. 3.13, combinarea probabilităților de detecție a intenției se formată din două părți: calculul probabilității de început (calculează probabilitatea că intenția se destectază ), și calculul probabilității de sfârșit (calculează probabilitatea că intenția s-a detectat sau nu). Acest lucru, în cadrul sistemului propus, este redat prin calcularea probabilităților acținunilor ale activității de observare a situației din trafic. Aceasta declanșează începerea unei intenții și prin urmărirea activității de mișcare se identifică dacă intenția se produce s-au nu. În Fig. 3.13 este prezentat procesul de combinare al probabilităților pentru a identifica o intenției.Probabilităţile care sunt prezentate în această figură au următoarea semnificaţie: o Probabilitatea condițiilor de început: În cazul în care un nod al rețelei are o probabilitate înseamnă ca ea modelează începerea unei intenții. În caz contrar această probabilitate este zero. o Probabilitățile acțiunilor: Aceste probabilităţi sunt determinate pe baza nodurilor implementate pentru detectarea acţiunilor conducătorului. o Probabilitățile condițiilor de sfârșit: Dacă conducătorul execută în mod corect acțiunile necesare de conducere petru depășirea situației din trafic, atunci se declanșează Fig.3.13: Combinarea probabilităților unei intenții Fig.3.14: Rețeaua Bayesiana utilizată pentru detectarea intenției de început Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 107 probabilitatea pentru identificare a unei intenții. În caz contrar, dacă utilizatorul s-a răzgândit atunci probabilitatea este 0. o Probabilitate anterioară: Dacă o intenție s-a recunoscut anterior probabilitatea ei devine mai mare decât pentru cea în curs de recunoaștere. Această probabilitate este preluată de modulul de decizie şi este probabilitatea cea mai mare de la sfârșitul iterației anterioare. Ea devine punct de referință pentru probabilitatea ce urmează să se calculeze a intenției din curs de recunoaștere. o Fereastră de probabilitate: Aceast indică că o intenție s-a încheiat de destectat. Rezultă că durata unei ferestre de timp a expirat. Așadar, dimensiunea unei fereastre de timp este durata maximă pentru identificarea unei intenții. 3.4.2 Calculul probabilității a intenției conducătorului auto 3.4.2.1 Calculul probabilității de început a unei intenții Mai întâi, Rețeaua Bayesiană calculează daca o intenție a început să se detecteze, așa cum este vizualizat în Fig 3.14. În Fig 3.14 sunt descrise elemente din rețeaua Bayesiană. Condițiile de start: Condițiile de start trebuie să fie satisfăcute înainte ca o intenție să înceapă să fie detectată. Prin urmare, trebuie să se înceapă verificarea acestor condiții. Dacă aceste condiții nu sunt îndeplinite, atunci nici detectarea unei intenții nu poate să înceapă. Acțiunile: Probabilitatea pentru identificarea intenției se determină dintr-o mulțime de probabilități calculate pentru posibilele acțiuni de conducere. O probabilitate a unei acțiuni de conducere este determinată dintr-un din probabilitățile obținute pentru o secvență de posturi. Totalitatea probabilităților acțiunilor sunt calculate într-un nod al rețelei. Valoarea probabilităților indică dacă identificarea unei intenția a început sau nu. Regulile: Fiecare regulă este reprezentată printr-un nod în rețeaua Bayesiană. Regulile au o caracteristică suplimentară, adică dacă au probabilitatea rezultatului egală cu 1, înseamnă că identificarea intenției sigur a început. În cazul în care probabilitatea de start este 1, ea este setată automat la această valoare. Pornirea identificării intenției: Probabilitățile nodurilor care au fost descrise mai sus contribuie la identificarea intenției a început. Ele sunt combinate folosind modelul canonic Noisy-OR. Rezultatul modelului Noisy-OR este probabilitatea totală care indică că identificarea intenției a început și reprezintă rezultatul acestui nod. Intenția identificată la pasul anterior: Probabilitatea ca una dintre intențiile determinate anterior trebuie să fie recepționate de la modulul de decizie. Intenția care apare (intenția detectată): Probabilitatea rezultată este probabilitatea care vine de la nodul notat în figură cu „Pornire identificare intenție” Pe baza acestui concept de rețea Bayesiană propus de noi se deduc următoarele formule cu ajutorul cărora se calculează probabilitatea că identificarea unei intenții a început. Formulele se deduc din teoria rețelelor Bayesiene: P𝑠𝑡𝑎𝑟𝑡 = 𝑃𝑐𝑜𝑛𝑑 ∗ 𝑃𝑒𝑛𝑑 ∗ 𝑃𝑠 (3.101)       0,1 0,0 sc sc cond Pdacă Pdacă P (3.102) Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 108 3.4.2.2 Calculul probabilității de sfârșit a unei intenții O topologie de rețea implementată pentru calculul probabilității de sfârșit a unei intenții este ilustrată în Fig. 3.15. Elementele ce apar în rețeaua din această figură sunt: Condiţiile de final: Condițiile de final trebuie să fie îndeplinite la sfârșitul identificării intenției. Dacă aceste condiții nu sunt îndeplinite în totalitate atunci programul nu se mai execută. În cazul în care condițiile sunt îndeplinite valoarea probabilității este stocată în baza de cunoștințe, iar Pcond va deveni 1. Dacă valoarea probabilității este 0 atunci Pcond va fi tot 0. Fereastra de timp: Acesta este intervalul de timp care durează de la începerea detectării unei intenții și până când ea este identificată în totalitate. Regulile: Fiecare regulă este reprezentată printr-un nod al rețelei. Aceste reguli din Fig. 3.15, au aceleași caracteristici ca cele discute in paragraful anterior. Detectarea terminării identificării intenției: Nodul care detectează terminarea identificării intenției combină valorile probabilităților calculate pentru: condițiile finale, ale acțiunilor, cele calculate pentru fereastra de timp și cele ale regulilor. Această combinare a probabilităților se face pe baza modelului canonic Noisy-OR. Începerea detecției unei noi intenții: Desigur, identificarea intenției poate fi determinată doar în cazul în care a început undeva în trecut. Valoarea probabilități la ieșirea din acest nod va fi 1 dacă intenția este cea curentă, în caz contrar valoarea probabilității va fi 0.       eee ee end TPdacăP TPdacă P , ,1 (3.103) ))1(*)1(*)1((1   j cr i cascs ji PPPP (3.104) Fig.3.15: Rețeaua Bayesiana utilizată pentru detectarea intenției de sfârșit Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 109 Intenția identificată: Rezultatul nodului este combinat cu ieșirea nodului de începere al unei noi intenții și cu condițiile de final folosind modelul Noisy-AND. Conform topologiei de rețea prezentată în Fig. 3.15 se pot deduce următoarele formule pentru calculul probabilităților, 3.4.2.3 Modelarea procesului de raționament cauzal Modelul de raționament probabilistic care a fost descris mai sus utilizează numai o cantitate limitată de informații, pe când cel cauzal utilizează mai multe cunoștințe. Modelul cauzal este un pic mai "inteligent", deoarece în procesul raționamentului sunt incluse următoarele informații suplimentare: a) incertitudinea cu privire la intrările ce vor fi luate în considerare (în cazul nostru datele ce provin de la setul de senzori); b) ordinea cronologică a acțiunilor; c) prioritățile acțiunilor din baza de cunoștințe; d) informații care sunt prezente în planul de interacțiune(poziția altor mașini, poziția semnelor de circulație care apar, dimensiunea șoselei, etc.) vor fi incluse în procesul de raționament. 3.4.2.3.1 Calculul probabilității de început cu modelul cauzal În Fig. 3.16 este prezentat modelul matematic probabilistic cauzal pentru calculul probabilității de început. Condițiile de start: Sunt salvate valorile probabilităților pentru condițiile care încep recunoașterea unei intenții. Aceste probabilități vor fi combinate cu ajutorul metodei canonice Noisy-OR. Acțiunile: În cadrul acestui model au fost luat în considerare mai multe detalii în procesul de raționament comparativ cu cel detaliat mai sus:  Unele acțiuni nu sunt obligatorii. Atunci când o acțiune are o valoare de prioritate mai mică de 0.5, poate apărea fenomenul de răzgândire.  Unele acțiuni sunt dependente de timp. Acțiunile ar trebui să fie efectuate în ordinea indicată sau cronologică. Programul va folosi această dependență de timp, verificând dacă acțiunile au fost efectuate în ordinea care este dată în baza de cunoștințe. Probabilitățile tuturor acțiunilor individuale vor fi combinate cu metoda de Noisy-OR pentru a obține probabilitatea totală. Planul mediului de interacțiune: Planul mediului de interacțiune (scenariul de conducere) este foarte important în detectarea intenției a unui conducător auto. Scenariul de interacțiune din cadrul acestei teze este un traseu căruia i se cunosc: distanța, lățimea benzi pe care circula mașina, pozițiile semnelor de circulație pe traseul respectiv, viteza mașinilor care sunt antrenate în trafic, poziția lor la fiecare moment de timp. Prin urmare, probabilitate ca un conducător escondend PPPP  (3.105)       0,1 0,0 ec ec cond Pdacă Pdacă P (3.106) ))1(*)1(*)1((1   j crtecs j PPPP (3.107) Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 110 auto de a realiza anumite acțiuni devine mai nuanțată când se știe planul de interacțiune (scenariul de test). Reguli: Regulile trebuie considerate în modelul probabilistic pentru incertitudinea datelor de intrare. Acest lucru înseamnă că probabilitatea unei reguli este multiplicată cu probabilitatea datelor de intrare. Pornirea identificării intenției: Nodul care realizează începerea identificării unei intenții combină toate probabilitățile care vin de la nodurile descrise mai sus. Cu ajutorul acestor probabilități se calculează început identificării unei intenții. În calculul probabilităților se folosește modelul canonic Noisy-OR. Intenția detectată anterior: Acest nod este identic cu cel din modelul probabilistic prezentat mai sus. Intenția care se dorește a fi identificată: Calculul probabilității pentru o intenție se efectuează doar dacă intenția detectată anterior s-a încheiat. Având în vedere această rețeaua Bayesiană, rezultă următoarele formule determinate pentru a calcula probabilitatea ce identifică început unei intenții: P𝑠𝑡𝑎𝑟𝑡 = 𝑃𝑐𝑜𝑛𝑑 ∗ 𝑃𝑒𝑛𝑑 ∗ 𝑃𝑠 (3.110)       0,1 0,0 c c cond Pdacă Pdacă P (3.111)       eee ee end TPdacăP TPdacă P , ,1 (3.112)  i cc i PP (3.113) Fig.3.16: Rețeaua Bayesiana utilizată pentru detectarea intenției de început folosind model cauzal Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 111 3.4.2.3.2 Calculul probabilității de sfârșit cu modelul cauzal În modelul matematic probabilist cauzal calculul probabilității că identificarea unei intenții a luat sfârșit se realizează aproximativ identic cu cel de la modelul necauzal. Prin urmare, structura generică a rețelei Bayesiane seamănă foarte mult. Partea care calculează probabilitățile condițiilor finale este exact ca aceea a condițiilor de start. Se combină probabilitatea din această parte a rețelei cu probabilitățile ce se primesc de la evaluarea ferestrei de timp, precum și probabilitățile regulilor. Aceste probabilități vor fi combinate cu metoda Noisy-OR. În plus, trebuie să ținem seama de faptul că probabilitatea rezultată va fi zero, dacă condițiile finale nu sunt îndeplinite în totalitate. Calculul probabilității că o intenție s-a terminat de identificat se efectuează folosind următoarele formule: 3.5 Concluzii În acest capitol sunt prezentate modelele matematice pentru recunoașterea intenției utilizatorului centrată pe paradigma de interacțiune predictivă om-mașină. Prin aceste modele se implementează partea de raționament a sistemului. S-a putut observa că modelul determinist se bazează pe stări finite și nu este destul de robust pentru o recunoaștere precisă. Acest model determină cu precizie ridicată doar acțiuni ce sunt realizate strict secvențial. În cazul în care, un set de acțiuni se realizează în mod confuz acest model nu poate recunoaște cu succes un anumit tipar. Acest neajuns poate fi eliminat prin implementarea unui modelul probabilistic. Însă, modelul probabilistic nu se poate implementa fără un prealabil model determinist. Așadar, un model determinist este fundamental în procesul de implementare al sistemului. Pentru a face în mod corect recunoașterea unei intenții trebuie să vedem unde a început (când s-a declanșat) intenția de interacțiune și unde s-a terminat intenția. Din acest motiv se implementează două rețele Bayesiene, una pentru începutul declanșării intenție și alta pentru sfârşitul intenției. Dacă o intenție a început, dar ea nu s-a terminat, atunci a apărut fenomenul de răzgândire, iar ceea ce a intenționat utilizatorul este considerat de sistemul doar un impuls/sau serie de impulsuri care nu s-au finalizat într-o intenție concretă. O recunoaștere mai bună se realizează prin folosirea modelului probabilistic cauzal, care este o extensie a modelului probabilistic. ))*1(*)*1(*)1(*)*1((1   j crr i caafpsccs jjii PPPPPPPP (3.114) escondend PPPP  (3.115)       0,1 0,0 c c cond Pdacă Pdacă P (3.116)  i cc i PP (3.117)   i crrtecce ii PPPPPP ))*1(*)1(*)*1((1 (3.118) Capitolul III – Algoritmi și modele matematice de recunoaștere a intenției utilizatorului în procesul de interacțiune 112 113 Capitolul IV. ARHITECTURI HARDWARE ȘI SOFTWARE DESTINATE INTERACȚIUNII OMULUI CU MEDII REALE ȘI VIRTUALE Capitolul al patrulea prezintă tipuri de arhitecturi hardware și software ale sistemelor de interacțiune om-mașină. De asemenea, tot în cadrul acestui capitol, este prezentată arhitectura sistemelor de tip cognitiv. Pe baza acestei arhitecturi se va implementa sistemul care oferă asistență conducătorilor auto începători. 4.1 Introducere Dispozitivelor bazate pe senzori inteligenți percep comportamentul omului și îl interpretează prin intermediul calculului ubicuu. Acestea automatizează interacțiunea omului cu mediul, iar sistemul informatic devine unul inteligent. Modulul de procesare al unui sistem inteligent destinat pentru interacțiunea om-mașină are un raționament similar cu procesul cognitiv uman. Aceste sisteme observă și interpretează acțiunile non-verbale și/sau verbale ale utilizatorului. De asemenea, ele iau decizii și încearcă să trimită utilizatorului un răspuns cât mai rapid realizând o interacțiune predictivă om-mașină. Avantajul principal al unui astfel de sistem este că el poate atenționa utilizatorul asupra greșelilor făcute, corectându-le și eliminând posibilele erori. Din punct de vedere teoretic, proiectarea unui astfel de sistem inteligent se bazează pe trei criterii principale: (1) studiul interacțiunii om-sistem de calcul; (2) proiectarea unui sistem informatic compus din echipamente electronice și mecanice; (3) prelucrarea automată a datelor care rulează pe bază de program. Cel mai important rol într-un sistem inteligent îl are prelucrarea automată a datelor care se realizează prin intermediul limbajelor de program (cele mai cunoscute la ora actuală: C/C++/C#, Java). Limbajele de program transcriu la nivel înalt un algoritm, reprezentând o metodă de rezolvare a unei probleme printr-un număr finit de pași. Echipamentele electronice și mecanice, împreună cu prelucrarea automată a datelor, compun arhitectura hardware și software a sistemului de interacțiune om-mașină [www31]. Definiție: Arhitectura hardware a unui sistem de interacțiune om-mașină este partea fizică a sistemului, care reprezintă totalitatea componentelor electronice și mecanice care compun un sistem de calcul [www31]. Definiție: Arhitectura software este un termen care acoperă totalitatea programelor utilizate într-un sistem de calcul [www31]. În cadrul componentei software se distinge, pe lângă programul de procesare automată a datelor, un element care asigură interconectarea tuturor componentelor sistemului de calcul (componente electronice, mecanice și programul care realizează automatizarea datelor). Acesta este numit sistem de operare (Windows, Linux, Android, iOS etc.), care transformă toate componentele într-o entitate. De asemenea, el asigură și o interconectare cu mediul exterior. Arhitectura generală a unui sistem destinat interacțiunii om–mașină se construiește prin convergența rezultatelor obținute din investigația mai multor domenii de cercetare: psihologie, ingineria factorilor umani, ergonomie și ingineria software. Toate aceste domenii de cercetare sunt centrate asupra omului. De exemplu, psihologia este preocupată cu studiul comportamentului uman din perspectiva structurilor mentale și a proceselor sociale, abordând o gamă largă de subiecte: motivația, emoția, aspectele sociale, organizaționale care prevăd comportamentul uman normal și anormal. Într-un sistem de interacțiune om-mașină, psihologia are o contribuție importantă în înțelegerea modului în care oamenii achiziționează și memorează cunoștințe. De asemenea, psihologia contribuie și la modul de executare a acțiunilor pe baza cunoștințele dobândite. Sistemul trebuie să corespundă caracteristicilor fizice ale diferitelor categorii de utilizatori, Capitolul IV –Arhitecturi hardware și software destinate interacțiunii omului cu medii reale și virtuale 114 astfel încât activitatea lor în procesul de interacțiune să nu fie obstrucționată. Astfel, este necesară o proiectare cât mai ergonomică a sistemului. Comportamentul utilizatorului uman în contextul interacțiunii lui cu mediile virtuale și reale este evaluat pe baza ingineriei software. Prin urmare, arhitectura unui sistem inteligent destinat interacțiunii om-mașină trebuie să răspundă problemelor generale de ergonomie pe care le ridică activitățile umană, dar și problemelor specifice unei activității cognitive. Arhitectura hardware și software a sistemului propus trebuie proiectată în așa fel încât să asigure un mediu de lucru ergonomic pentru om, atât din perspectiva efortului fizic, cât și a celui cognitiv. 4.2 Tipuri de arhitecturi ale sistemelor pentru interacțiunea om-mașină 4.2.1 Generalități despre arhitectura sistemelor de interacțiune om-mașină În Capitolul al 2-lea al acestei teze de doctorat s-au prezentat diferite sisteme proiectate pentru interacțiunea om-mașină. În urma analizei s-a observat că toate sistemele se compun dintr-o arhitectură hardware și o arhitectură software. Arhitectura hardware reprezintă interfața directă cu utilizatorul și în multe sisteme este vizibilă utilizatorului. Ea este proiectată în fiecare sistem destinat interacțiunii om-mașină pentru a urmări activitatea utilizatorului și pentru a reda răspunsul așteptat. În schimb, arhitectura software într-un sistem de interacțiune om-mașină se ocupă atât de citirea informațiilor captate de la interfețele hardware, cât și de procesarea informaților culese, dar și de trimiterea lor către sistemele de redare răspuns. O schemă arhitecturală generică a unui sistem informatic, cu capabilitatea de a prezice interacțiunea utilizatorului cu mediul real și/sau virtual prin intermediul tehnologiilor omniprezente și metodelor de inteligență artificială a fost prezentată în Capitolul 2. Principalele componente hardware sunt dispozitivele de urmărire a utilizatorului și dispozitivele de redare răspuns. Ambele tipuri de dispozitive trebuie dă fie bazate pe tehnologii omniprezente pentru a crea o interacțiune inteligentă om-mediu. În acest capitol al acestei teze de doctorat dorim să prezentăm arhitectura hardware și software a unui sistem informatic folosit pentru a îmbunătăți abilitățile de conducere ale unui conducător începător prin prezicerea acțiunilor realizate în procesul de conducere. Sisteme avansate de asistare a conducătorului auto sunt construite cu scopul de a sprijinii conducătorul auto în timp ce conduce virtual și de a detecta și corecta unele greșeli pe care le poate face în timpul acestei activități [Adarsha, 2012]. Multe dintre cercetări combină echipamente hardware și metode software pentru construirea unui astfel de sistem. De exemplu, un sistem de conducere de asistență este prezentat în [Benoit et al. 2007], fiind bazat pe interacțiunea multimodală, și prezintă o arhitectură destul de similară cu sistemul propus. Acesta folosește două platforme, și anume OpenInterface dezvoltat în C++ pentru procesarea semnalului, și ICARE [Bouchet et al, 2004] (ICARE – este un model conceptual pentru interfețele de intrare/ieșire multimodale, care combină analiza de procesare a semnalelor provenite în urma urmăririi multimodale a utilizatorului). Acest sistem rulează pe două platforme și încearcă doar să detecteze gradul de oboseală. În alte cercetări recente [Bellet et al., 2012, Wang, 2008], s-au construit sisteme inteligente destinate conducătorilor auto, cu scopul de a simula activitatea mentală umană atunci când interacționează dinamic cu mediile externe. În aceste lucrări modelul cognitiv al conducătorului auto a fost investigat doar ca rezultat al acțiunilor și analizat din stările sistemului de control al mașinii (volanul). Tot în aceste cercetări modelul mental de conducere este simulat folosind mai multe scenariile de conducere. Există sisteme de asistare conducător care monitorizează doar activități de conducere, cum ar fi mișcările oculare și/sau posturi corporale folosind senzori bazați pe tehnologii vision [Fletcher et al, 2003]. Este dificil de construit o aplicație care să ia decizii doar pe modelarea Capitolul IV –Arhitecturi hardware și software destinate interacțiunii omului cu medii reale și virtuale 115 datelor de la senzorii bazați pe tehnologii vision, fără a lua în considerare corelațiile cu stările sistemului de control și informațiile din trafic. Informațiile din trafic sunt foarte greu de monitorizat într-un mediu cu trafic real, iar simulatoarele auto bazate pe tehnologii HCI reduc acest inconvenient și oferă capabilitatea de a simula un trafic real folosind grafică 3D pe calculator. De exemplu, simulatorul TORCS care este folosit în dezvoltarea sistemului din această teză de doctorat, este o platformă software open source. Această platformă oferă posibilitatea de a configura senzorii utilizați pentru a urmări comportamentul conducătorului auto și suportă colectara și interpreta datele în timp real. Astfel, ne dă posibilitatea de a face o corelație între datele colectate de la senzorii bazați pe tehnologii vision cu cei care compun sistemul de control al mașinii virtuale și cu informațiile despre traficul. O structură arhitecturală a unui sistem inteligent care oferă asistență unui conducător începător trebuie să fie bazată pe următoarele 3 componente principale care compun partea hardware și software a sistemului (Fig. 4.1) : (1) mai mulți senzori de urmărire bazați pe tehnologii omniprezente, care urmăresc activitatea de mișcare a conducătorului auto în timp real; (2) ajustări ale simulatorului TORCS pentru a configura senzorii și pentru a crea interfața om-calculator pentru interacțiunea conducătorului auto cu sistemul de control și scenariile de trafic simulate; (3) o metodă de raționament care reprezintă inteligența sistemului cu ajutorul unei metoda sau tehnici de inteligență artificială (de exemplu, în cadrul sistemului propus se folosesc sistem expert bazat pe reguli de producție și topologii de Rețea Bayesiană. Aceste trei componente principale trebuie să modeleze procesul de percepție-acțiune a conducătorului prin urmărirea celor trei entități principale (acțiunile conducătorului, starea sistemului de control al mașinii și informații din mediul de conducere), cât și a interacțiunii dintre ele. Funcționalitatea oricărui sistem dezvoltat pentru interacțiunea om-sistem de calcul este bazată pe arhitectura client-server. În cadrul sistemului propus sunt proiectate mai multe module client care compun platforma TORCS, iar acestea se conectează la server-ul aplicației. Mai mult decât atât, platforma TORCS este proiectată să funcționeze ca un sistem multiagent care asigură funcționalitatea paralelă, astfel comportamentul de conducere al conducătorului auto raportat la situațiile din trafic poate fi urmărit în paralel prin setul de senzori de urmărire utilizați. Fig. 4.1: Arhitectura generală software și hardware a sistemului propus Capitolul IV –Arhitecturi hardware și software destinate interacțiunii omului cu medii reale și virtuale 116 4.2.2 Arhitectura procesului cognitiv uman vs. arhitectura sistemului informatic de tip cognitiv 4.2.2.1 Analiza procesului cognitiv uman comparativ cu procesul de raționament al unui sistem informatic Interacțiunea omului cu mediul virtual și real își are originea la nivelul sistemului uman cognitiv. Ceea ce se transmite în exterior, ca şi acte şi comportamente motorii, este rezultatul prelucrării informaţiilor venite pe calea senzorială. La baza studiului procesării informației care intervine între stimul și răspuns este psihologia cognitivă. Psihologia cognitivă face o analogie între mintea umană și un calculator, considerând că aceasta procesează input-ul (stimulii din mediul intern și extern al organismului) pe baza unor algoritmi, generând astfel un output comportamental. Pe baza psihologiei cognitive, se poate determina cum prelucrează informația individul uman. Omul are o componentă comportamentală (“ce face”), o componentă biologică (“ce anume se întâmplă în organism”), o componentă subiectivă (trăiri emoționale) și, bineînțeles, o componentă cognitivă (informațiile prelucrate). Psihologia cognitivă studiază toate aceste tipuri de prelucrări, de la cele mai simple (percepții) la cele hiper-complexe (rezolvare de probleme, analiza decizională, imagistică mintală, etc.). Astfel, procesul de raționament al sistemului informatic este similar cu procesul cognitiv uman. 4.2.2.2 Arhitectura unui sistem informatic de tip cognitiv raportat la procesul cognitiv Arhitectura sistemului informatic de tip cognitiv este o sintagmă împrumutată din inteligența artificială, care este un ansamblu de mecanisme ale comportamentului cognitiv în diverse situații. Astfel, arhitectura cognitivă a unui sistem este formată din totalitatea mecanismelor necesare și suficiente pentru a realiza un comportament inteligent. Mecanismele sunt analizate pe bază de cunoștințe care sunt observate în procesul de interacțiune al omului cu mediu. Modelarea arhitecturii sistemului informatic de tip cognitiv se realizează având în vedere următoarele constrângeri metodologice:  să se manifeste un comportament flexibil, în funcție de dinamica mediului;  să se implementeze un comportament adecvat;  să opereze în timp real și medii complexe;  să se utilizeze simboluri și abstractizări;  să se folosească limbaje naturale și artificiale; Într-un sistem de tip cognitiv, informațiile sunt percepute din mediul real și mediul virtual, iar aceasta sunt achiziționate și procesate. În urma procesării, se generează un răspuns care este transmis utilizatorul. Cantitatea informației de intrare care vine din mediu este esențială pentru adaptarea utilizatorului. 4.2.2.3 Proprietățile unui sistem informatic de tip cognitiv Un sistemul informatic de tip cognitiv este un sistem fizic care are două proprietăți: de reprezentare și de calcul. El nu are o structură arhitecturală strictă, ci prelucrarea de informație poate fi realizată la fel de bine de mai multe sisteme fizice. a) Proprietatea de reprezentare Această proprietate reprezintă reflectarea mediului real în mediul simulat. De exemplu, în Fig. 4.2 este reprezentată proprietatea de reprezentare a unui sistem de tip cognitiv. Dacă avem următoarea reprezentare externă selectată X, care ajunge în Y printr-o transformare T, iar dacă avem un x care îi corespunde lui X, și un t care îi corespunde lui T, duce la un y care îi corespunde lui Y, iar x-t-y sunt reprezentările interne. Capitolul IV –Arhitecturi hardware și software destinate interacțiunii omului cu medii reale și virtuale 117 Este esențial ca proprietatea de reprezentare să stabilească relații semantice între domeniul care trebuie reprezentat și mediul intern în care este reprezentat. Pentru a rezolva orice problemă, cel ce construiește sistemul (programatorul), trebuire să reprezinte date de intrare, datele de ieșire, precum și procedura cum ajungem de la datele problemei la soluție. Așadar, reprezentarea datelor este o funcție care asociază elementele din mediul extern cu cele din mediul cognitiv. b) Proprietatea de calcul Proprietatea de calcul constă în manipularea reprezentărilor de date pe baza unor reguli. c) Dezvoltarea exo-somatică a sistemului informatic de tip cognitiv Odată cu trecerea timpului au fost construite sisteme care reușesc să rezolve probleme înlocuind omul. Astfel, de sisteme au un raționament similar cu cel al omului. d) Niveluri de analiză Funcționarea unui sistem de tip cognitiv poate fi analizat la mai multe nivele. Cele patru nivele de bază sunt următoarele: o Nivelul cunoștințelor La acest nivel se stabilește baza de cunoștințe. Pentru a înțelege comportamentul unui individ printr-un sistem informatic de tip cognitiv trebuie ca programatorul să construiască o bază de cunoștințe. În baza de cunoștințe este descris comportamentul pe care l-ar putea avea individul într-o situație specifică. o Nivelul de calcul Nivelul de calcul stabilește sarcinile specifice și procesările. Datele de intrare sunt legate într-un sistem de cele de ieșire prin nivelul de calcul. Așadar, abordarea computațională are ca scop stabilirea exhaustivă a procesării la care sunt supuse datele problemei (input) pentru a găsi soluția (output). o Nivelul reprezentațional-algoritmic La acest nivel se stabilește modul de raționament al sistemului pe baza intrărilor, iar acesta este similar cu modul de gândire al omului. Reprezentările și algoritmii care se folosesc își impun reciproc constrângerile. o Nivelul de implementare În cadrul acestui nivel se identifică structura artificială care realizează o anumită procesare a informațiilor și este similară cu structura neuro-biologică a omului. Orice sistem informatic de tip cognitiv este format din componente hardware și software pentru a realiza un proces de raționament. Sistemul informatic de tip cognitiv este considerat un sistem fizico-simbolic. El se instanțială la fel ca sistemul neuro-biologic al omului. De asemenea, el reprezintă cunoștințele (informațiile) sub formă de simboluri (reprezentări), iar acest lucru este similar cu creierul omului care codează cunoștințele sub formă de simboluri cu care operează. Aceste simboluri au un rol important în luare deciziilor. 4.2.2.4 Etapele procesului cognitiv uman analizate în procesul de interacțiune Procesul cognitiv uman este format pe baza procesul de interacțiune cu mediul. Omul este considerat cel mai complex sistem. Fiecare individ percepe diferit lumea datorită unicității ființei umane. În consecință, procesul percepție-acțiune al individului este diferit de la un individ la altul deoarece fiecare are o anumită reprezentare mentală. Un model general de interacțiune dintre om și mediul de interacțiune este reprezentat în Fig. 4.2: Exemplul proprietății de reprezentare a unui sistem cognitiv Capitolul IV –Arhitecturi hardware și software destinate interacțiunii omului cu medii reale și virtuale 118 Fig.4.3. Acest model se împarte în cele două module principale, și anume în mediul de interacțiune și în modelul cognitiv uman. a) Mediul de interacțiune Mediul de interacțiune atât real sau virtual este cel care începe întotdeauna un proces, prin generarea de informații individului pe diferite căi senzoriale. Orice informație senzorială din mediu este sub formă de stimul care se transmite individului pe cele 5 căi senzoriale existente (văz/auz/miros/gust/tactil). Astfel, senzațiile realizează prima și cea mai simplă legătură informațională. Senzațiile sunt procese psihice care se desfășoară în timp scurt și determină apariția unui produs psihic, numit imaginea senzorială. Producerea senzațiilor este legată de prezenta și acțiunea directă a unui stimul. Stimulii sunt factori care dau naștere unui proces fiziologic, unei reacții. Dacă stimulul transmis este slab poate fi perceput doar de anumiți indivizi. De aici s-a definit: (1) pragul absolut este intensitatea cea mai mică a unui stimul și este capabil să determine o senzație specifică; (prag minim absolut – un stimul începe să fie simțim de utilizator; prag maxim – apare durerea); (2) pragul diferențial este variația minimă ce se produce în variația unui stimul pentru a produce senzația de schimbare. Senzațiile fiecărui individ nu sunt constante, ele se manifestă în funcție de situație. În urma reacției asupra stimulilor (care provin din mediu de interacțiune) se realizează comportamentul individului. Ținta este ceea ce își propune să atingă un individ în urma procesării informației de la mediul cu care interacționează. Pentru a atinge o țintă dorită este necesar să se genereze o intenție concretă (definită prin mai multe acțiuni) cu scopul de a ajunge la o situație dorită pornind de la o situație dată. Cu cât este mai specific obiectivul, cu atât mai mari sunt șansele să fie atins. Procesul cognitiv uman Prima dată individul observă stimulul/stimulii primit/iți de la mediul de interacțiune. Folosind metoda observației, el poate culege date primare referitoare la obiectivul pe care vrea să îl atingă. Percepția indivizilor este diferită pentru fiecare individ în parte. Percepțiile fac posibilă obținerea de imagini primare și informații despre totalitatea însușirilor concrete ale unui obiect sau situație. Fig. 4.3: Etapele procesului cognitiv uman în procesul de interacțiune cu mediul Capitolul IV –Arhitecturi hardware și software destinate interacțiunii omului cu medii reale și virtuale 119 Motivația este cea care declanșează reacția indivizilor și ea intervine între percepție și reacție. Pe baza motivației se nasc acele fenomene reprezentate de: trebuințe, impulsuri, intenții, valențe și tendințe. Intenția reflectă punerea în mișcare a unei acțiuni conform cerințelor impuse de satisfacerea trebuințelor. Motivul este mobilul intern al activității și trebuie privit ca un ansamblu ordonat de semnale despre o stare oarecare care determină pe subiect să acționeze. Orice acțiune conștientă este motivată chiar dacă uneori mobilul nu este identificat de subiect. Motivul are o dublă funcție: (1) de direcționare, orientare; (2) de stimulare al unui comportament. Cele două funcții ale motivului impun tipul de comportament. Între motivație și intenție sunt impulsurile, iar o intenție se declanșează după un anumit prag de timp (după un număr de impulsuri). Dacă nu se trece peste acest prag de timp înseamnă că a apărut fenomenul de răzgândire la individ. Acțiunile sunt rezultatul procesării stimulilor pe care i-a primit din exterior. După Searle și Bratman, acțiunile sunt compuse din trei elemente principale: mișcarea umană, ținta dorită de atins și intențiile individului. Comportamentul este modalitatea de a acționa în anumite împrejurări sau situații. Din punct de vedere psihologic este ansamblul manifestărilor obiective ale unui individ prin care se exteriorizează viața sa psihică. Comportamentul unui individ este de două tipuri: comportament verbal și/sau comportament non-verbal. În această teză de doctorat va fi analizat comportamentul non-verbal al unui individ redat prin activitatea de mișcare a corpului uman. Un anumit tipar de comportament non-verbal se poate fi identificat din poziția corpului, a expresiei faciale, a privirii, etc. Între stimulii primiți din mediul virtual sau real de către individ și reacțiile pe care le eliberează un individ este un timp de reacție. Acesta este după Dorsch [Dorsch, 1994] timpul care se scurge între un semnal și inițierea răspunsului motric. S-a observat de-a lungul testelor experimentale că viteza de reacție este mai mare cu cât subiectul devine familiar cu mediul de interacțiune. Astfel se creează o dependență a vitezei de reacție față de un stimul obișnuit, adică o dependență de formare a unui reflex condiționat. 4.2.2.5 Arhitectura unui sistem de asistență a conducătorilor auto începători Activitatea conducătorului este reprezentată la nivel microscopic – postura corpului și gesturi, iar la nivel macroscopic – interacțiunea cu controlerul mașinii. Activitatea de conducerea este reprezentată de interacțiunea dintre conducătorul auto cu situația din trafic și mașină, conform Fig. 4.4. Acțiunile unui conducător auto (ce face?) trebuie să se analizeze pentru a se putea recunoaște intenția de interacțiune cu mașina (cu ce parte a sistemului de control interacționează?). Așadar, trebuie luate în considerare acțiunile de mișcare, stările sistemului de control al mașinii, și situațiile din trafic. În cadrul sistemului propus entități de interacțiune sunt reprezentate de astfel: mediul de interacțiune – trafic dinamic simulat virtual, mașina – este o mașină virtuală cu un sistem de control simulat de către un Joystick. Arhitectura sistemului informatic propus trebuie să fie proiectată luând în considerare mai mulți factori implicați în activitatea de conducere. Conducătorul auto este un regulator de Fig. 4.4: Domeniul de analiză al activității conducătorului auto . Capitolul IV –Arhitecturi hardware și software destinate interacțiunii omului cu medii reale și virtuale 120 circulație într-un trafic dinamic. El trebuie să respecte viteza legală de deplasare și distanța corectă față de mașina din față. De asemenea, într-o situație de depășire el trebuie să aprecieze bine distanța și viteza mașinilor. În afară de cunoașterea și respectarea regulilor de circulație, conducătorul auto trebuie să stăpânească bine tehnica de pilotare a unei mașini. Acest lucru necesită o practică destul de îndelungată, astfel încât cel aflat la volan să fie capabil să rezolve fără dificultate situațiile dificile ce apar în trafic. Așadar, securitatea circulației depinde de atenția și vigilența conducătorului auto, de capacitatea lui de a prevedea situațiile care ar putea duce la apariția unui eveniment rutier nedorit și de a intui măsuri de evitarea pericolului. La viteze mari în trafic intens, atenția conducătorului auto este foarte solicitată. Conform studiilor realizate asupra traficului rutier arată că un conducător auto primește, în medie 125 informații și ia 12-15 decizii într-un km parcurs. Tot aceste studii prezintă că la 3,2 km un conducător face o greșeală și este pus în situația să evite coliziuni prin activarea sistemului de control al mașinii (frânare/direcție/avertizare sonoră/luminoasă) acționat într-un timp minim. Conducătorul auto trebuie să răspundă rapid la o gamă largă de stimuli externi și să prelucreze continuu o cantitate mare de informații. Acestea uneori depășesc posibilitățile fizice ale conducătorului de a le înregistra, prelucra și selecta, iar apoi să ia deciziile corespunzătoare efectuând manevre corespunzătoare asupra sistemului de control. Pentru luarea deciziilor, timpul de percepere – reacție al unui conducător este în medie de 0,5-1,5 secunde în condiții favorabile de conducere. În general, timpul de percepere-reacție se mărește cu 15-50% când numărul de elemente percepute pentru a lua decizia este mai mare de patru. Un exemplu în acest sens îl constituie angajarea bruscă a unui pieton în traversarea drumului prin loc neamenajat. Pentru a decide să frâneze este necesar să se perceapă de către conducătorul auto direcția de deplasare a pietonului, viteza acestui de deplasare cât și cea a mașinii. Aceste elemente impun conducătorului un raționament urmat de o decizie privind frânarea mașinii. Dacă din față vine altă mașină, numărul de elemente percepute se ridică la 5. Elementele în plus care trebuie percepute sunt viteza de deplasare a mașinii din fașă și distanța acesteia față de pietonul aflat în traversare. Această situație implică un raționament mai complex, cu anticipări de traiectorii. Intervalul dintre luarea la cunoștință a unui fapt și momentul în care încep acțiunile de mișcare a conducătorului auto se numește timp de reacție. El cuprinde timpul necesar pentru percepere, raționament și decizie. Timpul de percepție - reacție diferă de la o persoană la alta. În majoritatea cazurilor, un conducător percepe situația vizual și auditiv, iar deciziile lui sunt realizate prin acțiune de mișcare a picioarelor sau a mâinilor asupra sistemului de control al unei mașini.. Valoarea medie a timpului de percepție - reacție la stimulul auditiv este de 0.14 sec. pentru mâini și 0.17 sec. pentru picioare. La stimulul vizual, timpul mediu de percepție - reacție este de 0.21 sec. pentru mâini și 0.26 sec pentru picioare. Timpul necesar al recunoașterii unui obiect, în condiții de vizibilitate bună este în medie de 0.2 sec. Timpul consumat pentru a mișca ochii și a fixa un nou obiect în scopul recunoașterii lui variază între 0.1şi 0.3 sec. Aceste date sunt importante în experimentele în care se cere a se stabilească dacă se poate sau nu acționa în timp util față de situația apărută. Numai pentru aruncarea unei priviri de la dreapta la stânga și înapoi timpul necesar este de aproximativ de o secundă. Timpul de întârziere pentru frânare este aferent proceselor fiziologice de percepere și de acțiune, la care se adaugă și timpul de reacție al frânei. Întârzierea fiziologică are o valoare medie de 0.65 sec., dar la fiecare conducător auto acest timp diferă față de valoarea medie. Atunci când se cunoaște situația care a declanșat acțiunea de frânare se poate stabili și dacă această acțiune a fost anticipată sau dacă a apărut neprevăzut. În aceste condiții întârzierea fiziologică prezintă valori între 0.5-1.1 sec. pentru situații neprevăzute și 0.4-0.8 sec. pentru situații anticipate, cu valori medii de 0.73-sec. și respectiv, 0.54 sec. Capitolul IV –Arhitecturi hardware și software destinate interacțiunii omului cu medii reale și virtuale 121 Pentru activitatea de execuție a manevrelor corespunzătoare de conducere, este esențial coordonarea perfectă a funcției vizuale cu cea de mișcare (motorie). De asemenea, trebuie să existe o corelare între mișcările mâinilor și ale picioarelor, precum și o concordanță perfectă și rapidă între procesul de gândire și cel de acțiune. 4.2.3 Arhitecturi hardware a sistemelor de interacțiune om-mașină Componentele hardware care compun arhitectura sistemului propus sunt bazate pe tehnologii omniprezente pentru a nu obstrucționa activitatea utilizatorului în procesul de interacțiune. Astfel, arhitectura hardware a sistemului trebuie să se bazeze pe dispozitive care înglobează senzori care detectează utilizatorul în mediul de interacțiune. Conform modelului cognitiv al unui conducător, sistemul informatic trebuie să fie format din următoarele tipurile de dispozitive hardware: 1. Dispozitive hardware bazate pe senzori care urmăresc activitatea de percepere a conducătorului auto. O situație din trafic este percepută in proporție de 90 % de organul de simț vizual. Așadar, în această teză de doctorat se analizează urmărirea privirii conducătorului prin dispozitive specializate. 2. Dispozitive hardware bazate pe senzori care urmăresc activitatea de mișcare (acțiunile de mișcare) a conducătorului auto. Conform procesului cognitiv al unui conducător auto, acțiunile de mișcare se realizează pe baza deciziilor luate în urma perceperii unei situații. Activitatea de mișcare a unui conducător ar putea fi urmărită prin dispozitive hardware care încapsulează senzori bazați pe tehnologii vision. 3. Dispozitive hardware ce simulează sistemul de controlul al unei mașini reale. Interfețele hardware bazate pe tehnologie HCI permit utilizatorului să interacționeze în mod cât mai natural și mai realist cu un mediu virtual. Acestea pot fi integrate și adaptate într-un mediu virtual. Așadar, în această teză s-a folosit un dispozitiv de control care s-a adaptat la senzorii unei mașini virtuale dintr-un simulator auto. 4. Dispozitive hardware bazate pe senzori de redare a răspunsului. Într-un mediu real ar fi dificil să se imbunătățească abilitățile unui conducător auto. De asemnea este și periculos, deoarece un conducător începător ar putea fi să producă un accident. Astfel, el ar pune viața în pericol, nu doar a lui ci și a altor persoane aflate în trafic. Folosirea interfețelor bazate pe tehnologii HCI elimină aceste neajunsuri. 4.2.3.1 Interfețe hardware care urmăresc activitatea perceptivă a unui conducător auto Pe baza percepției vizuale se formează întreg procesul cognitiv de interacțiune la un conducător auto și este numită de către psihologii ”temelia” în formarea procesului cognitiv. Percepției vizuală a conducătorului auto se poate urmări cu ajutorul dispozitivele numite ”eyetracker”. În prezent sunt de mai multe tipuri: a) Dispozitive de monitorizare a percepției vizuale la distanță În cercetările recente sunt prezentate echipamente prevăzute cu una sau două camere care sunt conectate la un calculator pe care rulează o aplicație software. Aplicația software se bazează pe un algoritm de procesare a imaginilor pentru a identifica și calcula poziția și orientarea ochilor. Pe baza acestor informații se poate calcula și estima direcția privirii. Un sistem de urmărire a activității perceptive vizuale este cel dezvoltat de compania Tobii Technology. b) Dispozitive de monitorizare a percepției vizuale montate pe cap Există sisteme portabile, head-mounted, atât pentru un singur ochi (mono-oculare), cât și binoculare (pentru ambii ochi). În cadrul sistemului propus se folosește un dispozitiv de monitorizare a percepției vizuale montat pe cap deoarece mișcările conducătorilor auto sunt Capitolul IV –Arhitecturi hardware și software destinate interacțiunii omului cu medii reale și virtuale 122 rapide și destul de bruște. De aceea este folosit dispozitivul EyeLink II care oferă posibilitatea urmăririi și orientari capului față de ecranul pe care rulează aplicația software. Urmărirea privirii, cât și a orientării capului se realizează cu o acuratețe ridicată. 4.2.3.1.1 Activitatea de percepere vizuală urmărită cu dispozitivul EyeLink II Sistemele de urmărire a privirii utilizatorului bazate pe senzori video sunt cele mai simple. Cu toate acestea, s-a constatat prezența unui zgomot în datele înregistrate și de asemenea au fost observate pierderi în mod frecvent a informaților. Tehnologia EyeLink a schimbat toate acestea inconveniente și a construit dispozitive de urmărire video bazate pe camere de mare viteză și cu o acuratețe ridicată de procesare a imaginii. EyeLink al II-lea are cea mai mare rezoluție (zgomotul este limitat la <0,01 °) și cea mai rapidă rată de date (500 eșantioane pe secundă) dintre toate dispozitivele de urmărire a privirii bazate pe senzori video. Acest rezultate excepționale face dispozitivul EyeLink II ideal pentru analiza și studierea urmăriri privirii. Datele au o întârziere mai mică de 3 milisecunde în timp ce urmăresc privirea și orientarea capului. Astfel sistemul devine ideal în aplicațiile de urmărire a privirii utilizatorului în timp real. În plus, analiza datelor în timp real se realizează în timp de 25 ms de la calculator la ecranul pe care rulează aplicația. Sistemul EyeLink II conform Fig. 4.5, Fig. 4.6 se compune din trei camere video miniaturale montate pe un suport confortabil și o bandă de susținere. Întregul sistem a fost proiectat pentru a fi ușor, cu o greutate scăzută, toate acestea contribuind la confortul de utilizare într-o aplicație. Două camere de mare viteză permit urmărirea globilor oculari prin selectarea pupilei ochilor individului. Aceste camere nu necesită o reconfigurare mecanică, cum este prevăzută de cele Fig. 4.5: Prezentarea a celor trei camere de urmărire Fig. 4.6: Descrierea sistemului Eyelink II Fig. 4 7: Configurarea sistemului EyeLink II Capitolul IV –Arhitecturi hardware și software destinate interacțiunii omului cu medii reale și virtuale 123 mai multe sisteme pentru urmărirea privirii care sunt montate pe cap. Fiecare cameră are incorporate corpuri de iluminat (Diode cu IR), corectate digital pentru fiecare fascicul de lumină. Împreună cu compensare digitală pentru schimbările de lumină ambientală, fac o achiziție a datelor (despre mișcarea pupilei), deosebit de stabilă. O cameră optică de urmărire a capului integrată pe suportul care se așază pe cap permite o urmărire precisă a punctului unde focusează privirea, permițându-i utilizatorului să miște capul. Nivelul de zgomot este extrem de redus. Așadar, nivelul de zgomot al datelor, care calculează direcționarea privirii, este comparabil cu poziția originală a ochiului. În contrast, trackerele magnetice de urmărire a mișcărilor capului utilizate în alte sisteme de urmărire a privirii (care sunt montate pe cap) au un zgomot unghiular ridicat. Prin urmare, gradul de utilizare a datelor despre poziția privirii este limitat. Utilizarea reflexiei corneei în asociere cu urmărirea pupilei reduce erorile cauzate de casca care se pune pe cap. De asemenea, acest dispozitiv este compatibil pentru toți utilizatori deoarece se urmărește culoarea neagră (pupila) și este bun și pentru subiecților cu ochelari de vedere. Astfel se elimină reflexiile luminoase care limitează utilizarea urmăririi celuilalt ochi. Sensibilitatea camerei de urmărire a ochiului este suficient de mare, chiar și cu ochelari de vedere care au anti-reflex, care blochează până la 80% din lumina infraroșie. Una dintre inovațiile sistemului EyeLink este integrarea mai multor funcții într-un singur sistem inteligent. Astfel el ușurează experimentele deoarece are o aplicație de colectare a datelor. Calibrarea, integrarea datelor de urmărire a capului, analizarea sacadată şi fixă se pot analiza separat prin intermediul acestei aplicații. Acest dispozitiv, prin caracteristicile pe care le prezintă, este extins foarte mult în domeniul de cercetare pentru urmărirea privirii [www34]. În plus, aplicația de prelucrare permite ca poziția privirii ochilor să fie urmărită în timp real. De asemenea, permite validarea experimentului printr-o calibrare a întregului sistem, înainte de a fi antrenat într-o înregistrare în timp real. Aplicația software „SR Research” dedicată pentru EyeLink II este folosită pentru procesarea datelor despre urmărirea privirii și/sau a orientării capului. În sistemul propusă, cu ajutorul funcțiilor de sistem (pe care le implementează acest pachet software), s-a implementat algoritmul de urmărirea a priviri și a orientării capului conducătorului auto. Fig. 4.8: Interfața software de setare și configurare a sistemului care rulează pe calculatorul gazdă Capitolul IV –Arhitecturi hardware și software destinate interacțiunii omului cu medii reale și virtuale 124 4.2.3.1.2 Configurația sistemului EyleLink II În figura Fig. 4.7, este prezentată configurația sistemului EyeLink II. Sistemul se compune din patru blocuri principale, și anume din: calculatorul gazdă, casca cu cele trei camere Fig. 4.5, markeri poziționați pe ecranul unde rulează aplicația, calculatorul pe care rulează aplicația. Calculatorul gazdă efectuează în timp real urmărirea privirii de la 250 la 500 eșantioane, pe de altă parte în același timp pe ecran se calculează poziția privirii subiectului pe ecran. Analiza detectărilor de mișcare a ochiului în timp real este stocată într-un fișier de către calculatorul gazdă si trimis prin intermediul protocolului de comunicație Ethernet la monitorul pe care rulează aplicația. Pe calculatorul gazdă rulează softul de urmărire a privirii și de orientare a fiecărui individ care este supus experimentului. Interfața software a sistemului, de unde se controlează și calibrează întreg sistemul, este prezentă în Fig. 4.8. Aplicația este compusă dintr-un mediu de navigare, de urmărire și vizualizare a ochiului. Prin intermediul acestei aplicații se fac setările de rigoare pentru camera care se dorește activă. Astfel se poate realiza setarea camerei, controlul stărilor, selectarea modului de urmărire, reglarea calității imaginii. În tabelele de mai jos sunt vizualizate specificațiile principale pe care le prezintă acest sistem de urmărire a priviri. Aceste specificații au fost selectate din datele de catalog care se găsesc în [www35]. Tabel 4.1: Specificații tehnice ale dispozitivului EyeLink II (a) Modul Rata de eșantionare Întârziere medie (Filtru Off/On) Zgomot (RMS) Stabilitate Doar pupilă 250 or 500 Hz 3ms/ 5ms/ 7ms <0.01º Afectate de alunecare bandă și vibrații Reflexie pupilă- cornee 6ms/10ms/14 ms <0.022º Reflexia Tabel 4.2: Specificații tehnice ale dispozitivului EyeLink II (b) Procesarea imaginii Urmărirea Pupilei Urmărirea reflexiei corneei Rezoluția (Gaze) Viteza de zgomot Complet Digital Foarte acurat Foarte acurat și zgomot foarte scăzut <0.005° (pupilă și CR) <0.5° media Tabel 4.3: Specificații tehnice ale dispozitivului EyeLink II (c) Rezoluția dimensiunii pupilei Domeniul de urmărire a ochiului Domeniul de urmărire al fixării privirii Distanța de urmărire a capului Domeniul de compensare al rotației capului. 0.1% din diametru ±30° orizontal, ±20° vertical în modul când se urmărește doar pu- pila. ±20° orizontal, ±18° vertical 40-140cm (standard), -300 cm (Specia Markeri speciali) ±15° pentru o acuratețe foarte bună, ±30° condiționată de unghiul privirii Compensarea orientării capului față de ecranul pe care rulează aplicația este dată de cei patru markeri care sunt poziționați în cele patru colțuri ale ecranului. 4.2.3.2 Interfețe hardware care urmăresc activitatea de mișcare a unui conducător Identificarea utilizatorului în spațiul de interacțiune 3D și urmărirea activității de interacțiune se face prin folosirea unui sistem de senzori de urmărire a utilizatorului. În cadrul acestei teze de doctorat urmărirea activității de mișcare a utilizatorului se face prin senzori dezvoltați pe tehnologii omniprezente. Scopul principal al utilizări senzorilor bazați pe Capitolul IV –Arhitecturi hardware și software destinate interacțiunii omului cu medii reale și virtuale 125 tehnologii omniprezente este de a nu obstrucționa activitatea de mișcare a utilizatorului în procesul de interacțiune. Senzorul Kinect a fost folosit pentru a urmări acțiunile de mișcare a conducătorului auto pe care le realizează asupra sistemului de control al mașini. 4.2.3.2.1 Activitatea reactivă a acțiunilor de mișcare urmărite prin dispozitivul Kinect Senzorul Kinect [www28], este un dispozitiv dezvoltat de Compania Microsoft pentru consola de jocuri Xbox. Într-un sens foarte general, este capabil să detecteze persoane într-o scenă, urmărindu-le activitatea de mișcare a părților corporale ale utilizatorului. Datele de mișcare sunt extrase din reprezentarea scheletică a corpului uman. Acest dispozitiv are un fascicul laser, o camera cu senzor CMOS care capturează fasciculele laser pentru detectarea adâncimii, precum și o camera RGB. Cu ajutorul camerelor CMOS și fasciculul de laser proiectat pe un obiect se poate extrage harta de adâncime a scenei. O prezentarea a dispozitivului Kinect poate fi observată în Fig. 4.10. Pe lângă senzori de detecție, mai are și senzorul motor pentru poziționare a dispozitivului. Prin intermediul motorului, dispozitivul Kinect poate fi reglat software. Toate aceste caracteristici principale fac ca dispozitivul Kinect să fie un senzor robust pentru detectarea siluetei umane. Avantajul major pe care îl mai prezintă este că face ocluzie între silueta umană și obiectele cu care interacționează. În cazul proiectului propus în această teză, Kinect poate fi folosit pentru înregistrarea și pentru recunoaștere acțiunii de mișcare a utilizatorului uman. Capabilitățile senzorului Kinect sunt benefice pentru proiectul propus, dar tot odată prezintă și unele limitări. a) Proprietățile senzorilor de urmărire Dispozitivul Kinect poate înregistra 640x480 pe 32 de biți de culori la 30 de cadre pe secundă cu camera RGB. Informații de adâncime din scenă sunt transmise cu 320x240 16-bit adâncime cu o viteză de 30 de cadre pe secundă, cu ajutorul senzorului CMOS care captează fasciculele laser care s-au reflectat la întâlnirea corpului utilizatorului. Un dezavantaj pe care îl prezintă aplicația este că dacă întreaga silueta a utilizatorului nu este vizualizată, atunci detecția componentelor siluetei nu pot fi urmărite. În aplicația propusă este vizibilă doar partea superioara a corpului utilizatorului uman, iar cea inferioara nu poate fi vizualizată de către senzor. Astfel, pe baza softului dezvoltat de către Microsoft, a fost dezvoltată propria aplicație pentru a face recunoașterea și urmărirea doar a părții superioara a corpului. b) Datele generate de către senzorul Kinect Datele sunt înregistrate de către dispozitivul Kinect și pot fi preluate sub diferite forme, cum ar fi date de adâncime a scenei, date de textură, date despre utilizatorul uman (silueta, schelet, gesturi). Toate aceste date care se pot înregistra cu dispozitivul Kinect vor fi detaliate în paragrafele de mai jos conform Fig. 4.11. Fig. 4.9: Captura senzorului Kinect: vedere de sus Fig. 4.10: Prezentarea dispozitivului Kinect Capitolul IV –Arhitecturi hardware și software destinate interacțiunii omului cu medii reale și virtuale 126 Harta de adâncime: Kinect-ul este capabil să observe mediul 3D și să extragă harta de adâncime a scenei din informațiile pe care le captează prin intermediul camerei CMOS. În acest fel problema de ocluzie dintre un subiect și un obiect devine mai ușor de rezolvat (ocluzia în interacțiunea utilizatorului cu sistemul de control ). Harta de textură: Dispozitivul Kinect, de asemenea, oferă o hartă de culoare RGB a scenei, prin capturarea informațiilor din mediu cu camera RGB, astfel încât imaginile pot fi capturate la fel ca și cu orice altă cameră RGB. Harta Utilizatorului: Kinect oferă o imagină binară (1- existența unei persoane în scenă, altfel 0) care include persoanele detectate în scenă. Această hartă separă utilizatorul uman de restul scenei, în acest mod obținându-se siluetele din scenă. Scheletul corpului uman: Când o siluetă este detectată în scenă, Kinectul este capabil să detecteze nivelul membrelor (atât superioare, cât și inferioare) ale unei persoane și le extrage din informațiile scenei. Cu toate acestea, se poate face urmărirea mișcări corpului utilizatorului doar după detectarea prealabilă a siluetei.. Motorul de poziționare: Dispozitivul Kinect are un motor care poate fi controlat pentru a putea detecta poziția siluetei. Motorul de poziționare se rotește în jurul axei Ox față de poziția în care este așezat în spațiul de coordonate cartezian (x,y,z). Prin controlul motorului și prin funcțiile lui, senzorul Kinect este un sistem robot. Partea mecanică a sistemului se rotește pe verticală pentru o vizualizare cât mai bună a utilizatorului. Dispozitivul Kinect mai este prevăzut și cu o matrice de microfoane pentru capturarea vocii subiectului. În proiectul nostru acest set de senzori pentru voce nu este folosit. c) Limitările senzorilor dispozitivului Kinect Kinect este foarte bun în detectarea și urmărirea activităților utilizatorului, dar totuși există unele limitări: 1. Senzorul Kinect detectează scheletul unei persoane doar dacă întreaga siluetă este în câmpul de vizualizare al senzorilor. 2. Nu se pot folosi la un calculator mai multe dispozitive. Arhitectura software este realizată doar să suporte un singur dispozitiv. Fig. 4.21: Datele înregistrate de la fiecare modul al dispozitivului, cât și modul de control al diapozitivului Capitolul IV –Arhitecturi hardware și software destinate interacțiunii omului cu medii reale și virtuale 127 3. Senzorii dispozitivului nu pot salva toate datele pe care le procesează. Se poate salva doar adâncimea texturii și vizualizarea scheletului, nu pot fi salvate informațiile lui. Pentru a captura întreg setul de date privind informații despre schelet pentru proiectul nostru a fost necesară scrierea unor algoritmi cu ajutorul funcțiilor puse la dispoziție de către SDK-ul dispozitivului și interfața API (Application Programming Interface - Interfața pentru programare de aplicații.) d) Cerințe de lucru ale dispozitivului Kinect Este nevoie să se ia în calcul anumite cerințe ale senzorului pentru a obține rezultate eficiente. Aceste cerințe sunt legate în special de poziția și distanța subiectului față de dispozitivul Kinect. Una din principale cerințe este ca subiectul să nu depășească o distanță mai mare de 8 metri față de poziția dispozitivului deoarece el nu mai poate fi identificat. Trebuie ca silueta să fie în întregime în zona de vizualizare a senzorilor, conform figurii Fig. 4.12. Cerințe mai drastice sunt în cazul în care subiectul se apropie mai mult de senzor, iar silueta nu este vizualizată în întregime. Domeniul optim de lucru al senzorului Kinect este atunci când acesta este plasat în fața utilizatorului. Datele despre subiect sunt înregistrate într- un mod cât mai precis dacă se află într-un interval de 2.5 – 5m pentru subiecți cu o înălțime între 1,65-1,90 m. Înălțimea optimă față de sol a Kinect-ului pentru a vizualiza întreaga siluetă este de la 0,5 m la 1 m sau 1,5 m. În lucrarea lui [Shotton, et al., 2010] se prezintă acuratețea dispozitivului Kinect de precizie a urmăririi încheieturilor părților siluetei. Acuratețea dispozitivului se poate vedea și Fig. 4.13: Acuratețea de urmărire a siluetei când dispozitivul este deasupra individului îndreptat cu fața spre sol și când este poziționat în fata individului Fig. 4.14: Acuratețea dispozitivului Kinect comparativ cu alt dispozitiv Fig. 4.12: Captura senzorului Kinect: poziție frontală pentru întreg corpul Capitolul IV –Arhitecturi hardware și software destinate interacțiunii omului cu medii reale și virtuale 128 în graficele din Fig. 4.14, Fig. 4.13. Acestea prezintă precizia încheieturilor față de offset comparativ cu media de precizie față de senzorul IR al dispozitivului. Rezultate precise se obțin dacă dispozitivul este poziționat în partea din față a individului. Tot în acest articol sunt prezentate rezultatele obținute cu dispozitivul Kinect prin comparație cu cele obținute în articolul [Ganapathi, et al.]. În urma analizei făcute s-a observat că folosind senzorul Kinect urmărirea siluetei se realizează cu precizie ridicată. 4.2.3.2.2 Configurația arhitecturii software a senzorului Kinect În diagrama din Fig. 4.16, este prezentată arhitecturilor software a aplicaților de bază puse la dispoziție de compania Microsoft pentru Kinect. Utilizatorul poate interacționa multimodal în cadrul unei aplicații atât prin acțiuni verbale, cât și prin acțiuni non-verbale. O aplicație pentru urmărirea vocii este cea indicată prin săgeata roșie. În cadrul acestei aplicații utilizatorul poate muta un obiect virtual prin comenzi vocale. O altă funcționalitate a acestui senzor este urmărirea mimicii feței, care până în prezent era destul de greu cu alte sisteme de urmărire vizuală. Există o paletă extinsă de aplicații realizate pe baza urmăririi activității de mișcare a corpului utilizatorului în care s-a utilizat dispozitivul Kinect. O aplicație din Fig. 4.16 recunoaște gesturile utilizatorului cu o acuratețe ridicată și permite utilizatorului să poată naviga pe calculator de la distanță, fără a folosi alte sisteme de control (mouse sau tastatură) sau alte dispozitive de control. În Fig. 4.15 este prezentată arhitectura software de bază pentru vizualizarea scheletului utilizatorului. Pentru a putea vizualiza scheletul utilizatorului este necesară mai întâi prelucrarea datelor citite de la senzorul Kinect. Pentru a urmări scheletul este necesar să se detecteze utilizatorul, să se detecteze poziția lui in spațiul de coordonate 3D față de dispozitiv și să se calibreze scheletul. Odată ce se face urmărirea scheletului se trece la vizualizarea lui. Fig. 4.35: Arhitectura software de bază pentru vizualizarea scheletului utilizatorului cu ajutorul senzorului Kinect Capitolul IV –Arhitecturi hardware și software destinate interacțiunii omului cu medii reale și virtuale 129 În procesul de vizualizare 3D este necesar să se realizeze următori pași: crearea 3D a scheletului - dacă există utilizator în scenă se face mascarea 3D a scheletului, dacă utilizatorul reintră în cadrul scenei atunci se face din nou procesul de vizualizare. Dacă vizualizarea utilizatorului se pierde atunci se șterge captura 3D a scheletului și se pornește de la început procesul de vizualizare. În cadrul aplicației cercetată în această teză s-a modificat arhitectura de bază de urmărire a scheletului și vizualizarea lui, eliminând-se partea inferioară a scheletului. Pentru început senzorul Kinect trebuie să fie configurat și sincronizat alături de dispozitivul Eyelink II în cadrul simulatorului TORCS. 4.2.3.3 Arhitectura software a simulatorului TORCS O situație din trafic este simulată (de exemplu apariția unui semn de circulație de micșorare a vitezei) prin intermediul simulatorului TORCS [www35]. Interfețele de realitate virtuală utilizate în cadrul sistemului ating cele două provocări, și anume: redarea părții grafice de către simulatorul TORCS la scara de 1:1 pentru a da conducătorului senzația că interacționează cu un mediu real; iar cea de-a doua provocare este interacțiunea utilizatorului cu sistemul realizată în mod cât mai realist. Astfel, comportamentul de conducere este unul apropiat de cel realizat într-o mașină reală. Simulatorul TORCS este parte componentă a sistemului nostru. Am putut observa că gradul de flexibilitate al acestui simulator este destul de ridicat, deoarece permite să poată fi extins cu setul de senzori utilizați în urmărirea comportamentului utilizatorului. TORCS este un simulator cu acces la sursa codului de dezvoltare al aplicației și are implementată o grafică 3D destul de sofisticată care simulează un trafic dinamic. Codul sursă este scris folosind limbaj C/C++, iar grafica și dinamica simulatorului pot fi adaptate pentru un anume scenariul dorit. S-a folosit TORCS pentru sistemul propus, deoarece aceasta prezintă o serie de avantaje, cum ar fi: (1) este un simulator avansat și un mediu complet personalizabil oferind posibilitatea de a fi adaptat pentru aplicația dorită, (2) este dotat cu un Fig. 4.16: Arhitectura software de bază pentru vizualizarea scheletului utilizatorului cu ajutorul senzorului Kinect Capitolul IV –Arhitecturi hardware și software destinate interacțiunii omului cu medii reale și virtuale 130 simulator grafic sofisticată folosit pentru redarea și vizualizarea scenei în timp real, (3) combină foarte bine interfețele de interacțiune bazate pe tehnologii de realitatea virtuală; (4) acest concept face cât mai simplu de realizat aplicația dorită deoarece controllerul TORCS are modulele software separate. Scopul principal al utilizării acestei arhitecturi în cadrul aplicației noastre a fost de a implementa un sistem de conducere auto de asistență dedicat pentru a îmbunătăți abilitățile conducătorilor auto începători. Prin urmare, vitezele maxime ale mașinilor virtuale implicate în traficul au fost limitate și personalizate, cu diferite niveluri de viteză maximă. De asemenea, parametrii de drum au fost setați să se apropie de condițiile unui trafic real. Dacă un scenariu de conducere conține alte mașini virtuale cu diferite niveluri de viteză atunci complexitatea de interacțiune a unui conducătorului începător este crescută. În conformitate cu caracteristicile dorite pentru construirea sistemului a fost necesar să se modeleze diferite scenarii de conducere. Crearea unui scenariu personalizat implică folosirea mai multor pachete software. Mașinile virtuale ale simulatorului sunt antrenate în trafic pe bază de rețele neurale și sunt compilate ca module separate. Când are loc un scenariu ele se pot încărca în memoria principală. Această structură prezintă și unele dezavantaje. De exemplu, scenariu fiind în timp real, ar putea fi blocat dacă unui modul robot (bot) îi ia o lungă perioadă de timp pentru a decide ce să facă. Acest lucru implică blocarea scenariului. Un alt dezavantaj este că nu există nici o separare între roboți și motorul de simulare. Astfel, roboții au acces deplin la toate structurile de date despre statusul actual al șoselei. În consecință, fiecare bot poate utiliza informații pentru strategia de conducere. În plus, roboții pot analiza starea completă a pistei (de exemplu, structura liniei, poziția față de alți adversari antrenați in trafic, viteză, etc.), pentru a-și putea planifica acțiunile lor. TORCS restrânge alegerea limbajului de programare pentru C/C++, deoarece roboții trebuie să fie compilați ca module de încărcare ale aplicației. Arhitectura simulatorului TORCS este extinsă în trei aspecte prin aplicația dedicată ce simulează un trafic dinamic. În primul rând, structurile TORCS sunt o serie de aplicații client-server: boții sunt rulați ca procese extern conectat la serverul care simulează traficul prin conexiuni UDP. În al doilea rând, se adaugă rularea lor în timp real: la un moment de timp prestabilit, serverul trimite noi date pentru fiecare bot și apoi așteaptă 10ms (de timp real) să primească o nouă acțiune. Dacă o acțiune a unui bot Fig. 4.47: Arhitectura software generică a simulatorului TORCS Capitolul IV –Arhitecturi hardware și software destinate interacțiunii omului cu medii reale și virtuale 131 nu se realizează, simularea continuă. a) Arhitectura client-server a simulatorului Arhitectura software-ul a simulatorului este prezentată în Fig. 4.17. Motorul de calcul al sistemului fizic simulează mediu virtual este masterul care dirijează legătura dintre BOT-client și mediul virtual de interacțiune prin conexiune UDP, astfel încât fiecare client este conectat la un BOT-server. La începutul fiecărui scenariu de interacțiune fiecare BOT-client identifică un BOT-server corespunzător și apoi se stabilește o conexiune între ei. Mediul virtual este setat la momentul de timp de 20 ms să citească și să scrie informațiile clienților. Un BOT-client are posibilitatea să solicite o repornire a scenariului prin trimiterea unei acțiuni speciale la server. b) Modelul senzorilor și actuatorilor virtuali Simulatorul TORCS prezintă pentru un scenariu câteva date despre starea mașinii (viteză, nivelul de carburant, etc.), starea traficului (circuit curent, distanța care trebuie parcursă, etc.), precum si împrejurările (obstacole, alte mașini antrenate în trafic, etc.). Acțiunile utilizatorului permise de acest simulator sunt acțiunile tipice de conducere. Tabel 4.4: Senzorii virtuali ai simulatorului Nume Unitate de măsură Descriere Parametri senzorilor virtuali simulați în simulatorul TORCS Unghi [-π, +π] (rad) Unghiul dintre direcția mașini și direcția axei circuitului de parcurs curLapTime [0, +∞] (s) Timpul scurs în timp ce parcurge un circuit distLap [0, +∞] (m) Lungimea unui circuit combustibil [0, +∞] (l) Nivelul curent al combustibilului rpm [2000, 7000] Turația motorului mașini Parametri actuatorilor virtuali simulați în simulatorul TORCS accelerația [0, 1] Pedala de accelerație virtuală frână [0, 1] Pedala virtuală de frână ambreiaj [0, 1] Pedala virtuală care simulează ambreiajul volan [-1, 1] Rotirea volanului Schimbător de viteze {-1, 0,1,..7} Valoare vitezei ce simulează nivelul de viteză în funcție de tipul de mașină. Simulatorul simulează până la 7 nivele de viteză, iar -1 este pentru a merge cu spatele (marșarier), iar 0 când este la punctul mort c) Senzorii virtuali BOT-ul percepe mediul virtual printr-o serie de legături ale senzorilor care oferă informații atât despre mediul de interacțiune (de exemplu, circuitele traseelor de parcurs, alte mașini antrenate în trafic, viteză, etc.), precum și stadiul scenariului de interacțiune (de exemplu, cât timp i-a luat conducătorului auto pentru a realiza un circuit, numărul de circuite parcurse etc.). În Tabelul 4.4 sunt prezentați senzori virtuali de interes pentru proiectul nostru, urmați și de o scurtă descriere. d) Actuatorii virtuali BOT-ul controlează mașina în scenariu de interacțiune printr-un set destul de tipic de acționare, de exemplu, volanul, pedala de accelerație, pedala de frână, și cutia de viteze. Toate acestea sunt descrise prezentate în tabelul 4.4 Capitolul IV –Arhitecturi hardware și software destinate interacțiunii omului cu medii reale și virtuale 132 În cadrul sistemului propus toți acești senzori și actuatori virtuali au fost mapați la senzori reali și anume la Logitech G27 care simulează sistemul de control standard dintr-o mașină reală. 4.2.3.4 Conceptul arhitectural al sistemului de control folosit al mașinii virtuale Sistemul de control simulat prin Logitech G27 se compune dintr-un volan, un schimbător de viteze si trei pedale (ambreiaj, pauză și accelerație). Acesta este similar cu un sistem de control de bază din cabina de pilotaj a unei mașini obișnuite si prin intermediul acestui sistem se face legătura între mediul real și mediul virtual. În Fig.4.18 este ilustrată partea hardware a sistemului de control folosit. Volanul acestui sistem de control are integrat retur haptic. Atât volanul, pedalele și manetele de semnalizare ale controlerului au un singur grad de libertate (1 DOF). În schimb, schimbătorul de viteze are 2 grade de libertate. Cele două grade de libertate vor asigura două translații (pentru treptele 1- 5) și o translație (pentru marșarier). În Fig. 4.19 este prezentată diagrama de interconectare prin module software a dispozitivului în aplicație. Modulele software de interconectare a sistemului de control fac legătura între partea hardware a dispozitivului Logitech G27 și platforma TORCS. Astfel, partea hardware se configurează în cadrul simulatorului TORCS prin dezvoltarea unui fișier XML care este modulul de legătura între senzorii reali și senzorii virtuali ai mașini. Fișierul XML este analizat pe baza dezvoltării și implementării unui algoritm. Pentru fiecare senzor în parte se dezvoltă un algoritm de control. Ieșirile calculate pe baza algoritmilor implementați sunt intrări pentru senzorii virtuali. Pe baza unui algoritm se controlează mașina virtuală utilizată în scenariile de conducere. Toți algoritmii de configurare și control prezentați în Fig. 4.19 sunt dezvoltați pe baza de ecuații. Fig. 4. 18: Arhitectura hardware a sistemului de control Logitech G27 Fig. 4.19: Arhitectura hardware vs. arhitectura software a sistemului Logitech G27 în cadrul sistemului propus Capitolul IV –Arhitecturi hardware și software destinate interacțiunii omului cu medii reale și virtuale 133 4.2.3.5 Arhitectura modulului de raționament proiectat pentru identificarea intenției conducătorului auto În cadrul sistemului propus în această teză de doctorat modelul de raționament s-a implementat folosind metode de IA prin două modele matematice: determinist (sistem expert bazat pe reguli de producție), și probabilist (topologii de rețele Bayesiene). 4.2.3.5.1 Arhitectura generală a unui sistem expert Sistemele expert (SE) încearcă să imite, în principal, raționamentul expertului uman prin metode artificiale. Utilizarea sistemelor expert se bazează pe premisa că orice problemă poate fi rezolvată printr-o succesiune de raționamente care pot fi descompuse în reguli logice. Un program obișnuit care rulează pe un calculator poate fi definit și reprezentat sub forma următoarei ecuații: program = algoritm + structuri de date (4.1) Definirea și reprezentarea ecuației de mai sus 4.1 se modifică pentru un SE: sistem expert = cunoștințe + motor de inferență (4.2) a) Structura arhitecturală a unui SE Așa cum am prezentat în cadrul Capitolului al 2-lea, structura de bază a unui SE este reprezentată de cele trei elemente: bază de cunoștințe, mecanismul de inferență, bază de fapte. Cum se poate observa în Fig. 4.20, în construcția SE sunt adăugate și alte module pe lângă modulele de bază. De exemplu, Interfața utilizator este cea care asigură dialogul dintre utilizator și sistem, modulul de achiziție al cunoștințelor este de a prelua cunoștințele specializate furnizate de expertul uman sau inginerul de cunoștințe. În urma procesării datelor se tratează sarcina cu prioritate maximă apărută în cadrul sistemului, iar tratarea se realizează prin biblioteci de algoritmi numerici și de comandă. Prin module de colectare de date se execută procesul dorit. b) Arhitectura SE în cadrul identificări intenției conducătorului auto Sistemul propus în această teză de doctorat este alcătuit din următoarele module principale arhitecturale raportate la modulele unui sistem expert general prezentat în figura de mai sus, și Fig. 4.20: Arhitectura generală a unui sistem expert Capitolul IV –Arhitecturi hardware și software destinate interacțiunii omului cu medii reale și virtuale 134 anume: utilizatorul este conducătorul auto, executiv în timp real este limbajul de programare C++, care oferă acest lucru, modulul de achiziționare al cunoștințelor este platforma TORCS la care sunt conectați toții senzorii care urmăresc activitatea subiectului uman. În Fig. 4.20 este prezentată arhitectura generală sistemului propus pe baza de SE. Sistemul propus are o funcționalitate online care preia în timp real informați de la sistemele de senzori și în urma procesărilor returnează intenția conducătorului auto raportată la o situație din trafic. În funcționare online sistemul formează o buclă închisă de reacție în procesul de identificare a intenției. Prin această buclă se poate prezice interacțiunea conducător-mașină- trafic. c) Structura arhitecturală de integrare a SE CLIPS în simulatorul TORCS Raționamentul de determinare al unei intenții a conducătorului auto, poate fi dezvoltat și integrat în aplicația platformei TORCS prin utilizarea anumitor pachete software de integrare [Hatzilygeroudis et al., 2010]. Dintre aceste pachete software face parte și CLIPS [www36]. Similar cu acest pachet mai este pachetul software JESS. Un dezavantaj al tuturor pachetelor este că ele nu oferă funcții și/sau biblioteci pentru programare cu scop general. Utilizând un astfel de pachet software, SE este capabil să proceseze reguli de producție care pun în aplicare partea inteligentă a sistemului. SE CLIPS oferă un mediu complet pentru dezvoltarea unui SE. Capabilitatea principala a acestuia este să reprezinte reguli și fapte, prin modelarea cunoștințelor, folosind conceptele programării orientată pe obiect (de exemplu, moștenirea claselor). Regulile de producție pot să potrivească clasele/obiectele foarte bine cu faptele, care pot fi definite prin paranteze și delimitate de unul sau mai multe spații. Ele pot fi definite prin utilizarea cuvântului cheie ”defrule”, ca în Tabelul 4.5. Partea regulii de producție care definește o condiție se numește Left Hand Side (LHS), iar partea de execuție a regulii se numește Right Hand Side (RHS). O definire a unei reguli este exprimată prin cel puțin o condiție care trebuie să fie îndeplinită în partea de execuție, adică după semnul "=>". Partea de execuție a unei reguli își schimbă cunoștințele prin intermediul operațiilor definite prin cuvintele cheie ”assert” și ”retract”. Prin folosirea acestor cuvinte cheie se introduce sau se elimină o faptă existentă din bază de cunoștințe. Fig. 4.51: Arhitectura generală sistemului de identificare a unei intenții a conducătorului auto bazată pe sistem expert Capitolul IV –Arhitecturi hardware și software destinate interacțiunii omului cu medii reale și virtuale 135 Tabel 4.5:Propune o ipoteză pe bază a definirii unei reguli a SE (Defrule <nume_regulă> (Percepţie (caracteristică 1)) # Condiţie 1 ⁞ (Percepţie (caracteristică n)) # Condiţie N => (Assert (Ipoteză <H>)) # Consecinţă) Fiecare element condiționat al unei reguli din CLIPS este o expresie care definește și combină printr-un set de condiții un tipar, iar tiparul se salvează în baza de cunoștințe. Legătura dintre un tipar și faptele din baza de cunoștințe este specificată prin valori reale sau legături de variabile. Elementele condiționale sunt interconectate prin operațiuni logice, cum ar fi: ȘI, SAU, etc. Toate tiparele unei reguli sunt potrivite cu faptele și sunt salvate într-o memorie de lucru numită agendă. Un program CLIPS se termină de executat când toate faptele regulilor sunt memorate în agendă. În cadrul proiectului propus în această teza, funcțiile utilizator sunt secvența de posturi de conducere care definesc o acțiune citită de la senzori. Astfel, integrarea setului de reguli și rezultate din CLIPS în platforma TORCS se realizează prin includerea surselor pachetului software CLIPS în aplicația platformei TORCS. Astfel, toate tiparele unei reguli care definește o intenție de conducere sunt potrivite cu faptele și obiectele. Pe baza regulilor de producție ale SE dezvoltat în CLIPS arhitectura software a sistemului se poate transforma ușor dintr-un model determinist bazat pe automat cu stări finite într-un model probabilist bazat pe rețea Bayesiană. Acest lucru se realizează utilizând pachete software pentru dezvoltarea rețelelor Bayesiane. 4.3 Definirea conceptului arhitectural al sistemului de asistență a conducătorului auto începător 4.3.1 Definirea specificațiilor de proiectare pentru sistemul propus Pentru a recunoaște și a estima intenția de interacțiune trebuie să se construiască un sistem care analizează informațiile de intrare ale modulului de raționament. Acest sistem trebuie să observe și să proceseze informația ca un conducător expert, ba mai mult să asiste conducătorul Fig. 4.62: Un exemplu de graf care arată modul în care o intenție poate fi descrisă prin variabile Capitolul IV –Arhitecturi hardware și software destinate interacțiunii omului cu medii reale și virtuale 136 auto și să îi corecteze greșelile pe care le face. Sistemul va folosi toate aceste informații de intrare pentru a determina intenția conducătorului dintr-o listă de intenții posibile. Această listă de intenții posibile este definită într-o bază de cunoștințe. Fiecare intenție din baza de cunoștințe se bazează pe un set specific de acțiunii posibile ale conducătorului. În diagrama din Fig. 4.22 sunt prezentate trei intenții întâlnite uzual la un conducător, și anume: I1= mărește viteza (Sup), I2 = păstrare în bandă (KL), I3 = micșorează viteza (SD). Pentru a coda acest set de intenții, baza de cunoștințe trebuie să conțină aceste trei intenții (I={ I1,I2,I3}). Acestea ar putea să apară în timp ce un conducător conduce mașina cu condițiile și evenimentele posibile care condiționează trecerea dintr-o intenție în alta în funcție de activitățile observate (I1={A1, A2, …Am}). Schimbarea unei variabile în setul de acțiuni (din cauza unei modificări de stare a unui eveniment) se poate referi la mai mult de o intenție la un moment dat. Sistemul va compara informațiile citite cu cele din baza de cunoștințe și va încerca să determine ce intenționează să facă conducătorul auto. Pentru a atinge obiectivele propuse în această teză trebuie proiectat sistemul informatic respectând etapele de mai jos: 1. Trebuie să existe o modalitate de a extrage date despre acțiunile de interacțiune ale conducătorului, starea mașinii și informații despre mediul de interacțiune din simulatorul utilizat. 2. Sistemul trebuie să fie capabil să funcționeze în timp real. Acest lucru înseamnă că sistemul trebuie să ajungă la o concluzie cât mai repede posibil pentru a îi prezice interacțiunile viitoarea, astfel încât conducătorul să își desfășoare activitatea de conducere în mod normal. Este foarte important ca viteza de procesare si redare a mediul virtual (simulatorul) să nu fie încetinită în mod semnificativ dacă modulul de raționament al sistemul se extinde. 3. Sistemul trebuie să fie fiabil, iar fiabilitatea poate fi împărțită în două elemente: a. Sistemul trebuie să fie în măsură să corecteze greșelile conducătorului prin recunoașterea intenției de interacțiune. Sistemul nu trebuie să se blochez în timp ce rulează. b. Trebuie să fie capabil să facă față la greșelile conducătorului. Acest lucru înseamnă că sistemul ar trebui să fie capabil să detecteze aceste greșeli și să prezică planul cu acțiuni corecte. În această teză abordăm doar recunoașterea intenției de interacțiune a conducătorului auto pe baza acțiunilor pe care le efectuează. 4. Modulul de raționament ce detectează intenția conducătorului trebuie să fie proiectat în așa fel încât să poată fi ușor încorporat în sistem. Astfel, trebuie să aibă funcționalitatea unui AI-bot (Artificial Inteligent robot – robot cu inteligență artificială) sau chiar să poată fi extins pentru un sistem dezvoltat pentru o mașină reală. Prin urmare, modulul de raționament trebuie să fie ușor de adaptat pentru integrarea în alte sisteme. 5. Sistemul trebuie să fie capabil să lucreze pe simulatorul TORCS la care se adăugă senzori necesari pentru recunoașterea activităților conducătorului auto. Acest lucru înseamnă construirea unei baze de cunoștințe. 4.3.2 Conceptul arhitectural al sistemului de identificare a intenției și corectarea acțiunilor de conducere 4.3.2.1 Proiectarea arhitecturilor subsistemelor Conform ierarhiei activităților conducătorului auto a fost proiectat conceptul arhitectural al sistemului propus. În Fig 4.23, este prezentat acest concept, care se din două module principale și anume: Capitolul IV –Arhitecturi hardware și software destinate interacțiunii omului cu medii reale și virtuale 137 a) Configurarea și dezvoltarea unui sistemul pentru înregistrarea datelor b) Proiectarea și implementarea modulului de raționament pentru recunoașterea unei intenții. În proiectarea modulului de raționament este inclusă etapa de analiză a datelor. Cele două modul de configurare și dezvoltare a sistemului cuprinde mai multe sub module software: a.1 modulul de urmărire subiect – a fost dezvoltat un modul software pentru a integra toți senzorii de urmărire în platforma sistemului. a.2 modulul de configurare al sistemului – a fost implementat un modul software în care s-a configurat și sincronizat sistemele de senzori în platforma TORCS. a.3 modulul de înregistrare a datelor – citirea, stocarea și înregistrarea datelor de la setul de senzori se realizează prin intermediul unui modul software implementat. b.1 extragerea informației utile – asupra datelor stocate și înregistrate prin modulul software precedent se realizează mai multe analize si procesări succesive. În prima fază se filtrează informația și se extrag parametrii. Filtrarea informației se realizează pe date care au fost în prealabil segmentate. În urma filtrărilor, din segmentele de date au fost extrase caracteristici. b.2 determinarea constrângerilor regulilor SE – în urma filtrării datelor sunt determinare valorile de prag ale condițiilor regulilor SE. Valorile obținute în urma procesului de analiză sunt configurate în baza de date unde sunt descrise setul de reguli de producție. b.3 Configurarea și implementarea SE – primul pas in implementarea SE îl reprezintă configurarea și implantarea regulilor de producție. Apoi antrenarea sistemului offline cu date înregistrate. Din datele înregistrate sunt extrase evenimentele ce descriu comportamentul fiecărui tipar. Pe baza algoritmului de control, implementat cu un automat finit de stări se testează funcționalitatea sistemului în timp real. Detectarea unei intenții se realizează datorită implementării modulului de decizie. b.4 Implementarea modulului de raționament prin topologii de RB – în prima etapă sunt construite topologiile de RB. Sunt calculate probabilitățile fiecărui nod din topologie în urma antrenării fiecărei rețele. Probabilitățile obținute sunt codificate într-o bază de date. Implementarea întregii ierarhii, dezvoltarea și evaluarea sistemului au solicitat proiectarea mai multor configurați arhitecturale. Prima configurație proiectată a fost realizată pentru analiza datelor, extragerea parametrilor și a caracteristicilor. Fig. 4.23: Procesul de identificare a intenției în sistemul propus Capitolul IV –Arhitecturi hardware și software destinate interacțiunii omului cu medii reale și virtuale 138 Pentru implementarea sistemului de detectare a intențiilor cu SE a fost proiectate două configurații arhitecturale. Mai întâi, a fost necesar implementarea configurație arhitecturale pentru detectarea posturilor de conducere. Pe baza acestei configurați, s-a realizat cea pentru identificarea intențiilor și corectarea erorilor. A patra configurație arhitecturală a fost dezvoltată pentru implementarea modulului de raționament al sistemului folosind topologii de RB. 4.3.2.2 Proiectarea arhitecturii sistemului bazat pe SE de reguli Pentru a identifica intenția conducătorului a fost necesară proiectarea unei configurații arhitecturale hardware care să citească în timp real parametrii de la întreg setul de senzori folosiți în aplicație. Conform Fig 4.24, această configurația hardware se compune din: setul de senzori de urmărire a utilizatorului (dispozitivului Kinect și senzorii dispozitivului EyeLink II), senzori sistemului de control (Logitech G27) și un ecran reprezentând sistemul de percepere a răspunsului vizual. Fiecare componentă hardware este implementată și configurată în aplicația simulatorului TORCS. După cum se observă în Fig.4.24, arhitectura sistemului de identificare a intenției și corectare a acțiunilor de conducere se bazează pe cinci module principale: (i) sistemul de intrare senzorial care urmărește activitatea de percepere și cea a acțiunilor de mișcare a utilizatorului, (ii) platforma TORCS – în care este configurat întreg setul de senzori folosiți pentru urmărirea activității de conducere a conducătorului. În plus, în cadrul acestei platforme, sunt dezvoltate următoarele module intermediare: (Nivelul I) modulul de recunoaștere automată a posturilor de conducere a conducătorului, (Nivelul II) modulul de recunoaștere a acțiunii de conducere, (Nivelul III) modulul de identificare a intenției raportată la situația din trafic și corectarea greșelilor de conducere; (Nivelul III) modulul de raționament compus din SE a fost implementat folosind pachetul software CLIPS și o bază de cunoștințe; (Nicvelul IV) modulul de analiză, modelare și procesare a datelor pentru a extrage valorile de prag pentru un Fig. 4.24: Arhitectura sistemului de identificare a intenției și corectare a acțiunilor de conducere Capitolul IV –Arhitecturi hardware și software destinate interacțiunii omului cu medii reale și virtuale 139 eveniment produs de setul de senzori (fie că definește o postură de conducere, fie că definește o acțiune de conducere); (Nivelul V) modulul de redare răspuns vizual și auditiv utilizatorului. Arhitectura sistemului propusă în Fig.4.24 este implementată prin extinderea altor două arhitecturii. Prima arhitectură a sistemului este reprezentată de extragerea parametrilor și a caracteristicilor prezentată în Fig.4.25. În Fig.4.26, este prezentată configurația arhitecturală a sistemului de detectare a posturilor de conducere. a) Configurația arhitecturii sistemului de extragere a parametrilor și a caracteristicilor Fig. 4.25: Arhitectura sistemului de extragere a parametrilor și a caracteristicilor Fig. 4.26: Arhitectura sistemului de recunoaștere a posturilor de conducere Capitolul IV –Arhitecturi hardware și software destinate interacțiunii omului cu medii reale și virtuale 140 Modulul principal ce apare în configurația arhitecturală din Fig.4.25 este cel de analiză al datelor. Filtrarea și prelucrarea datelor de la sistemul senzorial sunt prelucrate de acest modul folosind unealta Matlab. b) Proiectarea arhitecturală a sistemului care face recunoașterea automată a posturilor de conducere și corecția lor Posturile de conducere reprezintă temelia fundamentală în procesul de identificare a intenției unui conducător auto. Pe baza unei secvențe de posturi identificate se determină o acțiune de conducere. Astfel, pentru a recunoaște în mod automat posturile de conducere s-a dezvoltat o arhitectură de sistem ca în Fig. 4.26. Valorile de prag, parametrii mediului, extragerea caracteristicilor sunt calculate folosind configurația sistemul prezentată în Fig. 4.25. Gradul de noutate pe care îl prezintă configurația din Fig. 4.26 este modulul de monitorizare a posturilor. În cadrul acestui modul sunt extrase automat posturile de conducere. După ce o postură de conducere este determinată, ea este comparată cu un set de posturi existente într-o bază de date. Dacă postura determinată în timp real se găsește printre seturile de posturi codificate atunci aplicația software rulează mai departe. Dacă nu, ea încearcă să caute greșeala în postura recunoscută și o corectează. În cazul în care sunt detectate posturi eronate, sistemul trimite mesaje de corecție in timp ce scenariul de test rulează. Pe baza unui set de posturi (care au fost determinate automat), se poate recunoaște o acțiune de conducere ca în Fig.4.24. 4.3.2.3 Proiectarea arhitecturii sistemului bazat pe Rețea Bayesiană Se modelează identificarea intenției folosind rețea Bayesiană, deoarece trăsătura de baza a unei rețele Bayesiene este de a permite modelarea și argumentarea incertitudinilor. În mod teoretic se poate introduce oriunde în topologia unei Rețele Bayesiane observații pe bază de experiment, folosite pentru a actualiza probabilitățile marginale a tuturor variabilelor monitorizate. Acest lucru poate furniza analize excepționale care pur și simplu nu s-ar putea efectua folosind alte metode de raționament și metode de analiză clasică. Fig. 4.7: Arhitectura sistemului de identificare a intenției și corectare a acțiunilor de conducere Capitolul IV –Arhitecturi hardware și software destinate interacțiunii omului cu medii reale și virtuale 141 În cadrul sistemului determinarea unei intenții se face filtrând treptat date de la sistemul senzorial. De asemenea, intenția conducătorului este identificată în modul de funcționare offline de către sistemul propus folosind Rețea Bayesiană. Schema arhitecturală a sistemului ce implementează rețeaua Bayesiană este prezentată în Fig. 4.27. După filtrarea și analiza datelor se realizează un proces de discretizare a lor. Apoi, folosind pachetul software Genie se calculează probabilitațiile pentru fiecare nod al rețelei. 4.4 Concluzii În prezentul capitol s-a prezentat conceptul arhitectural hardware și software al unui sistem de tip cognitiv, plecând de la definirea conceptelor ”arhitectură hardware” și “arhitectură software”. S-a prezentat o analogie între formarea procesului cognitiv la o persoană, cu arhitectura unui sistem informatic de tip cognitiv. Ca o primă concluzie pe care o putem trage, un sistem informatic trebuie să se comporte ca un sistem cognitiv uman pentru a putea corecta greșelile unui conducător începător. S-au prezentat tipurile de dispozitive care compun arhitectura hardware a sistemului pentru a urmări activitatea perceptivă și cea a acțiunilor a unui conducător. În funcție de activitățile de mișcare urmărite, am prezentat fiecare dispozitiv care alcătuiește arhitectura hardware a sistemului propus prin prezentarea avantajelor și dezavantajelor fiecărui tip de dispozitiv. S-a prezentat componentele software ale sistemului. Aplicația software care implementează întreg sistemul propus este reprezentată de adaptarea și extinderea simulatorului TORCS. Asupra platformei TORCS s-au făcut adaptări și s-au implementat unele module noi pentru sistemul propus. În cadrul acestui capitol a fost prezentată structura și componentele principale ale acestui simulator. Componenta software a sistemului se bazează pe implementarea modulului de raționament, în care sunt utilizate mai multe pachete software. Pe baza prezentării conceptelor arhitecturale s-a definit arhitectura hardware și software a sistemului de recunoaștere a intenției a unui conducătorului raportată la situația din trafic. În urma definirii specificațiilor s-au prezentat conceptele arhitecturale ale subsistemelor ce alcătuiesc sistemul propus. Ca o concluzie finală asupra acestui capitol, au fost proiectate conceptele arhitecturale ale sistemului. Acestea vor fi implementate și testate experimental în Capitolele al 5-lea și al 6- lea, iar ele implementează un sistem virtual de asistență de tip cognitiv destinat conducătorilor începători. Capitolul IV –Arhitecturi hardware și software destinate interacțiunii omului cu medii reale și virtuale 142 143 Capitolul V. IMPLEMENTARE UNUI SISTEM INTELIGENT CE OFERĂ ASISTENȚĂ PRIN PREZICEREA INTENȚIEI DE INTERACȚIUNE A UNUI CONDUCĂTOR AUTO În acest capitol se va prezenta implementarea fiecărui modul (atât hardware cât și software) pe baza conceptelor arhitecturale prezentate în capitolul precedent. Sistemul propus prezice intenția conducătorului auto și îi oferă asistență în timp ce conduce. De asemenea, acest sistem încearcă să-i corecteze greșelile conducătorului. 5.1 Introducere Implementarea sistemului de identificare a intenției conducătorului auto raportată la situația din trafic este elaborată în cadrul acestui capitol. Se va implementa și un model software care face corectarea greșelilor realizate de conducător. Acest capitol debutează prin prezentarea configurației fizice a sistemului pornind de la conceptul arhitectural propus în capitolul introductiv. Se va implementa și configura practic fiecare tip de senzor utilizat în urmărirea comportamentului utilizatorului. Implementarea sistemului implică dezvoltarea unor algoritmi de configurare și sincronizare a setului de senzori în cadrul platformei TORCS. Situațiile din trafic sunt modelate prin implementarea personalizată a mediul virtual ce include scenariile de test. În procesul de identificare a intenției, aplicația include trei etape de implementare: (i) implementarea subsistemului de extragere a valorilor de prag și de învățare a SE; (ii) implementarea subsistemului de detectarea automată a seturilor de posturi de conducere și corecție a lor; (iii) implementarea sistemului de identificare a intenției dintr-un set de acțiuni de conducere și corectarea ei raportată la situația din trafic. 5.2 Definirea specificațiilor de implementare Conducerea unui automobil este o sarcină complexă, care necesită competențe de conducere unui individ pentru a preveni posibilele accidente. Conducătorii auto începători au aceste competențe insuficient dezvoltate și de obicei, ei conștientizează situațiile periculoase prea târziu, sau poate chiar deloc. Prin urmare, ei pot provoca cu ușurință accidente de circulație. Studiile recente arată că un conducător începător este implicat frecvent în accidente rutiere în comparație cu unul experimentat [Wang et al, 2012, Regana et al, 2011]. Studiile făcute arată că rata accidentelor pentru un conducător începător este de 3,7 ori mai mare decât pentru unul cu experiență [Salmon et al, 2011]. De asemenea, statisticile arată că numărul mare de accidente rutiere este datorat și noilor generații de mașini care încurajează conducătorii auto să conducă cu o viteză mai mare. Sistemul propus în cadrul acestei teze se bazează pe tehnologii de HCI și oferă unui conducător începător posibilitatea de a-și îmbunătăți abilitățile de conducere într-un mod cât mai eficient și la un cost redus. Totodată, un astfel de sistem reduce riscul accidentelor, pe care ar putea să le realizeze un conducător începător. Acest avantaj este datorat construirii sistemului pe bază de tehnologii HCI, iar ele pot simula medii virtuale dinamice de conducere. Interfețele HCI comerciale oferă posibilitatea conducătorilor începători să piloteze mașina prin aceleași comenzi de control care le-ar face într-o mașină reală. Prin urmare, avantajul folosirii tehnologiilor HCI în cooperare cu interfețele HCI oferă posibilitatea conducătorilor începători de a-și instrui competențele și îmbunătății abilitățile la preț scăzut. Nu numai în domeniul auto este de dorit dezvoltarea de noi soluții software inteligente pentru a îmbunătăți experiența utilizatorului, dar și în alte domenii de interes cum ar fi sport, aviație, reabilitarea bolnavilor și multe alte domenii. Aceste noi soluții pot îmbunătăți pe lângă Capitolul V – Implementare unui sistem inteligent ce oferă asistență prin prezicerea intenției de interacțiune a unui conducător auto 144 abilități și competențele și viața cotidiană. Tehnologiile HCI folosite în implementarea sistemelor informatice sunt tehnologii omniprezente, care sunt integrate tot mai mult în sistemele destinate îmbunătățirii vieții omului. De asemenea, aplicabilitatea lor le face din ce în ce mai apropiate de vizuniile și predicțiile propuse pentru conceptul ”Tendințe ale Internetului de mâine” sau, cum îl mai numesc unii cercetători, "Tehnologia Viitorului”. Pentru a răspunde la toate aceste caracteristici principale ale tehnologiilor omniprezente s-a folosit următorii senzori: dispozitivul Eyelink II, bazat pe tehnologii de vision și tehnologii de IR (infraroșu), dispozitivul Kinect, bazat pe: tehnologii de vision, tehnologie laser, senzori inteligenți – CMOS. Pe lângă sistemul senzorial, blocul principal de funcționare în alcătuirea sistemului este simulatorul virtual TORCS care, prin construcția lui arhitecturală de tip multiagent, a dat posibilitatea de a putea fi extins și adaptat conform cerințelor de cercetare propuse în această teză de doctorat. Astfel, sistemul devine unul de tip cognitiv, având capabilitatea de a analiza comportamentul conducătorului auto, de a identifica intenția pe baza unui modul software. De asemenea, se evaluează intenția raportată la situația din trafic, iar dacă ea nu este corectă va fi corectată printr-un plan de acțiuni prezise de către sistem. Blocul de funcționalitate care implementează modulul de raționament al sistemului este integrat în simulatorul virtual utilizat prin folosirea programului de dezvoltarea software C/C++. Proprietățile cognitive ale sistemului sunt redate de metodele și tehnicile de inteligență artificială (IA), iar acestea implementează modulul de raționament. Metodele și tehnicile de IA implementate în sistemul propus sunt: (a) sistem expert (SE) bazat pe reguli de producție, implementat prin model matematic de tip determinist; (b) topologii de rețea Bayesienă implementate prin model matematic de tip probabilistic. Identificarea intenției conducătorului se realizează prin metoda ”gaură de cheie” (prezentată în Capitolul al 2-lea). Conform acestei metode, sistemul are capacitatea de a evalua întreg setul de acțiuni de conducerea, în timp ce Fig. 5.1: Configurația fizică a sistemului Capitolul V – Implementare unui sistem inteligent ce oferă asistență prin prezicerea intenției de interacțiune a unui conducător auto 145 conducătorul auto realizează manevrele adecvate de pilotare ale unui autoturism pentru a depăși situațiile din trafic. Implementarea sistemului propus este realizată din perspectiva button-up: pornind de la implementarea și configurarea componentelor fizice ale sistemului, a blocurilor principale funcționale și terminând cu metodologiile de determinare a intenției și corecției greșelilor conducătorilor. 5.3 Structura fizică a sistemului inteligent bazat pe tehnologii omniprezente Sistemul se compune din mai multe seturi de senzori pentru urmărirea comportamentului utilizatorului uman, conectați împreună la calculatorul pe care rulează aplicația. Așa cum s-a prezentat în partea a treia a capitolului al patrulea, sunt urmărite acțiunile de mișcare ale conducătorului auto în timpul ce pilotează mașina. Posturile corporale urmărite pentru identificarea intenției de interacțiune sunt: (1) focusarea privirii și orientarea capului – folosind dispozitivul Eyelink II, (2) postura membrelor superioare ale corpului și anume urmărirea acțiunilor de mișcare a brațelor – folosind senzorul Kinect, (3) activitatea membrelor inferioare – folosind dispozitivul Logitech G27. Identificarea intenției a conducătorului auto se determină, prin analiza datelor culese de la sistemul senzorial și din anumiți parametri citiți de la simulatorul virtual. În procesul de implementare al sistemului extragerea caracteristicilor esențiale din date experimentale reprezintă prima etapă. Astfel, se determină valorile de prag care reprezintă constrângeri pentru regulile sistemului expert. Conform configurației fizice prezentată în Fig. 5.2 și a celei experimentale din Fig. 5.2, se vor realiza toate testele necesare pentru a implementa sistemul propus. 5.4 Configurarea senzorilor utilizați în construirea sistemului Pentru a identifica intenția utilizatorului din procesul de interacțiune cu mediul, a fost necesară urmărirea activității de mișcare a utilizatorului în timp ce interacționează atât cu mediul virtual cât și cu sistemul de control, Joystick-ul Logitech G27 (reprezintă partea reală). Activitatea de mișcare a utilizatorului este urmărită de către dispozitivul Kinect, și dispozitivul Eyelink II. Cu întreg sistemul de senzori s-a putut analiza comportamentul conducătorului auto. Fig. 5.2: Configurația practică a prototipului Fig. 5.2 Configurația practică a prototipului Capitolul V – Implementare unui sistem inteligent ce oferă asistență prin prezicerea intenției de interacțiune a unui conducător auto 146 Astfel, fiecare tip de senzor necesită implementat și configurat în platforma TORCS pentru ca sistemul propus să poată funcționa. 5.5 Implementarea și configurarea senzorului Kinect Dispozitivul Kinect s-a configurat în platforma simulatorului TORCS prin dezvoltarea unor algoritmi folosind funcțiile SDK (puse la dispoziție de către compania Microsoft) și limbajul de program C/C++. În sistemul propus partea de jos a corpului nu poate fi vizualizată de către senzor, ea este obstrucționată de masa pe care se află volanul și schimbătorul de viteze (vezi Fig. 5.2). Arhitectura senzorului Kinect este implementată să poate urmări mișcarea întregului corp, iar în procesul de urmărire este necesar ca tot bustul să fie în aria de vizualizare pentru a-i detecta componentele scheletice. Astfel, a fost necesar dezvoltarea unui algoritm care adaptează și configurează senzorul în aplicația propusă. Pașii propuși în implementarea algoritmului sunt următorii: a) Adaptarea algoritmului de urmărire și vizualizarea scheletului utilizatorului, astfel încât mișcările brațelor și a trunchiului să poată fi urmărite, ca în Fig. 5.3. b) Configurarea și introducerea senzorului Kinect în sistemul TORCS. Prin folosirea SDK calibrarea senzorului se face automat, fără a necesita o calibrare prealabilă, înaintea pornirii aplicației (vezi Fig. 5.3, b) – prin implementarea funcției: void Kinect_Calibrate(). c) S-a proiectat și implementat o fereastră meniu care se deschide la pornirea aplicației TORCS. Aceasta vizualizează scheletul utilizatorului detectat și urmărit de către Kinect (vezi Fig. 5.3, c). În cazul în care senzorul nu recunoaște profilul bustului superior se controlează dispozitivul din aplicație prin controlul motorului de poziționare. Acesta se adaptează până când scheletul uman este detectat. Aplicația pornește, doar după ce senzorul Kinect detectează cu precizie ridicată bustul utilizatorului. d) S-a dezvoltat și implementat un algoritm de citire a datelor în timp real de la senzorul Kinect. Datele citite sunt scrierea într-un fișier la un moment de timp prestabilit de 20 Fig. 5.3: Configurarea aplicației pentru senzorul Kinect: a) intregul schelet, b) dezvoltarea altgoritmului pentru vizualizarea parți superioare a corpului și citirea poziților încheieturilor și afisarea lor, c) aplicația de vizualizare a părții superioare a scheletului Capitolul V – Implementare unui sistem inteligent ce oferă asistență prin prezicerea intenției de interacțiune a unui conducător auto 147 ms al platformei TORCS. Acești pași de implementare și configurare ai sistemului sunt ilustrați în algoritmul de prezentat în Paragraf 5.1, iar aplicația software este prezentată în Fig. 5.3. Sistemul urmărește mișcarea părților superioare ale corpului în timp ce utilizatorul interacționează cu volanul și schimbătorul de viteze ca în Fig. 5.3. Acest lucru s-a elaborat prin implementarea algoritmul prezentat în Fig. 5.3, b). Paragraf 5.1: Algoritmul de configurarea al dispozitivului Kinect in platforma TORCS  Trecerea dispozitivului Kinect în modul Stand-by și oprirea eventualelor conexiuni de date existente prin apelul funcției SDK NuiShutdown()  Inițializările întregului sistem se face în acest pas prin intermediul funcției KinectInit().  Se apelează funcția SDK NuiInitialize(), pentru inițializarea dispozitivului hardware  Setarea poziției senzorului prin apelul funcției SDK NuiCameraElevationSetAngle()  Trecerea dispozitivului în modul de urmărire a membrelor superioare prin apelul funcției SDK NuiSkeletonTrackingEnable()  Crearea unui ferestre informative în care se vor afișa fluxurile video corespunzătoare siluetei și a scheletului urmărit ca în Fig. 5.3, c) Următoarele funcții au fost utilizate pentru implantarea algoritmului de configurare al dispozitivului Kinect în platforma TORCS prezentat în Paragraf 5.1 : NuiShutdown() – apelarea acestei funcții de sistem închide automat senzorul. Astfel, senzorul nu mai poate executa o altă instrucțiune generată spre execuție. Această funcție este o metodă, deoarece ea nu returnează o valoare. În cazul aplicației propuse a fost utilizată această funcție, înaintea de a inițializarea dispozitivul Kinect în aplicație. Scopul utilizări ei în aplicație asigură că nici o altă instrucțiune nu este generată spre execuție. NuiInitialize() – prin apelarea acestei funcții de sistem, setul de senzori ai dispozitivului Kinect sunt inițializați. NuiCameraElevationSetAngle() – prin apelarea acestei funcții s-a putut configura poziționarea senzorului Kinect pentru a vizualiza cât mai corect bustul utilizatorului. NuiSkeletonTrackingEnable() – prin activarea acestei funcții în aplicația dezvoltată a fost activată urmărirea scheletului utilizatorului în cadrul aplicației. După analiza mai multor seturi de date înregistrate, s-a putut observa că anumite părți ale corpului erau confundate. Această problemă se producea, când unul dintre brațe nu era vizualizat de către senzorul Kinect, iar datele de la brațul vizualizat se înregistrau și pentru segmentele brațului care lipseau. Acest lucru este vizualizat în Fig. 5.4 unde se face analiza a) b) c) Fig. 5.4: Analiza datelor de la mâna stangă și măna dreapta (când măna dreapta nu este vizualizată de senzorul Kinect): pe axa Ox, pe axa Oy și pe axa Oz Capitolul V – Implementare unui sistem inteligent ce oferă asistență prin prezicerea intenției de interacțiune a unui conducător auto 148 datelor de la mâna stângă și cea dreaptă într-o secvență de timp de 200 ms pe axele de coordonate Ox, Oy și Oz. Mâna dreaptă nu este vizualizată de către senzorul Kinect, iar în secvențele de date înregistrate s-a observat că semnalul citit de la mâna dreaptă este identic cu el al mâini stângi. Această problemă a cauzat rescrierea și extinderea algoritmului propus în Paragraf 5.1. Acestui algoritm i s-a proiectat noi rutine care citesc datele în paralel. În cazul în care unul din segmente nu este vizualizat, se va scrie în fișierul de înregistrare a datelor cuvântul NULL. 5.6 Integrarea dispozitivului Eyelink II în aplicație 5.6.1 Dezvoltarea și implementarea unui algoritm de calibrare Dispozitivul Eyelink II funcționează pe deplin în aplicația propusă prin dezvoltarea unui algoritm de calibrare al dispozitivului. Prin implementarea acestui algoritm aplicația cere unui nou utilizator o calibrare la pornirea ei. În paragraful de mai jos, Paragraf 5.2, este prezentat algoritmul de calibrare dezvoltat în platforma TORCS pentru senzorii dispozitivului. Paragraf 5.2: Algoritmul de calibrare al dispozitivului Eyelink II: Alg_Calib_Eyelink()  Inițializările întregului sistem se fac în acest pas prin intermediul funcției EyeLink2Init ().  În cadrul acestei funcții se fac următoarele inițializării: - inițializarea fișierului EDF, - inițializarea conexiunii Ethernet cu funcția open_eyelink_connection() - inițializare perifericelor de interacțiune cu sistemul, - inițializarea modului video, inițializarea ecranului pe care se face calibrarea - inițializare calibrare  Deschiderea fișierului EDF unde se vor scrie datele prin setarea funcției de sistem open_data_file()  Configurarea sistemului prin utilizarea unui întreg set de funcții pentru calibrare a sistemului  Inițializarea și calibrarea sistemului celor trei senzori (cele două camere pentru urmărirea privirii si ce-a de-a treia cameră pentru orientarea capului)  La începutul fiecărui ciclu de rulare, un punct de fixare a privirii trebuie să fie afişat, astfel încât privirea subiectului să fie într-o poziţie corectă. Trebuie să se facă o corecție pentru a obține o calibrare bună. Pentru această corecție s-a folosit funcția: do_drift_correct()  Imediat după corectarea de devierii se inițializează înregistrarea datelor. Înregistrarea ar trebui să înceapă în aproximativ 100 ms înainte de procesarea grafică a datelor care sunt afişate subiectului, pentru a se asigura că nu există date care se pierd.  Pornirea înregistrării datelor în timp real se realizează prin folosirea funcției start_recording()  Testare continuă până la sosirea primului set de date. Dacă nu s-a ajuns nici o dată se asteptă pănă la sosirea primului segment de date. In caz ca au sosit urmează procesarea lor.  Procesarea datelor care vin în timp real după ce a fost setată înregistrarea datelor  Testarea datelor procesate. Dacă s-au semnalat erori se reia cilul prin corectarea fixării privirii. Dacă datele procesate nu prezintă erori atunci ele sunt citire in fișierul EDF  Datele procesate corect sunt citite în fisierul EDF. 5.6.2 Altgoritmul de integrare a Dispozitivului Eyelink II în aplicație Simulatorul permite dispozitivului EyeLink II să fie integrat în platforma TORCS prin implementarea unui algoritm folosind funcțiile SDK. În Fig 5.5 este prezentată diagrama logică a algoritmului, în care sunt urmărite în timp real privirea ochilor și orientarea capului utilizatorului. În prima secvență din algoritm este inițializat și activat dispozitivul în platforma TORCS. Senzorii dispozitivului Eyelink II necesită o calibrare prealabilă, înainte de a urmării Capitolul V – Implementare unui sistem inteligent ce oferă asistență prin prezicerea intenției de interacțiune a unui conducător auto 149 în timp real comportamentul de mișcare al utilizatorului. Calibrarea trebuie să se realizeze înainte de rula aplicația și scenariile de test. Datele de la senzorii dispozitivului se înregistrează pe ceasul de timp al aplicației simulatorului. Așadar, calibrarea dispozitivului trebuie să se realizeze după ce s-a pornit aplicația și înainte de a începe un scenariu de test. Pentru a rezolva această problemă a fost proiectată o fereastră meniu în aplicație. Din această fereastră se poate selecta dispozitivul Eyelink II în vederea calibrării sistemului. Dacă dispozitivul nu este conectat la calculatorul pe care rulează aplicația, se afișează un mesaj de eroare cel atenționează pe utilizator. Fiecare dispozitiv rulează pe procese paralele, absența lor în aplicație nu o oprește, doar informează utilizatorul despre dezactivarea sau deconectarea de la configurația experimentală. Calibrarea senzorului poate fi selectată din mediul de configurare, doar dacă dispozitivul este activat și conectat la calculatorul pe care rulează aplicația. Acest meniu oferă capabilitatea de a deschide automat o fereastră de calibrare pentru dispozitivul EyeLink II. Această fereastră se deschide doar pe ecranul unde rulează aplicația (a se vedea Fig. 5.6 ). Odată ce se activează fereastra de calibrare a sistemului, programul aplicației intră în algoritmul de calibrare al dispozitivului prezentat în schema logică din Fig. 5.5. În cazul în care calibrarea s-a realizat cu succes, din meniul aplicației sistemului se apasă icoana ”Accept”. Odată ce calibrarea sistemului s-a realizat, se poate porni scenariul de test. Stocarea în fișiere a datelor de la senzori se realizează pe baza unui algoritm de citire în timp real. Acest algoritm a fost conceput să citească datele de la întreg sistemul propus: datele de la setul de senzori integrat în sistem și în plus, cele de la senzorii virtuali ai platformei TORCS. Funcționalitatea sistemului propus este implementată pe baza acestor algoritmi respectându- se etapele de mai jos: a) Extinderea sistemului TORCS prin crearea și adăugarea unor noi proiecte care setează senzorii folosiți. În cadrul sistemului TORCS se elaborează un nou meniu grafic care permite utilizatorului să calibreze sistemul Eyelink II. Meniu grafic s-a realizat prin dezvoltarea unui program C++ în platforma TORCS. b) Configurarea sistemului de senzori a fost realizat folosind interfața de program (API) cu ajutorul limbajul C++ și în plus, a fost adaptată în platforma simulatorului TORCS. Datele citite de la senzorii dispozitivului Eyelink II sunt înregistrate în timp real. c) Sistemul Eyelink II necesită a calibrarea prealabilă înainte de a fi utilizat într-o aplicație. Astfel, a fost necesară scrierea unui program software pentru a se putea face calibrarea înaintea rulării unui scenariu de test. Sistemul EyeLink II are un calculator gazdă care comunică prin protocol Ethernet cu calculator, pe care rulează aplicația dorită. Așadar, pe calculator gazdă al sistemului EyeLink II a fost setată calibrarea sistemului. Prin urmare, a fost necesară scrierea unor rutine software ce setează funcțiile de afișare a ferestrei de calibrare pe ecranul unde rulează aplicația, ca în Fig. 5.6. d) S-a dezvoltat un algoritm care citește date în timp real de la sistemul Eyelink II și apoi Fig. 5.5: Diagrama logica generală de implementare a setului de senzori în aplicație Capitolul V – Implementare unui sistem inteligent ce oferă asistență prin prezicerea intenției de interacțiune a unui conducător auto 150 le scrie într-un fișier la o anumită perioadă de timp prestabilită de către sistemul TORCS. 5.6.3 Integrarea sistemului de control Logitech G27 În implementarea sistemului de control al mașinii, pentru interacțiunea conducătorului auto cu mediul virtual, s-a folosit dispozitivul de navigare Logitech G27. Datorită acestui dispozitiv, acțiunile de pilotare ale conducătorului se desfășoară ca într-o mașină reală. Astfel, un sistem informatic poate urmări activitatea conducătorului auto de pilotare a mașinii, iar prin procesări succesive poate identifica intenția lui. Paragraf 5.3: Algoritmul de integrare și configurare al dispozitivului Logitech  Initializarea întregului sistem de control prin intermediul funcției GfctrlJoyInit()  Parsarea fisierului XML care face maparea între senzori virtuali și cei reali  Verificarea fiecărei componete setată în aplicație și citirea fiecarei valori de la sistemul de control, (acestă etapă făcându-se prin intermediul funcției GfctrlJoyGetCurrent(tCtrlJoyInfo *joyInfo)fctrlJoyIsPresent(void))  Adaptarea valorilor prin implementarea ecuațiilor și formulelor prezentate în Cap.3 pentru sistemul de control  Setarea în aplicație gafrică a controlerului pentru calibrare și control  Citirea datelor de la senzorii dispozitivului Logitech prin setarea si sincronizarea cu timerul general al latformei TORCS Pentru integrarea sistemului de control Logitech G27 în platforma TORCS, s-a dezvoltat un fișier cu extensia XML. Prin intermediul acestui fișier s-a realizat maparea senzorilor virtuali ai platformei TORCS cu cei reali (puși la dispoziție de control Logitech G27). Un algoritm a fost elaborat pentru parsarea acestui fișier. De asemenea, a fost selectată o mașină virtuală din simulator și i s-a atașat acest tip de dispozitiv. Conform cu specificațiile mașinii alese, au fost asociate valorile senzorului virtual cu cele ale sistemului de control. Prin utilizarea aplicației: ”torcs-car-setup–editor” a fost importat Fig. 5.6: Rularea procesului de calibrarea al dispozitivului Eyelink II care a fost implementat în aplicația sistemului Capitolul V – Implementare unui sistem inteligent ce oferă asistență prin prezicerea intenției de interacțiune a unui conducător auto 151 fișierul elaborat cu extensia XML în cadrul platformei TORCS. În Fig. 5.7 este prezentată partea de codificare a senzorilor virtuali pentru mașina selectată și limitele de funcționare prin utilizarea aplicației torcs-car-setup –editor. Tabel 5.1: Configurarea mașinii alese Viteza curentă R.P.M. Viteză km/h Mărește viteză Micșorează viteză Mărește viteză Micșorează viteză Marșarier (R) - 3000 - 30 Neutru - - 0 - 1 8000 3000 30 - 2 8500 4000 60 30 3 8900 4500 120 60 4 9000 6000 180 120 5 9000 7500 210 180 6 - 8000 - 210 Schimbătorul de viteză al mașinii virtuale are 6 trepte de viteză și o viteză de marșarier (R- Reverse). Schimbarea treptei de viteză a fost realizată în simulator prin utilizarea unui tabel. Acest tabel conține valorile de prag care indică, când trebuie să se crească viteza sau să se micșoreze. În Tabel 5.1 sunt prezentate aceste valori vitezele și rotațiile pe minut (R.P.M.). În simulator acestea au fost programate prin folosirea aplicației: torcs-car-setup-editor. Implementarea și configurarea în aplicație a schimbătorului de viteză a ridicat cele mai puține probleme, deoarece senzorul virtual al platformei TORCS avea implementat un algoritm de schimbare al nivelului de viteză. Așadar, prin intermediul aplicației torcs-car-setup–editor Fig. 5.7: Aplicația de configurare asupra mașinii alese folosind aplicația torcs-car-setup–editor Capitolul V – Implementare unui sistem inteligent ce oferă asistență prin prezicerea intenției de interacțiune a unui conducător auto 152 au fost adaptați parametrii algoritmului. Pentru întreaga aplicație a fost propus și îmbunătățit un algoritm, astfel încât mediul virtual să-i dea conducătorului o senzație de pilotare cât mai reală. Parametri acestui algoritm sunt reprezentați de următoarele valori ale senzorilor: valoarea vitezei curente a mașinii, unghiul poziției mașinii cu axul pistei, treapta de viteză curentă, viteza laterală a mașinii, rotațiile pe minut (R.P.M), distanța dintre mașină și marginea pistei. 5.7 Implementarea algoritmului de sincronizarea a întregului set de senzori Sincronizarea întregului set de senzori în cadrul aplicației și extragerea parametrilor se realizează conform algoritmului din Paragrafului 5.4. Acesta implementează un timer, notat în aplicația propusă cu time_out. De la pornirea și până la expirarea acestui time_out se sincronizează setul de senzori care au fost integrați în platforma TORCS. După expirarea time_out-ului, sistemul citește parametrii setați, iar datele sunt stocate într-o bază de date. Paragraf 5.4: Algoritmul de sincronizare a întregului set de senzori în platforma TORCS și citirea parametrilor după expirarea time_out configurat  Initializarea tuturor senzorilor folositi în sistem în funcți a main() din modulul wtorcs al platformei  Inițializarea unui time_out()  Configurarea fiecarui sistem prin execuția altgoritmilor prezentați în Paragrafele 5.1-5.3  Pornire time_out()  Citre primul pache de date  Dacă time_out()a expirat atunci se trece la pasul următor dacă nu a expirat citirea datelor continuă  Calcule și procesări asupra datelor citite pentru a extrage valoarea numărică  Înregistrarea datelor procesare (val_timp, distană_curentă, viteză, poziti încheieturi brațe, poziții ochi, înformați despre mașiniile din trafic, etc.)  Stocarea lor într-un fisier .dat ce reprezintă baza de date inregistrată pentru fiecae experiment de procesare si extragere a informației utilie asupra evaluării comportamentului conducătorului auto Fiecare sistem de urmărire a utilizatorului înregistrează datele la momente de timp diferite. Pentru a rezolva acest inconvenient, s-a programat setul de senzori, astfel încât să ruleze pe fire de execuție paralele. De asemenea, s-a setat și inițializat momentul de start în scenariul de interacțiune, iar la acest moment se citesc datele de la toți senzorii și după o perioadă de timp prestabilită se pornește modulul sistemului expert. Perioada de timp prestabilită pentru pornirea SE este necesară în modul de funcționare on-line al sistemului, în cel offline nu mai este nevoie. În procesul de integrare și sincronizarea a setului de senzori au fost întâmpinate anumite probleme: senzorul Kinect producea interferență în anumite condiții cu camera optică a dispozitivului Eyelink II. Din acest motiv, în timpul rulării aplicației, sistemul cerea calibrări neașteptate pentru senzorul Eyelink II. Așadar, s-a extins algoritmul de implementare, iar urmărirea utilizatorului s-a realizat astfel: când se pornește proiecția laserului al senzorului Kinect se închide senzorul de măsurare al orientării capului al dispozitivului EyeLink II. Apoi invers, se deschide înregistrarea senzorului Eyelink II, și se închide proiecția laserului al senzorului Kinect. Pornirea înregistrării senzorului Kinect se realizează în primele 10 ms ale ciclului de ceas al simulatorului TORCS, iar în următoarele 10 ms se închide. În ultimele 10 ms, când laserul senzorului Kinect se închide, se pornește camera optica a dispozitivului Eyelink II. În modul de funcționare offline, platforma arhitecturală TORCS deține modulul de înregistrare de date și baza de stocare a lor. În modul de funcționare online, citirea datelor se realizează în timp real. Acest lucru implică implementarea unui modul separat în cadrul sistemului. Seturile de date sunt înregistrate în fișiere cu extensia .dat. Parametrii înregistrați de la sistemul de senzori sunt: timp (ms), distanța parcursă de mașină față de poziția de start Capitolul V – Implementare unui sistem inteligent ce oferă asistență prin prezicerea intenției de interacțiune a unui conducător auto 153 (m), unghiul volanului (rad), ambreiaj, accelerație, frână, viteză(m/s), orientare cap, poziție (x,y) pe ecran a ochilor, poziția încheieturilor (x,y,z) membrelor superioare (mână stângă/dreapta, încheietură stânga/dreapta, cot stâng/drept, umăr stâng/drept, centrul dintre umeri ca punct de referință). Pe baza acestor fișiere s-a putut face analiza comportamentului conducătorului auto, prin procesarea informației în modul de funcționare offline al sistemului. Așadar, s-au putut extrage caracteristicile, pe baza cărora au fost determinate valorile de prag. Valorile de prag determinate sunt utilizate în configurarea modulului de raționament al recunoașterii intenției utilizatorului. 5.8 Proiectarea și implementarea mediului virtual 5.8.1 Modelarea și redarea scenelor virtuale În general, o aplicație de realitate virtuală rulează într-o scenă virtuală. Scena virtuală este compusă dintr-o serie de obiecte tridimensionale. Datorită cerințelor de execuție și timp care de obicei, sunt diferențiate, crearea unei scene virtuale (modelarea) și vizualizarea (redarea) acesteia rulează ca doua procese separate. Așadar, modelarea scenelor virtuale din cadrul sistemului propus s-au realizat printr-un proces off-line. În cadrul acestuia a fost creată o colecția de obiecte care compun scena virtuală. Pentru aplicațiile de RV, de obicei sunt folosite sisteme de proiectare automată, (de exemplu: 3DStudio, sau Blender). Ele oferă numeroase posibilități de modelare a obiectelor tridimensionale. Pentru proiectarea scenelor virtuale a aplicației propuse s-a folosit sistemul de proiectarea AC3D pentru elaborarea formei traseului și amplasarea semnelor de circulație. Rezultatul operației de modelare este reprezentat de modelele obiectelor care compun o scenă virtuală. Aceste modele sunt memorate sub formă de baze de date și sunt alcătuite din unul sau mai multe fișiere. Redarea scenelor virtuale este un proces care se desfășoară interactiv și în timp real. Acestea sunt redate în timpul testelor experimentale de RV (simulatoare de antrenament – cum este dezvoltat în cadrul acestei teze de doctorat) sau în sisteme grafice care se mai numesc generatoare de imagine. 5.8.1.1 Modelarea și redarea scenelor virtuale Proiectarea oglinzilor retrovizoare s-au realizat prin proiectarea și implementarea unor funcții OpenGL. În Fig. 5.8, pot fi observate oglinzile retrovizoare implementate. Pentru proiectarea lor au fost realizați următorii pașii: o Proiectarea a doua ferestre în OpenGL programate ca două clase separate o Randarea ferestrelor o Setarea unghiului FOV (Field of View) al camerei o Setarea poziției pe ecran astfel încât acțiunile de interacțiune să se realizeze în mod natural Oglinzile retrovizoare sunt ferestre care afișează partea de mediu din spate. Aceste ferestre au fost create folosind funcția glViewport(). Oglinda vizualizează doar o parte din imaginea din spate, astfel datele ferestrei au fost salvate într-o matrice, din care s-a citit doar o porțiune de mediului. FOV-ul camerei în fereastra originală are unghiul de 90°. Acest unghi al camerei a fost ajustat prin experiment pentru a obține o vizualizare corectă a mediului. Unghiul oglinzilor retrovizoare este diferit. Din acest motiv a fost necesară proiectarea ferestrelor separat pentru fiecare oglindă în parte. Funcția glViewport() afișează întreaga fereastră, apoi acestei ferestre i s-a setat funcția Capitolul V – Implementare unui sistem inteligent ce oferă asistență prin prezicerea intenției de interacțiune a unui conducător auto 154 viewBack(), iar camera a fost setată să vizualizeze în spate. Unghiul de vizualizare al fiecărei ferestre este setat prin utilizarea funcției setviewpor(). Dimensiunea ferestrei a fost setată din parametrii funcției glViewport(x,y,w,h). Prin proiectarea acestor oglinzi retrovizoare se pot delimita zonele de pe ecran în care focusează privirea utilizatorului. Aceste oglinzi proiectate sunt necesare cu precădere, în identificarea a intenției de a se pregăti la stânga/dreapta. 5.8.1.2 Proiectarea scenariilor de test a) Constrângerile pe care le impune simulatorul TORCS Simulatorul TORCS, pe lângă avantajele pe care le prezintă, are și anumite constrângeri, de care trebuie să se țină cont în procesul de implementare:  Forma traseului proiectată trebuie să fie strict circulară pentru ca traficul simulat în mod dinamic să poată funcționa fără congestii sau ștrangulări în cadrul aplicației.  Trebuie să se implementeze pentru un nou traseu detectarea coliziunilor, cum ar fi marginile traseului, și/sau a parapetelor. Datorită detectării coliziunilor mașinile din trafic nu ies de pe carosabil.  Traficul simulat este doar într-un singur sens.  Mașina condusă de utilizator nu are oglinzi retrovizoare. Acestea au un rol importat în cadrul sistemului propus. După cum se poate observa, unele dintre aceste constrângeri au putut fi îmbunătățite prin implementări practice și adaptări ale simulatorului conform cerințelor definite în proiectarea sistemului. b) Implementarea scenariilor de test În cadrul sistemului propus s-au proiectat mai multe scenarii de test în care să poată fi observat setul de intenții ales. Motivele pentru care s-au proiectat scenariile a fost să se poată urmări activitatea și comportamentul de conducere a utilizatorului în diferite situații. Un exemplu ar fi observarea acțiunilor utilizatorului când trebuie să piloteze mașina cu anumite limite de viteză. Așadar, pentru a realiza un scenariu de test a fost necesar proiectarea unor trasee. Mai multe tipuri de trasee au fost proiectate și adăugate în mediul de simulare TORCS. În procesul de proiectare și adăugare a noiilor trasee în aplicație au fost realizate secvențial următoarele etapele: 1) Crearea unui director cu numele traseului în directorul tracks\<tip_traseu>\. În cazul de față se dorește un traseu de tip road. Fig. 5.8: Reprezentarea grafică a oglizilor retrovizoare Capitolul V – Implementare unui sistem inteligent ce oferă asistență prin prezicerea intenției de interacțiune a unui conducător auto 155 2) Editarea fișierului de definire al traseului. Acesta este un fișier XML cu nume identic cu cel al traseului din directorul anterior creat. Ca șablon s-a folosit un fișier de definire al unui traseu deja existent. 3) În secțiunea Header a fișierului s-a înlocuit valoarea atributului name cu numele traseului. Valoarea atributului category din aceeași secțiune s-a setat cu textul road. 4) În secțiunea Graphic a fișierului s-a înlocuit valoarea atributului 3D description cu numele fișierului format din numele traseului, urmat de extensia .AAC, (traseele sunt proiectate folosind unealta AC3D, ca în Fig. 5.9). 5) S-au creat texturi cu ajutorul unui program de editare de imagini pentru marcajele de asfalt corespunzătoare parcării, trecerii de pietoni și semnului de oprire, Stop. Texturile s-au salvat ca imagini PNG în directorul traseului. 6) S-au adăugat noi subsecțiuni în cadrul secțiunii Surfaces pentru marcajele corespunzătoare parcării, trecerii de pietoni și semnului de oprire Stop. Valoarea câmpului textura ame a fost setată la numele fișierului de textură corespunzător. 7) S-a definit geometria pistei folosind anumite bibliotecii ale software-uluiAC3D. 8) S-a desenat semnele de circulație cu ajutorul unui program de editare de imagini și salvarea texturilor ca imagini PNG în directorul traseului. Semele de circulație folosite în aceste scenarii sunt semne care limitează viteza sau impune una anume. De asemenea, s-au mai proiectat semne care indică trecere de pieton. În figura Fig. 5.10 este prezentată o privire de ansamblu asupra semnelor de circulație din cele două scenarii. Pista în simulatorul TORCS este formată dintr-o succesiune de segmente, așezate unul în continuarea celuilalt, începând din mijlocul liniei de Start. Segmentele sunt descrise în ordine, iar fiecărui segment îi corespunde o subsecțiune în Main Track. Un segment de pistă poate fi o linie dreaptă (tipul str), o curbă la stânga (tipul lft), sau o curbă la dreapta (tipul rgt). Linia dreaptă este definită de o lungime, iar curbele au raza și lungimea arcului de cerc. Fig. 5.9: Proiectarea celor două tipuri de trasee: a) formă pătratică, b) formă de fluture; 1 - Convertirea imaginii alb/negru pentru a poziționa obiectele din mediu, 2 - Proiectarea formei și dimensiunile ale traseului, 3 - Proiectarea texturii mediului de interacțiune Capitolul V – Implementare unui sistem inteligent ce oferă asistență prin prezicerea intenției de interacțiune a unui conducător auto 156 Fiecare segment poate fi particularizat prin intermediul secțiunilor Right Side, Right Border, Right Barrier, Left Side, Left Border și Left Barrier, care definesc geometria și înfățișarea la dreapta și respectiv la stânga medianei segmentului de pistă. Prin modificarea atributului surface se poate folosi o suprafață definită în secțiunea notată Surfaces. Scena virtuală care simulează un trafic dinamic arată ca în Fig. 5.9: Dimensiunea și poziția semnelor de circulație relativ la marginea carosabilului sunt definite în subsecțiunea Turn Marks, din cadrul modulului Graphics. Semnele de circulație sunt definite în cadrul unei secțiuni corespunzătoare unui segment de tip curbă, prin atributul marks. Valoarea acestuia specifică distanțele în metri unde vor fi poziționate semnele față de începutul curbei. Valorile sunt separate prin “;”. De exemplu, valoarea “50;250;400” definește trei semne de circulație, plasate la 50m, 250m și respectiv 400m înaintea curbei. Semnul de circulație afișat este dat de fișierul textură cu numele compus din cuvântul “turn”, distanța în metrii și caracterul “L” sau “R”, corespunzător direcției curbei înaintea căreia sunt plasate semnele de circulație. Modelul 3D al traseului a fost generat cu ajutorul programului trackgen. Trackgen este un pachet soft adiacent simulatorului TORCS. Sintaxa de apelare este următoarea: trackgen -c category -n name –a, unde: category reprezintă tipul traseului, în cazul de față road, iar name numele traseului. Unul dintre trasee este proiectat să limiteze viteza de conducere, iar celălalt îi impune conducătorului să piloteze cu prudență ridicată, deoarece vizibilitatea este redusă. În fiecare traseu sunt simulate locuri de parcare. Acestea simulează situații pentru a identifica intenția de parcare a conducătorului auto. 5.9 Implementarea algoritmului de detectare a situației de conducere În timpul pilotării unei mașini auto pot apărea pe traseu diferite situații de conducere. Tabelul 3.1 din Capitolul al 3-lea descrie acțiunile de conducere de bază, pe care ar trebui să le facă conducătorul în situațiile de conducere care apar. A fost proiectat și implementat direct în platforma TORCS un algoritm ce are capabilitatea de a detecta situația curentă din trafic. Situația curentă este detectată pe baza informațiilor de proiectare a scenariului (forma drumului, semne de circulație, poziția lor în trafic, etc.), din evenimentele care au avut loc în trafic datorită traficului dinamic și din stările mașinii conduse de utilizator avute într-o perioadă de timp prestabilită. Deoarece orice situație de conducere (de când începe și până se termină) durează mai puțin de un minut, au fost luate în considere toate informațiile petrecute în urmă cu o secundă și până în prezent. Toate informațiile din timpul perioadei prestabilite sunt secvențial stocate într-o memorie. La începutul scenariului de test, (până când setul de senzori se sincronizează cu întreg sistemul), perioada de timp este de 1 minut. După acest minut timer-ul este setat să funcționeze la o secundă. Dacă citirea datelor se face la 20 ms, atunci o situație se analizează pe baza a 50 de cadre în comparație cu cel citit actual. Dacă este o situație de început, cum ar fi plecarea de pe loc (când viteza mașinii este zero), atunci analiza se face din cadrul de date actual citit. Pe baza situației actuale s-a putut prezice situația următoare pe baza datelor de configurare a scenariilor. Totuși Fig. 5.10: Tipul de semne de circulație ce restrcționează scenariile de conducere Capitolul V – Implementare unui sistem inteligent ce oferă asistență prin prezicerea intenției de interacțiune a unui conducător auto 157 rămâne imprevizibilă datorită traficului dinamic și a acțiunilor de pilotare ale conducătorului auto. Paragraf 5.5: Algoritmul de detectare a sistuației din trafic  Initializarea timer_cadre a situație de conducere, icadre=0  Dacă vcar≠0 Pentru icadre<=50 Icrementare icadre Citire vector date de la întreg mediul de interacțiune Stocare date în memorie  Analiză matrice cu date stocate M(date_mediu x 51)  Comparare între datele cadrelor citite  Detectare situații conducere trecute și actuale  Salvare situațiilor în ordine cronologică in fisier file.txt  Estimare situație următoare pe baza situaților determinate si a informațiilor despre mediu din baza de date  Reset timer_cadre  Altfel vcar==0 Citire vector de date de la întreg mediul de interacțiune  Analiză vector cu date citite V(date_mediu)  Detectare situație conducere  Salvare situație în fisier file.txt  Estimare situație următoare  Reset timer_cadre În Paragraf 5.5 este prezentat algoritmul implementat ce detectează situația actuală de conducere. Situația de conducere determinată pe baza acestui algoritm reprezintă obiectivul ce- l are de atins utilizatorul în procesul de interacțiune. Pe baza obiectivului se determină posturile de conducere (posturile de conducere ale utilizatorului sunt formate din stările corporale corelate cu stările sistemului de control, urmărirea privirii și orientarea capului). Sistemul propus, pe lângă detecția unui set de posturi de conducere, evaluează corecția lor în raport cu situația din trafic. 5.10 Proiectarea și implementarea aplicației de recunoaștere a posturilor În cadrul blocului de monitorizare a posturilor (prezentat în schema arhitecturală din Capitolul al 4-lea) sunt citite caracteristicile și parametrii de urmărire utilizator din configurația platformei TORCS. Datele citite și caracteristicile determinate sunt intrări pentru regulile sistemului expert (Sistemul expert este unul bazat pe reguli de producție, iar motorul de inferență este software-ul CLIPS). Implementarea aplicației de monitorizare, detectare și corectare a posturilor de conducere s-a realizat folosind limbajul de programare C++, pentru a putea comunica mai ușor cu datele de la platforma TORCS și sistemul de senzori. Procesul de comunicare al datelor între procesele paralele se realizează prin citire și trimitere de mesaje cu scopul de a nu pierde informația. Prin urmare, citirea datelor trebuie să fie monitorizată și procesată în paralel. Monitorizarea posturilor de conducere sunt vizualizate utilizatorului prin intermediul unei interfețe grafice (Graphical User Intetrface - GUI), ca în Fig.5.11. Simultan cu realizarea unui scenariu de test, activitatea utilizatorului este monitorizată într-o singură interfață care rulează în timp real. Astfel, în aplicație au fost implementate monitorizarea datelor citite de la setul de senzori care rulează în paralel cu întreg sistemul și sunt vizualizate în fereastra de dialog. În cadrul acestei teze de doctorat s-a analizat interacțiunea utilizatorului în mediile virtuale Capitolul V – Implementare unui sistem inteligent ce oferă asistență prin prezicerea intenției de interacțiune a unui conducător auto 158 și reale. În mediul virtual este simulată o mașină virtuală, traficul dinamic și sunt create diverse situații de conducere prin proiectarea unor scenarii de test. Mediul real este reprezentat de partea fizică a sistemului, iar partea fizică a sistemului care intră în contact direct cu utilizatorul este sistemul de control Logitech G27. Asupra acestui dispozitiv utilizatorul realizează manevre corespunzătoare de conducere, iar interacțiunea conducător-sistem de control are impact major asupra mediului virtual. A fost necesar să se implementeze câte un modul separat pentru fiecare tip de dispozitiv. Așadar, fiecare modul rulează în paralel și este implementat pe baza unui algoritm. a) Monitorizarea posturilor de conducere prin senzorul Kinect Monitorizarea posturilor de conducere ce le poate lua părțile superioare a corpului uman s- au implementat prin utilizarea hibridă a senzorului Kinect corelat cu stările sistemului de control. Astfel, a fost necesar să se proiecteze și implementeze algoritmul prezentat în schema logică din, Fig. 5.12. În Fig. 5.12 blocurile colorate cu albastru indică componentele arhitecturale pentru senzorul Kinect în aplicația de monitorizate. Întreg algoritmul modelează procesul de implementarea pentru detectarea și monitorizarea posturilor părților superioare ale Fig. 5.11: Interfața grafică cu utilizatorul de monitorizare a recunoașteri posturilor de conducere Capitolul V – Implementare unui sistem inteligent ce oferă asistență prin prezicerea intenției de interacțiune a unui conducător auto 159 corpului. După cum se poate observă în primul bloc al algoritmului, acesta este identic pentru întreg procesul de monitorizare a tuturor senzorilor folosiți, și anume se creează un MUTEX (Un mutex este un mecanism de excludere mutual (MUTual EXclusion) utilizat în programare. Acesta protejează structurile de date partajate de la modificările concurente) pentru procesarea partajată a datelor de la senzori. Apoi se creează fereastra de dialog în care se inițializează senzorii folosiți prin implementarea algoritmilor prezentați în paragrafele, Paragraf 5.1-5.3. Prin folosirea funcțiilor SDK ale senzorul Kinect s-a implementat detectarea părții Fig. 5.12: Schema logică a altgoritmului de monitorizare a posturilor brațelor (senzorul Kinect) Capitolul V – Implementare unui sistem inteligent ce oferă asistență prin prezicerea intenției de interacțiune a unui conducător auto 160 superioare a corpului utilizatorului și afișarea în fereastra de dialog a scheletul corpului. Detectarea doar a părții superioare a corpului este implementată prin metode de ”Sitting Mode”, iar aceasta pot fi activate dau dezactivate din cadrul interfeței de dialog create. Pe baza parametrilor și a calculelor făcute folosind modele și formulele matematice prezentate în Capitolul al 3-lea, s-a determinat pozițiile încheieturilor mâniilor. În urma datelor obținute s-a realizat un modul de calibrare dintre pozițiile citite de la senzorul Kinect și sistemul de control (senzorul volan si schimbător de viteze). Această calibrare s-a realizat pentru a putea identifica poziția volanului și a schimbătorului în spațiul de interacțiune 3D. Datele citite în timpul calibrării Kinect-volan și Kinect-schimbător de viteze au fost luate drept Fig. 5.13: Schema logică a altgoritmului de monitorizare a focusării privirii (senzorul Eyelink) Capitolul V – Implementare unui sistem inteligent ce oferă asistență prin prezicerea intenției de interacțiune a unui conducător auto 161 referință în întreg procesul de monitorizare și de detectare al posturilor de conducere. Un automatul finit de stări implementează regulile de producție pentru detectarea posturilor prin folosirea motorului de inferență CLIPS pentru a realiza un raționament mai complex. În fereastra de dialog este prezentată postura mâniilor detectă de aplicație în timp real. În această implementare s-au semnalat unele neajunsuri în procesul de recunoaștere automată a posturilor de conducere, deoarece senzorul KINECT devine sensibil, iar încheieturile calculate ale brațelor devin instabile. Instabilitatea datelor obținute pentru încheieturile brațelor are drept cauză obiectelor care sunt ținute în mână de către utilizator. În cazul sistemului propus obiectul (volan sau schimbător de viteze) este integrat în scheletul detectat, iar pozițiile membrelor superioare devin eronate în cadrul aplicației. Așadar, a fost necesară o îmbunătățire a algoritmului prezentat în Fig. 5.12. A trebuit să se ia în considerare: unghiul dintre membrele superioare și trunchi, unghiul dintre articulațiile brațelor și poziția pe axele de coordonate Ox și Oy a punctelor care redau poziția mâinii față de punctul de referință. Punctul de referință în cadrul detectării și identificări scheletului uman este dat de coloana vertebrală în conjuncție cu centrul umerilor, plus cele două puncte care prezintă configurația umerilor. Au fost luate ca referință aceste patru puncte, deoarece fiecare utilizator are o construcție unică a copului iar când ține mâniile pe volan poziția mâinilor pe axele de coordonate Ox și Oy trebuie să fie în aria acestora. În cadrul aplicației de monitorizare au fost afișate toate punctele calculate: punctele mâinilor coatelor și a umerilor, unghiurile care se formează între braț și antebraț și între braț și trunchi. De asemenea, au fost afișate în interfața grafică a aplicației atât datele pentru mâna dreaptă, cât și pentru cea stângă. b) Monitorizarea focusării privirii și a posturi capului prin dispozitivul Eyelink II. Monitorizarea focusării priviri în cadrul aplicației s-a realizat prin intermediul unei ferestre de dimensiuni reduse a ecranului pe care rulează scenariile de test. Poziției focusări privirii pe ecran i s-a atașat ca punct de urmărire simbolul ”+” pentru a putea verifica funcționalitatea sistemului. Algoritmul care implementează monitorizarea focusării privirii pe ecran este prezentat în Fig. 5.13. Procesul de monitorizare a focusări privirii este similar cu cel al senzorului KINECT. S-a implementat un automat care detectează în ce zonă de pe ecran focusează privirea. Filtrarea focusării privirii în una din zonele de pe ecran se realizează prin regulile de producție ale unui SE, implementat în limbaj CLIPS. În cadrul interfeței grafice, care face monitorizarea posturilor utilizatorului, sunt afișate unghiul și orientarea capului. De exemplu, stările care descriu orientarea capului au fost etichetate pentru vizualizare cu: S1: Drept, S2: Spre Stânga, S3: Spre Dreapta. Întregul set de stări corporale ale unui conducător auto include și activitatea picioarelor. Astfel, în cadrul interfeței grafice de monitorizare posturile picioarelor sunt urmărite de pedalele dispozitivului Logitech G27. c) Monitorizarea stărilor de control a senzorilor sistemului de control dat de dispozitivul Logitech Stările posturilor picioarelor utilizatorului din sistemul propus sunt monitorizate în interfața grafică de monitorizare din Fig 5.11. În cadrul interfeței grafice se afișează dacă pedalele sunt active (E) sau neactive (D), în plus, s-a afișat și valoarea care stabilește cât de mult este apăsată o pedală. A mai fost monitorizat în interfața grafică unghiul volanului în grade, față de o referință (referința este dată când iar unghiul volanului are 0 grade). De exemplu, dacă volanul este rotit spre dreapta față de referință, atunci unghiul este pozitiv, iar dacă este rotit spre stânga unghiul Capitolul V – Implementare unui sistem inteligent ce oferă asistență prin prezicerea intenției de interacțiune a unui conducător auto 162 are valoare negativă. De asemenea, au fost monitorizat și afișate în interfața grafică treptele de viteză citite de la schimbătorul de viteză. În diagrama din Fig. 5.14 este prezentat algoritmul de implementare pentru aplicația de monitorizare a sistemului de control. Modificările stărilor sistemului de control sunt afișate în urma implementării unui automat finit de stări. Trecerea dintr-o stare în alta se realizează pe baza setului de reguli a SE. În urma raționamentului realizat rezultatele sunt tipărite în cadrul Fig. 5.14: Schema logică de monitorizare a stăriilor sistemului de control (senzorul Logitech G27) Capitolul V – Implementare unui sistem inteligent ce oferă asistență prin prezicerea intenției de interacțiune a unui conducător auto 163 aplicației de monitorizare. Algoritmul implementat pentru întreg procesul de recunoaștere și monitorizare al posturilor este prezentat în cadrul digramei din Fig. 5.15. În plus, acest algoritm verifică dacă posturilor de conducere sunt corecte conform situației din trafic. Dacă posturile citite se potrivesc cu din tiparele proiectate în bază de date, atunci în interfața grafică se afișează mesajul ”None”. Dacă posturile citite nu se găsesc în seturile de posturi din baza de date, atunci în timp ce rulează Fig. 5.15: Schema logica a algoritmului de recunoaștere a posturilor de conducere și detectarea celor greșite ce implementează aplicația de monitorizare propusă Capitolul V – Implementare unui sistem inteligent ce oferă asistență prin prezicerea intenției de interacțiune a unui conducător auto 164 scenariul de test se detectează postura greșită și se trimite mesaj de corecție. În interfața grafică de monitorizare se afișează mesajul ”GOOD” dacă setul de posturi identificate sunt corecte. În caz contrar se afișează ”WRONG” și un mesaj text cu informații despre corecția posturilor este postat pe ecranul unde rulează scenariul de test. 5.11 Proiectarea și implementarea modulul de raționament bazat pe SE Implementarea sistemului de identificare a intenției conducătorului auto implică mai multe etape. Prima etapă constă în implementarea unei baze de reguli, atât pentru recunoașterea automată a posturilor de conducerea conducătorului, cât și pentru identificarea intenție detectată din acțiuni de conducere. A doua etapă constă în implementarea topologiilor de rețea Bayesienă care identifică intenția conform modelului probabilist prezentatîn Capitolul al 3-lea. În implementarea bazei de reguli a SE și a topologiilor de rețea Bayesienă sistemul este testat în mod offline pe baza mai multor seturi de înregistrări. În urma implementării SE, sistemul propus a putut fi testat și în mod de funcționare online. 5.11.1 Implementarea bazei de reguli a SE Modelul de raționament este format dintr-un set de reguli astfel încât, pe baza unei intrări de evenimente condiționate se realizează ieșirea. În general, o regulă constă dintr-o condiție și un eveniment (consecință). Condiția este o afirmație logică și consecința specifică ipotezei, doar când condiția este adevărată. Setul de reguli de producție care formează baza de reguli a SE, s-a implementat folosind motorul de inferență CLIPS. Ideea bazei de reguli este inspirată din teoria grafică a lui Mandler [Mandler, 1984]. În această teorie, regulile sunt structuri cognitive care conectează împreună cunoștințele declarative cu cele procedurale și facilitează înțelegerea unui comportament într-un context. Partea declarativă este formată din clase de obiecte cu caracteristici asociate și sunt aranjate în ierarhii [Lindle, 2008]. Cunoștințele procedurale sunt dezvoltate pentru înțelegerea modelelor comportamentale. Acestea sunt codificate în scripturi pentru a rula în timp real. Un exemplu clasic de un script este cel al lui Schank şi Abelson lui [Schank, 1977]. Acest script a fost implementat pentru un sistem software dintr-un restaurant, care include o structură de elemente, cum ar fi: intrarea într-un restaurant, comandă mâncare, mănâncă, etc. Scripturile sunt modelate după regula secvențială a evenimentelor care pot apărea într-un scenariu. În acest mod s-au implementat și regulile SE ale sistemului propus. a) Baza de reguli Conform conceptului teoriei grafurilor, un script de identificare a intenție conducătorului conține informații despre evenimentele care au avut loc, redate în urma unei secvențe de acțiuni de conducere pe baza unui scenariu predefinit. Scripturile rulează conform unui scenariu de test dacă evenimentele pe care le codifică sunt identificate secvențial de aplicația software. Scripturile sunt reprezentate ca niște poli, ca în Fig. 5.16. De exemplu, când un concept este identificat, el se memorează și se salvează. Dacă un nou concept se realizează el este salvat peste cel precedent. Conform Fig. 5.16, conceptele dintr-un script formează o stivă și sunt memorate una peste alta ca pe o tijă. Fiecare concept adaugă o anumită greutate pe tijă, iar când se ajunge la un prag se face identificarea intenției. Această tijă reprezintă fereastra de timp consumată pentru identificarea unei intenții. Conform teoriei scripturilor, unele evenimente pot fi mai importante pentru un script decât altele și nu apar într-o ordine strictă. În plus, nu toate evenimentele din script trebuie să fie respectate înainte ca intenția să poate fi identificată. Astfel, metoda folosită de implementarea a bazei de reguli este metoda scripturilor concurente. Capitolul V – Implementare unui sistem inteligent ce oferă asistență prin prezicerea intenției de interacțiune a unui conducător auto 165 b) Scripturi concurente Abordarea modelului de identificare a intenției, după teoria grafică a scripturilor se numește abordarea concurentă a scripturilor. Abordările concurente ale scripturilor formează un sistem bazat pe reguli, iar regulile intențiilor sunt modelate în scripturi. Scripturile sunt reprezentate ca o succesiune de evenimente pentru a modela o intenție. La început sunt observate un număr mic de evenimente, iar apoi, de-a lungul perioadei de timp, pot fi observate și detectate altele. Așadar, prin observare continua a scripturilor și detectarea evenimentelor de-a lungul timpului, se ajunge la o ipoteză finală care în cazul sistemului propus este intenția conducătorului auto. c) Proiectarea bazei de reguli pentru identificarea intenției Pentru a construi baza de reguli a sistemului s-au determinat valorile de prag. Valorile de prag au fost obținute în urma unui studiu experimental realizat pe un grup de conducători auto cu experiență. Pe baza valorilor obținute sunt descrise condițiile regulilor de producție care compun SE. Prima etapă în crearea unei baze de reguli a fost crearea unor scenarii în care conducătorul auto realizează un set de intenții. Pe baza scenariilor proiectate au fost modelate setul de intenții propus în Tabelul 3.1 (din Capitolul al 3-lea). O intenție a conducătorului auto din Tabelul 3.1 se identifică pe baza datelor care sunt citite de la setul de senzori, plus cele de la platforma TORCS într-o perioada prestabilită de timp. Perioada de timp prestabilită este configurată prin valori de prag. Datele citite sunt analizate pe baza unei matrice de influență, care modelează un eveniment prin compararea caracteristicilor extrase cu posibilele intenții, iar acestea pot fi detectate din scenariile proiectate. Caracteristicile sunt grupate împreună în mod automat pe baza matricei de influență. Pentru a identifica o intenție în scenariile propuse, a fost necesar ca forma scriptului să conțină două părți: (1) o listă de evenimente și (2) o listă de specificații despre scenariu de interacțiune și acțiunile posibile care sunt realizate de către conducător. Lista evenimentelor conține un subset al tuturor evenimentelor posibile care pot apărea în scripturile dezvoltate. Lista de specificații despre scenariu formează o bază de cunoștințe ce conține informați priori Fig. 5.16: Scripturile pot fi reprezentat ca o stivă peste care se adaugă concepte Fig. 5.17: Reprezentarea Scripturilor concurente Capitolul V – Implementare unui sistem inteligent ce oferă asistență prin prezicerea intenției de interacțiune a unui conducător auto 166 despre scenariul de test. La fel, și acțiunile care pot fi realizate de către conducător auto formează o bază de cunoștințe. Dacă se face analogie cu lingvistica, evenimentele reprezintă cuvintele dintr-un vocabular care sunt folosite pentru a construi o propoziție, în timp ce scenariul de interacțiune și secvența acțiunilor precizează modul în care cuvintele pot fi aranjate. În plus, scenariile de test specifică modul în care propoziția este interpretată. Toate regulile care modelează recunoașterea posturilor de conducere și apoi identificarea intenției raportată la situația din trafic au fost dezvoltate folosind scripturi succesive. Astfel, un script poate fi specificat prin scrierea succesivă de evenimente și conform consecințelor acestora ca reguli. Motorul de inferență a unui SE controlează secvențele de reguli. În cadrul aplicației propuse, legătura dintre pachetul software CLIPS și simulator se realizează prin dezvoltarea mai multor programe. Programul principal care conține descrierea întregului set de reguli a fost dezvoltat într-un fișier SCXML (State Chart XML). Acest program are capabilitatea să descrie întreg setul de reguli ce alcătuiesc tiparele posturilor de conducere ce apar într-o perioadă de timp. Astfel, o privire de ansamblu între baza de reguli și scripturile dezvoltate se realiză conform diagramei din Fig. 5.18. Din aplicația TORCS evenimentele de la senzori sunt identificate pe baza de scripturi concurente (a se vedea Fig. 5.18). Dacă sistemul funcționează în timp real (adică modul de funcționare este online) a fost necesar dezvoltarea unui script (implementat în limbaj C++ ) care este implementat conform algoritmul din Paragraful 5.6. Pentru a automatiza legătura dintre fișierul SCXML și unealta CLIPS s-a implementat scriptul cu extensia .xsl. Sistemul expert este generat de aplicația CLIPS și integrat să funcționeze în sistemul propus prin introducerea fișierului returnat cu extensia .clp în modulul aplicației de identificare a intenției. Pentru parcurgerea și analiza acestui fișier s-a implementat un algoritm programat în sistem prin limbaj C++. Schema logică a acestui algoritmul este prezentată în Fig. 5.19. Pasarea fișierelor .clp (generate de CLIPS) este realizată folosind acest algoritm. În urma pasării fișierelor se face identificarea intenției conducătorului. După cum se observă în diagrama din Fig. 5.19 algoritmul detectează intenția conducătorului auto raportată la situația din trafic. În primul pas al algoritmului se încarcă seturile de posturi determinate. Se așteptă pentru un nou eveniment detectat în urma procesării datelor citite de la senzori și simulatorul TORCS. Se șterg toate evenimentele vechi (se golește memoria) pentru a face loc celui nou care vine. Dacă apare evenimentul nou se face o succesiune de pași și de calcule pentru a detectarea acțiunii de conducere. Dacă un nou eveni- Fig. 5.18: Comunicarea între aplicația principală (TORCS + sistem senori) și SE Capitolul V – Implementare unui sistem inteligent ce oferă asistență prin prezicerea intenției de interacțiune a unui conducător auto 167 Fig. 5.19: Schema logică a implemetări modulului de raționament de detectare a unei intenții Capitolul V – Implementare unui sistem inteligent ce oferă asistență prin prezicerea intenției de interacțiune a unui conducător auto 168 ment diferit de cel vechi se produce, atunci se detectează o altă acțiune de conducere (pe baza cărora se identifică intenția conducătorului). În caz contrar, se păstrează vechea configurație și intenția identificată rămâne cea veche. De asemenea, acest algoritm testează dacă utilizatorul face acțiunea până la capăt sau s-a răzgândit. Dacă utilizatorul s-a răzgândit programul începe detectarea unei noi acțiuni de conducere. După ce o intenție este identificată sistemul face verificarea dacă ea este corectă sau nu. În cazul în care intenția este una greșită, conform situației din trafic, sistemul încercă să corecteze acțiunile eronate prin alarme de corecție. 5.11.2 Implementarea alarmelor de corecție Sistemul propus în această teză de doctorat este destinat conducătorilor începători pentru îmbunătățirea abilităților de conducere, astfel alarmele de corecție încearcă să înlocuiască instructorul auto indicând utilizatorului acțiunile corecte. În sistemul propus corecția este realizată prin trimiterea de mesaje text când o intenție este greșită în raport cu situația din trafic. De asemenea, pentru un conducător începător este importat să realizeze în mod corect acțiunile de conducere. Sistemul propus recunoaște o acțiune de conducere dintr-un set de posturi în urma procesării și analizei datelor citite de la senzori. Dacă o postură nu se realizează corect atunci intenția nu ar putea fi detectată de un sistem informatic. Așadar, în sistemul propus se trimit mesaje informative dacă postura detectată este eronată. În acest moment de timp sistemul nu trece la pasul următor de detectare a intenției. El este setat să aștepte până când ca postura este corectată. Acest timp de așteptare a fost programat în sistem pentru a nu se identifica o intenție eronată pe baza unei posturi necorespunzătoare. În plus, dacă sistemul detectează o postură eronată, trimite mesaj în consola aplicației având următoarea formă: pentru posturi ale mâinilor – ”Be careful: Put right hand on steering wheel or gear shifter!!!”, ”Be careful: keep left hand on steering wheel!!!”, ”Be careful: Put right hand on steering wheel or gear shifter!!!”, pentru focusare priviri și orientrea capului – ”Keep the eyes on road”, ”Be careful: you need to preparing right – keep eyes in the right mirror!!!”, ”Be careful: you need to preparing left – keep eyes in the left mirror!!!”, pentru picioare – ”Push slowly the brake pedal”, ”Push the trottle pedal”, ”Realise slowly the clutch pedal”, ”Push hardly the clutch pedal and push right hand on gear shifter”. În Fig. 5.20:1 este vizualizat mesajul de pentru corectarea posturilor mâinii stângi. Mesajele de corectare a posturilor sunt implementate în sistemul propus în urma dezvoltări algoritmului din Paragraf 5.7:2. Acest algoritm citește în prima etapă situația de conducere identificată în trafic. În etapa următoare citește setul de posturi identificate prin intermediul interfeței grafice vizualizată în Fig. 5.11. Rezultatele primelor două etape se compară, iar pentru fiecare postură care necorespunzătoare se trimite mesaj text ca în exemplul din Fig. 5.20:1. Fig.5.20: Mesaje de corecție: 1 – mesaje de corecție pentru posturiile de conducere incorecte; 2 – mesaje de corecție pentru intențiile incorecte raportat la situația din trafic Capitolul V – Implementare unui sistem inteligent ce oferă asistență prin prezicerea intenției de interacțiune a unui conducător auto 169 Pentru corectarea intențiilor se trimit mesaje complexe care prezintă ce situație este în trafic, urmate de setul de acțiuni de conducere care trebuie corectat. De exemplu, o alarmă de corecție a fost implementată pentru intenția greșită de a intra în depășire. Setul de mesaje de alarme care au fost implementate pentru a corecta această intenție este următorul: ”Be careful: The distance is not enough between your car and the car in front of you!!!! PLEASE push slowly the brake!!!” ” you intent to take over left and you forget to check the left rear mirror!!!”, ” you intent to take over left and you not pressed the right light signal!!!”, ”Be careful: another car with high speed is engaged in overtaking Please stay in the lane one and adapt the speed!!!”. Aceste mesaje de corecție sunt selectate pe baza algoritmului prezentat în Paragraf 5.7:1. Acesta se implementează pe baza unui set de reguli complexe IF-THEN pentru a verifica greșeala apărută. Algoritmul citește în prima etapă situația apărută în trafic, apoi citește intenția identificată. În etapa următoare, compară acțiunile de conducere identificate de sistem cu situația din trafic, iar în cazul în care nu corespund se trimite mesaj de corecție utilizatorului în timp real. Paragraf 5.6: Altgoritmul inplementat în C++ pentru trimiterea de mesaje de corectie (1 – mesaje corecție acțiuni de conducere), (2 – mesaje corecție posturi de conducere)  Citește situația de conducere identificată  Citește intenția identificată de la modulul de raționament  Compară acțiuniile identificate cu cele ce ar trebui să fie realizate pentru situația de conducere dacă (acțiunile nu corespund ) pentru (fiecare acțiune greșită) tipărește mesaj altfel nu tipărește nimic  Citește situația de conducere identificată  Citește setul de posturi de conducere identificate de la aplicați de monitorizar  Compară fiecare postură cu seturile de posturi de conducere ar trebui să fie realizate pentru situația de conducere dacă (posturiile nu corespund ) pentru (fiecare postură greșită) tipărește mesaj altfel nu tipărește nimic 1 2 5.12 Implementarea Rețelei Bayesiene de identificare a intenție Modelul matematic determinist prezentat în Capitolul al 3-lea este implementat printr-un SE bazat pe reguli. El este comparat prin implementarea practică a modelului probabilist prin topologii de rețea Byesiene. Implementarea practică a topologiilor de Rețea Byesiene a fost realizată folosind pachetul software GeNie. Fiecare topologie de rețea implementează o intenție a conducătorului auto pe care ar putea-o avea în scenariile de test. Fiecare nod care compune o topologie de rețea reprezintă o regulă din sistemul expert. Datele de configurare ale nodurilor sunt parametri și caracteristici determinate prin experiment, care au fost folosite în construirea regulilor SE. Pentru antrenarea topologiilor de rețea Byesiene a fost necesar să se facă înregistrări de la cel puțin 20 de subiecți pe diferite scenarii de test. Fiecare topologie de rețea este implementată în sistemul după procesul de antrenare. Integrarea topologiilor obținute se realizează folosind limbajul C++ și biblioteca Smile. O intenție se identifică pe baza algoritmului propus în Fig. 5.20. Acest algoritm implementează procesul de decizie al unei intenții pentru modelul probabilistic. Testarea și evaluarea identificări fiecărei intenții s-a realizat offline folosind date de test care nu au fost folosite în antrenarea rețelei. 5.12.1 Implementarea algoritmului de identificare a intenție folosind rețea Byesienă În prima etapă a algoritmului sunt combinate toate probabilitățile. Pentru fiecare intenție există o probabilitate de început și o probabilitate de final. Aceste probabilități vor fi transmise Capitolul V – Implementare unui sistem inteligent ce oferă asistență prin prezicerea intenției de interacțiune a unui conducător auto 170 la un modul de decizie, care va decide care este intenția utilizatorului. Procesul de decizie al acestui modul de decizie este vizualizat în diagrama logică din Fig 5.20. Astfel, în Fig 5.20, Ps - este probabilitatea de începutul a identificării intenției, Pec – este probabilitatea de sfârşit, Ts - este o valoare de prag pentru probabilitatea de start, Psc – este probabilitatea de start a intenției curente, Pec este probabilitatea de sfârșit a intenției curente și Te – este valoare de prag pentru probabilitatea de sfârșit a situației curente. Prima dată se va determina care intenție din setul propus are probabilitatea cea mai mare. Dacă această intenție este cea curentă, atunci probabilitatea de start va fi luată în considerare. Așadar, ea va deveni intenția curentă în următoarele cazuri:  Probabilitatea de sfârșit a intenției curente este 1 și nu există o altă intenție, cu o altă probabilitate de început cu valoarea mai mare de 0. Apoi se va efectua intenția actuală cu cea mai mare probabilitate de început , având în vedere că există o intenție cu o probabilitate mai mare decât 0. Dacă nu există o intenție cu o probabilitate de început mai mare decât 0, intenția actuală nu se va schimba.  Probabilitatea unei noi intenției este destul de mare față de un prag. Acest lucru însemnă că noua intenție trebuie să fie mai mare cu un anumit prag superior decât probabilitatea celei actuale. Valoarea pragului s-a descoperit prin studiu experimental.  Probabilitatea de început a unei noi intenții de identificat este mai mare decât valoarea de prag, iar probabilitatea de sfârșit a intenției actuale este foarte mare. (Cât de mare trebuie să fie probabilitatea de sfârșit a fost stabilită cu un alt prag, iar această valoare de prag a fost determinată prin studiu experimental). Dacă nici una din aceste trei condiții nu se aplică, atunci intenția curentă nu se va schimba. 5.13 Concluzii În acest capitol s-a realizat implementarea sistemului propus prin dezvoltarea unor module Fig. 5.20: Procesul de decizii al unei intenții în modelul probabilistic Capitolul V – Implementare unui sistem inteligent ce oferă asistență prin prezicerea intenției de interacțiune a unui conducător auto 171 software care se bazează pe diverși algoritmi. În prima parte s-a prezentat implementarea fizică a sistemului. Au fost realizate un set de adaptări și noi configurări asupra platformei TORCS pentru ca setul de senzori să poată fi integrat. A fost implementat un algoritm de sincronizare a senzorilor cu întreaga platformă TORCS, iar datele sunt citite pe același semnal de ceas. A fost conceput și implementat mediului virtual utilizat în cercetările experimentale. Asupra mediului virtual s-au realizat următoarele implementări practice: proiectarea și implementate oglinzile retrovizoare și a traseele de conducere. Traseele de conducere au fost restricționate cu semne de circulație, parcări etc., iar toate împreună au creat situații de conducere pentru utilizator. Prin mediul virtual dezvoltat s-a putut evalua comportamentul conducătorului auto. Mediul virtual oferă posibilitatea citirii datelor în timp real, iar prin procesarea lor pe baza unui algoritm a fost determinată situația curentă. A fost concepută și implementată o interfață de monitorizare a posturilor de conducere a utilizatorului. Aplicația monitorizează seturile posturilor de conducere ale utilizatorului în timp ce interacționează în mediu virtual. O postură de conducere se recunoaște automat în timp real. Cu ajutorul aplicației de monitorizare implementate se va evalua fiecare postură a utilizatorului în scenariile de test. Pentru un conducător începător realizarea corectă a posturilor de conducere reprezintă partea fundamentală în pilotarea unui autoturism. Dacă ele sunt realizate în mod corespunzător atunci o acțiune de conducere poate fi recunoscută de un sistem informatic. Așadar, o intenție poate fi identificată doar dacă acțiunile utilizatorului sunt detectate pe baza unui set de posturi corecte de-a lungul unei perioade de timp. S-a continuat procesul de implementarea a sistemului propus prin implementarea bazei de reguli a SE pentru setului de intenții propus. Pentru identificarea unei intenții s-a proiectat și implementat un mecanism de recunoaștere automată bazată pe algoritm. Algoritmul propus identifică intenția utilizatorului atât în mod de funcționare online al sistemului cât și offline. Corecția greșelilor conducătorului auto se realizează prin implementarea mesajelor text care se trimit în timp real în scenariul de test în care interacționează utilizatorul. S-a prezentat implementarea practică a rețelei Bayesiene propusă în implementarea modelului probabilistic de identificare al unei intenții. În modelul probabilistic bazat pe rețea Bayesienă, identificarea unei intenții a utilizatorului se realizează în urma proiectări și implementării unui algoritm. Acesta ia decizia asupra probabilităților rezultate din calcule. Prin construirea practică a topologiilor de rețele Bayesiene se poate evalua experimental modelul de raționament implementat prin SE. Capitolul V – Implementare unui sistem inteligent ce oferă asistență prin prezicerea intenției de interacțiune a unui conducător auto 172 173 Capitolul 6. TESTE ȘI CERCETĂRI EXPERIMENTALE DE IDENTIFICARE A INTENȚIEI DIN PROCESUL DE INTERACȚIUNE PRIN APLICAREA METODELOR DE INTELIGENȚĂ ARTIFICIALĂ Capitolul anterior a avut o contribuție în implementarea practică a sistemului ce oferă asistență unui conducător începător. Sistemul informatic implementat recunoaște automat acțiuniile de conducere ale utilizatorului, din care este prezisă intenția raportată la sitația din trafic. De aceea, în acest capitol se va prezenta o serie de teste și cercetări experimentale realizate pentru implementarea sistemului propus. Identificarea experimentală a intenției utilizatorului se face conform metodelor de inteligență artificială analizate în stadiul actual din Capitolul al 2-lea. De asemenea, în cadrul acestui capitol sunt analizate și evaluate rezultatele obținute din teste și cercetării experimentale. În plus, abordarea evaluarii sistemului implementat se face printr-o analiză comparativă a implementării modelelor matematice propuse în Capitolul al 3-lea. 6.1 Introducere În acest capitol, testele și cercetările experimentale prezintă rezultate care au fost obținute din evaluarea metodelor matematice, algoritmilor, conceptelor arhitecturale hardware și software folosite în implementarea practică a sistemului propus. Toate rezultatele obținute încearcă să răspundă la întrebările de cercetare prezentate în capitolul introductiv. Studiul experimental realizat în acest capitol a fost grupat în patru etape diferite, care comunică între ele: (i) În prima etapă s-a realizat teste experimentale pentru a analiza comportamentului de conducere a unui grup de conducători auto cu experiență. Participanții au condus în diferite scenarii de test simulate pe calculator. În acest studiu experimental au fost măsurați diferiți parametrii de interes, din care s-au extras o serie de caracteristici. Din analiza și prelucrarea rezultatelor obținute s-au calculat valorile de prag ce modelează condițiile regulilor unui sistem expert, dar și nodurile topologiilor de Rețea Bayesiană. Rezultatele obținute au contribuit la construirea și implementa bazei de reguli în care au fost modelate ierarhic posturile de conducere, acțiunile și intențiile conducătorului auto. (ii) În procesul de îmbunătățire a competențelor de conducere ale unui autoturism, primul pas este ca utilizatorul să aibă o postură corectă în timpul ce pilotează. De asemenea, posturile de conducere sunt fundamentale în procesul de recunoașterea a unei acțiuni de conducere. Un set de posturi corporale ale unui utilizator, de-a lungul unei perioade de timp formează o acțiune de conducere. În plus, posturile de conducere conțin informații despre intenția conducătorului auto. Așadar, cea de-a doua etapă de teste și experimente s-a realizat pentru recunoașterea automată a posturilor de conducere pe care le realizează utilizatorul în timpul pilotajului. Așadar, prin corectarea lor, abilitățile de conducere se pot îmbunătății. Prin urmare, sistemul propus are implementat un modul pentru corectarea celor incorecte. Datorită trimiterii mesajelor de corecție în timp ce un scenariu de test rulează, interacțiunea dintre conducător-mașină-trafic se realizează în mod predictiv. (iii) Al treilea grup de experimente și teste sunt realizate pentru evaluarea identificării în timp real a intenției conducătorului auto raportată la situația actuală din trafic. Tot în cadrul acestui grup de experimente se evaluează îmbunătățirea competențelor de conducere ale utilizatorului când folosește sistemul propus. (iv) În ultima etapă de experimente se testează identificarea intențiilor prin diferite Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 174 topologii de Rețea Bayesiană, acestea implementează modelul probabilistic propus în Capitolul al 3-lea. În urma rezultatelor obținute se compara performanța modelului probabilist cu cel determinist bazat pe SE. Fiecare etapă de mai sus este evaluată și analizată printr-o serie de discuții asupra rezultatelor obținute. În urma discuțiilor și analizelor făcute asupra rezultatelor se prezintă avantajele, dar și direcțiile viitoare de cercetate. Acest capitol se concretizează prin prezentarea unei discuții generale asupra rezultatelor obținute. 6.2 Obiectivele cercetărilor experimentale Scopul studiului experimental este identificarea automată a intenției conducătorilor auto raportată la situația actuală din trafic prin intermediul unui sistem informatic de tip cognitiv cu capabilitatea de a urmării întreg procesul de interacțiune: conducător auto – mașină – trafic. Construirea scenariilor de test ce simulează situațiile din trafic au o contribuție majoră la identificarea intenției conducătorului auto. Mai întâi, în cadrul acestor scenarii sunt urmărite mișcările utilizatorilor și înregistrările sunt stocate într-o bază de date. În urma analizei datelor înregistrate se construiesc tiparele de mișcare specifice pilotării unui autoturism pentru a depăși situațiile ce apar în trafic. Tiparele de mișcare se identifică prin extragerea unor caracteristici și parametrii specifici care modelează mișcarea din activitatea de conducere. Pe baza tiparelor de mișcare sunt prezise intențiile conducătorul auto. Astfel, pentru a identifica un set de intenții ale utilizatorului într-un scenariu de test este necesar să se elaboreze o analiză cantitativă și calitativă asupra datelor înregistrate. Principalele elemente urmărite în procesul de analiză au fost posturile de conducere reprezentative, deoarece a secvență de posturi caracterizează o acțiune. 6.3 Analiza tiparelor de comportament ale conducătorilor auto Prin contribuția testelor și cercetărilor experimentale din cadrul acestei secțiuni se încearcă să se răspundă la următoarea întrebare de cercetare: Cum se poate determina în timp real intenția conducătorului auto în timp ce pilotează o mașina într-un trafic dinamic folosind un sistem informatic de tip cognitiv? Răspunsul la această întrebare este construirea unui sistem inteligent bazat pe reguli de producție ce implementează un SE [Laffey, 1988]. Evaluarea automată a intenției conducătorului presupune să se determine valorile de prag [Avci, 2009] pentru diferiți parametri și caracteristici. Valorile de prag indică dacă un eveniment a avut loc sau nu. În lucrările actuale de cercetare [Lefèvre, 2009], [Doshi, 2011] s-a încercat să se identifice intenția conducătorului auto analizând doar o singură entitate. Alte cercetări au determinat intenția conducătorului auto prin analiza unei singure părți a corpului, cum ar fi: estimarea posturilor mâinilor [Trivedi, 2004], sau focusarea privirii, sau expresia facială [McCall, 2003]. Comparativ cu acestea, în această teză de doctorat se ia în considerare mai multe aspecte, cum ar fi: posturile corporale, focusarea privirea, și orientarea capului corelate cu stările sistemului de control și senzorii mașinii. 6.3.1 Descrierea scenariilor experimentale Scenariile experimentale simulează diferite situații din trafic pe care conducătorul este obligat să le respecte conform legilor și regulilor prevăzute în codul rutier. Scopul principal al proiectării scenariilor experimentale reprezintă obiectivul conducătorului ce trebuie să-l atingă. Obiectivul din trafic este dat prin situația apărută ce trebuie să fie depășită. O situație apărută în trafic trebuie mai întâi să fie percepută de conducător și apoi să fie depășită prin manevre de pilotare corespunzătoare. O manevră de pilotare a mașinii obligă conducătorul să execute acțiuni de mișcare asupra sistemului de control al mașini. În sistemul propus acestea sunt Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 175 urmărite prin setul de senzori. Informațiile citite de la setul de senzori sunt date ce au fost în prealabil, înregistrate sub formă brută. Acestea au fost supuse unor analize și filtrări pentru a extrage informația utilă folosită în proiectarea tiparelor de comportament. Informația utilă extrasă în urma analizei variază în funcție de scenariu de test. Astfel, au fost proiectate două forme diferite de drum de aceiași lungime și lățime, în care s-a simulat un trafic dinamic (Fig. 6.1: a), b)). Din setul de mașini virtuale care sunt implementate în platforma TORCS au fost selectate 16, iar acestea simulează un trafic dinamic în scenariile de test. Numărul de mașini a fost ales, în urma câtorva teste experimentale. S-a observat că un număr de 25 mașini ce rulează pe formele și lungimea șoselei propuse în (Fig. 6.1: a), b)) congestionează frecvent traficul în anumite situați. Așadar, s-au redus numărul de mașini în trafic, iar simulatorul a prezentat o funcționalitate optimă, când au fost folosite 16 mașini virtuale. Vitezele acestor au fost configurate cu diferite limitări pentru a simula scenariile de test propuse. Restricțiile din trafic ce se impun conducătorului auto sunt reprezentate în scenariile de test prin semnele de circulație. Semnele de circulație proiectate îl obligă pe conducătorul auto să conducă preventiv pentru a le respecta. În plus, trebuie respectate situațiile ce apar pe traseu în urma simulării traficului dinamic. De exemplu, în scenariile de test pot apărea următoarele situații nepreconizate: posibilitatea de depășire, posibilitatea de a reduce viteza pentru a evita o coliziune cu mașina din față. 6.3.2 Descrierea și analiza situațiilor ce apar în scenariile experimentale În scenariile de test proiectate pot apărea următoarele situațiile în timpul pilotării unei mașini: situația de pornire a mașinii, situația de plecarea de pe loc, situația de păstrare a mașinii în bandă, situația de schimbare a benzii de circulație, situația de depășire, situația de virare la stânga, situația de virare la dreapta, situația de parcare a mașini, situația de a mării viteza, situația de a micșora viteza, situația de a opri mașina. În sistemul informatic propus aceste situații sunt detectate în urma algoritmului implementat în Secțiunea 5.6 din capitolul precedent. Situațiile ce apar în timpul pilotării sunt de doua categorii: (i) situații indicate prin semnele de circulație sau de starea mașinii, iar acestea se știu exact când se produc; (ii) situații spontane care sunt realizate de conducătorul auto în urma deciziei luate de exemplu, schimbarea unei benzi de circulație, sau depășirea. Ambele categorii de situații îl determină pe conducătorul auto să ia decizii adecvate pentru a le putea depășii într-un timp prestabilit respectând o anumită distanța față de mașinile și obiectele din trafic. De exemplu, conducătorul auto este obligat să mărească viteza dacă semnul de circulație îi sugerează acest lucru. Fiecare semn de circulație Fig. 6.1:Proiectarea celor două tipuri de forme de drum Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 176 este proiectat în scenariile de test la un anumit punct știut de sistemul informatic în trafic. În cazul situațiilor spontane, intențiile sunt identificate dintr-o succesiune de acțiuni de conducere, sau prin alte intenții primare. În Fig. 6.2 sunt prezentate situațiile de conducere care pot apărea în cadrul scenariilor experimentale. O situație de conducere ce apare în trafic este depășită dacă conducătorul auto realizează setul de acțiuni de pilotare în mod corect. Sistemului propus trebuie în prima fază să detecteze că utilizatorul a observat situația din trafic, iar în cea de-a doua trebuie să detecteze acțiunile de mișcare efectuate asupra sistemului de control al mașinii. Așadar, sistemului informatic a fost proiectate să funcționeze pe două procese de execuție separate. Procesele proiectate clasifică activitățile conducătorului în: procesul de observare a situației și cel de identificare al acțiunilor de mișcare. În primul proces sunt citite și analizate datele de la sistemul de urmărire a priviri și orientare a capului și de- asemenea corelate cu diferiți parametrii ai simulatorului. În cel de-al doilea proces sunt citite, analizate și corelate datele de la senzorul Kinect cu cele ale sistemului de control al mașinii a) Situația de pornire a mașinii Situația de pornire a mașinii apare în scenariile experimentale propuse atunci când apare un semn pe ecran un mesaj specific. Toate mașinile din trafic sunt poziționate la semnul de START configurat pe șosea. Semnul de START reprezintă punctul de referință pentru toate mașinile din trafic. El este prezentat pe ambele forme de drum în figura Fig. 6.1. Utilizatorul implicat în testul experimental, în această situația de conducere trebuie să realizeze două acțiuni secvențiale de pilotare: prima este : A1 - Pornirea mașinii, iar a doua: A2 - Apăsarea pedalei de ambreiaj. Aceste acțiuni definesc intenția conducătorului de a porni mașina, dacă sunt executate una după cealaltă. Sistemul propus în această situație trebuie în primul proces de execuție să identifice dacă Fig. 6.2:Situații de conducere care pot apărea în cadrul scenariilor experimentale Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 177 conducătorul auto a perceput semnalul vizual ”READY” (mesaj specific ce apare pe ecran în timpul rulării scenariului de test). Acest semnal vizual indică utilizatorului să se pregătească pentru pornirea mașinii. După observarea semnalului ”READY”, utilizatorul trebuie să realizeze următoarele acțiuni: să apese pedala de ambreiaj și un buton specific de pe volanul mașinii (acest buton ține locul cheii de pornire al unei mașini reale). Sistemul informatic propus identifică acțiunile de mai sus prin execuția procesului care clasifică activitatea de mișcare a utilizatorului asupra sistemului de control. Pentru a proiecta în sistemul informatic cele două procese, a fost necesar să se analizeze un set de parametrii citiți de la senzori și simulator. Așadar, pentru această situație de conducere sunt analizate punctele de focusare a privirii în zona ecranului, timpul de focusare a privirii (pentru a observa că mesajul informativ a fost perceput), parametrii pedalei de ambreiaj, timpul între două acțiuni realizate de conducător, durata unei acțiuni, etc. Din caracteristicile și parametrii analizați au fost extrase constrângerile. Constrângerile rezultate vor fi utilizate în modelarea evenimentelor regulilor SE pentru a detecta o postură sau o acțiune de conducere. Activitatea de percepere a utilizatorului în cadrul sistemului propus este redată de focusarea privirii pe ecran prin analiza coordonatelor (x,y) citite de la dispozitivul EyeLink II. După perceperea semnalul vizual READY începe execuția procesului de identificare a acțiunilor de mișcare ale utilizatorului corelate cu stările sistemului de control. Prima acțiune a utilizatorului este apăsarea pedalei de ambreiaj. Astfel, sistemul analizează semnalul citit de la acest senzor urmat de variația semnalului citit de la butonul care ține locul cheii de pornire. Butonul care ține locul cheii de pornire a mașinii activează mașina în trafic, doar dacă este apăsată pedala de ambreiaj. Odată ce acest buton este apăsat mașina este pregătită să urmeze următoarea situație, și anume plecarea de pe loc. Semnalul informativ READY a fost setat să apară pe ecranul timp de 2 secunde. În această durată de timp utilizatorul trebuie să-l perceapă. În Fig. 6.4, focusarea privirii pentru perceperea acestui semnal este indicată pe grafic prin cerculețul portocaliu. Tiparul de date ce modelează activitatea perceptivă s-a extras în urma unor filtrări asupra datele brute citite de la senzorul Eyelink II. Conform cu Fig. 6.4, din momentul în care semnalul READY este perceput și până când se începe acționarea asupra pedalei de frână, trece o perioadă de timp de aproximativ 1 secundă. De la apăsarea ambreiajului și până la activarea butonul de pornire a mașinii, mai trece aproape o jumătate de secundă. În această situație de conducere conducătorul auto trebuie să aibă următoarele posturi corporale pentru ca sistemul să aibă o funcționalitate optimă: ambele mâini ale conducătorului trebuie să fie pe volan sau în zona volanului, pedala de frână și accelerație să fie inactive, iar poziția schimbătorului de viteze trebuie să fie în stare neutră. Fig. 6.3:Pregătirea de pornire a mașini Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 178 b) Situația de plecarea de pe loc Situația de plecarea de pe loc este predecesoare situației de a porni mașina. Cele doua situații de conducere sunt aproximativ similare. Sistemului în această situație de conducere activează semnalul informativ ”GO” pe care utilizatorul trebuie să-l perceapă. În urma experimentelor realizate și analiza rezultatelor, durata de percepere a acestui semnal este aproximativ aceiași cu cea a semnalului ”READY”. Astfel, în Fig. 6.5 se prezintă doar analiza semnalelor de date ce modelează acțiunile de mișcare ale conducătorului auto. Setul de acțiuni de conducere din care se identifică intenția utilizatorului de a pleca cu mașina de pe loc sunt cele propuse în Tabelul 3.1 (din Capitolul al 3-lea). Aceste acțiuni de conducere sunt următoarele: A18 – Poziționarea schimbătorului de viteză în poziția 1; A19 – Apăsare pedală de ambreiaj; A20 – Eliberare pedală ambreiaj. Fiecare acțiune de conducere se determină în sistemul propus pe baza evenimentelor determinate din procesarea datelor citite de la senzori. Pentru această situație de conducere sunt importante următoarele evenimente: cele de la senzorul Kinect, care modelează activitatea de mișcare a membrelor superioare, și cele de la sistemului de control: ambreiaj, schimbător de viteze, pedală accelerație. În primul grafic din Fig. 6.5 este ilustrată activitatea mâinii drepte a conducătorului auto realizată în această situație de conducere. Reprezentare prin cerculețele portocalii, redau postura mâinii drepte că se află pe volan. Semnalul de date reprezentat prin cerculețul mov precizează că mâna dreaptă este pe schimbătorul de viteze, iar prin cerculețele roșu și verde este reprezentat tranzitul mâinii drepte de pe volan pe schimbător de viteze și respectiv invers. Toate aceste grupări reprezintă tiparele de mișcare ale mâinii drepte pentru activitatea de a schimba viteza. S-au luat drept analiză în acest grafic datele citite pe axa Ox, a punctului ce redă palma utilizatorului. În graficul de mai jos, sunt analizate datele pe axa Ox de-a lungul perioadei de timp măsurată în ms, iar pe axa Oy reprezintă coordonata punctului citit, măsurată în metrii. De asemenea, în Fig. 6.5 sunt analizate semnalele citite de la sistemul de control al mașini. În cadrul acestei situații de conducere semnalele citite de la sistemul de control sunt corelate cu Fig. 6.4:Analiza semnalelor citite de la setul de senzori pentru situația de pornire a mașinii Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 179 semnalul citit pentru mișcarea mâinii drepte de la senzorul Kinect. Identificarea intenției conducătorului în această situație se face pe baza analizei și procesării semnalelor citite de la pedale de ambreiaj și cea de accelerație, plus cele de la schimbătorul de viteză. Dacă aceste semnalele din Fig. 6.5 ating valorile de prag corespunzătoare cu cele determinate prin experiment, atunci sistemul informatic propus identifică căci, intenția conducătorului auto este de a pleca de pe loc, notată IDA – conform cu Tabelul 3.1 (din Capitolul al 3-lea). c) Situația de păstrare a mașinii în bandă Situația de păstrare a mașinii în bană a fost destul de des întâlnită în studiul experimental. În această situație s-a observat, conform Fig. 6.6, că privirea focusează pe carosabil sau asupra traficului din fața mașinii condusă de utilizator. În această situație, acțiunile principale ale conducătorului sunt centrate pe pedala de accelerație și pe volan. Au fost analizate următoarele semnale de la sistemul de senzori: variația de amplitudine a semnalului dat de către pedala de accelerație, variația unghiului de rotire al volanului, și variația de mișcare a mâniile pe axa Ox. Toate variațiile semnalelor au fost analizate în Fig. 6.6, a), prin comparație cu viteza mașinii și traiectoria pe carosabil. Atât viteza cât și traiectoria de pe carosabil sunt componente rezultante în urma acțiunilor conducătorului efectuate asupra sistemului de control al mașinii. În Fig. 6.6, a), au fost analizate aceste semnale din datele citite de la senzori și simulator timp de 1 secundă. Prin corelarea apăsării pedalei cu viteza rezultată, se observă o variație constantă a semnalului de-a lungul timpului. De asemenea, din corelarea semnalului citit de la senzorul Kinect cu cel al volanului, se observa o amplitudine a semnalului aproape egală. În plus, aceste semnale sunt identice în oscilație cu variația constantă a semnalului ce măsoară Fig. 6.5: Analiza semnalelor citite de la setul de senzori pentru situația de plecare de pe loc Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 180 unghiul de rotație al volanului. d) Situația de a micșora sau a mări viteza Situația de a micșora viteza este prezentată în comparație cu cea de a mări viteza în Fig. 6.6, b) și c). Aceste două situații sunt în opoziție una cu cealaltă ca și rezultat. Prin urmare, viteza mașinii se micșorează sau se mărește. Conform testelor experimentale s-a observat că privirea conducătorului focusează pe zona carosabilă sau pe zona unde se află amplasate semnele de circulație. În Fig. 6.6 este prezentat graficul obținut referitor la analiza observării semelor de limitare a vitezei. Punctele de focusare a privirii sunt analizate într-un interval de 2s până la 4s. Acestea sunt redate cu roșu în graficul din Fig. 6.6, pentru a putea fi distinse de celelalte puncte. În Fig. 6.6, b) și c) următoarele variații de semnal au fost analizat: (i) pentru situația de micșorare a vitezei: semnalul citit de la pedala de frână, amplitudinea semnalului de la pedala de ambreiaj, variația treptei de viteză citită de la schimbătorul de viteză; (ii) pentru situația de mărire a vitezei: amplitudinea semnalului citit de la pedala de ambreiaj și cea de accelerație, plus semnalul citit de al schimbătorul de viteze. Toate aceste variații ale semnalelor sunt corelate cu cele de mișcare a mâinilor pe coordonata Ox, (în special a mâinii drepte). Rezultatul acestor acțiuni este dat de micșorarea sau mărirea vitezei mașinii conduse de către utilizator. Fig. 6.6:Analiza semnalelor citite de la setul de senzori pentru situațiile: a) păstrarea în bandă a mașinii; b)mărirea vitezei în funcție de semnul de circulație apărut;c) micșorarea vitezei limitată de semnul de circulație; Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 181 Semnalul vitezei poate fi de asemenea observat (ca și rezultat, în urma acțiunilor făcute), în analiza semnalelor din Fig. 6.6, b) și c). În situația de mărire a vitezei sunt modelate în ordine cronologică următoarele variații de semnale: variațiile de semnal citite de la dispozitivul Eyelink II, variația semnalului citit de la pedala de ambreiaj (ca în Fig. 6.6, b)), variația semnului de la senzorul Kinect (ce urmărește activitatea de mișcare a mâinii drepte pe coordonata Ox), variația semnalului citit de la schimbătorul de viteză (când se schimbă într-o treaptă superioară). Conform analizei semnalului pedalei de ambreiaj din Fig. 6.6, b) se observă că în timpul descreșterii amplitudinea lui, crește cea a pedalei de accelerație. În cazul situației de micșorare a vitezei s-a observat (vezi Fig. 6.6, c)), o variație a amplitudinii semnalului citit de la pedala de frână, urmată de modificarea în amplitudine a semnalului citit de la cea de ambreiaj. Aceste două variații consecutive a semnalelor sunt urmate de cea a schimbătorului de viteze. Conform Fig. 6.6, c), variația semnalului schimbătorului de viteză indică poziționarea lui într-o treaptă inferioară. e) Situația de schimbare a benzii și situația de depășire Aceste situații pot apărea imprevizibil, atât în scenariul de test din cadrul sistemului propus, dar și într-un trafic real. Totuși, în cadrul unui simulator virtual, ele pot fi detectate prin urmărirea și citirea variațiilor următorilor parametrii: parametrii de la simulatorul virtual: variația traiectoriei mașinii pe axa de coordonate Ox, caracteristica ce indică prezența sau absența unei mașini în față pe o anumită distanță. În cazul în care, pe o distanță prestabilită nu se află nici o mașină și se observă o variație a semnalului pe axa Ox, atunci mașina se află în situația de a schimba banda. Dacă există mașină în față pe distanța prestabilită în urma experimentelor, atunci sistemul o va considera situație de depășire. Un alt parametru ce se analizează în aceste două situații este semnalul citit de la volanul. Acest semnal reprezintă variația unghiului de rotire a volanului. În urma rotirii volanului, mașina se deplasează la stânga sau la dreapta. După cum se observă în Fig. 6.7 amplitudinea semnalului apare sub diferite forme, iar aceste forme definesc o anumită situație. De exemplu, prima variație de semnal modelează situația de depășire. Prin urmare, prima dată rotirea volanului se face la stânga urmată de una la dreapta pentru revenirea în prima bandă. Variațiile unghiului volanului sunt corelate cu acțiunile de mișcare ale mâinilor. Perceperea ambelor situații este identificată în sistemul propus din analiza și procesarea datelor citite de la dispozitivul Eyelink II. După cum se poate observa în Fig. 6.8, este filtrată focusarea priviri pe ecran pentru aceste două situații. Atât pentru situația de depășire la stânga, cât și în cea de schimbare a benzii, subiectul este obligat să se asigure în oglinda retrovizoare din partea stângă. La terminarea situației de depășire conducătorul trebuie să revină pe prima bandă de circulație. Revenirea în prima bandă îl obligă pe conducătorul auto să se asigure în oglinda retrovizoare dreaptă. În Fig. 6.8 este filtrată focusarea privirii în cele două oglinzi retrovizoare, Fig. 6.7:Analiza semnalului citit de la volan și modificările ce apar în diferite situații de conducere Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 182 și este marcat roșu punctele de pe ecran. f) Situația de virare la stânga sau la dreapta Aceste două situații în trafic apar în scenariile de test sub două forme: (i) când se ia decizia să se schimbe banda sau să se facă depășire/schimbare bandă, (ii) când apar curbe la stânga sau la dreapta. Sistemul propus identifică aceste situații din analiza și procesarea semnalelor de la volan corelate cu cele ale senzorului Kinect. g) Situația de a parca mașina Situația de a parca mașina în cadrul scenariilor de test a fost simulată prin proiectarea a două parcări, una pe o parte de drum și cealaltă pe partea opusă. Subiecții implicați în testele experimentale, la terminarea unui traseu au trebuit să parcheze într-una din aceste parcări. De asemenea, după realizarea parcări, conducătorul trebuia să facă o plecare din parcare. O caracteristică modelată în sistemul propus în identificarea acestei situații este pozițiile parcărilor pe traseu, comparate cu poziția actuală a mașinii pilotată. În cazul în care poziția mașinii este la o anumită distanță față de parcarea proiectată și dacă s-a realizat un circuit de traseu, atunci conducătorul trebuie să se pregătească să facă una. h) Situația de a opri mașina În scenariului de test, pe carosabil apare semnul ”STOP” la sfârșitul circuitului. Acesta indică conducătorului să oprească mașină. Această situație este detectată dacă a fost efectuată corect de către conducător prin analiza și procesarea variației de semnal ce provine de la dispozitivul Eyelink II raportată la zona de pe carosabil unde apare semnul de STOP. Sistemul propus realizează acesta procesare de semnal pentru a verifica percepția situației de către conducător. Acțiunea de mișcare a conducătorului se determină din analiza semnalului citit de la pedala de frână. 6.3.2.1 Concluzi asupra analizei situațiilor de conducere Descrierea și analiza situațiilor de conducere ce apar în cadrul scenariilor de test reprezintă fundamentul pe care se construiește inteligența sistemului propus. Ele sunt reperul de verificare a corectitudinii funcționării și configurării sistemului. Pe baza situațiilor de conducere simulate în scenariile de test, conducătorul auto efectuează manevrele corespunzătoare de pilotare a mașinii pentru a le depășii. Acestea antrenează acțiuni de mișcare Fig. 6.8:Analiza semnalelor citite Eyelink II pentru situațiile când șoferul se asigură în oglinzile: a) stânga; b) dreapta Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 183 secvențială a părților corpului conducătorului auto: ochi, cap, mâini și picioare . De asemenea, în descrierea și analiza situațiilor de conducere prezentate mai sus, s-a putut observa fluxul de acțiuni pe care trebuie un conducător să le realizeze pentru a depăși situația apărută. Fluxul de acțiuni trebuie identificat de sistemul informatic propus, în urma modelării și procesării parametrilor și caracteristicilor citite de la întreg sistemul senzorial. 6.3.3 Extragerea setului de parametrii și caracteristici din datele de test înregistrate În urma proiectării scenariilor de test s-a putut realiza un studiu experimental pentru modelarea tiparelor de comportament ale conducătorilor auto. Așadar, au fost înregistrate mai multe seturi de date, iar în urma unor analize și filtrări s-au extras valorile parametrilor și caracteristicile ce modelează tiparele de comportament. Valorile de prag determinate condiționează regulile SE pentru a detecta intenției conducătorului. a) Construirea scenariului experimental Scenariul experimental implementat are o lungime de 4 km și lățime de 10 m, iar forma lui este pătratică (Fig. 6.1 a) ). El a fost restricționat cu diferite semne de circulație, astfel s-a putut clasifica sub trei tipuri: unul ce limitează drastic viteza de conducere a conducătorului, altul care-i impune să conducă cu o viteză mărită, iar altul fără nici o restricție de circulație. În toate cele trei scenarii este simulat traficul dinamic format din cei 16 roboți virtuali selectați din simulatorul TORCS. La 14 dintre roboți le-au fost limitate vitezele astfel încât, să fie simulat un trafic dinamic în care să apară situația de depășire. Așadar, viteza acestor mașini a fost setată, în mod aleatoriu cu anumite valori de prag. Valorile de prag sunt redate în funcție de semnele de circulație care apar pe traseu. De exemplu, dacă semnul de circulație indică limitare de viteză la 45 km/h, iar următorul semn de circulație este de 85 km/h, atunci vitezele pentru cei 14 roboți ia valori aleatorii între 45-85 km/h. Ceilalți doi roboți au fost setați să ruleze cu viteza de 180 km/h, pentru a simula situații dificile și periculoase în trafic, astfel încât subiecților să le depășească. b) Metode și tehnici utilizate Datele au fost înregistrate de la 24 de conducători auto cu experiență de conducere, dintre care 17 bărbați și 7 femei. Prin analiza și procesarea datelor stocate sunt determinate tiparele de comportament ale conducătorilor. Pe baza tiparelor determinate se construiește inteligența sistemului. Pentru a construi tipare precise s-au ales subiecți cu o experiență de cel puțin 4 ani. Așadar, subiecții aleși au avut vârsta cuprinsă între 26-36 ani (valoarea medie a vârstei de 29,2), cu o experiență de conducere de 6-10 ani (valoarea medie de 8,7). Ei au menționat că în ultimii 4 ani nu au avut accidente și ca pe luna conduc aproximativ 1800 km. O meta-regulă (compusă dintr-un set de reguli succesive) a SE ce modelează o intenție a conducătorului auto este redată prin tipare de comportament. Tiparele de comportament combină un set secvențial de acțiuni de conducere. Tranziția dintre regulile SE se realizează pe baza de evenimente modelate printr-un un set de condiții, iar valorile condițiilor sunt determinate din analiza datelor stocate în urma experimentelor. Automatizarea procesului de analiză și extragere a valorilor de prag din datele înregistrate s-a realizat prin rularea unor scripturi implementate în Matlab. Aceste scripturi sunt setate să analizeze matricea de date la o fereastră de 10 secunde. Fiecare script, după 10 s stochează valorile extrase în câte un vector separat. După citirea a 10 valori și memorarea lor un alt script analizează și compară între ele valorile fiecărui vector. Această comparație este realizată pentru a analiza evoluția comportamentului conducătorului auto în funcție de situația din trafic. Pe baza acestei analize se vor extrage valorile de prag optime, iar acestea definesc condițiile tiparelor de comportament ale conducătorului. Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 184 Tabel 6. 1 : Parametrii și caracteristiciile extrase pentru modelarea comportamentului Parametri/Caracteristici extrase Descriere Ochi și cap raportat la ecranul pe care rulează aplicația 𝑝𝑐(𝑥, 𝑦) Punctul de focusare a privirii pe ecran 𝑝𝑎 =∑𝑝𝑖(𝑥, 𝑦) Numărul consecutiv de puncte de focusare a privirii în oglinda retrovizoare în situația când se pregătește stânga/ dreapta când conducătorul (in preparing action – pa), de-a lungul timpului 𝑡𝑚 =∑∆𝑡𝑖(𝑠) Durată de focusare a privirii în oglinzile retrovizoare 𝑡𝑔 = (𝑡𝑖 − 𝑡𝑖−1)(𝑠) Intervalul de timp dintre două focusări succesive Zml Zmr, Zmf, Zroad, Zts Zonele de pe ecran unde focusează privirea conducătorului (oglindă retrovizoare stânga, dreapta, frontală, semne circulație, drum) 𝑎ℎ𝑙/𝑎ℎ𝑟 Unghiul de orientare a capului față de centrul ecranului Parametri și caracteristicile membrelor superioare 𝑃𝐿ℎ(𝑥, 𝑦, 𝑧), 𝑃𝐿ℎ(𝑥, 𝑦, 𝑧), 𝑃𝐿𝑠ℎ(𝑥, 𝑦, 𝑧) Încheieturile 3D ale brațului stâng: mână, cot, umăr 𝑎𝐿(𝑎−𝑓𝑎) Unghiul dintre brațul și antebrațul stâng 𝑃𝐷ℎ(𝑥, 𝑦, 𝑧), 𝑃𝐷ℎ(𝑥, 𝑦, 𝑧), 𝑃𝐷𝑠ℎ(𝑥, 𝑦, 𝑧) Încheieturile 3D ale brațului stâng: mână, cot, umăr 𝑃𝑇(𝑥, 𝑦, 𝑧) Punctul în spațiul 3D al trunchiului 𝑎𝑅(𝑎−𝑓𝑎) Unghiul dintre brațul și antebrațul drept 𝑎𝑅(𝑓𝑎−𝑇) Unghiul dintre antebrațul drept și trunchi 𝑎𝑐𝑐𝑅ℎ Accelerația mâinii drepte Caracteristicile extrase de la simulatorul TORCS 𝑑𝑐−𝑡𝑐 Distanța dintre mașina condusă de utilizator față de celelalte mașini din trafic 𝑁𝑐 = ∑ 𝑛𝑖 𝑥𝜖(50,100) 𝑖=1 Numărul de mașini în trafic pe o arie de x = 50-100m în jurul mașinii condusă de utilizator ∆𝑑𝑐−𝑏𝑐 = 𝑑𝑐 − 𝑑𝑏𝑐 Distanța dintre mașina condusă de utilizator și mașina din spate vc, ac Viteza și accelerația medie a mașinii condusă de utilizator ℎ𝑠𝑡𝑐 Cea mai rapidă mașină din trafic Caracteristicile sistemului de control al mașinii 𝑒𝑡𝑟 , 𝑒𝑐ℎ, 𝑒𝑏𝑟 Activarea pedalelor: frână, accelerație, ambreiaj 𝑎𝑠𝑤 Unghiurile de rotire al volanului 𝑎𝑐𝑐𝑠𝑤 Accelerația de rotire a volanului calculată ca a doua derivată a unghiului de rotație citit 𝑝𝑎𝑠 Variația treptei de schimbare a vitezei 𝑝𝑡𝑟 =∑𝑝𝑡𝑟𝑖(𝑡) 𝑛 𝑖=1 Durata apăsării pedalei de accelerație înaintea schimbării într-o poziție inferioară 𝑝𝑏𝑟 =∑𝑝𝑏𝑟𝑖 𝑛 𝑖=1 Numărul de apăsări ușoare ale pedalei de frână înainte de a micșora viteza pentru a schimba poziția schimbătorului de viteză într-o treaptă inferioară Au fost extrase valori de prag diferite pentru fiecare tip de scenariu din cele trei propuse. Pentru fiecare parametru și caracteristică determinată i se configurează un interval (domeniu) de interes dat de o valoare de minim și una de maxim. Aceste valori ale unui interval modelează condițiile regulilor de producție ale SE. Înregistrările de date au fost stocate în fișiere cu extensia .dat, iar ele conțin secvențe de valori pentru următori parametri: timp(ms), distanța parcursă de mașină față de poziția de start (m), unghiul volanului (rad), ambreiaj, accelerație, frână, viteză(m/s), orientare cap, poziție (x,y) pe ecran a ochilor, poziția încheieturilor (x,y,z), membrelor superioare (mână stângă/dreapta, încheietură stânga/dreapta, cot stâng/drept, umăr stâng/drept, centrul dintre umeri ca punct de referință). Din acești parametrii s-au estras caracteristicile prezentate în Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 185 Tabelul 6.1. În urma analizelor și procesărilor de date stocate sunt determinate valorile de prag. c) Rezultate și discuții În urma analizei făcute s-a observat [Toma, 2012b], că activitatea perceptivă (observarea situației) a conducătorului auto are rolul cel mai important în conducerea unui vehicul. Așadar, ea reprezintă prima etapă în analiza comportamentului conducătorului auto. Datele înregistrate de la dispozitivul Eyelink II au fost analizate pentru fiecare subiect care a luat parte la experiment. În urma analizei s-a observat că timpul de reacție al subiecților este destul de diferit pentru cele trei tipuri de scenarii propuse. De exemplu, în scenariul de viteza normală, timpul necesar pentru a lua o decizie este mult mai mare decât în scenariul de mare viteză și aproape egal cu cel din scenariul cu limitare de viteza. Prin corelarea parametrilor privirii cu cel de orientarea a capului, precizia de detectare a intenției conducătorului este ridicată. În plus, s-a observat că acțiunile de mișcare ale capului sunt mai rapide în scenariu cu viteză mare decât în scenariul cu viteză normale sau decât cel cu limitare de viteză. Acțiunile brațelor sunt o alta parte a corpului conducătorului auto care s-au analizat. Activitatea de mișcare a mâinii drepte a subiecților a fost analizată cu o atenție deosebită, deoarece ea este implicată frecvent în mai multe manevrele de conducere. În procesul de analiză al mișcării mâinii s-a observat că o tranziție între două stări depinde de unghiurile posturilor brațului și de timpul dintre două poziții consecutive. Pentru fiecare segment al brațului s-a citit coordonatele carteziene (x, y, z) de la senzorul Kinect. Calcularea unghiului s-a efectuat în urma implementării unui algoritm bazat pe transformata Tabel 6. 2: Extragerea caracteristicilor pentru posturile mâinilor Caracteristici Valorile de prag obținute pentru mâna dreaptă MD SD min max angtf(°)F 20.4 2.25 18.2 24.1 angtf(°)M 18.7 1.87 17.2 19.2 angaf(°)F(sw) 115.1 1.26 98.2 124.1 angaf(°)M(sw) 100.2 2.14 87.6 158.2 angaf(°)F(gs) 168.7 2.58 158.3 180 angaf(°)M(gs) 152.1 1.81 14.3 139.3 cinematică. Prin corelarea posturii mânii cu parametrii și caracteristicile volanului și schimbătorului de viteze se poate face decizia asupra intenției conducătorului auto. Sistemul Fig. 6.9:Rezultatele obținute în urma analizei datelor înregistrate de la N=24 subiecți (conducători auto experimentați) Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 186 informatic propus trebuie să realizeze aceste analize și corelații în mod automat pentru a identifica intențiile conducătorului. S-a observat din rezultatele obținute că în scenariul de mare viteză conducătorul auto păstrează mâna dreaptă pe schimbătorul de viteze. În scenariul de viteză normală și redusă s- au observat ca mișcările mâinii între volan și schimbătorul de viteze au fost realizate mult mai corect. Evenimente despre activitatea picioarelor sunt modelate prin corelarea valorilor parametrilor și caracteristicilor obținute de la pedalele de ambreiaj, accelerați și frână cu cei obținuți pentru posturile mâinii drepte pe volan și schimbătorul de viteze. În Tabelul 6.2 și Fig. 6.9 este prezentată o evaluare statistică a valorilor obținute de la fiecare caracteristica extrasă. Evaluarea a constat prin extragerea valorii medii (MD) și deviația standard (SD). În plus, aria dinte minimul și maximul caracteristicilor extrase indică zona de prag pe care o poate lua o valoare pentru fiecare scenariu de conducere analizat. În Fig. 6.9 suma punctelor de focusare a privirii în oglinda retrovizoare stângă în situația de depășire este analiză în toate cele trei scenarii. Sumele de puncte de focusare s-au analizat în intervalul de timp, de când subiectul începe să observe situația și până când ia decizia să realizeze manevrele corespunzătoare asupra sistemului de control. În scenariul cu limitare de viteză s-a înregistrat o suma de puncte mai mare decât în celelalte două scenarii. Ceea mai mică sumă de puncte s- a obținut în scenariul de mare viteză. Astfel, în condițiile regulilor SE și în nodurilor rețelei Bayesiane valoarea variabilelor de configurare este mai mare și egală cu minimul valorilor sumelor de puncte obținut în scenariul de mare viteză. De asemenea, valoare acestor variabile este mai mică și egală cu valoare maximă obținută în scenariul cu limitare de viteză. La fel s-a analizat fiecare caracteristică prezentă în Tabelul 6.1 în toate cele trei tipuri de scenarii, iar în urma valorilor obținute în Fig. 6.9 s-au proiectat condițiile regulilor SE și nodurile rețelei Bayesiane. În Tabelul 6.2 sunt prezentate rezultatele obținute, atât pentru posturile mâinilor citite pentru femei cât și rezultatele obținute pentru bărbați. După cum se poate observa, s-au obținut diferențe între rezultate celor două grupuri de subiecți, iar acestea au fost luat în considerare în construirea regulilor SE. Obținerea acestor diferențe are drept cauză mărimea corpului mai precis, mărimea segmentelor brațelor diferă între bărbați si femei. Mediul de interacțiune, semnele de circulație și celelalte mașini din trafic reprezintă principalii factori care determină activitatea de observare și mișcare a conducătorului auto. În cazul în care conducătorul auto începe să realizeze un set de acțiunile de conducere, dar se răzgândește sistemul le clasifică ca stimuli și nu le memorează în identificarea intențiilor. d) Concluzii Valorile de prag determinate sunt configurate în cadrul regulilor, iar pe baza lor sistemul propus determină intenția conducătorului. Așadar, scopul testelor experimentale din această secțiune s-au realizat pentru a determina valorile cu care sunt configurate regulile SE. Aceste valori au fost determinate prin analiza și filtrarea datelor înregistrate de la mai mulți subiecți în diferite scenarii de test. Comportamentul conducătorului auto este modelat în sistemul prin determinarea acestor valori din date experimentale. Datele experimentale conțin informații despre: activitatea de observare și de mișcare a conducătorului auto, stările sistemului de control, senzorii virtuali ai mașinii și situațiile din trafic. Valorile de prag ale caracteristicilor sunt determinate din corelarea datele experimentale despre activitatea de observare și mișcare a conducătorului cu cele ale mașinii și informațiile din/despre trafic. Totalitatea valorilor de prag extrase sunt incorporate în baza de cunoștințe a SE, iar aplicația propusă poate să identifice intenția conducătorului în timp real. Determinarea și calculul valorilor condițiilor regulilor SE reprezintă prima etapă în construirea inteligenței sistemului propus. Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 187 6.4 Recunoașterea automată a posturilor conducătorilor auto începători din timpul pilotării mașinii 6.4.1 Proiectarea setului de posturi de conducere Testele și cercetările experimentale realizate pentru construirea sistemului ce recunoaște în mod automat posturile conducătorului auto au fost publicate în [Toma, 2012e]. Rezultatele obținute în urma realizării cercetărilor experimentale încearcă să răspundă la următoarele întrebări: (i) Cum se poate construi un sistem de asistență pentru conducătorul auto începător, iar acesta să aibă capabilitatea de a recunoaște în timp real posturile utilizatorului de pilotare a mașinii într-un trafic dinamic? (ii) Cum pot fi corectate posturile incorecte ale conducătorilor în timpul pilotării? (iii) Cum pot fi evaluate abilitățile de conducere folosind sistemul propus în diferite scenarii de test? Răspunsul la prima întrebare este implementarea unui sistem de tip cognitiv și o interfață de monitorizare cu capabilitatea de a urmării activitatea conducătorului auto. Gradul de inovație pe care îl prezintă acest sistem este recunoașterea în mod automat a posturilor de conducere prin implementarea modulului de raționament. Se încearcă să se facă o recunoaștere complexă, spre deosebire de alte cercetări [Cheng, 2006], [ Lu, 2012]. Aceste cercetări menționate fac recunoașterea automată doar a anumitor posturi corporale. În cazul sistemului propus complexitatea este reprezentată de luarea în considerare a posturilor corporale, a urmăririi privirii, dinamica capului, iar acestea sunt corelate cu stările sistemului de control al mașinii, informații despre mașina pilotată, scenariul de test și traficul dinamic. Modulul de raționament al sistemului propus este implementat prin intermediul unu SE bazat pe reguli. Astfel o regulă implementată în SE reprezintă un tipar al unei posturi ce o poate avea conducătorul în timpul pilotării. Condițiile regulilor de producție sunt bazate pe constrângerile și caracteristicile determinate în secțiunea anterioară. Învățarea tiparelor de comportament în sistemul implementate se efectuează folosind motorul de inferență CLIPS, un algoritm de control de trecere de la un tipar la altul care s-a implementat printr-un automat finit de stări. Răspunsul la a doua întrebare științifică de cercetare prezentată mai sus este dat prin implementarea un set de reguli adiționale în sistemul propus. Aceste reguli reprezentă o ”extra inteligență” a sistemului, deoarece modulul de raționament al sistemului se extinde cu un set de reguli. Această extensie de reguli verifică dacă posturile detectate ale conducătorului auto sunt corecte în raport cu situația din trafic. În cazul în care sunt detectate posturi eronate se trimit mesaje text de corecție pe ecranul în care rulează aplicația. Evaluarea sistemului implementat se realizează prin teste și cercetări experimentale, care verifică îmbunătățirea abilităților de conducere a conducătorilor începător în diferite scenarii de test. Rezultatele obținute în urma evaluărilor făcute asupra sistemului implementat vor răspunde la a treia întrebare de cercetare propusă în cadrul acestei secțiuni. Prin urmare, în urma evaluării sistemului implementat se va verifica fezabilitatea prin studiu experimental. 6.4.2 Descrierea scenariilor experimentale Postura conducătorului auto este detectată în timp real prin analiza comportamentului din timpul pilotării mașinii, dacă se urmăresc etapele de mai jos: (1) urmărirea comportamentului conducătorului în timpul condusului prin analiza datelor înregistrate; (2) analiza datelor și calcularea constrângerilor ce definesc un eveniment al unei posturi de conducere; Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 188 (3) posturile de conducere ale unui conducător sunt determinate pe baza unui set de reguli. Prin setul de senzori se urmărește comportamentul conducătorului auto, iar în aplicația software este modelată activitatea lui pe baza scenariilor de test. Sistemul propus detectează automat posturile conducătorului datorită implementării unui algoritm bazat pe structuri de decizie IF-THEN. Aceste structuri de decizie implementează regulile unui SE care sunt stocate într-o bază de cunoștințe. 6.4.3 Implementarea algoritmului bazat pe structuri de decizie IF-THEN Posturile de conducere ale conducătorului auto sunt detectate automat pe baza unui set de reguli ale unui SE. Seturile de reguli clasifică fiecare postură de conducere pe baza caracteristicilor și parametrilor citiți de la senzori și simulatorul de conducere TORCS. Posturile sunt detectate în diferite scenarii de conducere care pot apărea în scenariile de test. Prin intermediul motorului de inferență CLIPS se asignează automat la lista de fapte tiparele posturilor din starea curentă și lista de instanțe pentru a determina o regulă. Prin folosirea acestui motor de inferență, programul aplicației nu are nevoie să fie definit în mod explicit deoarece cunoștințele (regulile) și datele (faptele și instanțele) sunt reprezentate separat. Așadar, motorul de inferență este folosit în aplicația propusă pentru a asigna cunoștințe datelor. În aplicația software dezvoltată posturile conducătorului sunt reprezentate ca o secvență de caracteristici (caracteristicile ce definesc o postură mai sunt numite și reprezentări cheie). De obicei, o singură postură poate fi identificată printr-o secvență scurtă de reprezentări cheie (de regulă, în sistemul propus de la două până la cinci) ce definesc intrările în regulile de producție. De exemplu, postura mâinii drepte pe schimbătorul de viteze este dată de următoarele reprezentări cheie: unghiul dintre braț și antebraț, unghiul dintre braț și trunchi, poziția încheieturi mâinii. Toate reprezentările sunt raportate la sistemul de coordonate local. Sistemul de coordonate local face referire despre poziția 3D a schimbătorului de viteze sau cea a volanului obținută în stare de calibrare a senzorilor. În timpul pilotării unei mașini posturile conducătorului trebuie să fie clar realizate prin manevre adecvate. Din acest motiv, setul de posturi este antrenat manual prin introducerea unui secvențe de reprezentări. O secvență de reprezentări definește tiparul unei posturi a conducătorului. Seturile de posturi ale unui conducător auto din scenariile de test sunt definite în Table 6.3. De asemenea, în coloana a doua a tabelului este descrisă fiecare postură, iar în a treia coloană sunt reprezentați parametri și caracteristicile semnificative care se extrag de la senzori. În proiectarea sistemului propus posturile au fost clasificate în patru grupe: DP1, DP2, DP3, DP4. Determinarea unei posturi în timp real este cauzată de implementarea unui automat cu stări finite. Acesta a fost notat cu DPFSM și se bazează pe următorul cvintuplu: DPFSM = (∑, 𝑆, 𝑠0, δ, F) 6.1 unde: ∑− este alfabetul de intrare. În cadrul aplicației propuse alfabetul de intrare este un vector de reprezentări cheie ce definesc postura conducătorului. Setul de reprezentări cheie activează evenimentelor senzorilor. Prin urmare, o stare a automatului este dată de suma tuturor condițiilor ce definesc reprezentările cheie. 𝑆 – este un set finit de stări, reprezentat în Fig. 6.10 pentru fiecare grup DP1-4 ce clasifică o postură. Primul grup (DP1) modelează două posturile pe care le poate lua mâna stângă. (DP2) al doilea grup modelează cinci stări pe care le poate lua mâna dreaptă. Grupul al treilea (DP3) modelează reprezentările fixării privirii și a orientării capului, iar ultimul grup (DP4) posturile Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 189 Tabel 6. 3: Descrierea posturilor de conducere și a constrângerilor Posturi de conducere Descriere Parametri și estragerea caracteristicilor de la setul de senzori Posturi ale membrelor superioare PHl(sw) Mâna stângă pe volan Caracteristicile și parametrii senzorului Kinect: Pozițiile încheieturilor P(x,y,z) a {mâinii, cotului, umărului}; unghiurile dintre braț și antebraț: aHaf, aRaf, unghiul dintre braț și trunchi: aRat. Caracteristicile controllerului: unghiul volanului: asw; pozițiile schimbătorului de viteză: pgs; stările de calibrare: kinect-volan: Pc_k_sw, kinect-schimbător viteză: Pc_k_gs, PHl(N) Mâna stângă stare neutră (nu este pe volan sau în zona volanului) PHr(sw) Mâna dreaptă pe volan PHr(gs) Mâna dreaptă pe schimbătorul de viteze PHr(sw_gs) Mâna dreaptă este în tranzit de la volan spre schimbătorul de viteze PHr(gs_sw) Mâna dreaptă este în tranzit de la schimbătorul de viteze spre volan PHl(N) Mâna dreaptă stare neutră (nu este pe volan sau în zona volanului) Posturi ale fixării ochilor și orientarea capului PEye_road Ochi focusează pe zona șoselei Caracteristicile și parametri senzorilor de la dispozitivuluiEyetracker: Poziția pe ecran a focusării priviri Peye(x,y), Poziția de calibrare: Pc_eye(x0,y0) Peye(x,y)∩Amr(x,y)≠0, Peye(x,y)∩Aml(x,y)≠0, Peye(x,y)∩Amf(x,y)≠0, Peye(x,y)∩Aroad(x,y)≠0, Peye(x,y)∩Ats(x,y)≠0, unghiul de rotire al capului: ahead_r<45°, ahead_l>315°, unghi calibrare orientare cap: ac_head=0 PEye_ml Ochi focusează pe în zona oglinzii retrovizoare din partea stângă PEye_mr Ochi focusează pe în zona oglinzii retrovizoare din partea dreaptă PEye_mf Ochi focusează pe în zona oglinzii retrovizoare din partea din față PEye_ts Ochi focusează pe in zona pe șosea a semnelor de circulație PEye(N) Ochi Nu focusează pe nici o zonă de pe ecran Phead_r Capul este orientat la dreapta Phead_l Capul este orientat la stânga Phead_s Capul este drept Phead(N) Capul este într-o stare neutră diferită de cele de mai sus Posturi ale picioarelor PLr(Pt) Apăsare pedală accelerație cu piciorul drept Controlul pedalelor: Apăsare pedală accelerație (enable/disable) Pt=1/0, Apăsare pedală ambreiaj (enable/disable) Pc=1/0, Apăsare pedală frână (enable/disable) Pb=1/0 PLr(Pb) Apăsare pedală accelerație cu piciorul drept PLl(Pc) Apăsare pedală ambreiaj cu piciorul stâng picioarelor. Astfel, în cadrul aplicației au fost definite următoarele stări care descriu direct posturile pe care le poate lua un conducător: 𝑆 = { 𝐷𝑃1: (𝑠1, 𝑠2); 𝐷𝑃2: (𝑠3, 𝑠4, 𝑠5, 𝑠6, 𝑠7 ); 𝐷𝑃3: (𝑠8, 𝑠9, 𝑠10, 𝑠11); 𝐷𝑃4: (𝑠12, 𝑠13, 𝑠14, 𝑠15, ); } 6.2 Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 190 𝑠0 − este starea inițială a elementelor lui. Starea inițială a aplicației este definită de următoarele patru stări independente = Sc{Sc_sw_h, Sc_gs_h, Sc_eye, Sc_pedals}, care sunt reprezentate prin valorile pe care le ia sistemul în timpul calibrării. Așa cum este prezentat în Fig. 6.9, starea este reprezentată de următoarele stări de calibrare: postura brațelor în spațiul 3D raportată la poziția volanului și a schimbătorului de viteză, stări de fixare a ochilor pe ecran relatate la mediul de conducere. Stările inițiale pentru pedale sunt citite de la senzori virtuali ai platformei TORCS. Valorile stărilor inițiale sunt date de senzori în timpul calibrări lor. 𝐹 − este setul stărilor finale, iar în cadrul aplicației noastre este dat de starea “END”, când utilizatorul apasă tasta “Esc” la terminarea unui scenariu. δ − este tranziția de funcții: δ: S × ∑ →𝑆 . În aplicației este reprezentată de arcele utilizate între stările automatului. Fiecare arc este dat de o regulă scrisă în sintaxa motorului de inferență CLIPS. Regulile și tranzițiile funcției au fost codificate utilizând declarații IF-THEN (de exemplu, IF Premise THEN Concluzie). Prin implantarea setului de reguli folosind motorul de inferență CLIPS este ușor să se adauge sau să se scoate reguli. Fiecare stare a automatului de stări este definit de o regulă sau un set de reguli. De exemplu, mâna dreaptă poate lua mai multe posturi în timpul pilotării mașinii: o postură este când are mâna pe volan, iar în sistemul este dată de PHr(sw). O altă postură a mâinii Fig. 6.10:Diagrama finită de stare pentru detectarea automată a posturilor de conducere Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 191 drepte este când ea se află pe schimbător PHr(gs). De asemenea, ea mai poate fi în tranzit de pe volan pe schimbător, notată PHr(sw-gs) și de pe schimbător la volan, notată PHr(gs-gw). Dacă mâna dreaptă nu se află în nici o stare din cele de mai sus menționate atunci se află în starea PHr(N). În cazul în care sistemul detectează starea PHr(N), vor fi trimise pe ecranul unde rulează aplicația alarme pentru corectarea posturii. Toate cele patru grupuri de posturi rulează în paralel, iar la fiecare moment de timp se vor identifica o secvență formată din patru posturi. Aceste patru posturi vor fi verificate la 20 ms cu seturile de posturi posibile ale situației din trafic. Dacă în secvența de posturi este detectată o stare neutră, atunci sistemul trimite alarme cu scopul de a corecta postura care este greșită. Verificarea care se face între posturile detectare în timp real și cele posibile ce codifică o situație creează în aplicația construita încă un nivel de corecție. Pentru a realiza această corecție, s-a implementat în aplicație un algoritm de verificare și comparare a seturilor posibile de posturi. Deoarece corecția trebuie să se realizeze foarte rapid, chiar instant, au fost implementate reguli direct în platforma TORCS. Prin urmare, detecția și corecția posturilor conducătorului auto sunt identificate automat prin: interfața grafică de monitorizare a posturilor (prezentată în Secțiunea 5.8, Capitolul al 5-lea), algoritmul implementat cu automatul de stări finite din Fig. 6.10 și algoritmul de verificare a posturilor determinate cu cele posibile ale unei situații de conducere. 6.4.4 Teste și măsurători pentru identificarea posturilor de conducere a) Studiul experimental pentru recunoașterea posturilor de conducere Testele și măsurătorile pentru recunoașterea posturilor de conducere au fost realizate pe baza montajului experimental prezentat în Fig. 6.11. În studiul experimental au participat 12 conducători începători (neexperimentați, dar cu permis de conducere). Ei au realizat mai multe teste experimentale pentru a putea evalua setul de posturi de conducere prezentate în Tabelul Fig. 6.11: Montajul experimental pentru recunoașterea automată a posturilor Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 192 6.3 cât și robustețea sistem ului propus. Prin intermediul interfeței grafice prezentată în Secțiunea 5.8, Capitolul al 5-lea, în testele experimentale sunt monitorizate următoarele: (1) funcționalitatea în timp real a senzorului Kinect: detectarea corectă a corpului umane de către senzorul de adâncimi; cât și vizualizarea scheletului utilizatorului participant la experiment, (2) vizualizarea focusării privirii pe ecran; (3) vizualizarea caracteristicilor citite în timp real de la anumiți senzori: Kinect, volan, pedale; (4) capabilitatea de calibrare între senzorul Kinect, volanul și schimbător de viteze; (5) afișarea stărilor posturile determinate în timp real și în paralele a fiecărui grup {DP1, DP2, DP3, și DP4}; (6) afișarea situației din trafic pe baza căruia se face corectarea posturilor eronate; (7) afișarea corectitudinii setului de posturi detectate prin cuvântul ”GOOD” sau ”WORST”; (8) afișarea mesajului test ce conține informați pentru realizarea corecției posturilor – acestea sunt trimise la aplicația grafică unde rulează scenariul de conducere. Tabel 6. 4: Evaluarea recunoașterii posturilor de conducere Post. de conduce re u1 u2 u3 u4 u5 u6 u7 u8 u9 u10 u11 u12 % PHl(sw) 10 9 10 10 10 10 10 10 8 10 10 10 97,5% PHl(N) 7 10 10 9 10 10 10 10 10 8 10 10 95% PHr(sw) 10 9 10 9 10 10 10 10 10 10 10 8 93,3% PHr(gs) 7 10 10 8 10 10 10 9 10 10 7 10 92.5% PHr(sw_gs) 10 9 10 9 10 10 10 10 10 10 10 8 96,6% PHr(gs_sw) 8 10 10 10 8 10 7 10 10 10 10 10 94.1% PHr(N) 10 10 9 10 10 10 10 7 10 10 9 10 95,8% PEye_road 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 100% PEye_ml 10 9 10 10 10 7 10 10 10 10 10 8 95% PEye_mr 8 10 10 9 6 10 10 10 10 10 10 7 91.6% PEye_mf 10 9 10 7 10 10 10 10 6 10 10 9 92,5% PEye_ts 9 10 10 10 10 10 10 10 10 10 7 8 95% PEye(N) 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 100% Phead_r 9 10 10 10 10 10 7 10 10 10 10 10 96.6% Phead_l 10 10 9 10 10 8 10 10 10 6 10 10 94,1% Phead_s 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 100% Phead(N) 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 9 99,1% PLr(Pt) 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 100% PLr(Pb) 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 100% PLl(Pc) 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 100% % 94 98 98 96 96 97 98 97 94 96.5 96.5 93.5 Subiecții participanți au fost rugați să efectueze fiecare postură descrisă în Tabelul 6.3, de 10 ori consecutiv. Gradul de noutate al experimentului este de a demonstra robustețea algoritmul implementat prin automatul de stări finite prezentat în Fig. 6.10. Rezultatele obținute au fost analizate și prezentate în Tabelul 6.4. b) Rezultate și discuții asupra studiului experimental Evaluarea recunoașterii posturilor de conducere este prezentată în Tabelul 6.4, după cum urmează: în prima coloană este prezentată fiecare postură pe care o poate lua conducătorul, în coloana a doua sunt trecute rezultatele obținute pentru fiecare utilizator în parte. În ultima coloană și linie a tabelului sunt prezentate precizia de detecție a posturilor. Robustețea fiecărei posturi implementate este prezentată în ultima coloană a Tabelului 6.4. Pe ultima line a tabelului este prezentată corectitudinea tuturor posturilor efectuate de către fiecare utilizator în parte. După cum se poate observa în tabel, grupul de posturi DP4, ce sunt Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 193 identificate de către sistemul propus din activitatea picioarelor în timpul pilotării, prezintă o precizie de 100%. În celelalte trei grupuri, posturile nu au fost recunoscute în proporție de 100%. Acestea se pot distinge în rezultatele obținute în tabel. Totuși, eroarea este foarte mică deoarece fiecare postură în parte prezintă o acuratețe mai mare de 90%. Acuratețea cea mai mică (92,5%) este reprezentată de detectarea automată a posturii pe schimbătorul de viteză. În urma calculării mediei aritmetice pentru fiecare postură rezultă că precizia sistemul este de 96,43%. Stabilitatea sistemului propus este determinată din calcularea mediei aritmetice dintre rezultatele obținute pentru fiecare utilizator în parte asupra tuturor posturilor efectuate. Astfel, în urma calculului efectuat, s-a obținut o precizie egală cu 96,21%. În cadrul sistemului, una dintre noutățile care sunt relevante este modelarea posturilor de conducere a conducătorilor corelate cu indici de focalizare a privirii, dinamica capului și informațiile contextuale despre trafic și mașină. Prin urmare, se vor compara rezultatele metodei propuse din această teză cu metode din alte cercetări recente. În lucrările de cercetare ale lui Li [Li, 2010], și Vieira [Vieira,2012] se face recunoașterea posturilor utilizatorului folosind senzorul Kinect. În urma evaluărilor efectuate asupra metodelor propuse de ei, s-a obținut o precizie de recunoaștere a tuturor posturilor de 74,7% în lucrarea primului autor și 84.8% în lucrarea celui de-al doilea. În metoda propusă în această teză s-a obținut o precizie de 94,97%. Aceasta, în comparație cu rezultatele celor două lucrări de cercetare, prezintă rezultate mult mai bune. Alte cercetări recente [Kaber, 2012], s-au focalizat pe recunoașterea posturilor conducătorilor auto. Kaber a folosit ca și metodă de urmărire a posturilor conducătorului auto camere video în colaborare cu mănuși colorate. Mânușile colorate au fost utilizate pe post de markere. Autorul prin folosirea acestui sistem obține o acuratețe ridicată în detectare al posturilor. Rezultatele obținute de Kaber sunt apropiate de cele ale sistemului propus. El a obținut o acuratețe de 90,12%. Totuși, metoda propusă în [Kaber, 2012], prezintă un sistem cu o precizie mai mică decât sistemul propus în această teză de doctorat. În plus, sistemul lui Kaber față de sistemul propus în această teză prezintă următoare constrângere: utilizatorul este obligat să poarte mănușile colorate în timpul experimentului. În sistemului propus, posturile orientării capului și focusării priviri au fost detectate cu o precizie de 96.39%. Rezultatele obținute despre orientarea capului și focusarea privirii au fost comparate cu alte obținute în cercetări științifice recente. De exemplu, în [Andreas, 2009], Andreas a propus o metodă de detectare automată a orientării capului și focusării priviri și a obținut o precizie de 76.1%. Comparativ cu rezultatele obținute cu metoda propuse în această teză de doctorat, cele ale lui Andreas prezintă o precizie mai mică. Într-o altă cercetare recentă [Hamshari, 2012], obține o precizie egală cu 92.62%. Rezultatele lui Hamshari sunt mult mai bune decât ale lui Andreas. Dezavantajul pe care îl prezintă metoda lui Hamshari este reprezentat de markere optice. După cum s-a analizat și în stadiul actual prezentat în Capitolul al 2-lea al acestei teze, un sistem de urmărire bazat pe markere optice constrânge utilizatorul să le monteze pe corp în timpul experimentului. 6.4.5 Testarea în timp real a identificării posturilor de conducere în scenariile de test a) Studiul experimental pentru recunoașterea posturilor în sistații de conducere propuse După testarea robusteții fiecărei posturi implementate, subiecții participanți la experiment au fost rugați să realizeze scenarii de test. Scopul acestui experiment a fost de a detecta acuratețea tuturor posturile de conducere în timp real utilizând sistemul propus. Astfel, precizia de recunoaștere a posturilor de conducere a fost raportată la următoarele situații specifice din trafic: pornire mașină (StC), plecare de pe loc (DA), păstrarea benzi de circulație (KL), mărirea vitezei (IS) sau micșorarea vitezei (DS) pe baza semnelor de circulație apărute în trafic, depășire (TO) sau schimbare bandă (CL), parcare cu fața (FP), și oprire mașină (SpC). Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 194 b) Rezultate și discuții asupra studiului experimental În urma evaluării experimentelor s-au obținut diferite rezultate. În diagrama din Fig. 6.12 este reprezentată precizia de detectare în timp real a posturilor de conducere pentru situațiile specifice din scenariile de test. De asemenea, în această diagramă sunt reprezentate rezultatele pentru posturile determinate corect, dar și a celor eronate. Determinarea corectă/incorectă s-a realizat prin raportarea lor la totalul de posturi realizate într-o situație specifică de fiecare utilizator. În diagrama din Fig. 6.12, posturile din situația de mărire a vitezei și cea de micșorare a ei, au fost recunoscute în proporție de 100%. Evaluarea rezultatelor posturilor detectate în aceste două situații s-a realizat prin raportarea la semnele de circulație ce apar pe traseele propuse. În situațiile de conducere KL și SpC acuratețea sistemului a fost mai mare de 90%. În schimb, în situația de depășire, schimbare bandă și parcarea mașinii cu față precizia de detecție a fost egală sau mai mică de 70%. Precizia scăzută a sistemului în aceste situații poate fi corectată la nivelul următor de implementare, atunci când aplicația este estinsă să recunoască în timp real acțiuni de conducere. De asemenea, prin combinarea metodelor probabilistice sistemul ar putea prezenta o precizie ridicată. Metodele probabilistice implementate în sisteme informatice similare cu cel propus în această teză, au avut potențialul de a reduce drastic incertitudinea posturilor utilizatorului. 6.4.6 Evaluarea îmbunătățiri abilităților de conducere prin corectarea posturilor eronate a) Studiul experimental pentru îmbunătățirea abilităților conducătorilor începători Scopul acestui tip de experiment a fost de a evalua cât de mult au fost îmbunătățite abilitățile conducătorilor începători. Îmbunătățirea abilităților este analizată prin evaluarea rezultatelor obținute de la sistemul propus, în care a fost implementă metoda de detectare automată a posturilor conducătorului. De asemenea, au fost evaluate posturile, pe care sistemul le-a corectat prin trimiterea mesajelor text pe ecranul unde rulează aplicația. Pentru a realiza acest studiu experimental subiecții participanți la experiment au trebuit să realizeze un scenariu de test de mai multe ori. Astfel, subiecții au participat la experiment realizând același scenariu de două ori, în trei zile diferite. Ei au realizat scenariul de două ori: prima dată când nu s-au Fig. 6.12:Acuratețea de detectare a posturilor de conducere in diferite situații de conducere care au loc în cadrul scenariului propus Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 195 selectate trimiterea alarmelor de corecție de fiecare data, iar a doua când acestea s-au activat în aplicație. Prin activarea în aplicație a alarmelor de corecție, ele au putut fi trimise pe ecranul unde rula aplicația când se detecta o postură eronată. Experimentele s-au realizat în trei zile diferite pentru ca utilizatori să nu se obișnuiască cu scenariile de test. Cu cât obișnuința este mai mică cu atât se poate determina mai exact îmbunătățirea abilităților participanților. b) Rezultatele și discuțiile pentru experimentul propus Datele obținute în urma efectuării scenariilor experimental au fost analizate pentru toate posturile corecte și incorecte raportate la situațiile de conducere specifice. În Tabelul 6.5 sunt prezentate rezultatele obținute pentru fiecare situație de conducere. Rezultatele obținute sunt prezentate comparativ, când sistemul are sau nu selectat modulul de corecție. În ambele tipuri de experimente a fost calculată valoarea medie a posturilor eronate pentru fiecare situație specifică scenariilor de test. Din valorile rezultate s-a observat că s-au realizat mai puține posturi de conducere eronate testele efectuate în ultima zi de experiment După cum se poate observa în Tabelul 6.5, subiecții și-au îmbunătățit abilitățile de conducere când în sistem a fost selectat modulul de corecție. Prin urmare, aceste mesajele informative sporesc abilitățile conducătorului corectând posturile incorecte care au avut loc. Conform rezultatelor, posturile incorecte s-au redus drastic de la 31% -9% la 4% -0%. Tabel 6.5:Evaluare sistemului cu și fără alarme de corecție S it u a ți il e d e co n d u ce r e Sistem fără alarme de corecție Sistem propus cu alrmele de corecție sectate Subiecții meaner r % Subiecții meanerr % corect e ero nate corecte eronat e StC 5 7 31% 10 2 3% DA 8 4 12% 11 1 2% KL 7 5 10% 12 0 0% IS 8 4 12% 12 0 0% DS 9 3 9% 9 3 2% TO 3 9 42% 8 4 4% CL 4 8 47% 5 7 5% FP 1 11 36% 9 3 3% SpC 8 4 12% 11 1 2% Rezultatele sistemului propus au fost comparate cu alte care s-au obținute în alte cercetări recente. De exemplu, comparând rezultatele obținute cu cele ale lui Wada, din [Wada, 2011] s-a observat că sistemul propus este mult mai prezis. Îmbunătățirea abilităților de conducere este obținută ca urmare a implementării alarmelor de corecție și datorită folosiri sistemului de senzori ce urmăresc întregul comportament al utilizatorului. Prin urmare, aplicația implementată face un raționament complex asupra datelor citite în timp real de la sistemul senzorial. Un sistem de asistență similar cu cel propus în această teză este cel a lui Kaber, din [Kaber, 2012]. Sistemul propus de Kaber prezintă rezultate bune aproape similare cu acesta. Kaber evaluează doar distragerea atenției utilizatorului din analiza focusării privirii și a orientării capului. 6.4.7 Concluzii asupra evaluării experimentale a sistemului de detectare automată a posturilor În această secțiune s-a prezentat testele și cercetările experimentale realizate în implementarea și validarea primei etape a sistemului propus pentru asistența unui conducător Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 196 începător. Sistemul detectează posturile conducătorului auto când acesta pilotează o mașini în diferite scenarii de test. În fiecare scenariu sunt simulate să apară anumite situații specifice. Situațiile specifice de conducere au fost proiectate folosind un simulator de conducere, în care se poate rula scenarii personalizate de programator. O situație de conducere apărută în trafic poate fi depășită de către conducătorul auto doar dacă sunt realizate manevrele corespunzătoare. În timpul realizării unei manevre, conducătorul auto prezintă diferite posturi pentru a interacționa cu traficul, sistemul de control și senzori mașinii. Modulul de raționament al sistemului a fost construit prin intermediul unui SE bazat pe reguli, care este capabil de a detecta automat posturile de conducere ale conducătorului, pe baza procesării parametrilor și caracteristicilor obținuți din datele citire de la sistemul senzorial. Rezultatele obținute în urma testelor și cercetărilor experimentale arată că sistemul implementat recunoaște posturile de conducere cu o precizie de 96.43%. În plus, sistemul propus asistă conducătorul prin crearea unei interacțiuni predictive între utilizator și sistemul de control al mașinii (mediul real), dar și între utilizator și mediul virtual – interacțiunea cu scenariul experimental (în mediul virtual este simulat traficul dinamic și senzori virtuali ai mașini, cum ar fi, oglinzile retrovizoare). Interacțiunea predictivă a conducătorului cu ambele medii de interacțiune se realizează când posturile detectate sunt eronate raportat la situația din trafic, iar pentru a le corecta sunt trimise în timp real mesaje de corecției de tip text. Valorile obținute arată că precizia sistemului propus nu atinge una de 100%. Așadar, încă mai există loc pentru îmbunătățirea sistemului de asistență, mai ales în situațiile complexe, cum ar fi: schimbare bandă, depășire sau parcare înainte. Din acest motiv, testele și cercetările experimentale ce se vor realiza în secțiunea următoare încearcă să mărească precizia sistemului. Prin urmare, vor fi realizate un set de teste și cercetări experimentale ce contribuie la identificarea intenției conducătorului. După cum a mai fost precizat anterior, intenția conducătorului poate fi recunoscută dintr-o acțiune sau un set de acțiuni de conducere. O acțiune se poate identifica dintr-un set de posturi de conducere într-o perioadă de timp prestabilită. Astfel, identificarea intenției din recunoașterea acțiunilor de conducere reprezintă următoarea etapă ce încearcă să atingă obiectivul principal al tezei de doctorat. Cu toate acestea, rezultatele prezentate în această secțiune arată că fezabilitatea sistemului de recunoaștere automată a posturilor a fost dovedită în urma testelor și cercetărilor experimentale realizate 6.5 Identificarea inerției a conducătorului auto raportată la o situație din trafic În cadrul acestei secțiuni este realizat un studiul experimental pentru a identifica în mod automat intenția conducătorului auto raportată la o situație din trafic. Studiu experimental încearcă să răspundă la următoarele întrebări de cercetarea: (i) Este posibil să se proiecteze și să implementeze un sistem ce oferă asistență conducătorilor începători? (ii) Modulul de raționament al sistemului identifică intenția conducătorului în timp real și corectează deciziile eronate prezicându-i secvența cu acțiuni corecte de conducere? Pentru a răspunde la aceste întrebări au fost realizate mai multe tipuri de experimente. Testele și cercetările experimentale sunt realizate în procesul de implementare al sistemul propus răspunzând la problemele conducătorilor începători. Așadar, înainte de a realiza studiul experimental trebuie evidențiate problemele principale ce apar la conducătorii începători în timpul pilotatului unei mașini. Potrivit studiului realizat de către Simons-Morton în lucrarea [Simons-Morton, 2007], activitatea de conducere presupune ca un conducător auto să aibă următoarele abilități cheie de conducere:(i) abilitatea de percepere a unei situații, (ii) abilitatea de anticipare a situației; (iii) Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 197 abilitatea de evitare a riscurilor ce apar în trafic imprevizibil. Tot Simons-Morton susține că aceste abilități fundamentale se dezvoltă treptat de-a lungul timpului prin realizarea unui număr mare de kilometri. Conform cu lucrarea lui Mayhew și Simpson [Mayhew et al, 2002], capacitatea de a controla o mașină este esențială în condițiile de siguranță doar dacă conducătorul deține următoarele opt abilității: controlul corect al volanului, controlul vitezei, abilitatea de a face mai multe sarcini de conducere în același timp, inspectarea situațiilor în trafic prin canalul vizual, detectarea pericolelor, evaluarea și asumarea riscurilor, luarea deciziilor. În lucrarea [Clarke et al, 2002] prezintă că unui conducător începător îi lipsesc aceste abilități de conducere. Din acest motiv, majoritatea conducătorilor începători pierd controlul și sunt implicați frecvent în accidente. Conform lucrării lui Gregersen [Gregersen et al, 2003], un conducător începător controlează într-un mod mai lent și greoi un număr mai mare de sarcini, decât unul experimentat. Cei începători depun mai mult efort mental pentru a realiza o sarcină. Prin urmare, începătorii prezintă mai multă atenție în activitățile de conducere deoarece ei consumă o cantitate mai mare de resurse mentale. Fuller, în [Fuller, 2005], precizează căci un conducător începător face destule greșeli, chiar și după ce a obținut permisul de conducere. Mourant și Rockwel, în [Mourant et al, 1972], spun despre conducători începători că procesează mai greu informațiile ce le primește din trafic și au tendința de a-și focusa privirea pe o suprafață restrânsă în scena vizuală comparativ cu cei experimentați. O primă concluzie asupra problemelor prezentate în cercetările analizate de mai sus este că dacă un conducător începător pilotează o mașină cu viteză ridicată atunci el este în imposibilitatea de a anticipa situațiile din trafic. Astfel, conducătorul începător poate cu ușurința să fie victimă într-o situație periculoase din cauza acțiunilor mai lente sau necontrolate. Acest lucru înseamnă că un subiect nu este în măsură să răspundă corespunzător la situația apărută, iar șansele de coliziune sunt mari. Afirmațiile de mai sus sunt evaluate prin experiment în [Ge et al, 2007]. Rezultatele prezentate în [Ge et al, 2007], arată că într-o situație apărută în trafic un conducători începător răspunde mai lent decât unul cu experiență. Prin analiza rezultatelor obținute în [Ge et al, 2007], se poate concluziona că pentru a construi un sistem destinat conducătorilor începători trebuie să se ia o întârziere de timp în procesul de proiectarea și implementarea. Această întârziere face ca modulul de raționament al sistemului să amâne procesarea datelor citite cu un interval de timp prestabilit prin experiment. De asemenea, se mai poate concluziona că mișcarea părților corpului unui conducător începător este mult mai expresivă în procesul de realizare a unei acțiuni corespunzătoare de conducere. Astfel, intenția conducătorului începător de a realiza o acțiune este mult mai expresivă decât a unuia experimentat. Așadar, pentru a observa situația din trafic, durata focusării priviri este mult mai mare la un începător. O altă concluzie ce poate fi trasă în urma analizei lucrărilor enunțate mai sus este că un conducător începător are abilități mai reduse în perceperea pericolelor. Așadar, sistemul propus în această teză încearcă să răspundă la multe din neajunsurile unui conducător începător și încearcă să îmbunătățească abilitățile de conducere. Capabilitățile sistemului propus sunt următoarele: asistarea conducătorului auto în situații specifice de conducere, identificarea situației de conducere, recunoaște stării mentale a conducător auto pe baza detectării intenției dintr-o acțiune/un set de acțiuni, identificarea unei acțiune de conducere dintr-un set de posturi, care la rândul lor sunt recunoscute în urma procesării comportamentului utilizatorului. În plus, sistemul încearcă corectarea comportamentului conducătorului ce o realizează într-o situație apărută în trafic. Corecția este realizată prin trimiterea mesajelor text ce conțin secvențe de acțiuni ce-l determină pe conducător să evite un posibil accident. După cum se poate observa modulul de raționament al sistemului este unul complex și face Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 198 ca interacțiunea conducătorului începător că se realizeze în mod predictiv. Dacă sistemul informatic propus oferă utilizatorului să interacționeze predictiv, atunci procesul mental al unui conducător începător se poate îmbunătăți în mod considerabil. Îmbunătățirea procesului mental a unui utilizator poate fi validat doar prin teste și cercetări experimentale. Primul experiment realizat în această etapă este reprezentat de identificarea în mod automat a setului de intenții a conducătorului propus în scenariile de test. Așadar, a fost necesar construirea unui automat cu stări finite ce implementează inteligența sistemului. O tranziție dintr-o stare în alta a automatului se realizează printr-o regulă a SE. 6.5.1 Modelarea automatului finit de stări pentru detectarea intențiilor Erorile de conducere realizate de către un conducător începător se pot prevenii dacă se cunoaște intenția lui. Se poate presupune că planul acțiunilor realizate de către un conducător auto este bazat pe cel de intenție, până când este atins. Tabel 6.6:Intențiile conducătorului auto ce apar în scenariile propuse Intenție primară Descrierea Intenției Intenție complexă Descrierea Intenției IS-S1 Pornirea mașină IPB-S16 Pregătire pentru a da cu spatele IPL-S8 Pregătire stânga IPR-S9 Pregătire dreapta IDB-S18 Mersul cu spatele ITR-S11 Întoarcere la stânga IDP-S3 Plecare din parcare ITL-S4 Întoarcere la dreapta ISL-S12 Schimbare bandă la stânga/dreapta ISU-S10 Mărire viteză ISD-S7 Micșorare viteză ITOi-S13 Intrarea în depășire IAS-S7 Adaptare viteză ITOm-S14 În depășire IDA-S2 Plecare de pe loc ITOe-S15 Terminare depășire IKL-S6 Păstrare în bandă IFP-S17 Parcare cu fața ISP-S19 Oprire Conform acestei ipoteze s-a propus ca intențiile conducătorului să se identifice în mod automat, din analiza întregii activități de conducere prin sistemul informatic propus. Așadar, în sistem au fost definite tipare de comportament ale conducătorului cu privire la respectarea unei acțiuni sau a unui set de acțiuni de conducere. Tiparele de comportament sunt modelate pe baza modelului de intenționalitate. Formula matematică raportată la cerințele sistemului propus convine cu acest model de intenționalitate prin ecuația 3.27, prezentată în Capitolul al 3-lea. Pe baza acestei relații au fost definite setul de intenții care este abstractizat în Tabelul 6.6 din Tabelul 3.1. Într-un scenariu de test apar atât intenții primare ale conducătorului, iar acestea pot fi detectate din una, două sau trei acțiuni de conducere. De asemenea, în același scenariu pot fi detectate intenții complexe, care se bazează pe acțiuni de conducere, plus alte intenții primare detectate anterior. Așadar, în prima coloana din Tabelul 6.6 s-au selectat intențiile primare, iar cele complexe sunt prezentate în coloana a doua. Planul de acțiuni din care o acțiune este identificată a fost modelat conform situațiilor ce pot apărea în scenariile de test. Astfel, situațiile de conducere prezentate la începutul acestui capitol trebuie să fie ordonate și implementate în modulul de raționament după modul de apariție într- un scenariu. De asemenea, în fiecare situație apărută în trafic conducătorul își exprimă cel puțin o intenție. Prin urmare, în sistemul propus fiecare intenție este modelată ca o stare a unui automat finit. Așadar, a fost păstrat același principiu de modelare care s-a realizat pentru Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 199 detectarea automată a unei posturi de conducere. Automatul cu stări finite ce modelează setul de intenții este prezentat în Fig. 6.13 și se bazează pe următoarea relație matematică: FSMDI = (𝐼, 𝑆, 𝑠0, δ, F) 6.3 unde: I – este ∑ din relația 6.1 și reprezintă alfabetul de intrare ce definește o intenție. El reprezintă toate intențiile care apar în scenariile de conducere. Intențiile sunt date prin însumarea tuturor condițiilor și evenimentelor ce au loc. Alfabetul I include o acțiune sau un set de acțiuni, care sunt recunoscute din secvențe de posturi. Fiecare stare ce definește o intenție este modelată printr-o regulă sau un set de reguli, iar fiecare regulă este modelată matematic pe baza conceptului prezentat în capitolul de modelare matematică al acestei teze. În sistemul propus I include următoarele stări – S , Iar acestea conform Tabelul 6.6 sunt prezentate în următoarea forma: 𝑆 = { 𝐼𝑆, 𝐼𝑃𝐿 , 𝐼𝑃𝑅 , 𝐼𝑇𝐿 , 𝐼𝑇𝑅 , 𝐼𝑆𝑈, 𝐼𝑆𝐷 , 𝐼𝐴𝑆, 𝐼𝐷𝐴, 𝐼𝐾𝐿 , 𝐼𝑆𝑃, 𝐼𝐷𝑃, 𝐼𝑆𝐿 , 𝐼𝑃𝐵, 𝐼𝐷𝐵, 𝐼𝑇𝑂𝑖, 𝐼𝑇𝑂𝑚, 𝐼𝑇𝑂𝑒 , 𝐼𝐹𝑃 } 6.3 s0 – este starea inițială a stemului și reprezintă starea de start, adică începerea scenariului, notată “Start UP”. δ – este funcția de tranziție dintr-o stare în alta bazată pe condiții și evenimente. Iar funcția este dată de următoarea funcție: δ:S×I. Fig. 6.13:Automatul cu stări finite care clasifică intențiile unui șofer auto în procesul de interacțiune cu situațiile de conducere din scenariul de mai jos Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 200 F - este setul final de stării în cadrul sistemului propus și este reprezentat de starea notată ”Shutdown” din diagrama Fig. 6.13. (Această stare a automatului de modelare a intenție este activă în cadrul sistemului la apariția semnului de circulație STOP, sau dacă utilizatorul oprește brusc mașina datorită unei situații ce a apărut în mod nepreconizat). De exemplu, în scenariile propuse utilizatorul are două posibilități de a pleca de pe loc: prima posibilitate este când poate porni din poziția inițială, iar a doua posibilitate când pleacă dintr-o parcare aleasă. În baza de cunoștințe a sistemului au fost proiectate 70 de reguli de producție ce modelează setul de intenții specificat în Tabelul 6.6. Constrângerile regulilor au fost configurate cu valori conținute de parametri și caracteristicile modelate în sistem. În plus o regulă de producție este constrânsă de rezultatele obținute de la modulul de raționament proiectat pentru recunoașterea automată a unei posturi de conducere. 6.5.2 Modelul de raționament pentru corectarea intențiilor eronate Intențiile eronate ale conducătorului pot fi corectate de către sistemul informatic propus doar dacă sunt implementate adițional un set de reguli. Aceste reguli adiționale modelează raționamentul de corecție, raportat la situația din trafic. Durata unei acțiuni de conducere este diferită pentru fiecare în parte. Astfel, a fost necesar implementatoarea unei extensii a sistemului ce implementează modulul de corecție al intențiilor eronate. Extensia sistemului a fost implementată pe același principiu ca și modulul de corectare al posturilor eronate. Regulile ce modelează raționamentul de corecție al sistemului au ca date de intrare rezultatul obținut în urma identificării unei intenții. O regulă verifică dacă intenția în raport cu situația din trafic este corectă sau nu. În caz că nu e corectă sunt trimise mesajele corespunzătoare de corecție pe ecranul unde rulează aplicația. Modulul de corecție al intenției oferă asistență utilizatorilor în sistemul propus și în plus, interacțiunea conducătorului cu mediu se realizează predictiv prin intermediul mesajelor de corecție. Mesajele de corecție sunt selectate în funcție de situația apărută în trafic și de intenția identificată a conducătorul. După cum se poate observa în Fig. 6.14, o situație este detectată printr-un un set de evenimente date de stările mașinii conduse și traficul simulat. Regulile modulului de evaluare a greșelilor utilizatorului sunt implementate în sistemul Fig. 6.14: Detectarea mesajelor de corecție în cadrul sistemului nostru Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 201 propus pe trei nivele de decizie. Aceste nivele fac ca o regulă să fie o meta regulă. Funcțiile logice de apartenență ce implementează regulile sunt bazate pe condiții ȘI-SAU. Conform Fig.6.14, forma funcției ce implementează primul nivel de reguli este ȘI. În acest nivel se identifică o intenție complexă din una sau mai multe primare. La următorul nivel se detectează atât intenția conducătorului auto în paralel cu situația din trafic. Ambele detecții sunt modelate prin funcții logice de apartenență SAU. Ultimul nivel de detecție se modelează prin funcții logice de apartenență ȘI. De asemenea, la acest nivel se selectează mesajul de corecție din baza de date. Într-o bază de date au fost stocate un set de mesaje posibile. După ce sunt selectate, acestea sunt puse într-un vector. Înainte ca mesajul să se trimită pe ecranul unde rulează aplicația, elementele vectorului cu mesaje sunt ordonate secvențial. Prin ordonarea secvențială a elementelor vectorului se formează planul cu acțiuni corecte ce trebuie respectat de către conducător pentru a depăși situația apărută. Ambele module de raționament de identificare a unei intenții și de verificare a corectitudinii ei se implementează în sistemul propus prin meta- reguli bazate pe arbori de decizie. 6.5.3 Teste experimentale asupra metodei de identificarea a intenției conducătorului a) Studiul experimental pentru îmbunătățiri abilităților de conducere Scopul acestui tip de experiment este de a evalua detectarea în timp real a setului de intenții ce implementează sistemul propus. De asemenea, în faza de învățare a setului de intenții, sistemul s-a evaluat în modul de funcționare offline. În acest tip de funcționare sistemul a fost evaluat prin date de test. Datele de test nu au fost utilizate în învățarea intențiilor propuse. În faza de învățare a sistemului a trebuit să se genereze automat, datele stocate din experimente. Legătura dintre datele stocate și modulul de raționament s-a realizat prin implementarea unui script. Acestea are capabilitatea de a citi datele și de a le trimite modulului de raționament. Detectarea intenției a fost evaluată când sistemul funcționează în timp real, prin teste experimentale, la care au participat mai mulți subiecți. Subiecții participanți au fost tot cei care au testat metoda de recunoaștere a posturilor de conducere. b) Rezultate și discuți asupra experimentelor de identificare a intenției Setul de intenții a fost detectate cu aproximativ aceeași precizie în ambele moduri de funcționare ale sistemului. În urma analizei rezultatelor s-a obținut o eroare medie între cele două moduri de funcționare egală cu εdet_int =0.87, iar deviația standard sdε=0,157. În modul de facționare offline au fost realizate teste experimentale asupra sistemului, iar acestea au măsurat precizia de recunoaștere a acțiunilor de conducere. Acțiunile de conducere sunt identificate din seturi de posturi. Rezultatele pentru fiecare acțiune de conducere sunt prezentate în Tabelul 6.7. Precizia de identificare a unei acțiuni a fost calculată ca medie între acuratețea de detectare a secvenței de posturi și evenimentele sistemului senzorial. În Tabelul 6.6 sunt prezentate rezultatele obținute cu sistemului propus atunci când o acțiune este identificată din seturi de posturi de conducere într-o perioadă de timp dată de evenimentele senzorilor. Din acest tabel se poate observa că majoritatea acțiunilor conducătorilor au fost recunoscute cu o precizie între 100% și de 89,2%, când sistemul a funcționat în regim offline. Procesul de recunoaștere al unei intenții este influențat de secvențele de posturilor detectate de către sistem. De asemenea, acuratețea evenimentelor redate din prelucrarea și procesarea datelor citite au un impact important în recunoașterea unei acțiunii de conducere. Acuratețea detecției unei acțiuni de conducere este datorită implementării algoritmului propus în Capitolul al 3-lea. Performanța acestui algoritm este dată de cele trei etape în procesul detecției: faza de inițiere a unei acțiuni, faza de execuție și faza de terminare a acțiunii. Conform rezultatelor obținute din testele experimentele s-a observat că evenimentele senzorilor dispozitivului Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 202 EyeLink II prezintă o precizie mai mică decât ceilalți senzori. O acuratețe ridicată s-a obținut în cazul în care o acțiune de conducere se bazează pe secvențe de posturi de scurtă durată. Setul de intenții a conducătorului auto a fost analizate de către aplicație prin utilizarea matricei de confuzie asupra rezultatelor obținute. Prin intermediul matricei de confuzie se estimează acuratețea de detecție pentru fiecare intenție prin analiza datelor experimentale. În Tabelul 6.8 este prezentată matricea de confuzie rezultată care este asociată modelului de clasificare generat pentru metoda de predicție a intenției. Acest tabel conține rezultatele obținute din testele experimentale când sistemul funcționează în timp real. Conform rezultatelor, precizia totală a aplicației implementate este de 81.03%. Rezultatele indică o acuratețe mai puțin ridicată în estimarea intențiilor complexe. În testele experimentale s-a observat cacă aplicația face confuzii într-o situație complexă, de exemplu, atunci când conducătorul vrea să schimbe banda sau atunci când acesta intenționează să facă o depășire. Conform rezultatelor obținute în Tabelul 6.8 pentru aceste intenții acuratețea a fost sub 70%. Estimarea intențiilor cu acuratețe scăzută într-o situație de conducere complexă sunt datorită confuziei ce o face aplicația. De exemplu, în cazul în care acțiunile executate în paralel sunt un pic interschimbate, aplicația poate estima o altă intenție. Acest neajuns este datorită implementări în sistem a unui model determinist pentru estimarea intenției. După cum se poate observa în tabel, intenția de a intra în depășire a fost confundată de sistem cu intenția de a schimba banda. Aceste intenții sunt destul de asemănătoare, diferența dintre ele este următoarea: la cea de intrare în depășire trebuie ca sistemul să ia în considerare mașina din față (dacă mașina din față este la o distanță apropiată). Așadar, cele două intenții se confundă destul de ușor, dacă se procesează doar din urmărirea acțiunilor de mișcare ale conducătorului. Această confuzie între cele două intenții ar trebui să se îmbunătățească la implementarea modelului probabilistic. 6.5.4 Teste comparative între conducătorii începători și cei experimentați utilizate pentru dezvoltarea sistemul propus 6.5.4.1 Analiza comparativă a comportamentelor celor două grupuri de conducătorii a) Studiul experimental pentru testarea îmbunătățirii abilităților conducătorilor începători Sistemul implementat și cercetat în cadrul acestei teze de doctorat este un sistem de asistență pentru conducătorii începători, iar scopul implementării lui este pentru de a le îmbunătății abilitățile și competențele de pilotare a mașinii. Astfel, pentru a putea estima ce intenționează să facă un conducător este nevoie de a urmări întregul proces cognitiv al subiectului. Din analiza procesului cognitiv se poate modela: activitatea de observare (activitatea perceptivă) dar și activitatea de mișcare a corpului subiectului, pe care o realizează asupra sistemului de control al mașinii în timp ce o pilotează. După studiile recente (prezentate la începutul acestei secțiuni), perceperea situației din trafic și realizarea acțiunilor se fac mai lent de către un conducător neexperimentat. Astfel, în implementarea sistemului este necesar să se cunoască timpul de percepere a unei situații, cât și timpul de realizarea a unei acțiuni de mișcare pentru efectuarea manevrelor de conducere. S-au realizat un set de teste experimentale pentru determinarea timpului de percepere al unei situații și de realizarea a acțiunilor de mișcare, atât pe un grup de conducători experimentați, cât și pe unul de începători. Pentru fiecare grup de conducători s-au realizat măsurători în scenariile de conducere propuse. Din înregistrările realizate, au fost luate în considerare un set de indicatori, iar aceștia măsoară anumite valori de la fiecare tip de senzor. Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 203 Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 204 Fiecare indicator a fost analizat pentru ambele grupuri de conducători, pentru a remarca diferențe de comportament. Indicatori care au fost luați în considerare sunt următorii: de la senzorii de urmărire a privirii – timpul de fixare a privirii și frecvența de fixare a privirii; din măsurătorile cu senzorul Kinect corelate cu cele de la volan și schimbătorul de viteze – accelerația mâinii drepte, accelerația unghiulară a volanului; de la pedalele sistemului de controlerul – timpul de apăsare al pedalei de ambreiaj (când conducătorul dorește să schimbe viteza), timpul de apăsare a pedalei de frână (când un conducător dorește să reducă viteză), timpul dintre două schimbări succesive ale treptelor de viteză. Primii doi indicatori sunt indicii cei mai importanți pentru a determina perceperea corectă a situației de către un conducător. Al treilea indicator este important în determinarea performanței acțiunii dintre conducătorii experți și cei începători, iar ultimii patru indicatori sunt pentru a determina performanța reacție a conducătorului asupra sistemului de control al mașinii. b) Rezultatele obținute și discuțiile asupra studiului experimental În urma analizării și procesării datelor măsurate, s-au obținut valori medii pentru fiecare indicator luat în considerare raport la numărul de subiecți. Rezultatele obținute au fost prezentate în Tabelul 6.9. Tabel 6.9:Reprezentarea statistică între grupul de conducători experți și cel de începători Subiecți N=12 Timp fixare privire (ms) Frecvența de fixare a privirii (s-1) Acc. mâinii drepte (m/s2) acc. unghiulară volan (rad/s2) Timp apăsare pc(ms) Timp apăsare pb (ms) Timp două nivele de viteză consec. (s) experți 423 ±49 97 ±4.9 0.41 ±0.07 4.7 ±0.98 1283 ±21.5 321 ±11.2 110 ±9.2 începători 696 ±29* 59 ±3.9* 0.68 ±0.03** 3.2 ±1.31* 1997 ±57.1* 538 ±10.3* 157 ±11.5* 𝜀 +273 -38 +0.27 -1.3 +714 +217 +47 Observație: *P<0.001, **P<0.05 comparativ cu grupul de experți Diferența de comportament rezultată dintre cele două grupuri analizate a fost notată cu ε. Ea a fost calculată folosind metoda de analiză t-test. După cum se poate observa în Tabelul 6.8, rezultatele prezintă diferențe semnificative între grupurile de experți și cele de începători. S-au obținut pentru primii doi indicatori, (care măsoară percepția corectă a situațiilor din trafic), că media de fixare a privirii conducătorilor experți este mai mică decât a celor începători. De asemenea, frecvența de observare a situației din trafic este mai rapidă pentru conducătorii experți. Ceilalți indicatori analizați sugerează că mișcările corporale ale unui expert sunt mai rapide decât ale unui începător. Toate aceste diferențe de valori au fost configurate în sistem. Ca o concluzie asupra rezultatelor obținute din acest experiment, este căci grupul de conducători experimentați acordă mai multă atenție decât conducătorii începători. Astfel, distribuția de atenție obținută între grupul de conducătorii experți și cei începători este mai ridicată pentru conducătorii experți. Această diferență de comportament dintre cele două grupuri a fost implementate conform relației din Capitolul al 3-lea. 𝜀 = max 𝑛 (𝜏𝑖) − 1 𝑛 (∑𝜏𝑖) 6.4 Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 205 unde: n este numărul de subiecți participanți la experiment, iar τi este vectorul ce conține valorile de prag măsurate. Pentru fiecare fază ce compune o acțiune de conducere se calculează o valoare ε notată pentru prima fază (când acțiunea se inițiază) cu εi, pentru executarea acțiunii - εe, iar valoarea pentru terminarea acțiunii cu εt. Asupra rezultatelor obținute pentru perceperea situațiilor din trafic se poate concluziona căci un conducător expert obține mai multe informații într-o perioadă mai scurtă de timp și reacționează mult mai rapid decât unul începător. 6.5.4.2 Analiza comportamentelor celor două grupuri de conducătorii în situațiile de conducere specifice scenariilor de test a) Studiul experimental pentru determinarea duratei de percepere și acțiune a conducătorilor într-o situație de conducere Studiul experimental din această secțiune s-a realizat pentru evaluarea și compararea comportamentului celor două grupuri de conducători în situațiile de conducere ce apar în scenariile de test. Din datelor obținute prin experiment s-a extras media duratei de timp de percepe și de reacțiune asupra situației de conducere apărută în trafic a fiecărui grup de conducători. Astfel, a fost necesar măsurarea timpului de la începerea unei situați și până la terminarea ei. În plus, s-a luat în considerare durata de când un conducător începe să perceapă situația apărută și până când el începe să execute manevrele necesare. Durata de timp necesară de percepere și reacționare a fiecărui grup de conducători pentru o situație specifică scenariului s-a calculat utilizând următoarea formulă: 𝑇 = 𝑡𝑒𝑦𝑒−𝑓𝑖𝑥𝑎𝑡𝑖𝑜𝑛 + 𝑡𝑏𝑜𝑑𝑦−𝑟𝑒𝑎𝑐𝑡𝑖𝑜𝑛 + 𝑡𝑏𝑜𝑑𝑦−𝑒𝑛𝑑𝐴𝑐𝑡𝑖𝑜𝑛 6.5 unde: T – este durata de timp calculată și se măsură în (ms); 𝑡𝑒𝑦𝑒−𝑓𝑖𝑥𝑎𝑡𝑖𝑜𝑛– durata de fixare a privirii conducătorilor până când situația din trafic este observată; 𝑡𝑏𝑜𝑑𝑦−𝑟𝑒𝑎𝑐𝑡𝑖𝑜𝑛– durata de Fig. 6.15: Media duratei de timp pentru a efectua o situație de conducere măsurată comparativ la ambele grupuri de conducători: experți și începători. Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 206 timp de când situația a fost observată până când o parte a corpului conducătorului intenționează să facă o simpla acțiune de mișcare sau gest (gest=postură în sistemul propus); 𝑡𝑏𝑜𝑑𝑦−𝑒𝑛𝑑𝐴𝑐𝑡𝑖𝑜𝑛– este timpul de când conducătorul începe să execute prima acțiune până când execută toate acțiunile necesare dintr-o situație de conducere. b) Rezultatele obținute și discuțiile asupra studiului experimental În urma măsurătorilor efectuate, s-au obținut rezultatele pentru fiecare situație de conducere în Fig. 6.15, din analiza datelor a celor două grupuri de conducători. În această figură se poate observa că o situație specifică ce apare în trafic este realizată mai rapid de către experți comparativ cu cei începători. Din măsurători s-a putut calcula că o situație de conducere este realizată de către experți cu aproximativ o treime din timp mai rapid decât cei începători. Se mai poate observa că deviația standard, obținută dintre rezultatele testelor experimentale a scenariilor de test, nu este dispersată foarte mult în jurul valorii medii determinate. De asemenea, pe baza acestor valori obținute, s-a putut calcula durata de timp ce trebuie să fie configurată în sistemul propus. Această durată de timp contribuie la detectarea acțiunilor de conducere ale unui subiect începător. Dacă nu se ia în considerare această durată de timp rezultată, sistemul declanșează în mod eronat alarme de corecție. Așadar, pe baza duratelor obținute pentru fiecare situație de conducere, au fost modelate ferestrele de timp ce redau un eveniment al senzorului. 6.5.5 Corectarea intențiilor eronate ale conducători folosind sistemul propus 6.5.5.1 Analiza erorilor în diferite situații de conducere și corectarea lor a) Studiul experimental asupra corectării erorilor folosind sistemul propus Obiectivul principal al acestui tip de experiment a fost pentru a vedea dacă sistemul propus răspunde la problemele unui conducător începător, analizate la începutul acestei secțiuni. Evaluarea sistemului a fost realizată prin activarea/dezactivarea modulului cu mesaje text pentru corectarea erorilor. Participanți de la acest tip de experiment au fost doar conducători începători. Ei au parcurs de două ori fiecare scenariu de test: prima data a fost dezactivat modulul de corecție al greșelilor, a doua oara s-a realizat scenariul cu acest modul activ în sistem. În ambele categorii de experimente s-au analizat numărul de greșeli făcute de către utilizator. Din rezultatele Fig. 6.16:Corectarea greșelilor folosind sistemul propus vs. sistemul folosit ca un simulator obișnuit Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 207 obținute în urma analizei s-a realizat graficul din Fig. 6.16. b) Rezultatele obținute și discuțiile asupra studiului experimental În Fig. 6.16 se poate observa performanța obținută a sistemului în corectarea erorilor utilizatorului în toate situațiile simulate în scenariile proiectate. Din rezultate se observă că intențiile eronate ale conducătorilor auto sunt reduse drastic când se utilizează sistemul propus. De exemplu, în situațiile când un conducător auto intenționează să mărească sau să micșoreze viteza, erorile sunt corectate în proporție de 100%. Totuși, în situațiile complexe de conducere care implică un set secvențial de intenții primare, sistemul nu le corectează în proporție de 100%. Cum ar fi în situația de schimbare a benzii de circulație sau în cea de depășire, intențiile eronate nu sunt corectate cu precizie ridicată. Rezultatele arată căci sistemul propus nu a corectat 4% din intențiile conducătorului când a schimbat banda de circulație și respectiv de 5% pentru cele din situația de depășire. Se poate concluziona asupra rezultatelor obținute că sistemul îmbunătățește foarte mult abilitățile și competențele conducătorilor auto începători datorită implementări modulului de corectare a erorilor prin trimiterea de alarme sub forma de mesaje text. 6.5.5.2 Testarea sistemului propus folosit la îmbunătățirea abilităților conducătorilor începători a) Studiul experimental pentru îmbunătățirii abilităților de conducere O abilitate importantă ce trebuie îmbunătățită la un conducător începător este capabilitatea de a controla viteza mașinii conform restricțiilor impuse de trafic. Scopul acestui experiment este de a evalua cu sistemul implementat capabilitatea conducătorilor începători de a pilota mașina în scenarii de test ce simulează diferite forme de drum. În primul scenariu este simulată forma de drum prezentată în Fig. 6.1, a), iar al doilea cea din Fig. 6.1, b). În fiecare formă de drum au fost proiectate semne de circulație astfel încât, conducătorul să fie nevoit să micșoreze sau să mărească viteza de conducere. Subiecții participanți la experiment au parcurs de trei ori fiecare tip de scenariu. De exemplu, primul tip de scenariu limita subiecții să conducă cu viteză redusă, în cel de-al doilea le impunea să piloteze cu viteză Fig. 6.17: Numărul de greșeli realizate de subiecții participanți în ambele forme de drum și în toate cele trei scenarii de test Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 208 mărită, iar în al treilea fără restricție de viteză. b) Rezultatele obținute și discuții asupra studiului experimental În Tabelul 6.10 sunt prezentate rezultatele obținute în fiecare tip de scenariu corespunzător formelor de drum simulate. Se observă în tabel că durata medie de parcurgere a unui tip de drum și abaterea standard diferă de la scenariu la scenariu calculate pentru toți participanții la experiment. În formele de drum, durata de parcurgere este mai ridicat în scenariul cu limitare de viteză și mult scăzut în scenariul cu viteză ridicată. De asemenea, viteza medie diferă în funcție de scenariul și forma drumului. De exemplu, în scenariul cu limitare de viteză s-a obținut o viteză medie de aproximativ 60 km/h în cel de formă pătratică (SH1) și 53 km / h în cel cu dificultăți (SH2). În scenariu nerestricționat cu semne de circulație viteza medie a fost de aproximativ 75 km / h în SH1 si 69 km / h în SH2, iar în cel cu viteză ridicată viteza medie a fost de aproximativ 120 km / h în SH1 și 100 km / h în SH2. Așadar, se poate concluziona că abilitatea conducătorului de a controla mașina cu diferite niveluri de viteză depinde foarte mult de forma drumului. Tabel 6.10:Timpul mediu pentru a efectua fiecare formă de drum pentru toate cele trei tipuri de scenarii de conducere Formă pătratică (a) – SH1 Formă cu dificultății (b) – SH2 TMSH1(min) SDSH1 TMSH2(min) SDSH2 Limitare viteză 4.077 0.248 4.500 0.433 Viteză normală 3.208 0.325 3.441 0.495 Viteză ridicată 2.023 0.211 2.342 0.327 O analiza comparativă a erorilor conducătorilor în scenariile propuse pentru cele două forme de drum este prezentată în Fig. 6.17. Se poate remarca că în scenariile de mare viteză, în forma de drum SH2, numărul de greșeli a fost mai mare cu 26,03% decât numărul de greșeli obținute pentru tipul de drum SH1. Totuși, în scenariile cu limitare de viteză sau în cel cu viteză nerestricționată se observă o diferență mică între erorile obținute pentru cele două forme de drumuri. Rezultatele acestui experiment sugerează faptul că sistemul propus corectează foarte bine greșelile conducătorului auto, astfel încât capacitatea utilizatorului de a controla viteza mașinii este îmbunătățită semnificativ în toate scenariile de test a ambelor forme de drum. Putem concluziona că sistemul îmbunătățește abilitățile conducătorilor începători de a controla viteza cu 89.86%, în scenariul cu limitare de viteză, cu 89.63% în cel cu viteză nerestricționată, și respectiv cu 90.42%, în scenariul de mare viteză. 6.5.6 Testarea îmbunătățirii anticipării mentale la conducătorii începători a) Studiul experimental de testare a îmbunătățirii anticipării mentale a unui conducător începător Scopul acestui studiu experimental este de a măsurară performanța sistemului implementat când este utilizat pentru îmbunătățirea anticipării mentale a conducătorilor începători [Toma, 2012d]. Acest studiu experimental s-a elaborat pe baza unui scenariu de test care încearcă să evalueze activitatea de observare a subiecților (activitatea perceptivă a conducătorilor) asupra situațiilor ce apar în trafic. Prin urmare, pe baza acestui studiu experimental s-au evaluat competențele de percepție ale subiecților. Acestea sunt fundamentale pentru a obține o performanță de succes în toate situațiile ce apar în scenariile de test. Astfel, un conducător auto trebuie să perceapă și să interpreteze informațiile într-un mod rapid și eficient. De asemenea, durata timpului de percepere a conducătorului trebuie să fie suficientă pentru a planifica, iniția Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 209 și executa acțiunile corespunzătoare în funcție de manevrele corespunzătoare de a depășii situația apărută în trafic. Capacitatea conducătorului auto de a anticipa un eveniment viitor într-un mod rapid și precis este deosebit de importantă în timpul pilotării unei mașini. Din acest motiv, s-a evaluat experimental performanța conducătorului începător atunci când acesta utilizează sistemul propus. Performanța conducătorului începător a fost analizată și clasificată comparativ între următoarele trei grupuri: în funcție de evaluarea percepției și acțiunilor (evaluare percepție- acțiune), doar în evaluarea percepției și doar în evaluarea acțiunilor. b) Rezultatele obținute și discuțiile asupra studiului experimental În cadrul acestui scenariu de test am urmărit evoluția următorilor indicatori de măsurare a performanței de îmbunătățire a competențelor de conducere: timpul de răspuns (RT) și precizia de răspuns (RA). Acești indicatori s-au analizat din experimentele realizate cu întreg sistemul propus în computație cele obținute de la configurația inițială a platformei TORCS. Tabel 6.11:Măsurarea îmbunătățirii anticipării mentale Grup Simulator obișnuit (configurația inițială a simulatorului TORCS) Sistemul propus RT (ms) RA (%) RT (ms) RA (%) Mean ± SD Mean ± SD Mean ± SD Mean ± SD Percepție-acțiune 1486.25 ± 68.13 84.4±5.61 1198.81 ± 121.03* 79.81±10.61** Numai percepție 626.25 ± 68.13 91.03±9.23 498.81 ± 91.73* 86.91±5.83** Numai acțiune 987.67 ± 61.44 86.11±11.47 721.38 ± 98.31* 71.96±9.81** Observație: * P < 0.001, ** P > 0.05 comparat când sistemul propus este utilizat în scenariul de test Rezultatele din tabelul de mai sus arată că indicatorul RT ce măsură performanța percepției- acțiuni este redus cu 80.66% când utilizatori au folosit sistemul propus. De asemenea, același indicator este redus cu 79.65% când măsoară doar performanța perceptuală și cu 73.03% pentru măsurarea performanței în acțiune. Indicatorul RA prezintă următoarele performanțe ale sistemului propus pentru cele trei grupuri analizate: o îmbunătățire cu 94.56% pentru percepție-acțiune, cu 95.47% doar pentru percepție și respectiv cu 83.56% doar pentru acțiune. În urma rezultatelor obținute se poate concluziona că anticiparea mentală a conducătorilor începători se îmbunătățește când se utilizează sistemul propus cu 19.3% în percepție-acțiune, cu 20.34 doar în percepție, și cu 26.96% doar în acțiune. Asupra acestor rezultate obținute mai intervine și obișnuința utilizatorilor cu sistemul și cu scenariile de test propuse. Acesta ar trebui să fie luată în considerare printr-un alt set de teste experimentale. Deoarece această teză se focalizează doar pe implementarea sistemului, acest set de teste destinat măsurării obișnuinței Fig. 6. 19: a) Matricea rezultat obținută din aplicația GINIE pentru intenția de mări viteza (IS), b) Precizia de detectare a intenției IS Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 210 utilizatorului ar putea fi considerat ca direcții viitoare de cercetare. 6.6 Compararea rezultatelor experimentale obținute folosind SE bazat pe reguli și Rețele Bayesiene A fost realizat un studiu experimental comparativ între modelul determinist bazat pe automat cu stări finite ce implementează regulile SE și modelul probabilist implementat prin topologie de rețea Bayesiană. În urma implementării ambelor modele, se poate evalua comparativ identificarea fiecărei intenții a conducătorului auto în scenariile de test propuse. Așadar, precizia de identificare a fiecărei intenții obținută în secțiunea de mai sus (unde s-a evaluat sistemul implementat prin SE bazat pe reguli) se va compara cu rezultatele obișnuite de la modelul probabilistic, implementat prin tipologii de rețele Bayesiene (BN). 6.6.1 Implementarea practică a tipologiilor de Rețea Bayesiană O topologie de rețea a fost implementată, folosind tehnica grafurilor de noduri. Grafurile de noduri au fost implementate folosind mediul de dezvoltare software GeNie. O intenție din setul propus se modelează prin mai multe straturi de noduri. De exemplu, în Fig. 6.18 este prezentată modelarea topologiei de rețea BN pe mai multe straturi ierarhice pentru identificarea intenției de a mării viteza. Primul strat este reprezentat de nodurile ce implementează calculul probabilităților de început ce provin din datele citite de la senzori. Prin calcularea în sistem a probabilităților de început se implementează modelul probabilistic cauză- efect. Datele citite sunt filtrate prin parametri și caracteristici specifice din care sunt modelate posturilor de conducere ale utilizatorului. Nivelul al doilea al grafului din Fig. 6.18 este reprezentat de parametrii și caracteristicile obținute în urma filtrărilor. Nivelul al treilea al rețelei este reprezentat de Fig. 6.18:Graful BN proiectat pentru identificarea intenției de mărire a vitezei Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 211 posturile de conducere. Secvențele de posturi formează diverse acțiuni de conducere. Ultimul nivel al rețelei, și anume nivelul al patrulea, reprezintă intenția care se dorește a fi determinată. Ea este formată din activitatea de observare a situației (care se măsoară din acțiunile perceptive ale conducătorului) și din cea de mișcare (care se măsoară din acțiunile de mișcare ale membrelor corpului asupra sistemului de control al mașinii). Acțiunile conducătorului de percepere a situației arată că detectarea unei intenții a început, iar începerea executări diferitelor manevre de conducere arată sfârșitul detectării intenției. Așadar, din activitatea de mișcare a conducătorului asupra sistemului de control se modelează sfârșitul detectării intenției. Probabilitățile s-au calculat conform modelului matematic prezentat în Capitolul al 3-lea. Pe baza implementării acestui model s-a determinat precizia de identificare a intențiilor din scenariile de test. Topologia de rețea BN din Fig. 6.18 s-a implementat în urma calculării ponderilor din datele de test. Pentru fiecare intenție specificată în Tabelul 6.6 s-au proiectat și implementat topologii de rețea BN în mod asemăn cu cea prezentată în Fig. 6.18. 6.6.1.1 Definirea matricei de ponderi ce rezultă din antrenarea datelor Pentru fiecare intenție specifică din scenariul de test propus s-au utilizat 42 de probe. Înaintea antrenării rețelei, probele au fost procesate și discretizate pentru a rula în aplicația software GeNie. De asemenea, pentru fiecare nod s-a definit un număr de probabilități egal cu numărul stărilor astfel încât, suma probabilităților să fie 1. Probabilitățile stărilor unui nod trebuie să li se definească valori ponderilor câr mai egale. De exemplu, dacă un nod are două stări trebuie să se definească înainte de antrenare cele două stări cu: st1=0.5 și st2=0.5. Matricea de ponderi pentru exemplul topologiei de rețea BN prezentat în Fig. 6.18 a fost determinată atât pentru nodul activității perceptive a conducătorului, cât și pentru cel care implementează activitatea de mișcare ce o efectuează asupra sistemului de control al mașinii. Conform Fig. 6.18, nodul care implementează activitatea perceptivă este cel notat cu ”ey”, iar în urma antrenării datelor care provin din 42 probe, rezultă matricea ponderilor din Fig. 6.19. Activitatea de mișcare a conducătorului ce o realizează asupra sistemului de control al mașinii este modelată în graful din Fig. 6.18, prin nodul notat ”isa”. Datorită antrenării întregii topologii de rețea a rezultat pentru nodul ”isa”, matricea de ponderi ce este prezentată în Tabelul 6.12. Tabel 6.12:Matricea rezultat a clasificării intenției de a mări viteza (IS) isa1 isa2 isa3 is1_1 is2_1 is3_1 is1_2 is2_2 is3_2 is1_3 is2_3 is3_3 y1 0.00030 0.99938 0.00031 0.00010 0.99979 0.00010 0.00024 0.99951 0.00024 y2 0.99957 0.00020 0.00021 0.00009 0.99981 0.00009 0.00016 0.99967 0.00016 y3 0.33000 0.33000 0.34000 0.03666 0.92555 0.03777 0.03300 0.03300 0.93400 y4 0.04714 0.90428 0.04857 0.16500 0.66500 0.1700 0.01100 0.97766 0.01133 y5 0.00277 0.99436 0.00285 0.00072 0.99853 0.00074 0.00197 0.99598 0.00203 Precizia de identificare a unei intenții s-a determinat în urma antrenării topologiei de rețea BN cu probele de test specificate. Conform rezultatelor obținute, precizia de identificare a intenției de a mări viteza (IS) din datele de test este de 100%. Acest lucru se poate observa în Fig. 6.19 b). De asemenea, în Fig. 6.19 a) este prezentată matricea de analiză ce clasifică cele trei stări alese pentru intenția de a mării viteza. Cele trei stări ale nodului ”isa” au fost modelate astfel: starea ”is1” este identificată când conducătorul nu intenționează să mărească viteza, ”is2” este starea când conducătorul intenționează sa mărească viteza doar prin acțiunile de Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 212 mișcare ce le realizează asupra sistemului de control (fără a percepe o anumită informație în trafic (semn de circulație etc.)), iar ”is3” este starea când întregul proces percepție-acțiune este implicat în identificare intenției de mărire a vitezei. 6.6.1.2 Rezultatele obținute în urma antrenării fiecărei tipologii de rețea BN Precizia de detectare a unei intenții cu modelul probabilistic s-a determinat după ce s-a implementat și antrenat fiecare tipologiilor de rețea BN a unei intenții din setul propus. Fiecare intenție s-a implementat și analizat în mod similar cu implementarea topologiei de rețea BN și analiză a rezultatelor pentru identificarea intenției de a mării viteza. Așadar, în Fig.6.21 sunt prezentate tipologiile de rețea BN pentru intențiile primare din Tabelul 6.6. În această figură sunt prezentate doar nodurile finale ce modelează activitatea perceptivă și activitatea de mișcare a conducătorului în tipul pilotării mașinii. Pe baza procesului percepție-acțiune reprezentat de aceste doua noduri din ierarhie se modelează identificare intenției. Prin urmare, identificarea intenției reprezintă ultimul nod din ierarhia rețelei și se bazează în egală măsură pe cele două noduri de modelare a activității conducătorului auto. În Fig.6.22 este prezentată tipologia de rețea BN pentru intențiile complexe specifice care ar putea apărea în scenariile de test. După cum se poate observa și din proiectarea tipologiei de rețea BN, ele se determină pe baza nodurilor ce modelează intențiile. Toate topologiile de rețea BN implementate implică în procesul de antrenare ca datele variabilelor nodurilor să fie discretizate. Discretizarea datelor variabilelor se datorează algoritmul de antrenare pe care îl include pachetul software GINIE. Acest algoritm rulează doar variabile discrete în procesul de raționament. Variabile discrete, de obicei, sunt aproximări Fig. 6.19: Proiectarea rețelei BN pentru următoarele intențiilor primare: 1) intenția de a micșora viteza, 2) intențiile de a întoarce la stânga/dreapta/păstrarea în bandă, 3)intenția de a pregătire la stânga/ dreapta, 4)intenția de a oprire a mașinii Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 213 convenabile ale datelor reale. Astfel, fiecare variabilă care modelează nodurile rețelelor BN a fost discretizată în prealabil cu ajutorul unor scripturi. De exemplu, variabila care este modelată pentru a monitoriza activitatea mânii drepte, a fost discretizată prin patru valori de la 1 la 4, după cum urmează: cu valoarea 1 când mâna dreaptă se află pe volan sau în zona volanului, cu valoarea 2 când mâna se află între volan și schimbător, cu valoarea 3 când mâna se află pe schimbător sau în zona schimbătorului, iar cu valoare 4 când mâna nu se află în nici una din acele valori de mai sus. Tabel 6.13:Rezultatele obținute în urma antrenării rețelei BN pentru intențiile primare N=42 IS IPL IPR ITR ITL ISU ISD IAS IDA IKL ISP IPB Subiecți 0.99992 1.00 1.00 1.00 1.00 0.93554 0.9963 0.9931 0.9931 0.99678 0.956122 1.00 Tabel 6.14:Rezultatele obținute în urma antrenării rețelei BN pentru intențiile complexe N=42 IDB IDP ISL ITOi ITOm ITOe IFP Subiecți 0.99985 0.99999 1.00 1.00 1.00 1.00 0.999124 Fixarea privirii pe ecran a fost discretizată cu valori de la 1-5, în felul următor: cu valoarea 1 când privirea este fixată pe semnele de circulație, cu valoarea 2 când privirea este fixată pe Fig. 6.20: Proiectarea rețelei BN pentru următoarele intențiilor complexe: inițiere depășire, execuție depășire, ieșire din depășire, schimbare bandă. Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 214 șosea, cu valoare 3 când privirea focusează în oglinda retrovizoare din partea stângă, cu valoarea 4 când privirea focusează în oglinda retrovizoare din partea dreaptă, iar cu valoarea 5 când focusarea privirii nu are nici o valoare de mai sus. Pentru fiecare semnal citit de la setul de senzori s-a procedat la fel. Rezultatele obținute în urma antrenării tipologiilor de rețea BN sunt prezentate în Tabelele 6.13, 6.14. În Tabelul 6.13 sunt rezultatele obținute pentru detectarea intențiilor primare, iar în Tabelul 6.14 sunt cele pentru detectarea intențiilor complexe. Pentru modelul probabilist rezultatele s-au obținut în modul de funcționare offline al sistemului propus. În acest regim de funcționare sistemul a identificat intențiile specificate din datele înregistrate și stocate într-o bază de date. Verificarea lor în funcționare online a sistemului se va propune ca direcție viitoare de cercetarea. În funcționare online, fiecare nucleu obținut în urma antrenării, trebuie să fie implementat în arhitectura software a platformei TORCS. Acest lucru necesită mai multe adaptări și configurări pentru ca un nucleu de rețea BN să poată fi implementat și sincronizat. Conform Tabelelor 6.13, 6.14, intențiile conducătorului auto au fost detectate cu o prezice de peste 93%. De asemenea multe dintre intențiile propuse sunt identificate cu o precizie de 100%. 6.6.2 Rezultate si discuți comparative între modelul determinist și cel probabilist Tabelul 6.8 din secțiunea 6.5 prezintă rezultatele obținute pentru detectarea intenției folosind model determinist bazat pe automat finit de stări. Automatul finit de stări implementează regulile de producție a SE. Tabelele 6.14 și 6.13 prezintă rezultatele obținute cu modelul probabilist bazat pe tipologii de rețea BN. Rezultate obținute pentru ambele modele sunt prezentate comparativ în diagrama din Fig. 6.23. Așadar, în această fiecare tip de intenție identificată cu sistemul propus îi este prezentat rezultatul obținut atât de la SE cât și de la topologiile de rețea BN. În diagrama din Fig. 6.23, barele de culoare albastră reprezintă rezultatele obținute de la modelul probabilist implementat cu BN, iar cele roșii reprezintă rezultatele obținute de la cel determinist implementat printr- un SE. După cum se observă în această figură, intențiile complexe sunt detectate cu o precizie ridicată folosind modelul probabilist. Toate rezultatele obținute pentru intențiile complexe prezintă precizie ridicată de peste 99%. Dacă se compară rezultatele obținute pentru intențiile complexe ale modelului probabilist cu cele ale celui determinist se observă o îmbunătățire majoră, de aproximativ 30%. Această îmbunătățire s-a obținut prin diferența valorilor rezultatelor pentru cele două modele implementate. După cum se poate observa în Fig. 6.23, intențiile complexe sunt detectate cu precizie sub 70% când se folosește sistemul bazat pe SE. Îmbunătățirea preciziei de identificare a intențiilor complexe folosind topologii de rețele BN se datorează avantajelor ce le prezintă modelul probabilist. Acesta rezolvă situațiile incerte din secvențele de acțiuni realizate într-o situație de conducere. Fig. 6.21:Evaluarea identificării intenției prin comparația celor două metode bazate pe inteligență artificială Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 215 Conform Fig. 6.23, rezultatele obținute pentru intențiile primare cu cele două modele au fost aproximativ identice. Unele intenții primare au fost detectate mult mai bine prin folosirea modelului determinist, deoarece seturile de acțiuni scurte sunt detectate de multe ori mult mai bine prin model determinist. 6.7 Concluzii și discuții generale asupra rezultatelor obținute în urma testelor și cercetările experimentale În acest capitol am prezentat testele și cercetările experimentale efectuate pentru implementarea unui sistem de asistență destinat conducătorii auto începători. Scopul implementării acestui sistem a fost de a le îmbunătăți abilitățile de conducere. În construirea unui astfel de sistem a fost necesară efectuarea mai multor teste și cercetări experimentale pentru fiecare etapă de implementare. Prima etapă de teste și cercetări experimentale s-a realizat pentru testarea funcționării a setului de senzori configurat și sincronizat în platforma TORCS. De asemenea s-a determinat experimental, prin analiza parametrilor și caracteristicilor, situațiile de conducere ce ar putea să apară în scenariile de test. Din rezultatele obținute s-a observat, căci aplicația de configurare și sincronizare a sistemului funcționează cu precizie ridicată, iar citirea datelor de la setul de senzori înglobat în platforma TORCS se realizează în timp real. Spre deosebire de alte sisteme informatice destinate îmbunătățirii abilităților conducătorului auto, sistemul propus în această teză face o urmărire complexă asupra comportamentului de conducere al utilizatorului. Urmărirea complexă este compusă: din activitatea de percepere a situației de către conducător și din cea de mișcare corporală a lui realizată asupra sistemului de control al mașinii. Întreaga activitate de urmărire s-a realizat prin folosirea mai multor tipuri de senzori. Așadar, una din noutățile sistemului propus este reprezentată de evaluarea în mod ierarhic a comportamentului de conducere prin angajarea diferitelor niveluri de abstractizare, începând cu nivelul scăzut (reprezentat de datele citite direct de la senzori), până la recunoașterea intenției. O altă noutate a sistemului este reprezentată de combinarea într-o manieră colaborativă a mai multor tipuri de senzori. Toți senzorii au fost sincronizați cu ciclul de ceas al platformei de dezvoltare TORCS pentru a detecta și urmări în timp real comportamentul conducătorului. Următoarea etapă cercetată experimental a fost determinarea valorilor de prag, pe baza cărora se implementează constrângerile regulilor SE. Valorile de prag s-au obținut prin analiza rezultatelor în mai multe scenarii experimentale înregistrate de la mai mulți subiecți, atât femei cât și bărbați. Pe baza rezultatelor obținute în urma analizei seturilor de date experimentale, au fost implementate tiparele de comportament ce le poate lua un conducător auto în timpul pilotării unei mașini. Primul grup de tipare de conducere implementate sunt pentru determinarea posturilor. Acestea au fost testate experimental, în urma implementări unei baze de cunoștințe ce conține un set de reguli ce automatizează recunoașterea posturilor de conducere. Din testele experimentale s-a obținut pentru sistemul implementat o precizie de recunoaștere egală cu 96,43%. Pe lângă detectarea automată a posturilor de conducere, a mai fost implementat un modul de corectarea a lor. Dacă posturile detectate sunt eronate conform situației din trafic, atunci sistemul trimite mesaje test de avertizare și corectare a lor. Pe baza rezultatelor obținute s-a constatat că în diferite situații complexe de conducere posturile sunt recunoscute cu o precizie mai mică decât în cele simple. Acest lucru se datorează modelului determinist, iar posturile conducătorului neclare sau interschimbate nu pot fi detectate de către modulul de raționament. Acest neajuns se elimină când sunt folosite modele probabilistice. Sistemul a fost evaluat pe un grup de conducători începători. Rezultatele au arătat că atunci când a fost selectat modulul de corecție a posturilor, erorile conducătorilor începători au fost reduse destul de mult. Capitolul VI –Teste și cercetări experimentale de identificare a intenției din procesul de interacțiune prin aplicarea metodelor de inteligență artificială 216 Următorul pas a fost implementarea modelului matematic determinist bazat pe SE, implementat prin reguli de producție. Pe baza acestuia se identifică intențiile propuse și se corectează cele eronate. În urma testelor realizate, s-a obținut că sistemul propus identifică intențiile conducătorilor cu o precizie de 81,03. De asemenea, s-a observat din studiu experimental, căci un conducător începător ce a exersat în scenariile de test propuse, își îmbunătățește anticiparea mentală de conducere cu aproximativ 20%. Robustețea sistemului propus a fost profund evaluată prin studii experimentale în diferite scenarii de test. De asemenea, s-a insistat pe evaluarea modulului de corectare a greșelilor conducătorului. Toate rezultatele au arătat că sistemul propus este capabil să îmbunătățească abilitățile conducătorilor începători. De asemenea, a fost implementat și modelul probabilistic cauzal prin construirea unor tipologii de rețea BN. În urma rezultatelor obținute s-a observat că intențiile complexe sunt detectate mult mai precis cu modelul probabilist. Așadar, s-a determinat căci intențiile propuse sunt identificate cu o precizie de 99,31 și o eroare de 0,0172. Chiar dacă studiile experimentale asupra sistemului propus mai poate fi extinse, rezultatele obținute arată că fezabilitatea lui a fost dovedită. De asemenea, obiectivele propuse în cadrul acestei teze de doctorat au fost atinse prin prezentarea acestor cercetări experimentale. 217 Capitolul VII. CONCLUZII FINALE, CONTRIBUŢIILE ORIGINALE. VALORIFICAREA ŞI DISEMINAREA REZULTATELOR Această teză de doctorat prezintă realizarea unui sistem de asistență de tip cognitiv dedicat șoferilor începători implementat prin tehnologii de HCI. Acest tip de sistem este construit cu scopul de a îmbunătăți abilitățile de conducere ale șoferilor prin realizarea unei interacțiuni predictive între șofer și mediul de conducere. Sistemul construit are capabilitatea de a detecta în mod automat intenția șoferului deoarece este implementată pe metode și tehnici de IA. Intenția șoferului auto este detectată din urmărirea activităților de percepere și acțiunilor de mișcare ale corpului în timp ce conduce o mașină simulată, folosind senzori de urmărire a mișcării părților corporale bazați pe tehnologii omniprezente. Metodele și tehnicile de IA îi oferă sistemului capabilitatea de a raționa și a lua decizii de corecție în locul șoferului. Astfel, modulul de raționament al sistemului este implementat pe baza regulilor de producție ale unui SE care implementează posibile tipare de comportament ale șoferului pe care le poate lua în cadrul unui scenariu bine definit. Modelul de raționament implementat prin SE bazat pe reguli este modelat printr-un model determinist bazat pe automat cu stări finite. Pentru a îmbunătăți procesul de raționament ce detectează setul de intenții, a fost implementat un model probabilist bazat pe Rețea Bayesiană. În urma unui studiu experimental bazat pe teste și cercetări experimentale a fost testată fezabilitatea sistemului și, de asemenea, în urma rezultatelor obținute și a analizărilor au putut fi remarcate contribuțiile aduse în această teză de doctorat, dar totodată și direcțiile viitoare de cercetare. Rezultatele cercetării prezentate își au aplicabilitatea practică în mai multe domenii de cercetare. Domeniile cele mai apropiate sunt domeniul Realității Virtuale, domeniul HCI și domeniul de IA deoarece sistemul este implementat pe tehnologii și interfețe de RV și HCI, iar modulul de raționament al sistemului este implementat prin metode și tehnici de IA. Intersecția acestor domenii de cercetare într-un singur sistem a fost posibilă datorită integrării tehnologiilor omniprezente în cadrul sistemului. Aplicabilitatea sistemului este în domeniul auto și ajută șoferii începători să își dezvolte abilitățile de conducere pe baza urmăririi comportamentului de conducere și corecția lui în cazul în care, acesta este unul greșit în raport cu situația apărută în trafic. În cadrul sistemului implementat în această teză de doctorat corecția greșelilor se face vizual, fiind percepută prin intermediul ochilor. Ea poate fi extinsă prin trimitere de răspunsuri în forță la sistemul de control al mașinii care ar putea fi perceput tactil de către utilizator. 7.1 Concluzii finale Răspunsul la întrebările de cercetare propuse în capitolul introductiv este dat prin concluzii finale enumerate mai jos. Fiecărei întrebări de cercetare răspunsul îi este specificat printr-un grup de concluzii. Astfel în continuare prezentăm fiecare grup de concluzi finale raportat la întrebările de cercetare. Cum se poate modela interacțiunea utilizatorului cu mediul real și virtual prin intermediul tehnologiilor omniprezente, astfel încât ea să se realizeze în mod predictiv? • A fost elaborat modelul de raționament al unui sistem informatic ce modelează procesul cognitiv al omului prin utilizarea metodelor și tehnicilor de IA. • Au fost analizate dispozitivele de urmări a activității de mișcare a utilizatorului bazate pe tehnologii omniprezente în urma cărora s-a stabilit să se utilieze mai multe tipuri de dispozitive de urmărire pentru modelarea întregului proces cognitiv. Capitolul VII – Concluzii finale, contribuţiile originale. valorificarea şi diseminarea rezultatelor 218 • S-a definit interacțiunea predictivă om-mașină ca fiind o paradigmă centrată pe om bazată pe percepția, acțiunea, atenția și capacitatea de intenție a omului. Cum se pot proiecta sistemele de recunoaștere a acțiunilor utilizatorului în procesul de interacțiune, astfel încât intenția de interacțiune să poată fi prezisă? • S-a proiectat conceputul arhitectural a unui sistem de tip cognitiv cu capabilități de a urmării la nivel microscopic activitatea de perceptie și acțiuniile de mișcare ale utilizatorului. Din analiza setului de acțiuni de mișcare realizate de către utilizator s-a putut evalua comportamentul lui. • S-au proiectat mai multe scenarii dinamice de test în care apar diferite situații, iar acestea îl obligă pe utilizator să ia decizi pentru a le putea depăși. • S-a proiectat sistemul printr-o arhitectura multiagent ca să se poată urmări în paralel mai multe mișcări care se le realizează un conducător auto în timp ce pilotează într-un trafic dinamic. • S-au proiectat module software ce implementează tipare de comportament ale utilizatorului pe baza cărora se poate prezice intenția prin utilizarea mai multor metode de IA: sistem expert bazat pe reguli de producție și topologii de rețea Bayesiană Cum se poate modela pe cale experimentală recunoașterea automată a acțiunilor utilizatorului pe baza căruia să se poată estima intenția lui? • Din datele înregistrate în urma unor teste experimentale s-au extras valorile de prag folosite pentru condițiile regulilor sistemului expert ce modelează tranzițiile unui automat finit de stări. • S-au construit tipare de comportament modelate prin reguli de producție, iar acetea implementează baza de cunoștințe a sistemului expert. • S-au proiectat și implementat un întreg șir de algoritmi atât pentru identificarea posturilor și a acțiunilor de conducere, cât și pentru prezicerea intenției utilizatorului. • S-au proiectat și implementat topologii de rețea Bayesiană pentru implementarea practică a modelului probabilist ce implementează modulul de raționament al sistemul propus. • Sistemului propus i s-a adaptat funcționalitatea pentru grupul de conducători auto începători prin realizareamai multor teste experiementale . Este posibil să proiectăm și să implementăm sisteme inteligente care recunosc în timp real intenţia de interacțiune a utilizatorului prin intermediul tehnologiilor omniprezente pe baza acţiunilor şi a informaţiilor furnizate de mediul cu care interacționează? • A fost implementată o interfață de monitorizare care oferă suport testelor experimentale pentru recunoașterea automată a posturilor de conducere. S-a obținut o precizie de recunoaștere a posturilor de conducere egală cu 96,43%. • În urma studiului experimental s-a obținut o precizie în detectarea intențiilor conducătorilor auto egală cu 81,03 în urma implementări modulului de raționament folosind SE. • Rezultatelor obținute în urma testării experimentale a modelului probabilistic au arătat că intențiile sunt detectate cu o precizie de 99,31 și o eroare de 0,0172. • Întreg studiul de cercetări experimentale au arătat că fezabilitatea sistemului propus a fost dovedită, iar obiectivele propuse în cadrul acestei teze de doctorat au fost atinse. 7.2 Contribuţii originale Contribuţia principală care răspunde la obiectivele propuse în primul capitol al acestei teze de doctorat o reprezintă dezvoltarea unui sistem inteligent de asistare a șoferilor auto pentru Capitolul VII – Concluzii finale, contribuţiile originale. valorificarea şi diseminarea rezultatelor 219 îmbunătățirea abilităților și aptitudinilor de condus. Acest sistem recunoaște acțiunea conducătorului auto pe baza informațiilor pe care le primește de la senzorii bazați pe tehnologii omniprezente care urmăresc activitatea șoferului. Astfel, informațiile citite de la senzorii care urmăresc acțiunile de mișcare ale șoferilor sunt corelate cu informațiile citite de la sistemul de control al mașinii și informațiile citite de la mediul virtual despre starea mașinii virtuale și trafic. Toate informațiile citite sunt analizate și procesate în mod simultan prin intermediul simulatorului virtual utilizat. Așadar, prin procesarea informațiilor primite se pot recunoaște acțiunile șoferului auto pe baza cărora se poate prezice intenția lui raportată la situația apărută în scenariu de conducere. În scopul atingerii obiectivelor propuse în primul capitol, au fost necesare studii şi cercetări teoretice şi experimentale, rezultând următoarele contribuţii ale autoarei: 1. Analiza critică a metodelor şi a tehnicilor de interacțiunea a utilizatorului cu medii reale și virtuale. Rezultatul acestei analize a fost reprezentat prin evidențierea celei mai bune metode folosite în dezvoltarea unui sistem de interacțiune om-mașină, în care acţiunile utilizatorului sunt urmărite prin senzori. 2. Analiza critică a interacțiunii predictive cu medii reale și virtuale. Au fost supuse analizei mai multe sisteme în care utilizatorul interacționează predictiv cu mediul, prin folosirea diverselor sisteme de senzori care-i urmăresc activitatea. 3. Analiza critică a principalelor metode și tehnici de inteligență artificială utilizate în dezvoltarea sistemelor de interacțiune predictivă om-mașină. 4. Analiza critică a tehnologiilor omniprezente folosite în construirea sistemelor de interacțiune om-mașină. 5. Modelarea matematică a procesului de recunoaștere a intenției conducătorului auto din procesul de conducere: (i) când interacționează cu sistemul de control al mașinii; (ii) când interacționează cu mediul de interacțiune virtual, care simulează traficul în diverse scenarii de conducere, cât și anumiți senzori ai mașinii (de exemplu oglinzile retrovizoare). 6. Proiectarea și implementarea conceptului arhitectural al sistemelor de interacțiune om- mașină, atât hardware (bazat pe interfețe ce includ conceptele tehnologiilor omniprezente), cât și software (bazat pe metode de inteligență). 7. Implementare fizică a unui sistem inteligent ce oferă asistență unui conducător auto începător pentru îmbunătățirea aptitudinilor de conducere. Acest tip de sistem necesită modelarea procesului cognitiv al unui conducător auto. Din modelarea procesului cognitiv al conducătorului s-a estimat intenția de interacțiune, luând în considerare toate cele trei entități (conducător, mașină și mediul de conducere) implicate și condiționate reciproc în procesul de conducere. 8. S-au realizat teste și cercetări experimentale privind estimarea intenției de interacțiune a unui conducător începător, iar acestea au fost modelate prin model matematic determinist, pe bază de sistem expert. Intenția este estimată dintr-o acțiune sau un set de acțiuni de conducere, realizate de către conducătorul auto în diferite situații care apar în scenariile proiectate. 9. S-au realizat teste și cercetări experimentale privind estimarea intenției de interacțiune a unui conducător începător. Modelul de estimare al intenției a fost realizat folosind metode probabiliste bazate pe rețele Bayesiane. 10. S-au realizat teste și cercetări experimentale pentru evaluarea sistemului propus prin realizarea unui studiu experimental folosind conducători începători. Capitolul VII – Concluzii finale, contribuţiile originale. valorificarea şi diseminarea rezultatelor 220 11. S-au analizat rezultatele obținute, atât asupra metodelor de recunoaștere folosind modelul determinist (bazat pe sistem expert implementat prin reguli de producție), cât și asupra metodelor de recunoaștere folosind modele probabilistice (bazate pe implementarea Rețelelor Bayesiene). 7.3 Direcţii viitoare de cercetare Printre direcțiile viitoare de cercetare se pot identifica: - Extinderea modelului determinist prin implementare de noi reguli de producție ce modelează tipare de comportament pentru alte situații dificile ce pot apărea în trafic prin modelarea și proiectarea de noi scenarii de interacțiune. - Implementarea tipologiilor de rețea BN în funcționalitate online a sistemului propus prin detectarea în timp real a intențiilor. - Cercetări experimentale prin extinderea modelului probabilistic implementat prin tipologii de rețea BN la un model probabilistic DBN care să detecteze intenția de-a lungul timpului. - Extinderea corecției erorilor apărute prin implementarea unui modul de raționament care să trimită răspuns în forță sistemului de control al mașinii pe baza detectării intenției șoferului raportată la situația apărută în trafic. - Prin extinderea corecției erorilor, pe baza direcției viitoare de cercetare propusă la pasul anterior, sistemul poate fi montat și folosit într-o mașină reală folosind protocolul OBD II pentru citirea datelor de la senzori mașinii. 7.4 Diseminarea rezultatelor - Participarea la sesiuni și conferințe internaționale în domeniu. - Rezultatele obținute în timpul pregătirii doctorale au fost diseminate în 10 lucrări științifice publicate la conferințe internaționale, dintre care 8 ca prim autor și 2 ca și coautor. Proceedings ISI: Toma, M.I., Rothkrantz, L.J.M, Antonya C.: ,,Car driver skills assessment based on driving postures recognition” 3rd IEEE International Conference on Cognitive Infocommunications (CogInfoCom 2012), Proceedings ISI. Dec 3-5, Korsice, Slovacia. Toma, M.I., Yang, Z., Dascalu, L.M, Covaci, A., Antonya, C: ,,Ubiquitous Interaction and Navigation in Robot Systems”, IEEE 13th International Conference on Optimization of Electrical and Electronic Equipment (OPTIM), pp 1531-1538, 2012, Doi: 10.1109/OPTIM.2012.6231808. Toma, M.I., Datcu, D.: ,,Determining car driver interaction intent through analysis of behavior patterns”, IFIP Advances in Information and Communication Technology: Technological Innovation for Value Creation, vol. 372, pp. 179-186, ISSN: 1868-4238, 2012. Toma, M.I., Girbacia, F., Antonya, C, Postelnicu, C.C: ,,Ubiquitous human interaction with a virtual reality interface for robot programming”, Proceedings of the 3rd International Conference on Future Computer and Communication,6p, doi.org/10.1115/1.859711.paper23, 2011. Capitolul VII – Concluzii finale, contribuţiile originale. valorificarea şi diseminarea rezultatelor 221 Postelnicu, C.C., Talaba, D., Toma, M.I., „Controlling a Robotic Arm by Brainwaves and Eye Movement”, IFIP Advances in Information and Communication Technology: Technological Innovation for Sustainability, vol. 349, pp. 157-164, ISSN: 1868-4238, 2011. Proceedings BDI: Toma, M.I., Gîrbacia F., Antonya C. : ,,Movement patterns of design engineerin desktop and immersive environments”, Proceddings of IDMME – The 8th InternationalConference Virtual Concept 2010, Bordoux, Franta October 20th - 22th 2010, EdituraSpringer, pp. 1-6. Reviste internaționale ISI: Toma, M.I.: „Enhanced perception by real-time tracking and interpreting driver actions using a driving simulator”, The European Conference on Visual Perception is an annual event, Published in: Journal of Perception, vol. 41, pp. 1-269, 2012, factor de impact: 0.65. Reviste internaționale BDI: Toma, M.I., Girbacia, F., Antonya, C.: ,,A comparative evaluation of human interaction for design and assembly of 3D CAD models in desktop and immersive environments” International Journal on Interactive Design and Manufacturing. Reviste naționale: Toma, M.I., Postelnicu C.C, Antonya C.: ,,Multi-Modal Interaction for 3D Modeling”, Bulletin of the Transilvania University of Braşov, Vol. 3 (52), PP137-144, ISSN 2065-2119, 2010. Postelnicu C.C, Talaba D., Toma, M.I.,: ,,Brain Computer Interfaces for Medical”, Bulletin of the Transilvania University of Braşov, Vol. 3 (52), 2010, PP99-106, ISSN 2065-2119, 2010. 222 223 BIBLIOGRAFIE 1. [Aggarwal, 1998] J. K. Aggarwal and Q. Cai, “Human motion analysis: a review,” in Proceedings IEEE Nonrigid and Articulated Motion Workshop, San Juan, Puerto Rico, pp. 90-102. 2. [Albrecht, 1997] D. W. Albrecht, I. Zukerman, A. E. Nicholson, and A. Bud, “Towards a Bayesian model for keyhole plan recognition in large domains,” Courses and Lectures- International Centre for Mechanical Sciences, p. 365–376, 1997. 3. [Anscombe, 2000] Gertrude Elizabeth Anscombe. Intention. Harvard University Press, 2000. 4. [Ansuini, 2005] C. Ansuini, “Effects of End-Goal on Hand Shaping,” Journal of Neurophysiology, vol. 95, no. 4, pp. 2456-2465, 2005. 5. [Baltus, 2000] G. Baltus, D. Fox, F. Gemperle, J. Goetz, T. Hirsh, D. Magaritis, M. Montemerlo, J. Pineau, N. Roy, J. Schulte, and S. Thrun. Towards personal service robots for the elderly. In Proc. of the Workshop on Interactive Robotics and Entertainment (WIRE- 2000), 2000. 6. [Barfield, 2001] W. Barfield and T. Caudell, Fundamentals of Wearable Computers and Augmented Reality, Lawrence Erlbaum Associates, Mahwah (2001). 7. [Becchio, 2008] C. Becchio, C. Luisa Sartori, M. Bulgheroni, and U. Castiello, “The case of Dr. Jekyll and Mr. Hyde: A kinematic study on social intention,” Consciousness and cognition, vol. 17, p. 557–564. 8. [Ben-Arie, 2002] J. Ben-Arie, Z. Wang, P. Pandit, and S. Rajaram, “Human activity recognition using multidimensional indexing,” IEEE Trans. On PAMI, 24(8):1091-1104, 2002. 9. [Bien, 2005] Z. Z. Bien, K.-H. Park, J.-W. Jung, and J.-H. Do, “Intention Reading is Essential in Human-Friendly Interfaces for the Elderly and the Handicapped,” IEEE Transactions on Industrial Electronics, vol. 52, no. 6, pp. 1500-1505, 2005. 10. [Bobick, 2001] A. F. Bobick and J. W. Davis, “The recognition of human movement using temporal templates,” Pattern Analysis and Machine Intelligence, IEEE Transactions on, vol. 23, no. 3, p. 257–267, 2001. 11. [Bowman, 2005] Bowman, D., Kruijff, E., LaViola, J., 3D User Interfaces. Theory and Practice. Boston/USA, u.a.: Addison-Wesley, 2005 12. [Brannstrom, 2010] M. Brannstrom, J. Sjoberg, and E. Coelingh, “A situation and threat assessment algorithm for a rear-end collision avoidance system,” in Intelligent Vehicles Symposium, 2008 IEEE, 2008, p. 102–107. 13. [Bratman, 1999] M. Bratman: Intention, plans, and practical reason. Stanford Calif.: Center for the Study of Language and Information, 1999. 14. [Broadhurst, 2005] A. Broadhurst, S. Baker, and T. Kanade, “Monte Carlo road safety reasoning,” in IEEE Proceedings. Intelligent Vehicles Symposium, 2005., Las Vegas, NV, USA, pp. 319-324. 15. [Brooks, 1999] Brooks, F. P., What' s Real About Virtual Reality?, IEEE Computer Graphics & Applications,19(6), 1999, p.16. 16. [Brown, 1989] Brown, J.S., Collins, A., Duguid, P.: Situated cognition and the culture of learning.Educational Researcher 18(1), 32–41 (1989) 17. [Bui, 2003] Bui, H. H. 2003. [Charniak and Goldman 1993] Charniak, E., and Goldman,R. 1993. A Bayesian model of plan recognition. Artiﬁcial Intelligence 64(1):53–79. 224 18. [Burdea, 2002] Bouzit, M.; Burdea, G.; Popescu, G.; Boian, R.The Rutgers Master II-new design force-feedback glove, Mechatronics, IEEE/ASME Transactions on Volume 7, Issue 2, 2002, p256 – 263. 19. [Cacciabue, 2010] P. C. Cacciabue and O. Carsten, “A simple model of driver behaviour to sustain design and safety assessment of automated systems in automotive environments,” Applied Ergonomics, vol. 41, no. 2, p. 187–197, 2010. 20. [Card, 1989] Card, S.K., Moran, T.P., Newell, A.: The psychology of human-computer interaction. Erlbaum, Hillsdale (1983) 21. [Carlson, 2008] T. Carlson and Y. Demiris, “Human-wheelchair collaboration through prediction of intention and adaptive assistance,” in Robotics and Automation, 2008. ICRA 2008. IEEE International Conference on, p. 3926–3931. 22. [Carrasco, 2010] M. Carrasco and X. Clady, “Prediction of user’s grasping intentions based on eye- hand coordination,” in 2010 IEEE/RSJ International Conference on Intelligent Robots and Systems, Taipei, 2010, pp. 4631-4637. 23. [Chapanis, 1965] A. Chapanis, Man Machine Engineering, Wadsworth, Belmont (1965). 24. [Choi, 2005] A. Choi and W. Woo, “Physiological sensing and feature extraction for emotion recognition by exploiting acupuncture spots ,” LNCS(ACII),vol.3784, pp. 590-597, 2005. 25. [Coetzer, 2010] R. C. Coetzer and G. P. Hancke, “Driver fatigue detection: A survey,” in AFRICON, 2009. AFRICON’09., p. 1–6. 26. [Cohen, 1990] P. R. Cohen and H. J. Levesque. Intention is choice with commitment. Artificial Intelligence, 42:213-261, 1990. 27. [Cohen, 2003] I. Cohen, N. Sebe, A. Garg, L. Chen and T.S. Huang, “Facial expression recognition from video sequences: temporal and static modeling”, Computer Vision and Image Understanding, 91(1-2), pp 160-187 (2003). 28. [Conti, 2005] Conti F., Khatib, O.: Spanning large workspaces using small haptic devices. In: First Joint Eurohaptics Conference and Symposium on Haptic Interfaces for Virtual Environment and Teleoperator Systems, (2005), p. 183-188. 29. [Cooper, 1990] Cooper, G., Probabilistic inference using belief networks is NP-hard, 1990 30. [Craig, 2002] Craig, D.; Zimring, C.: Support for collaborative design reasoning in shared virtual spaces. Automation in Construction, Volume 11, Issue 2, 2002, 249-259 31. [Dagli, 2010] I. Dagli, M. Brost, and G. Breuel, “Action recognition and prediction for driver assistance systems using dynamic belief networks,” Agent Technologies, Infrastructures, Tools, and Applications for E-Services, p. 179–194, 2010. 32. [Dahl, 2008] Yngve Dahl: Modeling Human-Computer Interaction in Smart Spaces: Existing and Emerging Techniques, ISBN 978-953-7619-14-5, Publisher: InTech, October 2008, 33. [Darragh, 1990] John J. Darragh, Ian H. Witten, Mark L. James, "The Reactive Keyboard: A Predictive Typing Aid," Computer, vol. 23, no. 11, pp. 41-49, Nov. 1990, doi:10.1109/2.60879. 34. [Demolombe, 2006] Demolombe, R., Fernandez, A.M.O. (2006). Intention recognition in the situation calculus and probability theory frameworks. In Proceedings of Computational Logic in Multi-agent Systems (CLIMA) 2006. 35. [Dennett, 1989] Daniel Dennett: The Intetional Stance. MIT Press, 1989. 225 36. [Dickie, 2004] C. Dickie, R. Vertegaal, D. Fono, C. Sohn, D. Chen, D. Cheng, J.S. Shell and O. Aoudeh, “Augmenting and Sharing Memory with eyeBlog,” in CARPE 2004. 37. [Doirado, 2010] E. Doirado and C. Martinho, “I mean it!: detecting user intentions to create believable behaviour for virtual agents in games,” in Proceedings of the 9th International Conference on Autonomous Agents and Multiagent Systems: volume 1-Volume 1, 2010, p. 83–90. 38. [Douglas, 1999] Douglas A. B. “Interaction techniques for common tasks in Immersive Virtual Environments”,teză doctorat, Georgia Institute of Technology , 1999. 39. [Duchowski, 2002] A.T. Duchowski, “A breadth-first survey of eye tracking applications”, Behavior Research Methods, Instruments, and Computers, 34(4), pp 455-470 (2002). 40. [Elwan, 1999] Ann Elwan, “Poverty and DisabilityA Survey of the Literature,” Social Protection Discussion Paper Series, Social Protection Unit, Human Development Network, The World Back, p. 5, 1999. 41. [Endsley, 1995] M. Endsley. Toward a theory of situation awareness in dynamic systems. Human Factors, 31(1):32-64, 1995. 42. [Endsley, 1997] M. Endsley. The role of situation awareness in naturalistic decision making. In C. E.Zsambok and G. Klein, editors, Naturalistic Decision Making. Lawrence Erlbaum Associates Publishers, 1997. 43. [Fasel, 2003] B. Fasel and J. Luettin, “Automatic facial expression analysis: a survey”, Pattern Recognition, 36, pp 259-275 (2003). 44. [Fiorentino, 2002] Fiorentino, M., De Amicis, R., Stork, A., Monno, G. Spacedesign: conceptual styling and design review in augmented reality. In Proc. of ISMAR 2002 IEEE, Darmstadt, Germany, 2002, pp. 86-94. 45. [Fiorentino, 2005] Fiorentino, M., Monno, G., Uva, A. E. The SenStylus: A Novel Rumble-Feedback Pen Device for CAD Application in Virtual Reality. In Proc. WSCG 2005. 46. [Fjeld, 2004] Fjeld, M.; Morf, M.; Krueger, H.: Activity theory and the practice of design: evaluation of a collaborative tangible user interface. Int. Journal of Human Resources Development and Management, 2004, Vol. 4, No. 1; 94-116 47. [Flash, 1985] T. Flash and N. Hogan, “The coordination of arm movements: an experimentally confirmed mathematical model,” The journal of Neuroscience, vol. 5, no. 7, p. 1688, 1985. 48. [Foka , 2002] 49. [Fong, 2003] T. Fong, I. Nourbakhsh, and K. Dautenhahn, “A survey of socially interactive robots,” Robotics and autonomous systems, vol. 42, no. 3-4, p. 143–166, 2003. 50. [Friedman, 1997] N. Friedman, M. Goldszmidt, D. Heckerman, and S. Russell, “Where is the Impact of Bayesian Networks in Learning?.",” in International Joint Conference on Artificial Intelligence, 1997. 51. [Frisoli, 2008] Frisoli,A., Bergamasco, M., Ruffaldi E.: Advanced Haptic Systems for Virtual Reality, In: Product Engineering, (2008), p. 145-168. 52. [Fröhlich, 2005] Fröhlich, B., et al. Implementing Multi-Viewer Stereo Displays. Proceedings of the WSCG 2005, Plzen, 2005. 226 53. [Fussell, 2004] S. Fussell, L. Setlock, J. Yang, J. Ou, E. Mauer, A. Kramer, “Gestures over video streams to support remote collaboration on physical tasks,” Human-Computer Int., 19(3):273-309, 2004. 54. [Geib, 2005] Geib C. and R., “Partial Observability and Probabilistic Plan/Goal Recognition,” Proceeding of the IJCAI workshop on Modeling Others from Observations (MOO, 2005. 55. [Geib, 2003] Geib, C. W., and Goldman, R. P. 2003. Recognizing plan/goal abandonment. In IJCAI’03. 56. [Georgeff, 1999] M. Georgeff, B. Pell, M. Pollac, M. Tambe, and M. Wooldridge, “The belief-desire- intention model of agency,” Intelligent Agents V: Agents Theories, Architectures, and Languages, p. 1–10, 1999. 57. [Geray, 2003] Geray, H., Iletisim ve Teknoloji, Utopya Yayinevi, 2003, p.18 58. [Gibson, 1994] Gibson, W., Neuromancer, Ace Books, 1994. 59. [Gutierrez, 2008] Gutierrez, M. A. A., Vexo, F. et al: Spepping into Virtual Reality, Springer – Verlag Lomdon Limitied, ISBNŞ 978-1-84800-116-9, 2008, p. 117-6. 60. [Heeter, 2000] Heeter, C. (2000). Interactivity in the Context of Designed Experiences, Journal of Interactive Advertising, vol.1, no.1 (http://jiad.org/vol1/no1/heeter/index.html) 61. [Heim, 1998] Heim, M., Virtual Realism, Oxford University Press, 1998, p.7. 62. [Heinze, 2004] C. Heinze, “Modelling Intention Recognition for Intelligent Agent Systems,” Edinburgh, South Australia, 2004. 63. [Höhne, 2010] Höhne J, Schreuder M, Blankertz B, Tangermann M, Two-dimensional auditory P300 Speller with predictive text system Conf Proc IEEE Eng Med Biol Soc, 1:4185-4188, 2010. 64. [Jaimes, 2007] A. Jaimes and N. Sebe, “Multimodal human computer interaction: a survey”, Computer Vision and Image Understanding, 108(1-2), pp 116-134 (2007). 65. [Jimeno, 2007] Jimeno, A., Puerta, A.: State of the art of the virtual reality applied to design and manufacturing processes, The International Journal of Advanced Manufacturing Technology, Springer, 2007, Vol. 33, Nr. 9-10, p: 866-874 66. [Karami, 2010] A.-B. Karami, L. Jeanpierre, and A.-I. Mouaddib, “Human-robot collaboration for a shared mission,” in Proceeding of the 5th ACM/IEEE international conference on Human-robot interaction - HRI ’10, Osaka, Japan, 2010, p. 155. 67. [Kautz, 1991] H. A. Kautz, “A formal theory of plan recognition and its implementation,” Reasoning about plans, vol. 125, 1991. 68. [Kay, 2002] Kay, M. : Handbook of Virtual Environments: Design, Implementation, and Applications (Human Factors and Ergonomics), ISBN 10: 080583270X, 2002 69. [Kettebekov, 2000] S. Kettebekov and R. Sharma, “Understanding gestures in multimodal human computer interaction,” Int. J. on Artificial Intelligence Tools, 9(2):205-223, 2000. 70. [Kim, 2005] H. Kim, K.-H. Lee, Y.-D. Kim, N.-S. Kuppuswamy and J. Jo, “Ubiquitous Robot: A New Paradigm for Integrated Services,” in Proc. of IEEE Conf. on Robotics and Automation, Roma, Italy, pp. 2853-2858, Apr. 2005. 71. [Kirishima, 2005] T. Kirishima, K. Sato and K. Chihara, “Real-time gesture recognition by learning and selective control of visual interest points”, IEEE Transactions on PAMI, 27(3), pp 351-364 (2005). 227 72. [Krauthausen, 1973] P. Krauthausen and U. D. Hanebeck, “Situation-Specific Intention Recognition for Human-Robot Cooperation,” Lecture notes in artificial intelligence, p. 418, 1973. 73. [Krauthausen, 2009] P. Krauthausen and U. D. Hanebeck, “Intention recognition for partial-order plans using dynamic Bayesian networks,” in Information Fusion, 2009. FUSION’09. 12th International Conference on, 2009, p. 444–451. 74. [Krejcar, 2010] Krejcar, O., “Using of Ubiquitous Computing Principles to Develop a Mobile User Adaptive System Framework”, In Proceedings of 9th RoEduNet IEEE International Conference, RoeduNet 2010, 24. – 26. June 2010, Sibiu, Romania, pp. 352-357, ISBN 978-1-4244-7335-9, ISSN 2068-1046, (2010) 75. [Kuan, 2010] J. Y. Kuan, T. H. Huang, and H. P. Huang, “Human intention estimation method for a new compliant rehabilitation and assistive robot,” in SICE Annual Conference 2010, Proceedings of, p. 2348–2353. 76. [Kwon, 2011] Woo Young Kwon, Hanyang UnSuh and Il Hong Suh, “Towards proactive assistant robots for human assembly tasks,” Proceeding HRI ’11 Proceedings of the 6th international conference on Human-robot interaction, 2011. 77. [Lee, 2004] H. Lee, and Y.-D. Kim, J.-S. Jang and J.-H. Kim, “Network-based software robot for implementation of ubiquitous robot,” in Proc. of the ITRC Forum, Seoul, Korea, pp. 204-210, Jun. 2004. 78. [Lee, 2010] Lee, M. : “Multimodal Speech-Gesture Interaction with 3D Objects in Augmented Reality Environments”, teză doctorat, University of Canterbury, 2010. 79. [Legin, 2005] A. Legin, A. Rudnitskaya, B. Seleznev, Yu. Vlasov, “Electronic tongue for quality assessment of ethanol, vodka and eau-de-vie,” Analytica Chimica Acta, Vol. 534, pp. 129-135, April 2005. 80. [Lombard, 1997] Lombard, M., Ditton, T.(1997). At the Heart of it all: The concept of presence, Journal of Computer-Mediated Communication, 3(2) (http://www.ascusc.org/jcmc/vol3/issue2/) 81. [Luis, 2010] Luıs Moniz Pereira and Han The Anh, “Elder Care via Intention Recognition and EvolutionProspection.”, 2010. 82. [Lunenfeld, 1993] Lunenfeld, P., Digital Dialectics: A Hybrid Theory of Computer Media, Afterimage: Journal ofMedia Arts and Cultural Criticism, 21, 1993, p. 5-7 83. [McCall, 2006] McCall, J., Trivedi, M.M.: Driver Monitoring for a Human-Centered Driver Assistance.System. In: proceedings of the 1st ACM international workshop on Human -centered multimedia, pp. 115–122. ACM Press, New York (2006) 84. [McMenemy, 2007] K. McMenemy and S. Ferguson, A Hitchhiker’s Guide to Virtual Reality, A K Peters, Wellesley (2007). 85. [McNeill, 1992] D. McNeill, Hand and Mind: What Gestures Reveal About Thought, Univ. of Chicago Press, Chicago, IL, 1992. 86. [Misaki, 2005] Tomoo Misaki, Ubiquitous Society Vision Panel Discussion, APEC Telecommunications and Information Working Group, 31st Meeting, 3-8 April 2005, Bangkok, Thailand. 87. [Murphy, 2003] K. P. Murphy, “Dynamic Bayesian Networks:Representation, Inference and Learning,” 2003. 228 88. [Norman, 1986] D. Norman, “Cognitive Engineering”, in D. Norman and S. Draper (eds), User Centered Design: New Perspective on Human-Computer Interaction, Lawrence Erlbaum, Hillsdale (1986). 89. [Norman, 1998] Norman, D.A. (1998b). The Design of Everyday Things, London: MIT Press, 1998 90. [Nurmi, 2009] P. Nurmi, A. Forsblom, P. Floréen, P. Peltonen, P. Saarikko: “Predictive Text Input in a Mobile Shopping Assistant: Methods and Interface Design.” Proc. 13th International Conference on Intelligent User Interfaces (IUI, Sanibel Island, Florida,February 2009), 435–438. 91. [Oka, 2002] K. Oka, Y. Sato, and H. Koike, “Real-time fingertip tracking and gesture recognition,” IEEE Computer Graphics and Applications, p. 64–71, 2002. 92. [Oulasvirta, 2004] A. Oulasvirta and A. Salovaara, “A cognitive meta-analysis of design approaches to interruptions in intelligent environments,” in Proceedings of ACM Conference on Human Factors in Computing Systems (CHI'04): Extended Abstracts (2004). 93. [Oviatt, 2000] S.L. Oviatt and P. Cohen, “Multimodal interfaces that process what comes naturally,” Comm. of the ACM, 43(3):45-48, 2000. 94. [Oviatt, 2003] S.L. Oviatt, “Multimodal interfaces,” Human-Computer Interaction Handbook: Fundamentals, Evolving Technologies and Emerging Applications, chap.14, 286-304, 2003. 95. [Pantic, 2000] M. Pantic and L.J.M. Rothkrantz, “Automatic analysis of facial expressions: the state of the art”, IEEE Transactions on PAMI, 22(12), pp 1424-1445 (2000). 96. [Park, 2008] 97. [Pavlovic, 1997] V.I. Pavlovic, R. Sharma and T.S. Huang, “Visual interpretation of hand gestures for human-computer interaction: a review”, IEEE Trans. on PAMI, 19(7):677-695, 1997. 98. [Pelz, 2004] J.B. Pelz, “Portable eye-tracking in natural behavior,” J. of Vision, 4(11), 2004. 99. [Picard, 1997] R.W. Picard, Affective Computing, MIT Press, Cambridge (1997). 100. [Picon, 2008] Picon, F., Ammi, M.: et al: Haptically-aided extrusion for object edition in CAD. In: Proceeding of 6th EuroHaptics international conference. Lecture notes in computer science, vol. 5024. Madrid (Spain): Springer; 2008. p. 736-44. 101. [Polychronopoulos, 2010] A. Polychronopoulos, A. Amditis, U. Scheunert, T. Tatschke, and F. Passau, “Revisiting JDL model for automotive safety applications: the PF2 functional model,” in The 9th International Conference on Information Fusion, Florence, Italy, 2006. 102. [Pos1ad, 2010] Pos1ad, S. : Ubiquitous Computing: Smart Devices, Environments and Interactions, John Wiley & Sons, Ltd, London,UK, ISBN 978-0-470-03560-3 (2009) 103. [Pynadath, 2000] D. V. Pynadath and M. P. Wellman, “Probabilistic state-dependent grammars for plan recognition,” in Proceedings of the 16th Conference on Uncertainty in Artificial Intelligence, 2000, p. 507–514. 104. [Qvarfordt, 2005] P. Qvarfordt, and S. Zhai, “Conversing with the user based on eye-gaze patterns,” Conf. Human-Factors in Computing Syst., 2005. 105. [Rahimi, 1990] M. Rahimi, “A research paradigm in human-robot interaction,” International Journal of Industrial Ergonomics, vol. 5, no. 1, pp. 59-71, 1990. 106. [Redon, 2006] Redon, S., Ortega, M., Coquillart, S. A six degree-of-freedom god-object method for haptic display of rigid bodies. In IEEE Int. Conf. on VR, 2006. 107. [Richard, 2006] 229 108. [Rosales, 2001] R. Rosales and S. Sclaroff, “Learning body pose via specialized maps,” NIPS, Vol. 14, pp1263-1270, 2001. 109. [Ruddaraju, 2003] R. Ruddaraju, A. Haro, K. Nagel, Q. Tran, I. Essa, G. Abowd, E. Mynatt, “Perceptual user interfaces using vision-based eye tracking,” ICMI, 2003. 110. [Runde, 2004] Runde, C.: Vertrauen und Transparenz. Kooperatives Engineering am Fraunhofer IPA. Digital-Engineering-Magazin No .6., 2004, 111. [Runde, 2005] Runde, C.; Shligerskiy, M.: Kooperation in der Digitalen Fabrik mit VR. Wt werkstattstechnik online, Jahrgang 95, 2005 112. [Sakita, 2004] K. Sakita, K. Ogawara, S. Murakami, K. Kawamura, and K. Ikeuchi, “Flexible cooperation between human and robot by interpreting human intention from gaze information,” in Intelligent Robots and Systems, 2004.(IROS 2004). Proceedings. 2004 IEEE/RSJ International Conference on, 2004, vol. 1, p. 846–851. 113. [Sato, 2000] S. Sato and S. Sakane, “A human-robot interface using an interactive hand pointer that projects a mark in the real work space,” in Proceedings 2000 ICRA. Millennium Conference. IEEE International Conference on Robotics and Automation. Symposia Proceedings (Cat. No.00CH37065), San Francisco, CA, USA, pp. 589-595. 114. [Satyanarayanan, 2001] Satyanarayanan, M. "Pervasive computing: vision and challenges". In IEEE Personal Communications, vol 8, pp. 10-17. (2001) 115. [Schrempf, 2005] O. C. Schrempf, U. D. Hanebeck, A. J. Schmid, and H. Worn, “A novel approach to proactive human-robot cooperation,” in Robot and Human Interactive Communication, 2005. ROMAN 2005. IEEE International Workshop on, 2005, p. 555–560. 116. [Searle, 1983] J. Searle, Intentionality, an essay in the philosophy of mind. Cambridge [Cambridgeshire]; New York: Cambridge University Press, 1983. 117. [Sejin, 2007] Sejin Oh, Jonathan Gratch, Woontack Woo, "Explanatory Style for Socially Interactive Agents,"LNCS(ACII), 4738, pp. 534-545, 2007. 118. [Selker, 2004] T. Selker, “Visual Attentive Interfaces,” BT Technology Journal, Vol. 22, No. 4, pp. 146-150, Oct. 2004. 119. [Sellars, 1956] 120. [Shaaban, 2009] Y. A. Shaaban, S. McBurney, N. Taylor, M. H. Williams, N. Kalatzis, and I. Roussaki, “User Intent to Support Proactivity in a Pervasive System,” in PERSIST Workshop on Intelligent Pervasive Environments, 2009. 121. [Sharma, 2003] R. Sharma, M. Yeasin, N. Krahnstoever, I. Rauschert, G. Cai, I. Brewer, A. MacEachren, and K. Sengupta, “Speech–gesture driven multimodal interfaces for crisis management,” Proceedings of the IEEE, 91(9):1327–1354, 2003. 122. [Sherman, 2003] Sherman, W. R., Craig, A. B., Understanding Virtual Reality, Morgan Kaufmann Publishers,2003, p. 17. 123. [Sismondo, 1997] Sismondo, S., Reality for Cybernauts, Postmodern Culture 8(1), 1997 124. [Slate, 1994] Slater, M., Usoh, M. (1994). Body centered interaction in immersive virtual environments, In Thalmann, N. M., Thalmann, D. (Eds.), Artificial life and virtual reality, London: Wiley, p. 125-48 125. [Slay, 2005] H. Slay, B. H. Thomas, and R. Vernik, "A clipboard model for Ubiquitous Computing Environments," in Proceedings of the 4th international symposium on Information 230 and communication technologies. Cape Town, South Africa: Trinity College Dublin, 2005. 126. [Smith, 2003] P. Smith, M. Shah and N.D.V. Lobo, “Determining driver visual attention with one camera”, IEEE Transactions on Intelligent Transportation Systems, 4(4), pp 205-218 (2003). 127. [Steuer, 1992] Steuer, J., Defining Virtual Reality: Dimensions Determining Telepresence, Journal ofCommunication, 42(4), 1992, p. 73-93 128. [Straaten, 2000] Straaten, P. V. D., Interaction Affecting the Sense of Presence in Virtual Reality, ResearchTask Final Report, Delft University of Technology, Faculty of Information Technology and Systems, 2000, 2-2. 129. [Suh, 2005] Y. Suh, W. Woo, “Context-based User Profile Management for Personalized Services,” ubiComp workshop(ubiPCMM), pp. 64-73, 2005. 130. [Tamura, 2004] Y. Tamura, M. Sugi, J. Ota, and T. Arai, “Deskwork support system based on the estimation of human intentions,” in Robot and Human Interactive Communication, 2004. ROMAN 2004. 13th IEEE International Workshop on, 2004, p. 413–418. 131. [Tamura, 2006] Y. Tamura, M. Sugi, J. Ota, and T. Arai, “Prediction of Target Object Based on Human Hand Movement for Handing-Over between Human and Self-Moving Trays.”, 2006. 132. [Tamura, 2007] Y. Tamura, J. Ota, T. Arai, and M. Sugi, “Estimation of user&#x2019;s intention inherent in the movements of hand and eyes for the deskwork support system,” in 2007 IEEE/RSJ International Conference on Intelligent Robots and Systems, San Diego, CA, USA, 2007, pp. 3709-3714. 133. [Te’eni, 2007] D. Teleni, J. Carey and P. Zhang, Human Computer Interaction: Developing Effective Organizational Information Systems, John Wiley & Sons, Hoboken (2007). 134. [Tesfazgi, 2003] Tesfazgi, S. H. : “Survey on Behavioral Observation Methods in Virtual Environments”, teză doctorat, TUDelf University, 2003 135. [Thomas, 2009] B. H. Thomas, "Roadblocks: Current Technology Challenges for Ubiquitous Virtual Reality," in The Third International Workshop on Ubiquitous Virtual Reality. Adelaide, Australia: Wearable Computer Lab, UniSA, 2009. 136. [Trivedi, 2004] M. M. Trivedi, S. Y. Cheng, E. M. C. Childers, S. J. Krotosky, “Occupant posture analysis with stereo and thermal infrared video: Algorithms and experimental evaluation,” IEEE Trans. on Vehicular Technology, 53(6):1698-1712, 2004. 137. [Trivedi, 2010] M. M. Trivedi, T. Gandhi, and J. McCall, “Looking-In and Looking-Out of a Vehicle: Computer-Vision-Based Enhanced Vehicle Safety,” IEEE Transactions on Intelligent Transportation Systems, vol. 8, no. 1, pp. 108-120, 2007. 138. [Tsukada, 2002] K. Tsukada and M. Yasumura, “Ubi-finger: Gesture input device for mobile use,” in Proceedings of APCHI, 2002, vol. 1, p. 388–400. 139. [Turk, 2000] M. Turk and G. Robertson, “Perceptual Interfaces,” Communications of the ACM, Vol. 43,Issue 3, pp. 32-34, 2000. 140. [Turk, 2001] M. Turk, "Gesture recognition," Handbook of Virtual Environment Technology, K. Stanney (ed.), 2001. 141. [Turk, 2002] Turk, M.: Gesture Recognition. In: Stanney, K.M. (Hrsg): Handbook of Virtual Environments. Design, Implementati on and Aplications. (2002), p. 233-237. 231 142. [Turk, 2004] M. Turk and M. Kölsch, "Perceptual Interfaces," G. Medioni and S.B. Kang (eds.), Emerging Topics in Computer Vision, Prentice Hall, 2004. 143. [Vicki, 2004] Vicki Jones and Jun H. Jo (2004). Ubiquitous learning environment: An adaptive teaching system using ubiquitous technology. The 21st ASCILITE Conference. 144. [Wang, 2003] J.-G. Wang, E. Sung, and R. Venkateswarlu, “Eye gaze estimation from a single image of one eye,” ICCV, pp. 136-143, 2003. 145. [Weidlich,2009] Weidlich D., et al.: Virtual reality approaches for immersive design, In: International Journal on Interactive Design and Manufacturing, Springer, 2009, Vol. 3, p.103–108. 146. [Weiser, 1991] Mark Weiser, "The Computer for the Twenty-First Century," Scientific American, pp. 94-10, September 1991. 147. [Weiser, 1993] Mark Weiser, "Some Computer Science Problems in Ubiquitous Computing," Communications of the ACM, July 1993. 148. [Weiser, 1995] Mark Weiser and Andy Garman. " Bleeding Edge Technology-From Lab Coats to Market Caps " Red Herring, August 1995, pp. 52-58. 149. [Wu, 1999] Y. Wu and T. Huang., “Vision-based gesture recognition: a review”, in A. Braffort, R. Gherbi, S. Gibet, J. Richardson and D. Teil (eds), Gesture-Based Communication in Human-Computer Interaction, volume 1739 of Lecture Notes in Artificial Intelligence, Springer-Verlag, Berlin/Heidelberg (1999). 150. [Wu, 2001] Y. Wu and T.S. Huang, “Human hand modeling, analysis and animation in the context of human computer interaction,” IEEE Signal Processing, 18(3):51-60, 2001. 151. [Wu, 2003] Y. Wu, G. Hua and T. Yu, “Tracking articulated body by dynamic Markov network,” ICCV, pp.1094-1101, 2003. 152. [Xing, 2003] E. P. Xing, A. Y. Ng, M. I. Jordan, and S. Russell, “Dynamic Bayesian Networks:Representation, Inference and Learning,” Advances in neural information processing systems, p. 521–528, 2003. 153. [Yacoub, 2002] M.D. Yacoub, Wireless Technology: Protocols, Standards, and Techniques, CRC Press, London (2002). 154. [Yamato, 1992] J. Yamato, J. Ohya, and K. Ishii, “Recognizing human action in time-sequential images using hidden Markov model,” in Proceedings 1992 IEEE Computer Society Conference on Computer Vision and Pattern Recognition, Champaign, IL, USA, pp. 379-385. 155. [Youngblut, 1996] Youngblut, C., Johson, R.E., et al.: Review of Virtual Environment Interface Technology, In: Institute for Defense Analyses: IDA, (1996). 156. [Yu, 2004] C. Yu and D. H. Ballard, "A multimodal learning interface for grounding spoken language in sensorimotor experience", ACM Trans. on Applied Perception, 2004. 157. [Yu, 2005] W. Yu, R. Alqasemi, R. Dubey, and N. Pernalete, “Telemanipulation assistance based on motion intention recognition,” in Robotics and Automation, 2005. ICRA 2005. Proceedings of the 2005 IEEE International Conference on, 2005, p. 1121–1126. 158. [Yuan, 2005] Q. Yuan, S. Sclaroff and V. Athitsos, “Automatic 2D hand tracking in video sequences,”IEEE Workshop on Applications of Computer Vision, 2005. 159. [Zeltzer, 1992] Zeltzer, D.. Autonomy, Interaction, and Presence, Presence, vol.1, vo.1, pp. 127-32, 1992 232 160. [Zhou, 2007] H. Zhou, H. Hu, “Human motion tracking for rehabilitation: A survey”, Biomedical Signal Processing Control (2007), doi:10.1016/j.bspc.2007.09.001, 2007. 161. [Kim, 2005] J.-H. Kim: ”Ubiquitous Robot, Advances in Soft Computing” 2, 451–459 (2005). 162. [Baltus, 2000] G. Baltus, D. Fox, F. Gemperle, J. Goetz, T. Hirsh, D. Magaritis, M. Montemerlo, J. Pineau, N. Roy, J. Schulte, and S. Thrun. ”Towards personal service robots for the elderly”. In Proc. of the Workshop on Interactive Robotics and Entertainment (WIRE- 2000), 2000 163. [McCarthy, 2002] C. E. McCarthy and M. E. Pollack. ”A plan-based personalized cognitive orthotic”. In Proceedings of the 6th International Conference on AI Planning and Scheduling, 2002. 164. [Pentland, 1995] A. Pentland. ”Machine understanding of human action.” In Proceedings 7th International Forum on Frontier of Telecom Technology, Tokyo, Japan, 1995. 165. [Sanders, 2000] J. M. Sanders. ”Sensing the subtleties of everyday life”. Research Horizons, Winter 2000. 166. [Brown, 1989] Brown, J.S., Collins, A., Duguid, P.: ”Situated cognition and the culture of learning.” Educational Researcher 18(1), 32–41 (1989) 167. [Kuutti, 1995] Kuutti, K.: ”Activity Theory as a potential framework for human-computer interaction research”. In: Nardi, B. (ed.) Context and Consciousness. ch. 2, pp. 17–44 (1995) 168. [Wilson, 2002] Wilson, M.: ”Six views of embodied cognition”. Psychonomic Bulletin and Review 9, 625–636 (2002) 169. [Clark, 1997] Clark, A.: ”Being There: Putting Brain, Body, and World Together Again”. MIT Press, Cambridge (1997) 170. [Newell, 1990] Newell, A.: ”Unified theories of cognition”. Harvard University Press, Cambridge (1990) 171. [Card, 1983] Card, S.K., Moran, T.P., Newell, A.: ”The psychology of human-computer interaction”. Erlbaum, Hillsdale (1983) 172. [Pederson, 2010] Pederson, T., Janlert, L.-E., Surie, D.: ”Setting the Stage for Mobile Mixed-Reality Computing - A Situative Space Model based on Human Perception”. IEEE Pervasive Computing (June 2010). 173. [Surie, 2007] Surie, D., Lagriffoul, F., Pederson, T., Sjölie, D.: ”Activity Recognition Based on Intra and Extra Manipulation of Everyday Objects”. In: Ichikawa, H., Cho, W.-D., Chen, Y., Youn, H.Y. (eds.) UCS 2007. LNCS, vol. 4836, pp. 196–210. Springer, Heidelberg (2007). 174. [Zacarias, 2012] Marielba Zacarias, José Valente de Oliveira (edt), ”Human-Computer Interaction: The agency perspective” Studies in Computational Inteligence, vol. 396, 464 pp. Berlim Heidelberg, 2012. 175. [Campbell, 2012] Abey Campbell, Rem Collier, Mauro Dragone, Levent Görgü, Thomas Holz, Michael J. O’Grady, G. M. P. O’Hare, Antonella Sassu and John Stafford : ”Facilitating Ubiquitous interaction Using Intelligent Agents, Human-Computer Interaction: The Agency Perspective”, Studies in Computational Intelligence, 2012, Volume 396/2012, 303-326. 233 176. [Pajares, 2009] Pajares, F., Abby, P., Jason, C., Robin, L.N. (2009). Social Cognitive Theory and Media Effects. The SAGE Handbook of Media Processes and Effects, by Robin L. Nabi and Mary Beth. Oliver. Los Angeles: SAGE, 283-97 177. [Meltzoff, 2002] Meltzoff, A.N. (2002) Imitation as a mechanism of social cognition: Origins of empathy, theory of mind, and the representation of action. In Handbook of Childhood Cognitive Development (Goswami, U., ed.), Blackwell Publishers. 178. [Bellet, 2009] Bellet, T., Bailly-Asuni, B., Mayenobe, Banet, A. (2009). A theoretical and methodological framework to study and modelling drivers’ mental representations. Joural of Safety Science, 47(9), 1205–1221. 179. [Bellet, 2007] Bellet, T., Bailly, B., Mayenobe, P., Georgeon, O. (2007), Cognitive modeling and computational simulation of drivers mental activities. Published in: Modelling Driver Behaviour in Automotive Environment : Critical Issues in Driver Interactions with Intelligent Transport Systems, 315-343. 180. [Post, 1943] E.L. Post. Formal reductions of the general combinatorial decision problem.American Journal of Mathematics, 65:197, pp 268, 1943. 181. [Apt, 1988] K.R. Apt, H.A. Blair, and A. Walker. Towards a theory of declarative knowledge. In J. Minker, editor, Foundations of Deductive Database and Logic Programming, pages 89{148. Morgan Kaufman, 1988. 182. [Pearl, 1988] J. Pearl. Probabilistic reasoning in intelligent systems: networks of plausible inference. Morgan Kaufmann publishers, San Mateo, CA, USA, 1988. 183. [Cheng, 2006] Y. S., Cheng, M. M. Trivedi: “Turn-Intent Analysis Using Body Pose for Intelligent Driver Assistance.” IEEE Pervasive Computing, 5(4), pp 28-37, 2006. 184. [Laptev, 2003] I. Laptev and T. Lindeberg, “Space-time interest points,” in ICCV, 2003 185. [Li, 2008] W. Li, Z. Zhang, and Z. Liu, “Expandable data-driven graphical modeling of human actions based on salient postures,” Circuits and Systems for Video Technology, vol. 18, no. 11, 2008. 186. [Vieira, 2012] A. W. Vieira, E. R. Nascimento, G. L. Oliveira, Z. Liu, and M. M. Campos, “Stop: Space-time occupancy patterns for 3d action recognition from depth map sequences,” in CIARP, 2012. 187. [Muller, 2007] M. Muller, T. Roder, M. Clausen, B. Eberhardt, B. Kruger, and A.Weber, “Documentation mocap database hdm05,” Universit¨at Bonn, Tech. Rep. CG-2007- 2, 2007. 188. [Forbes, 2005] K. Forbes and E. Fiu, “An efficient search algorithm for motion data using weighted pca,” in SCA, 2005, pp. 67–76. 189. [Muller, 2009] M. Muller, A. Baak, and H.-P. Seidel, “Efficient and robust annotation of motion capture data,” in SCA, 2009, pp. 17–26. 190. [Fishbein, 1975] Fishbein, M., & Ajzen, I.: Belief, Attitude, Intention, and Behavior: An Introduction to Theory and Research. Reading, MA: Addison-Wesley, 1975. 191. [Skinner, 1974] B.F. Skinner: About Behaviorism, 1974 192. [Buhler, 1974] Buhler, C.. The Scope of Humanistic Psychology, 1974 193. [Laffey, 1988] Thomas J. Laffey, Preston A. Cox, James L.Schmidt, Simon M. Kao, & Jackson Y. Read: Real-Time Knowledge-Based Systems, AI Magazine (1988). 234 194. [Avci, 2009] Avci E., Avci D.: An expert system based on fuzzy entropy for automatic threshold selection in image processing, Journal of Expert Systems with Applications, 3077- 3085, (2009). 195. [Lefèvre, 2011] Lefèvre, S., Ibanez-Guzman, J., Laugier, C.:Context-based Estimation of Driver Intent at Road Intersections 2011. IEEE Symposium on Computational Intelligence in Vehicles and Transportation Systems (2011). 196. [Wada, 2011] T. Wada, K. Yoshimura, Sh. Doi, H. Youhata, and K.Tomiyama: “Proposal of An Eco-Driving Assist System Adaptive to Driver’s Skill”, IEEE Conference on Intelligent Transportation Systems, pp. 1880- 1885, 2011 197. [Doshi, 2011] Doshi, A., Morris, B., Trivedi M., "On-Road Prediction of Driver's Intent with Multimodal Sensory Cues," IEEE Pervasive Computing, vol. 10, no. 3, pp. 22-34, (2011). 198. [Trivedi, 2004] M. M. Trivedi, et. al.: Posture analysis with stereo and thermal infrared video: Algorithms and experimental evaluation. IEEE Trans.Vehicular Technology, 53(6):1698–1712, (2004). 199. [Toma, 2012e] Toma, M.I., Rothkrantz, L.J.M, Antonya C.: ” Car driver skills assessment based on driving postures recognition” 3rd IEEE International Conference on Cognitive Infocommunications (CogInfoCom 2012), Proceedings ISI. Dec 3-5, Korsice, Slovacia. 200. [Toma, 2012d] Toma, M.I.,.: „Enhanced perception by real-time tracking and interpreting driver actions using a driving simulator”, The European Conference on Visual Perception is an annual event, Abstract Published in: Journal of Perception, vol. 41, pp. 1-269, 2012, factor de impact: 0.65 201. [Toma, 2012c] Toma, M.I., Yang, Z., Dascalu, L.M, Covaci, A., Antonya, C: ”Ubiquitous Interaction and Navigation in Robot Systems”, IEEE 13th International Conference on Optimization of Electrical and Electronic Equipment (OPTIM), pp 1531-1538, 2012, Doi: 10.1109/OPTIM.2012.6231808 202. [Toma, 2012b] Toma, M.I., Datcu, D.: ”Determining car driver interaction intent through analysis of behavior patterns”, IFIP Advances in Information and Communication Technology: Technological Innovation for Value Creation, vol. 372, pp. 179-186, ISSN: 1868- 4238, 2012 203. [Toma, 2012a] Toma, M.I., Girbacia, F., Antonya, C.: ”A comparative evaluation of human interaction for design and assembly of 3D CAD models in desktop and immersive environments” International Journal on Interactive Design and Manufacturing 204. [Toma, 2011] Toma, M.I., Girbacia, F., Antonya, C, Postelnicu C.C: ”Ubiquitous human interaction with a virtual reality interface for robot programming”, Proceedings of the 3rd International Conference on Future Computer and Communication,6p, doi.org/10.1115/1.859711.paper23, 2011. 205. [Toma, 2010c] Toma, M.I., Gîrbacia F., Antonya C. : ”Movement patterns of design engineer in desktop and immersive environments”, Proceddings of IDMME – The 8th International Conference Virtual Concept 2010, Bordoux, Franta October 20th - 22th 2010, Editura Springer, pp. 1-6. 235 206. [McCall, 2003] M. T. J. McCall, S. Mallick. Real-time driver affect analysis and tele-viewing system. In Intelligent Vehicles Symposium, Proceedings. IEEE, pages 372 – 377, 2003. 207. [Cheng, 2006] Y. S., Cheng, M. M. Trivedi: “Turn-Intent Analysis Using Body Pose for Intelligent Driver Assistance.” IEEE Pervasive Computing, 5(4), pp 28-37, 2006. 208. [Lu, 2012] Y.F. Lu, and Ch.Li: “Recognition of Driver Turn Behavior Based on Video Analysis”, Journal of Advanced Materials Research Vol. 433-44, pp 6230-6234, 2012. 209. [Li, 2010] W. Li, Z. Zhang, and Z. Liu, “Action recognition based on a bag of 3d points,” in CVPR Workshop for Human Communicative Behavior Analysis, 2010. 210. [Vieira, 2012] A. W. Vieira, E. R. Nascimento, G. L. Oliveira, Z. Liu, and M. M.Campos, “Stop: Space-time occupancy patterns for 3d action recognition from depth map sequences,” in CIARP, 2012. 211. [Bulling, 2009] A. Bulling, J.A. Ward, H.Gellersen, and G. Tröster: Eye movement analysis for activity recognition. UbiComp, pp. 41-50, 2009. 212. [Hamshari, 2010] H.O. Hamshari, and S.S. Beauchemin: “A real-time framework for eye detection and tracking”, Journal of Real-Time Image Processing, vol. 6, no. 4, pp. 235-245, 2010. 213. [Kaber, 2012] D.B. Kaber, Y. Liang, Y. Zhang, M. L. Rogers, and S. Gangakhedkar: “Driver performance effects of simultaneous visual and cognitive distraction and adaptation behavior”, Journal of Transportation R esearch Part F 15, pp. 491–501, 2012 214. [www21] QWERTY keyboard - http://www.computerhope.com 215. [www22] Manusi cybertouch - http://www.cybertouch.com/ 216. [www23] Vicon - http://www.vicon.com/ 217. [www24] Optitrack Motion Capturing System http://www.naturalpoint.com/optitrack/ 218. [www25] Atrack - http://www.atrack.com.tw/ 219. [www26] EyeLink II - http://www.sr-research.com/EL_II.html 220. [www27] Tobii- http://www.tobii.com/ 221. [www28] Kinect - http://www.microsoft.com/en-us/kinectforwindows/ 222. [www29] Leap motion - https://www.leapmotion.com/ 223. [www210] Playstation - http://us.playstation.com/ps3/playstation-move/ 224. [www211] Ceas TI - http://www.ti.com/tool/ez430-rf2500t 225. [www212] Aibo - http://www.sony.co.uk/support/en/hub/ERS Nao - http://www.aldebaran- robotics.com/en/Discover-NAO/Key-Features/hardware-platform.html 226. [www31] Systems architecture http://en.wikipedia.org/wiki/Systems_architecture 236 ANEXE (I)Transformarea FSM –XML în reguli de producție de Limbaj CLIPS: <?xml version="1.0"?> <xsl:stylesheet version="1.0" xmlns:xsl="http://www.w3.org/1999/XSL/Transform" xmlns:xhtml="http://www.w3.org/1999/xhtml"> <!-- //***************************************************************************** // Copyright 2011-2012 by Madalina-Ioana Toma<M.I.TOMA@ewi.tudelft.nl> // Distributed under the GNU General Public Licence //***************************************************************************** --> <!-- Define keys used to group elements --> <xsl:key name="targetID" match="transition" use="@target" /> <xsl:template match="/"> <html> <head> <title>RESULTS</title> </head> <body> ;;;<br/> ;;; This file was automatically generated, DO NOT MODIFY <br/> ;;;<br/> <!-- Description of the algorithm: For each source state (loop 1) we loop through all possible destination states (loop 2). We can get a list of destination states by pre-indexing all destination states with the <xsl key> element and in loop 2 select only the first occurance of the destination state. (this is achieved with generate-id(.) and key() function, and is commonly known as the muncheon method. Inside loop 2 the algorithm is fairly simple: - For the current source state (loop 1)/destination state (loop 2) combination, count the number of transitions from source to destination. - If the count = 0, there is no transition so do nothing - Else generate the clips rule (which is just a matter of printing out text) --> 237 <xsl:for-each select="states/state"> <br/> ;;;======================================================<br/> ;;; Rules for state: <xsl:value-of select="@id"/> <br/> ;;;======================================================<br/> <xsl:variable name="currentState"><xsl:value-of select="@id" /></xsl:variable> <br/> <!-- Selecting the first occurrence of every unique <target> in the document --> <xsl:for-each select="//transition[generate-id(.) = generate-id(key('targetID', @target)[1])]"> <!-- Count the number of transitions from current state to current target --> <!-- Use the key() function to retrieve all <transition> elements that match the current <target> and have the correct state --> <xsl:variable name="transitionCount"><xsl:value-of select="count(key('targetID', @target)[../@id = $currentState])"/> </xsl:variable> <!-- Write out clips rule if there are transitions --> <xsl:if test="$transitionCount &gt; 0"> (defrule <xsl:value-of select="$currentState" />-<xsl:value-of select="@target" /> <br/> &#160;&#160;&#160;?s &lt;- (state <xsl:value-of select="$currentState" />) <br/> <!-- Use the key() function to retrieve all <transition> elements that match the current <target> --> <xsl:for-each select="key('targetID', @target)[../@id = $currentState]"> <xsl:if test="@cond"> &#160;&#160;&#160;(cond <xsl:value-of select="@cond" />) <br/> </xsl:if> <xsl:if test="@event"> &#160;&#160;&#160;?e<xsl:number value="position()" format="1"/> &lt;- (event <xsl:value-of select="@event" />) <br/> </xsl:if> </xsl:for-each> <!-- Print out the consequent part of the rule --> =&gt;<br/> &#160;&#160;&#160;(printout t "Enter state <xsl:value-of select="@target" />" crlf) 238 <br/> &#160;&#160;&#160;(assert (state <xsl:value-of select="@target" />)) <br/> &#160;&#160;&#160;(retract ?s) <br/> <xsl:for-each select="key('targetID', @target)[../@id = $currentState]"> <xsl:if test="@event"> &#160;&#160;&#160;(retract ?e<xsl:number value="position()" format="1"/>) <br/> </xsl:if> </xsl:for-each> ) <br/> <br/> </xsl:if> </xsl:for-each> </xsl:for-each> </body> </html> </xsl:template> </xsl:stylesheet> (II)Transformarea XML în regulă de producție: # !/usr/bin/perl # # Perl script to transform annotation data using xslt. # # $Author: MadalinaToma $ # $Revision: 1 $ # $Date: $ # import required modules use XML::LibXSLT; use XML::LibXML; my $dir1 = 'wp'; my $outfile = 'take_over.html'; # Results and output will be written # to this file 239 my $infile = 'take_over.xml'; my $template = 'transform_to_clips.xsl'; my $parser = XML::LibXML->new(); my $xslt = XML::LibXSLT->new(); open (OUTPUT_FILE, ">$outfile") or die "can't open output file"; print OUTPUT_FILE " <html> "; print OUTPUT_FILE " <head> "; print OUTPUT_FILE " <title>RESULTS</title> "; print OUTPUT_FILE " </head> "; print OUTPUT_FILE " <body> "; print "Processing $infile\n"; my $source = $parser->parse_file($infile); my $style_doc = $parser->parse_file($template); my $stylesheet = $xslt->parse_stylesheet($style_doc); my $results = $stylesheet->transform($source); print OUTPUT_FILE $stylesheet->output_string($results); print OUTPUT_FILE " </body> "; print OUTPUT_FILE " </html> "; print "$count files processed\n"; Codificarea FSM-ului in SCXML pentru intenșiile ce apar în situația de depăsire (la fel s-a procedat pentru intreg setul): <scxml version="1.0" xmlns="http://www.w3.org/2005/07/scxml" initialstate="S1"> <state id="Sup"> <transition event="E0" target="S1"/> <transition cond="C0" target="S1"/> </state> <state id="S1"> <transition event="E1" target="S2"/> <transition cond="C1" target="S2"/> <transition cond="C2" target="S2"/> <transition event="E2" target="S3"/> 240 <transition cond="C3" target="S3"/> <transition cond="C4" target="S3"/> </state> <state id="S2"> <transition event="E3" target="S6"/> <transition cond="C7" target="S6"/> <transition cond="C8" target="S6"/> <transition cond="C9" target="S6"/> </state> <state id="S6"> <transition event="E4" target="S12"/> <transition cond="C10" target="S12"/> <transition cond="C11" target="S12"/> <transition cond="C12" target="S12"/> <transition event="E6" target="S5"/> <transition cond="C15" target="S5"/> <transition event="E12" target="S9"/> <transition cond="C28" target="S9"/> <transition cond="C29" target="S9"/> <transition event="E16x" target="Spr"/> <transition cond="C37x" target="Spr"/> <transition cond="C38x" target="Spr"/> </state> <state id="S5"> <transition event="E7" target="Spl"/> <transition cond="C16" target="Spl"/> <transition cond="C17" target="Spl"/> </state> <state id="Spl"> <transition event="E11" target="S6"/> <transition cond="C25" target="S6"/> <transition cond="C26" target="S6"/> <transition cond="C27" target="S6"/> <transition event="E8" target="S12"/> <transition cond="C18" target="S12"/> <transition cond="C19" target="S12"/> </state> <state id="S12"> <transition event="E15" target="S6"/> <transition cond="C35" target="S6"/> <transition cond="C36" target="S6"/> <transition event="E9" target="S2"/> <transition cond="C20" target="S2"/> 241 <transition cond="C21" target="S2"/> <transition event="E6" target="S5"/> <transition cond="C15" target="S5"/> <transition event="E16" target="Spr"/> <transition cond="C37" target="Spr"/> <transition cond="C38" target="Spr"/> <transition event="E10" target="S7"/> <transition cond="C22" target="S7"/> <transition cond="C23" target="S7"/> </state> <state id="Spr"> <transition event="E17" target="S10"/> <transition cond="C39" target="S10"/> <transition cond="C40" target="S10"/> </state> <state id="S9"> <transition event="E13" target="S8"/> <transition cond="C30" target="S8"/> </state> <state id="S10"> <transition event="E18" target="S8"/> <transition cond="C41" target="S8"/> <transition cond="C42" target="S8"/> </state> <state id="S7"> </state> <state id="S8"> <transition event="E20" target="S6"/> <transition cond="C45" target="S6"/> <transition cond="C46" target="S6"/> <transition event="E19" target="S12"/> <transition cond="C43" target="S12"/> <transition cond="C44" target="S12"/> <transition event="E21" target="S7"/> <transition cond="C47" target="S7"/> <transition cond="C48" target="S7"/> </state> <state id="S3"> </state> </scxml> 242 243 REZUMATUL TEZEI Teza de doctorat: Interacțiunea predictivă cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente este structurată după cum urmează: Capitolul 1 prezintă pe scurt contribuțiile tezei: motivația, întrebăriile de cercetare, cât și obectivele ce se doresc a fi atinse de această teză de doctorat. În Capitolul 2 este prezentat studiul critic al interacțiunii predictive om-mașină bazate pe utilizarea tehnologiilor omniprezente. Este analizat și stadiul actual al cercetărilor privind dezvoltarea sistemelor de tip cognitiv cu capabilitatea de a identifica intenția utilizatorului din procesul de interacțiune. În Capitolul al 3-lea este prezentată modelarea matematică a procesului de identificare a intențiilor utilizatorului într-un scenariul de interacțiune specificat. Procesul de raționament al sistemului informatic este modelat prin doua metode de inteligentă artificială: sistem expert bazat pe reguli modelează modelul determinist bazat pe FSM, și topologie de rețea BN ce modelează modelul probabilist. Capitolul 4 prezintă conceptele arhitecturale atât hardware cât și software a sistemelor de interacțiune predictivă om- mașină. De asemenea sunt prezentate pas cu pas conceptele arhitecturale ale unui sistem de asistență pentru conducătorii auto începători. În Capitolul al 5-lea se realizează implementarea practică a modulelor sistemului virtual de asistentă a șoferilor. Capitolul 6 prezintă o serie de teste și cercetări realizate în procesul de implementare al sistemului propus. De asemenea fezabilitatea de funcționare a sistemului este evidențiată prin rezultatele obținute în urma studiului experimental de evaluare. În Capitolul 7 sunt prezentate concluziile cercetării, contribuțiile autoarei și valorificarea rezultatelor cercetării. ABSTRACT The PhD thesis, “Predictive interaction with virtual and real environments using ubiquitous technologies”, has the following structure: Chapter 1 presents an overview of the research field, the motivation, the research questions and the objectives of this thesis. Chapter 2 contains a critical analysis of predictive man-machine interaction based on ubiquitous technologies, and an overview of the state-of-the-art research in cognitive systems for intention identification based on interaction. Chapter 3 details the mathematical model used for user intention regognition in a specified interaction scenario. The system reasoning process is modelled through two artificial intelligence models: (i) a deterministic rule-based expert system, and (ii) a probabilistic Bayesian network. Chapter 4 presents the software and hardware architectural concepts of a man-machine predictive interaction system in general, and of an assistive system for beginner car drivers, in particular. Chapter 5 describes the implementation of the car driver virtual assistant system modules. Chapter 6 presents the evaluation methodology, the experiments performed, and discusses the results obtained. Chapter 7 gives the conclusions of the research, the contribution of the thesis and the dissemination of the research output. 244 MULȚUMIRI A fost un drum provocator, obositor, și interesant să finalizez această teză de doctorat și aș dori să mulțumesc celor care m-au sprijinit în toată această perioadă. În mod deosebit mulțumesc prof. dr. ing. Doru Talabă a fost cel care m-a introdus în cadrul Departamentului de Cercetate Informatică industrială, virtuală și robotică și în plus, a făcut posibilă susținerea publică a acestei teze de doctorat. De asemenea, mi-a oferit șansa de a participa la masterul internațional Virtual Environment Technologies for Industrial Applications organizat de Scuola Superiore Sant'Anna din Pisa, Italia. Cursurile acestui master au fost fundamentale în formarea mea ca și cercetător în domeniile Mecanică, Realitate Virtuală și Robotică. O altă persoană importantă, căruia îi mulțumesc este îndrumătorul acestei teze de doctorat prof. dr. ing. Csaba Antonya. Eu îl apreciez pentru sprijinul acordat pe parcursul doctoratului. De asemenea mulțumesc prof. dr. ing. Gheorghe Mogan pentru suportul, îndrumările și sugestiile acordate. Ele mi-au fost de un real folos pentru structurarea ideilor și rafinarea tezei de doctorat. Le sunt profund recunoscătoare colegilor sef lucr. drd. ing. Florin Stelian Girbacia și drd. ing. Răzvan Boboc. În perioada doctoratului, Florin mi-a oferit multe sfaturi constructive, iar Răzvan m-a ajutat la îmbunătățirea formatări tezei. Perioada doctorală a fost finanțată prin Programul Operațional Sectorial de Dezvoltare a Resurselor Umane (POS DRU), din proiectul de cercetare POSDRU/88/1.5/S/59321. Acest proiect mi-a oferit șansa să particip la un schimb de experiență la Universitatea Tehnică din Delft, în cadrul departamentului Man-Machine Interaction (MMI) sub îndrumarea domului prof. dr. drs. Leon J.M. Rothkrantz. Obiectivul principal al acestei teze de doctorat a fost conceput și sedimentat datorită sugestiilor și sfaturilor primite zilnic de la domnul profesor Rothkrantz. Stimate domnule Rothkrantz, nu am destule cuvinte să îmi exprim recunoștința pentru tot ce ați făcut pentru mine. Vă mulțumesc pentru suportul științific și pentru toate lecțiile de viață primite! De la prima întâlnire și până în prezent atitudinea dumneavoastră optimistă, încurajatoare și prietenoasă m-a ajutat să trec mai ușor peste momentele mai puțin plăcute din această perioadă. De asemenea, aș dori să-mi exprim recunoștința față de prof. dr. Catholijn M. Jonker, coordonatoarea departamentului MMI. Ea a făcut posibilă integrarea mea în cadrul departamentului și de fiecare dată m-a primit cu mult entuziasm. În mod special doresc să mulțumesc lui Zhenke Yang, Dragoș Datcu, Marinei Cidota, Iuliei Chiriacescu și Mirelei Popa. Ei m-au inițiat în tehnicile și metodele de inteligență artificială. În plus, mi-au arătat prin diferite exemple practice cum pot fi aplicate în sistemele informatice. Recunoștința mea este adresată, de asemenea, pentru toți membrii comisiei, care m-au ajutat prin comentariile lor valoroase să îmbunătățesc această teză. În mod special doresc să-i mulțumesc domnului prof. univ. dr. ing. Laurenţiu Claudiu MANEA. În cele din urmă, aș dori să mulțumesc familiei mele pentru sprijinul moral și material acordat pe tot parcursul formării mele. Nu în ultimul rând, aș dori să-i mulțumesc bunului meu prieten George-Răzvan Voicu. Mereu dragostea și prietenia lui necondiționată m-au motivat să-mi urmez visele, care pentru mine contează cel mai mult. Mădălina-Ioana TOMA Brașov, Decembrie, 2012. 245 CURRICULUM VITAE Nume: TOMA Prenume: Mădălina-Ioana Naţionalitate: Română Adresa locului de muncă: Universitatea Transilvania din Brașov, B-dul Eroilor nr. 29, Brașov Adresă personală: Memorandului 43, Brasov, Romania E-mail: madalina-ioana.toma@unitbv.ro Studii: 2009-2012: Doctorat cu frecvență la Universitatea ”Transilvania” din Brașov, Centrul de Cercetare Informatică industrială virtuală şi robotică, Titlul tezei de doctorat: Interacțiunea predictivă cu mediile virtuale si reale folosind tehnologii omniprezente Mar.2011 – Jul. 2011: Doctorand aflat în mobilitate la Universitatea Tehnică din Delft, Olanda, Departamentul de Cercetare: Interactive Intelligence. Apr..2011–Aug. 2011: Cercetător la Academia Militară Olandeză, Den Helder, Olanda, Departament: SEWACO – sensor, weapon control and command system. Apr..2012 – Jun. 2012: Doctorand aflat în mobilitate la Universitatea Tehnică din Delft, Olanda, Departamentul de Cercetare: Interactive Intelligence. Apr..2012– Sept. 2012: Cercetător la Academia Militară Olandeză, Den Helder, Olanda, Departament: SEWACO – sensor, weapon control and command system. 2009–2010: Master Internaţional în Tehnologia Mediilor Virtuale pentru Aplicaţii Industriale, Scuola Superiore Sant’s Anna, Pisa, Italia. 2008: Studii de master la Universitatea din Aalborg, Institutul de cercetare: Energy Technology, Aalborg, Danemarca. 2003–2008: Universitatea “Transilvania” din Brașov, Facultatea de Inginerie Electrică și Știința Calculatoarelor, Specializare Electronică 1999–2003: Colegiul Naţional “Radu Negru” Făgăraș Cunoștințe în domeniul științelor inginerești și al calculatoarelor:  Limbaje de programare: C++, Java, HTML, Objective C  Proiectare și simulare: Matlab/Simulink, CATIA, AutoCAD  Programe de editare: Latex, Microsoft Office, Photoshop, Adobe Premiere Publicații:  1 lucrare în jurnal Spinger și un abstract în jurnal ISI cu factor de impact (ca prim autor)  6 lucrări cu proceedings ISI (5 ca prim autor)  3 lucrări indexate BDI (2 ca prim autor)  Participare la conferințe internaționale în Portugalia, Franța, România, Italia, Slovacia Limbi străine: Engleză - mediu; Franceză - avansat. 246 CURRICULUM VITAE Surname: TOMA Name: Mădălina-Ioana Naţionalitate: Română Work address: Universitatea Transilvania din Brașov, B-dul Eroilor nr. 29, Brașov Home address: Memorandului 43, Brasov, Romania E-mail: madalina-ioana.toma@unitbv.ro Education: 2009-2012: Full-Time PhD student at “Transilvania” University of Brasov, Research Department: Industrial Informatics and Robotics, Phd thesis: Interaction with Virtual and Real Environments using Ubiquitous Technologies, Mar.2011 – Jul. 2011: Visiting Researcher at Delft University of Technology, Delft, The Netherlands, Research Group: Man-Machine Interaction. Apr..2011–Aug. 2011: Researcher at Netherlands Defence Academy, Den Helder, The Netherlands, Research Group: SEWACO – sensor, weapon control and command system. Apr..2012 – Jun. 2012: Visiting Researcher at Delft University of Technology, Delft, The Netherlands, Research Group: Interactive Intelligence. Apr..2012– Sept. 2012: Researcher at Netherlands Defence Academy, Den Helder, The Netherlands, Research Group: SEWACO – sensor, weapon control and command system. 2009–2010 International Master on Virtual Environments Technologies for Industrial Application. Scuola Superiore Sant'Anna, Pisa, Italy,. 2008: Master program at Aalborg University, Department of Energy Technology, Aalborg, Denmark. 2003–2008: “Transilvania” University of Brasov, Romania, Faculty of Electrical Engineering and Computer Science, Specialization: Electronics 1999–2003: “Radu Negru” National College, Făgăraș, Romania Engineering and computer science skills:  Programming languages:: C++, Java, JavaScript, HTML, Objective C  Design and simulation: Matlab/Simulink, CATIA, AutoCAD  Editing software: Latex, Microsoft Office, Photoshop, Adobe Premiere Publication:  one paper in a Springer journal, one abstract in an ISI journal with impact factor (as first author)  6 papers in ISI/IEEE proceedings (5 as first author)  3 papers in BDI publications (2 as first author)  Participation at international conferences in Portugal, France, Romania, Italy, Slovakia Languages: English – medium. French – advanced. DECLARAŢIE Subsemnaţii: (nume şi prenume doctorand) în calitate de student - doctorand al IOSUD: (denumire IOSUD) autor al tezei de doctorat cu titlul: (titlul tezei de doctorat) şi (nume si prenume conducator doctorat) în calitate de Conducător de doctorat al autorului tezei la instituţia (denumire institutie) declarăm pe proprie răspundere că am luat la cunoştinţă de prevederile art.143 alin (4) si (5)* şi art. 170** din Legea educaţiei naţionale nr.1/2011 şi ale art. 65, alin.5 – 7***, art. 66, alin (2)**** din Hotărârea Guvernului nr.681/2011 privind aprobarea Codului Studiilor universitare de doctorat şi ne asumăm consecinţele nerespectării acestora. Semnătură Semnătură Student doctorand Conducător de doctorat Mădălina-Ioana Toma Interacțiunea predictivă cu mediile virtuale și reale folosind tehnologii omniprezente Universitatea “Transilvania” din Braşov Csaba Antonya Universitatea “Transilvania” din Braşov ((4 )indrumatorii lucrărilor de licenţă, de diplomă, de disertaţie, de doctorat răspund solidar cu autorii acestora de asigurarea originalităţii conţinutului acestora (5) este interzisă comercializarea de lucrări şptiinţifice în vederea facilitării falsificării de către cumpărător a calităţii de autor al unei lucrări de licenţă, de diplomă, de disertaţie sau de doctorat. ** (1)În cazul nerespectării standardelor de calitate sau de etică profesională, Ministerul Educaţiei, Cercetării, Tineretului şi Sportului, pe baza unor rapoarte externe de evaluare, întocmite, după caz, de CNATDCU, de CNCS, de Consiliul de etică şi management universitar sau de Consiliul Naţional de Etică a Cercetării Ştiinţifice, Dezvoltării Tehnologice şi Inovării, poate lua următoarele măsuri, alternativ sau simultan: a) retragerea calităţii de conducător de doctorat; b) retragerea titlului de doctor; c) retragerea acreditării şcolii doctorale, ceea ce implică retragerea dreptului şcolii doctorale de a organiza concurs de admitere pentru selectarea de noi studenţi-doctoranzi. (2)Reacreditarea şcolii doctorale se poate obţine după cel puţin 5 ani de la pierderea acestei calităţi, numai în urma reluării procesului de acreditare, conform art. 158. (3)Redobândirea calităţii de conducător de doctorat se poate obţine după cel puţin 5 ani de la pierderea acestei calităţi, la propunerea IOSUD, pe baza unui raport de evaluare internă, ale cărui aprecieri sunt validate printr-o evaluare externă efectuată de CNATDCU. Rezultatele pozitive ale acestor proceduri sunt condiţii necesare pentru aprobare din partea Ministerului Educaţiei, Cercetării, Tineretului şi Sportului. (4)Conducătorii de doctorat sunt evaluaţi o dată la 5 ani. Procedurile de evaluare sunt stabilite de Ministerul Educaţiei, Cercetării, Tineretului şi Sportului, la propunerea CNATDCU. ***(5) teza de doctorat este o lucrare originală, fiind obligatorie mentionarea sursei pentru orice material preluat. (6) studentul - doctorand este autorul tezei de doctorat şi îşi asumă corectitudinea datelor şi informaţiilor prezentate în teză, precum şi a opiniilor şi demonstraţiilor exprimate în teză (7) conducătorul de doctorat răspunde împreună cu autorul tezei de respectarea standardelor de calitate sau de etica profesională, inclusiv de asigurarea originalităţii conţinutului, conform art. 170 din Legea nr. 1/2011. **** protecţia drepturilor de proprietate intelectuală asupra tezei de doctorat se asigură în conformitate cu prevederile legii. View publication stats 